TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“YETENEKLI RESSAM” Tiirkce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUGME KULESI” Oyun ve fen etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YETENEKLi RESSAM
Etkinlik Tura: Tirkce ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina goére climle kurar.

Gostergeleri: Dlz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller: Palet, firga, uyku bandi
Sozciik ve Kavramlar: Ressam, dykiinme, palet

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyeleri ile yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de tam karsilarina geger. Yetenekli
ressam oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunda dnce 6gretmen ressam olur. Eline bir palet ve firca alir.
Gozlerini bir uyku maskesi ile kapatir. “Simdi ben bir ressamim ve ¢ok blyik, ugan bir dinozor resmi

'”

ciziyorum!” der. Cocuklar 6gretmenin ¢giziminin dykiinmesini yaparlar. Ogretmen gz bandini ¢ikarir
ve cocuklariinceler. Cizdigi resmin 6zelliklerine en uygun gordigu kisiyi ressam olarak secer. Segilen
cocuk yetenekli ressam olur, palet ve fircayi eline alir ve cizmek istedigi resmi arkadaslarina soyler.
Oykiinme yapimi ve secilen cocuklarla oyun devam ettirilir. Hep ayni cocuklarin segilmemesi ve tim
cocuklarin ressam olma hakkini kullanmalari igcin 6gretmen destek olmalidir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 24 ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunda ressam oldugunda ne resmi gizmistin?
e Soylenilen resmin hareketini yaparken neler hissettin?
e Sen gergek bir ressam olsaydin ne resmi gizmek isterdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DUGME KULESI
Etkinlik Tird: Oyun ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri ahsilmisin disinda kullanir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Materyaller: Oyun hamuru, digmeler
Sozciik ve Kavramlar: Kule, insa, dayanikli, mihendis, az- ¢cok, uzun- kisa, ylksek- algak

Ogrenme Siireci:

Cocuklar oyun hamurlarini alarak masalara gegerler. Ogretmen cocuklara farkli renk ve biiyiikliklerde
digmeler verir. Hamurlardan kiguk toplar olusturulur. Digmeler oyun hamurlari ile sabitlenerek, Ust
Uste koyulup kule olusturulmaya calisilir. Cocuklar, kuleleri devrilmeden dnce kag tane diigmeyi Gst
Uste koyabileceklerini veya digmeleri diiz veya yan olarak dizmenin daha iyi sonuglar verip
vermedigini kesfederler.

Degerlendirme:
e  Kuleni olustururken kag digme kullandin?
e Saglam bir kule yapmak igin nelere dikkat ettin?
e Baska hangi malzeme ve diigmeleri kullanarak kule yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



