TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HAREKETI YAP” Oyun, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“A SESI YOLU” Oyun, hareket, okuma- yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HAREKETi YAP
Etkinlik Turi: Oyun, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Materyaller: Elektrik bandi, renkli boyalar
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, sinifi ya da oyun alanini ikiye bélecek sekilde elektrik bandi yapistirir. Ardindan her iki
tarafa ayri ayri cocuklarin icine girebilecegi biiyiikliikte ve farkli renklerde 4 adet daire cizer. iki grupta
da kullanilan renkler ayni olmall.

Her bir daireye birer cocuk geger. ilk dértlii grup “ hareket” grubu, diger grup “yap” grubudur.
Hareket grubunda 6gretmenin komut verdigi cocuk bir hareket yapar, yap grubundaki ayni daireye
denk gelen cocuk( ilk asamada daire renkleriyle ipucu verilebilir) ayni hareketi yapar. Gruptaki her
¢ocuga hareket yapma hakki verilir, diger grupta ayni dairedeki ¢cocuk da hareketi tekrar eder.
Oyun ileri seviyede iki gocugun hareket etmesi ve diger gruptaki iki cocugun tekrar etmesi seklinde
oynanabilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 53 ve 54. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:
e Hareket ederken neler hissettin?
e Hareketi tekrar ederken neler hissettin?
e Hareketi yapmak mi, tekrar etmek mi daha zor? Neden?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



A SESi YOLU
Etkinlik Turi: Oyun, hareket, okuma- yazmaya hazirlk etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalgi gosterir.

Gostergeleri: Sozclklerin baslangig seslerini soyler. Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

Soylenen sdzciikle uyakl baska sdzciik soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Materyaller: Hayvan resimleri, 6grenim merkezi oyuncaklari
Sozciik ve Kavramlar: A sesi

Ogrenme Siireci: Ogretmen, yere iki satir, dért siitundan olusan toplam sekiz kutucuk olusturur. Her
bir kutucugun kosesine hayvan resimleri ¢iktisi yerlestirerek A sesi yolu olusturur. Her iki kutucuktan
birine A ile baslayan digerine ise baska bir sesle baslayan hayvan resmi tercih eder.

ARI ORDEK
RESMI RESMI
ZURAFA AT
RESMI RESMI
ASLAN KOPEK
RESMi RESMi
ESEK AYI
RESMi RESMi




Cocuk, A sesi ile baslayan hayvanlarin bulundugu kutucuga iki ayagi ile basarak yolu tamamlar.
Resimler zaman zaman yer degistirir. Yan yana gelen A sesi ile baslayan hayvanlar oldugunda bacaklar
iki yana ayrilarak ilerlenir. A sesi olmayan siradan, A sesi olan bélime atlanir. Tim ¢ocuklara A sesi
yolunda ylriime hakki taninir.

Ardindan 6gretmen, eline biyik bir kutu alir. Cocuklarla birlikte 6grenme merkezleri gezilir.
Merkezlerden A sesi ile baslayan nesneleri alip, kutunun icine atmalari istenir. Tim ¢ocuklar nesne
secimi yaptiktan sonra ¢ember seklinde oturulur. Kutudaki nesneler tek tek cikarilir ve isimleri
soylenir. A sesi ile baslayanlar gruplanir. Yanlis atilmis olanlar var ise ilk sesine vurgu yapilarak ayri bir
gruba alinir. Ogretmen bulunan A sesi nesneleri ile tekerleme olusturur.

At, arabaya bindi. Anahtari arad..
Arkadaslari anahtari armut agacina sakladi.
At, agaci salladi. Anahtar yere atladi.

Cocuklarla birlikte tekerleme soylenir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi sesle baslayan hayvan resimlerinde ilerledik?
e Kutularda ilerlerken neler hissettin?
e Asesiile baslayan baska hayvan biliyor musun?

Aile Katilmi: Tanidiklarinizin iginde ismi A sesi ile baslayan kisileri bulup bir liste yapabilirsiniz?
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



