TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile
eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“DEGISIK TOPLAR GUNU- TOPLARLA ORUNTU” Gézlem- Okuma yazmaya hazirlik calismasi- oyun
etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“UCAN PINPON” Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DEGISiK TOPLAR GUNU- TOPLARLA ORUNTU
Etkinlik Tuirii: Gozlem- Okuma yazmaya hazirlik galismasi- oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin buyikliginu soyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin sesini soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle 6rlinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok lic 6geden olusan érinttdeki kurali
soyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zgiin bir 6rtinti olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiglk top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiiglik topu tek elle yerden yuvarlar.
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

Materyaller: Farkh 6zellikte toplar, top resimli ¢iktilar, makas, yapistirici
Sozciik ve Kavramlar: Oriinti, biyiik- kiigiik, sert- yumusak, hizli- yavas, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

GCocuklarin evden getirdikleri farkli 6zelliklerdeki toplar sinifta uygun bir yere yerlestirilir. Cocuklar sira
ile getirdikleri topun 6zelliklerini, hangi spor dalinda kullanildigini anlatirlar. Toplarin malzeme
farkhliklari, doku, buytkluk farkliliklarina dikkat cekilir. Futbol topunun Gretim asamalarini anlatan
egitici bir video izlenir. Ardindan secilen toplarla ikiserli atma tutma, hedefe top atma, sabit topa
sopa ile vurma, yerde top sektirme calismalari yapilir.

Ogrenciler masaya alinarak tistiinde farkl top resimleri olan calisma sayfasi verilir. Cocuklar istedikleri
cesit toplarda 3-4 adet keserler. Toplarla 6riintii olusturma calismasina gecilir. Once ériintiiniin ne
oldugu, 6rintid kuralinin ne oldugu anlatilir. Ardindan basit 6riintide birakilan bosluk dogru top ile
doldurulur. iki uygulamadan sonra dgrencilerin segtikleri toplarla kendi ériintilerini olusturmalari ve
ilerlemeleri saglanir.

Degerlendirme: Etrafinizda 6riintli olusturan sekiller var mi?
e Baska neler kullanarak érintiler olusturabilir miyiz?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCAN PiNPON
Etkinlik Turi: Fen ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Materyaller: Pinpon topu, pipet, sa¢ kurutma makinesi, kova, su, kasik
Sozciik ve Kavramlar: Hava, yer ¢ekimi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara elinde tuttugu pinpon topunu gésterir. “Pinpon topo kus gibi ugar mi?” Diye
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler ve ucan pinpon deneyi yapacaklarini séyler. Ogretmen her ¢cocuga
birer pinpon topu ve koriikli pipet verir. Pipetin uzun kismi agiza alinir, koérikla kisa kismi yukari
dogru katlanir. Pipete hava iiflerken pinpon topu pipetin diger ucuna yavasca yerlestirilir. icimizden
sayarak topun kag saniye havada kaldigini 6grenilir. Sonraki asamalarda daha uzun siire havada
tutmaya calisilir.

Ufledigimizde topun etrafinda hareket eden havayi diger biitiin hava tabakasi etkilemeye hatta
durdurmaya calisinca top havada durmaktadir. Deney daha kuvvetli Gifleme sagladigi icin sa¢ kurutma
makinesi ile de yapilarak aradaki fark gézlemlenir.



Ardindan sinif iki gruba ayrilir. Gruplarin karsisina, belirli bir mesafe uzaga iki kova ve icine su koyulur.
Cocuklar kendi grubunda sira olurlar. Her gruba bir tane kasik ve her cocuga bir adet pinpon topu
verilir. Cocuklar tek elleri ile kasigl tutup icine topunu yerlestirirler. Diger ellerini arkalarina alarak
topu distrmeden kovaya gotilirmeye calisirlar. Topu disliren tekrar baslama noktasina gecer ve
yeniden dener. Topu kovaya atan ¢ocuk kasigl arkadasina verir. TUm toplarini kovaya atan grup
oyunu kazanir.

Degerlendirme:
e Pinpon topunu kanatlanir gibi uguran neydi?
e Ne kadar siire havada tutabildin?
e Topun dismesinin sebebi ne?
e Sence ucaklar nasil havada durabilir?

Aile Katilimi: Ailece ucgaklarin nasil havada kaldigi arastirilir.
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



