TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“TEKERLEK NERELERDE?” G6zlem, matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DEV TEKER” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TEKERLEK NERELERDE?
Etkinlik Tari: Gozlem, matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin buytklagina soyler.

Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiicgik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Materyaller: Tekerlekli oyuncaklar, tasit gorselleri genis kaplar, kinestetik kum, kum kaliplari
Sozciik ve Kavramlar: Buyik- kiiclk, kalin- ince, cok- az, icat

Ogrenme Siireci:

Bazen iki, bazen dért tane olurum.

Déner, yuvarlanirim, bezen de dururum.

Beni yillar énce icat ettiler.

En ¢ok tasitlarda bulunurum. (Tekerlek)

Ogretmen, cocuklara bilmecesini sorar ve cevabi aldiktan sonra “Oyuncaklarin icinden, tekerlekleri
olanlari bulup, buraya getirir misiniz?” der. Getirilen tekerlekli oyuncaklar incelenir. Tekerleklerin
saylilari, blyuklik- kGiglklUkleri gbzlemlenir. Tahtaya yansitilan; traktor, bisiklet, paten, scoteer, ugak,
kamyon vb. tekerlekleri hakkinda gézlem ve sohbet edilir.

Ardindan 6grenciler ikiserli gruplar halinde karsilikli masalara gegerler. Ogretmen her gruba iginde
kinestetik kum (yoksa islatilmis normal kum da olabilir) olan seffaf kaplar ve gesitli 6zelliklerde
tekerlege sahip olan araclar verir. Bir cocuk, kuma arkasini doner, esi olan ¢ocuk bir tasiti alir ve
kumun Ustlinde siirer. Arkadasi dnline donlip tekerlek izlerinin hangi araca ait oldugunu tahmin eder.
Bu islem gocuklarin istek ve ilgileri dogrultusunda sirayla strdtrulir.

Etkinlik cocuklarin kum ile serbest oyun kurmalari seklinde devam ettirilir.



Degerlendirme:
e Tekerlek nelerde vardir?
e En fala tekerlegi olan ne olabilir?
o Tekerlek icat edilmeden 6nce insanlar yiklerini nasil tagirdi?
e Kumun Ustline tekerlek izi ¢ikarmak sana nasil hissettirdi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEV TEKER
Etkinlik Tira: Oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gtddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Materyaller: Kumagstan cemberler
Sozciik ve Kavramlar: Birlikte hareket etme, kazanma, kaybetme, baslangig- bitis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, yaklasik 5-6 metre uzunlugunda, 50 cm eninde bir kumasin ( biyiik boy ¢6p poseti ya da
karton kolilerden) iki ucunu birbirine dikerek ¢cember olusturur. Bu triinden iki adet yapar.
Ogrencileri esit sayida iki gruba ayirir. Her gruba bir kumas verir. Cocuklar hep birlikte kumasin
Ustiine c¢ikarlar. Kumasin bir kismini ayaklarinin altina kahr, diger kismini ise elleri ile yukarida tutarlar.
En 6ndeki cocuk yavas yavas ilerler, digerleri de kumasi yukaridan asagiya dogru ilerleterek yirdrler.
Tipki dev bir tekerlegin icinde gibidirler. iki grup belirlenen baslama cizgisinde beklerler ve komut ile
oyuna baslanir. Dev teker seklinde grupga ilerleyerek bitis ¢izgisine ilk gelen grup oyunu kazanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hep birlikte ne olusturduk?
o Tekerlek hangi sekle benzer?
o Dev tekerin icinde olmak ve arkadaslarinla hareket etmek sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



