TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SIFREYi COZELIM, HAREKETI YAPALIM” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“IPLERDE YURUYELIM” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SIFREYi COZELIM, HAREKETi YAPALIM
Etkinlik Tuirii: Okuma yazmaya hazirli ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini sOyler. Ayni sesle biten sézclikler Gretir.

Soylenen sdzciikle uyakl baska sdzciik soyler.

Materyaller: -
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- farkli, ses

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyeleri ile yarim daire olusturacak seklinde otururlar. Ogretmen de karsilarina geger ve
bazi hareketler yapar. Ornegin; ziplamak, kosmak, sa¢ taramak, dis fircalamak, kolye takmak,
ayakkabi silmek gibi.

Cocuklara her hareketten dnce ne yapiyorum diye sorar.

Ardindan cocuklara bazi komutlar verecegini ve o hareketleri yapmalarini istedigini soyler. Ama
yapmalari gerekeni sifreli halde soyleyecegini ve cocuklarin sifreyi cozmeleri gerektigini ifade eder.
Sifreler; mos ( kos), bon ( dén), mipla ( zipla), kolunu falla ( kolunu salla) vb. komutlar verir. Cocuklar
bu sozcliklerin ne oldugunu bulup, yapmaya calisirlar. Anlamakta zorluk yasaniyorsa 6gretmen, énce
cocuklarin komutlarini dinler ve kendi anlamsiz s6zclik Greterek daha iyi anlamalarini saglar.
Cocuklarin da bazi eylemleri sifreli halde sdylemelerine firsat taninir.

Degerlendirme:
e Sifreli sozclkleri duydugunda ne hissettin?
e Hangi hareketin adini anlamakta zorlandin?
e Hig bilmedigin bir dilde konusan insanlarla nasil anlasabilirsin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.






iPLERDE YURUYELIM
Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri cikarir. Nesneleri ipe vb. dizer.

Materyaller: 2 adet 3 m. kalin ip, tuvalet kagidi rulolari, 2 adet kutu
Sozciik ve Kavramlar: Cok- az, hizli- yavas, ileri- geri, yardimlagsma

Ogrenme Siireci:

Ogretmen yaklasik 3m. uzunlugunda iki kalin ip (urgan) alir. Sinifin zeminine bu ipler ile farli gizgi
modelleri olusturur. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikarip, iplerin bir ucundan baslayarak yurtrler.
Ogretmen ipleri kullanarak bir agac, yildiz vb. sekiller olusturur. istekli cocuklara da sekil olusturma
firsati verilir.

Ardindan sinif iki gruba ayrilir. Her gruptaki liyeler sandalyelerini yan yana getirerek otururlar. iki
grupta da bastaki 6grencinin yanina bir kutu dolusu (iki grup icin de ayni sayida) tuvalet kagidi rulosu
koyulur. Sona ise bos kutu yerlestirilir. Bastaki cocuk bir tane rulo alip, ipi rulodan gecirir ve ruloyu
yanindaki arkadasina dogru iter. ipteki rulo elden ele ilerletilir. Sondaki cocuk ruloyu ipten ¢ikarir ve
kutuya atar. Tim rulolar hizlica bu seklide verilip, son rulo da kutuya atildiginda oyun bitmis olur.
Daha sonra siranin sonundaki cocuktan baslayip, geriye dogru rulolar ilerletilir.

Degerlendirme:
e iplerin lizerinde yiiriimek nasildi?
e Ruloyu arkadasina verirken neler hissettin?
e ipile baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



