TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TAS- KAGIT- MAKAS” Oyun, okuma yazmaya hazirlik ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TASLARLA SANAT” Sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TAS- KAGIT- MAKAS
Etkinlik Tiiri: Oyun, okuma yazmaya hazirlik ve fen etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyikliginu soyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin kokusunu soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin kullanim amacglarini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Materyaller: Yumurta kartonlari, biiyutecler, dogal ve degerli taglar
Sozciik ve Kavramlar: Tas, dogal tas, degerli tas, cakil tasi, kaya, biyik- kiiguk, agir- hafif, plirtizlu-
diz,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara “ Tas- kagit- makas” oyununu bilip, bilmediklerini sorar. Bilen 6grencilerden
oyunu anlatmalarini ister. Ogretmen ¢ocuklarin anlatimlarina destek olur ve oyunu bilen bir cocuk ile
oynamaya baslar.

Sag el yumruk haline getirilir ve sol elin Gstiine koyulur. Tas, kagit makas sézleri ritmik olarak
soylenirken yumruk halindeki el her nesne icin yukari kaldirihp, avug icine oturtulur. 2 kere vurulur ve
Uglncide tas icin yumruk, kagit icin el agilir, makas igin ile isaret parmagi ve orta parmak ile makas
hareketinden biri secilir ve yapilir. Tas makasi kirar, makas kagidi keser, kagit tasi sarar. Tas makasi,
makas kagidi, kagit da tasi yener. Eger oyuncular ayni durumu secerse oyun berabere biter.

Oyunun ardindan ¢ocuklara yumurta kartonlari ve biyitegler verilir. Bahge ya da ormana gidilir.
Cocuklar dogadaki taslari incelerler ve bulabildikleri farkli taslardan (Tas toplama ihtimali yoksa
O6gretmenin temin ettigi irili ufakli taslar kullanilir) toplarlar. Sinifa geldiklerinde kendilerinin ve
arkadaslarinin taslari benzerlik ve farkliliklarina gére gozlemlenir. Ogretmen sinifa getirdigi kehribar,
ametist, akik vb. dogal- degerli taslari cocuklara tanitir ve incelemelerine firsat verir.

Egitim setinin 6. Kitabinin 21 ve 22. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Tas avina ¢iktigimizda neler hissettin?
e Daha 6nce degerli bir tas gérdiin mi?
e Taslarla neler yapilabilir?
e Evinizde ya da okulumuzda tastan yapilmis bir Griin var mi?



Aile Katilimi: Ailelerden evlerinde taglardan lretilmis esya ve takilari incelemeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TASLARLA SANAT
Etkinlik Turi: Sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 6: Glinllik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

Materyaller: A3 Kagidi, taslar, keceli boya, suluboya, firga, su
Sozciik ve Kavramlar: Cizgi, renk, ressam

Ogrenme Siireci:

Bahgeden toplanan taslar masalara alinir. ( Tas toplama ihtimali yoksa 6gretmenin temin ettigi irili
ufakli taslar kullanilir) Her 6grenciye bir adet A3 boyutunda kagit ve kegeli boyalar verilir. Cocuklar
taslarini kagitlarinin Gstline istedikleri gibi yerlestirirler. Tas sayisinin en az 9-10 tane olmasi
gerekmektedir. istedikleri renkteki keceli boyalarindan alip bir tastan diger tasa uzanan bir gizgi
cizerler. TUm taslar bu cizgiler ile birlestirilir. Taslar kaldirilir. Kagitta olusan gizgilerin aralari sulu boya
ile boyanarak gizgi ve renk ¢alismasi tamamlanir.

Daha bilytik ve yassi taslar temin edilebilirse tas boyama etkinligi yapilabilir. Etkinlik sonrasinda
cocuklar firgalarini yikayip yerlerine kaldirir ve masalarini temizlerler.

Degerlendirme:
e Taslari gizgilerle birlestirdiginde ortaya nasil bir desen ¢ikti?
e Calismanda hangi renkleri tercih ettin?
e Sen bir ressam olsaydin ne tiir resimler ¢izmek isterdin?

Aile Katilimi: Ailelerden evde kullanilan kagit havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



