TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi ve puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen, cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber vakit
gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ORMANDAKI MINiK KUS” Oyun, hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HANGI ESYA HANGI MERKEZ?” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ginii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ORMANDAKI MiNiK KUS
Etkinlik Turi: Oyun, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklikten atlar. Belli bir ylikseklige ziplar.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ve cocuklar daire seklinde yerlestirilmis minderlere otururlar. Ogretmen ayaga kalkar ve “
Ormandaki minik kus ......... ’ e konmus” s6zlerini ritmik olarak soyler ve soyledigi isimdeki cocugun
omuzuna dokunur. Adi séylenen ¢ocuk, ayaga kalkar ve 6gretmeninin arkasina gecer. Ogretmen bu
sekilde ayni ezgiyi soyler ve sirayla tiim ¢ocuklarin omuzuna dokunur. Cocuklarin hepsi siraya
gectikten sonra tren halinde siniftan cikilir. Ogretmenin gittigi ydne dogru hizl, yavas, kosarak,

ziplayarak dolasllir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara, asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunda adini duydugunda neler hissettin?
e Trenimiz, hangi hareketlerle ilerledi?
e Baska hangi hareketleri yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinlik grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGI ESYA HANGi MERKEZ?
Etkinlik Tard: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére ayirt eder, eslestirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirir. Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Materyaller: Ogrenme merkezi materyalleri ( Blok, kitap, biiyiiteg, mikroskop tencere, kukla vb.)
Sozciik ve Kavramlar: Ogrenme merkezleri, arag- gereg

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, 6grenme merkezlerinden aldigi cesitli arag- gerecleri ( 6grenci sayisi kadar) bir kutuya
koyar ve kutuyu sinifa getirir. Daha 6nce ¢ocuklarin tanistigi Pitircik kuklayr oynatarak; “Cocuklar,
beni tanidiniz mi? Adimi hatirlayan var mi? Sizinle, okulumuzda nereleri gezmistik?” der ve sirayla
kutuda bulunan esyalari tek tek gikarir. Cikan esyanin ismini sorar ve sonra her esyay! bir cocuga
verir. Pitircik “Hangi esya, hangi merkeze?” der ve ¢ocuklarin ellerindeki esyayi dogru 6grenme
merkezine gétirmesini destekler. Cocuklar, 6grenme merkezlerinde arkadaslari ile oyun kurup,
oynarlar. Ogretmen, cocuklarin oyununa katilir ve gzlem yapar.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e En cok hangi 6grenme merkezinde oynamayi sevdin?
e Ogrenme merkezlerimize baska ne gibi esya ve oyuncaklar ekleyebiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



