TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BARDAKLAR SAGA- SOLA” Oyun, Fen, Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DAIRE INSANLAR” Sanat Etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BARDAKLAR SAGA- SOLA
Etkinlik Tirii: Oyun, Fen, Matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

MOTOR GELISiM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir.

Materyaller: Cam bardak, plastik bardak, kopik bardak, karton bardak, bakir bardak
Sozciik ve Kavramlar: Sag- sol, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, farkli malzemelerden ( cam, plastik, képiik, karton, bakir vb.) yapilmis bardaklardan
olusan bir masa hazirlar. Ogrencilerden bardaklari incelemelerini ve bu bardaklarin hangi malzemeler
kullanilarak yapilmis olabilecegini sorar. Sinifta ayni malzemelerle yapilan baska esyalar olup olmadigi
incelenir. Ayni 6zellikte esya varsa alinir ve ilgili bardagin yanina koyulur. Bardaklarin, ne amagla
kullanildigi hakkinda sohbet edilir.

Sen bir bardak olsaydin, insanlara ne séylemek isterdin? Sorusu ¢ocuklar tarafindan cevaplandirilir.
Ogretmen “Bugiin karton bardaklarla bir oyun oynayacagiz” der ve oyunun kurallarini anlatir.

Her ¢ocuga birer adet karton bardak verilir. Cocuklar bardaklarini alip daire seklinde dizilirler.
Cocuklardan sag ellerini kaldirmalarini ister. Sag ellerinin Ustiine bir sticker yapistirir. Sonra sol ellerini
kaldirmalarini ister ve bu ellerinin stickersiz olacagini séyler. Birka¢ defa sag ve sol el kaldirma
¢ahismasi yapilir. Ardindan 6gretmen, dairenin ortasinda oyun ydneticisi olur. Yonetici bir kere el
¢irptiginda ¢ocuklar bardaklarini kendi sagindaki ( stickerli el) arkadasina verir. Yonetici iki kere el
cirptiginda cocuklar bardaklarini kendi solundaki ( stickersiz el) arkadasina verir. Yonetici, ellerini
havaya kaldirdiginda oyun durdurulur. Bu sirada elinde bardak olmayan, iki bardak olan ve bardagini
disdren kisiler oyun disi kalir.



Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda neler kullandik?
e  Bu oyunu, baska hangi malzemeler ile oynayabilirdik?
e Oyunu cam bardaklarla oynasak neler olabilirdi?
e Bardagimizi hangi yonlere dogru uzattik?
e Hangi yone bardak vermek daha zordu?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DAIRE iNSANLAR
Etkinlik Tari: Sanat Etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.

Materyaller: Bardaklar, kagit, boya kalemleri, ponponlar, soniller, evalar, yapistiric
Sozciik ve Kavramlar: Daire, biyik- kiiclik, sisman- zayif, hizli- yavas, uzun- kisa, mutlu- mutsuz

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, oyunda kullandiklari bardaklardan bir tanesini gocuklara verir. Bu bardakla bir etkinlik
tasarlayacaklarini séyler. Cocuklar kagit bardaklarinin alt ve st kisimlarini kalip olarak kullanip, A4
kagidina boya kalemleri ile istedikleri sayida kiiclik ve blylk daireler gizerler. Bu daireleri yliz olarak
hayal edip; boya kalemleri ile gz, kulak, burun, kas, agiz vb. organlar cizerler. Ponponlar, yapiskanli
evalar, sonillerle insanin diger uzuvlarini gizebilirler. Etkinlik sonrasinda ¢alismalar, sinifta uygun bir
alanda sergilenir. Ardindan asagidaki parmak oyunu oynanir.

Uzun insanlar, kisa insanlar ( iki el acilarak uzun ve kisa isareti yapilr.)

Sisman insanlar, zayif insanlar( Eller yana dogru acilir ve ortaya yaklastirilir.)

Hizh yiiriiyenler, yavas yiiriiyenler (ayak ve ellerle hizli yavas yliriime hareketi)

Mutlu insanlar, mutsuz insanlar ( mimiklerle mutlu yiiz, mutsuz yiz yapilr.)

Birbirlerine sarilip, seven insanlar ( yanindakine ya da kendine sarilma hareketi yapilr.)

Egitim setinin 1. Kitabinin 38. ve 39. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e insanlarimizi olustururken hangi sekli kullandik?
e Baska hangi sekillerle insan resmi olusturabiliriz?
e (Cizdigin insanlara isim versen ne ismini koyardin? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



