TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DOGRU SAYIYI BULALIM” Matematik, oyun ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MANDALLARLA MUHENDISLIK” Oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DOGRU SAYIYI BULALIM
Etkinlik Turii: Matematik, oyun ve Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin buyukligini sdyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin tadini séyler.
Nesne/varligin miktarini séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir.

Konusmayi slirdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

Materyaller: Sebze/ meyve kartlari, mandallar
Sozciik ve Kavramlar: Alt- Ust, sebze/ meyve, saglk, vitamin

Ogrenme Siireci:
Ogretmen 4X10 cm boyutlarinda kartlarin tstiine farkl sayilarda farkli sebze ve meyvelerden
yapistirir. Ornegin bir kartona (ic misir resmi, baska bir kartona 5 ¢ilek vb. Meyve ve sebzelerin alt
kismina ¢ kutucuk olusturur. Kutucuklardan birine meyve/ sebzenin sayisi digerlerine ise fakl sayilar
yazar. Kartlar 6grencilere kapali olarak sunulur. Her ¢ocuk bir kart secer. Sirayla kartindaki bitkiyi
arkadaslarina tanitir.

e Bu sebzenin/ meyvenin adi ne?

e Hangi kismini yiyoruz?

e Yedigimiz kisin topragin altinda mi yoksa lstiinde mi kaliyor? Vb.
Ogrenci kendi kelimeleriyle tanitim yapabilecegi gibi 6gretmenin sorularini da cevaplayarak
sunumunu yapabilir.
Tim 6grenciler bitkisini tanittiktan sonra ahsap mandallari alirlar. Kendi kartinda kag tane sebze/
meyve oldugunu sayar ve o rakamin lstiine mandalini takarlar.
Egitim setinin 5. Kitabinin 34 ve 35. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Kartinda ¢ikan sebze/ meyve neydi? Daha 6nce yemis miydin?
e Sana gore en saglikl sebze nedir?
e Sebze yemek istemeyen bir cocuga neler soylerdin?

Aile Katihmu: Ailelerden pazar/ market alisverisini birlikte yapip, alinan sebze ve meyveleri ne sekilde
tiketmek istedikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MANDALLARLA MUHENDISLIK
Etkinlik Turi: Oyun, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kicik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Giste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Materyaller: Mandal, renkli abeslang, ponpon, meyve resimleri, sulu boya
Sozciik ve Kavramlar: Miihendis, insa, proje,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen renkli abeslanglar ve mandallari masalara yerlestirir. Simdi birer miihendis olacaklarini ve
bu malzemelerle kendi diisiindikleri seyleri insa edebilecekleri séylenir. Cocuklar mandallarin
aralarina abeslanglar sikistirarak koprd, yol, ev vb. istedikleri yapiyi olusturmayi deneyimlerler.
Ogretmen, cocuklarin yanina giderek nasil bir proje tasarladigini sorar. Cocuklar ¢alismalarini
tamamladiginda projelerini arkadaslarina anlatirlar.

Ardindan bir mandalin ucuna bir ponpon sikistirilir. Ogretmenin giktisini aldigi nar, Giziim vb.
meyvelerin lGzerine suluboyaya batirilan ponpon ile baski yapilir. Yapilan ¢alismalar kuruduktan sonra
sergilenir.

Degerlendirme:
e Mandal ve dil cubuklariile ne olusturdun?
e  Mihendis gibi calismak sana neler hissettirdi?
e Mihendislerin ¢cahlsirken dikkat etmesi gereken neler vardir?
e En az mandalla en uzun yapiyi nasil insa edebilirsin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



