TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“16 MALZEME ILE NE YAPABILIRSINIiZ?” Matematik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DOGRU KONIYi BULUYORUM” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun-hareket etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



16 MALZEME iLE NE YAPABILIRSINiz?
Etkinlik Tuirii: Matematik ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.
Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Materyaller: Fon kartonu, yapistirici ve kegeli boya kalemleri evalardan kesilmis bir geometrik sekil,
renkli bir pon pon, blyik boy bir digme, abeslang, bir kumas parcasi, tuvalet kagidi rulosu, krapon
kagidi pargasi, renkli yin ip vb. materyaller

Sozciik ve Kavramlar: 16, Gretmek

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her cocuga 8 farkl etkinlik malzemesini icine koydugu kaplardan verir. Kaplarda evalardan
kesilmis bir geometrik sekil, renkli bir pon pon, biyik boy bir digme, abeslang, bir kumas pargasi,
tuvalet kagidi rulosu, krapon kagidi pargasi, renkli yiin ip vb. materyaller olabilir. Cocuklar énce
nesnelerini sayarlar. Daha sonra iki kisilik gruplar olusturulur. Bu defa iki 6grenci materyallerini
birlestirerek sayarlar. Daha dnce 8 malzemeleri oldugu, simdi ise 16 malzemeye sahip olduklari
vurgusu yapilir. Ogretmen her iki 6grenciye bir fon kartonu, yapistirici ve keceli boya kalemleri verir.
Cocuklara “ 16 malzeme ile ne yapabilirsiniz?” diye sorar. Ogrenciler birlikte calisarak triinleri ile
ortak tasarim yaparlar. Calismalarini kegeli kalemlerle boyayarak dekore ederler.

Olusturulan Urinlere 6grencilerin adi yazilir ve uygun bir alanda sergilenir.

Degerlendirme:
e Kabinda sana ait ka¢ tane malzeme vardi?
e Arkadasin ile birlestirince toplam ka¢ malzemeniz oldu?



e Arkadasinla ortak ¢alisma yapmak sana neler hissettirdi?

Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOGRU KONiYi BULUYORUM
Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun-hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Dz ciimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirr.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Koni, kroki kagitlari, kukla
Sozciik ve Kavramlar: Kolay- zor, dogru- yanls, kroki, koni

Ogrenme Siireci:

Ogrencilerle bahgeye cikilir. Koniler belirli araliklarla siralanir ve zikzaklar yapilarak koniler arasinda
konusulur. Ardindan 6gretmen renkli konileri daha 6nce kdgida hazirladigi krokideki sekilde
yerlestirilir. Konilerin icinden bir tanesine bir nesne( Kukla- lego- top vb.) yerlestirecegini ve
¢ocuklarin da krokiye bakarak dogru koniyi bulmalariistenir. Her bir krokide isaretlenen koniyi iki
kisilik gruplarin bulmasini ister. Gruplar dogru yerleri bulduk¢a nesnenin yeri degistirilir

Egitim setinin 7. Kitabindan 24, 25 ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

® Arasinda kostugumuz renkli malzemenin adi neydi? Neden bu adi almis olabilir?

e Dogada koni seklinde neler vardir?

e Konilerin altina sakladigimiz esyayi krokiye bakarak bulmak sana neler hissettirdi?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



