TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KAPAT- AC” Hareket, Fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“FIL-FIL, FiL-ZIL” Okuma- yazmaya hazirlik etkinligi, Oyun

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KAPAT- AC
Etkinlik Turi: Hareket, fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére gruplar.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri acar/kapar.

Materyaller: Farkh acilip kapanma 6zelligine sahip kaplar, su
Sozciik ve Kavramlar: Acik- kapali, kolay- zor, kati- sivi, akiskan

Ogrenme Siireci:

Ogrencilerin evlerinden getirdigi farkh acilip- kapanma ( déndirmeli, vakumlu, kelepgeli vb.)
ozelliklerine sahip kaplar masalara yerlestirilir. Cocuklar, tim kaplari acip kapatarak glinlik yasam
becerilerini desteklerler. Benzer sekilde acilip kapanan kaplari gruplarlar.

Ardindan, icine su koyulabilecek 6zellikteki seffaf kaplara sirayla su koyulur. Kaplarin ebat ve sekil
olarak farkli olmalarina dikkat edilir. Su, her defasinda farkli bir kaba dokuliir ve suyun icine konulan
kabin seklini aldigi gbzlemlenir.

Degerlendirme:
e En kolay actigin ve kapattigin kap hangisiydi?
e Hangi kabi agip kapatmakta zorlandin? Neden?
e En fazla sayida olan kabimizin kapaklarini hangi hareketi yaparak acip- kapatiyoruz?
e Bu kaplara baska neler koyarsak yine kabin seklini alirlardi?
e Suyun disinda hangi sivilar vardir?

Aile Katilimi: Ailelerden mutfakta bulunan sivi malzemeleri cocuklari ile birlikte gézlemlemeleri
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FiL-FiL, FiL-ZiL
Etkinlik Turii: Okuma- yazmaya hazirlik etkinligi, Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Sozcliklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
Ayni sesle baslayan sozcikler Uretir. Ayni sesle biten sozcikler Uretir.

Materyaller: Resimli kartlar
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- fakli, dogru- yanlis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her ¢ocuga, biri yesil, digeri kirmizi fon kartonundan kesilmis iki daire verir. Cocuklara
gosterdigi kartta ayni iki resim gorurlerse yesil, farkli iki resim gorirlerse kirmizi kartonu
kaldirmalarini séyler. Kartlarda bulunan resimleri gosterir. Ornegin; Kus-Kus, Kus- Kas, Kol- Kol, Kol-
Yol vb.

Ardindan g¢ocuklarin sdyledikleri sézciikleri dikkatli dinlemelerini ister. Soyledigi iki s6zcuk ayni ise
yesil, fakl ise kirmizi kartonu kaldirmalarini séyler. Ornegin; fil- zil, zil- zil, kas- kos, kas- kas, tas, tus,
tas- tas, yol- kol, kol- kol vb. Calisma, istekli 6grencilere oyunu yonetme gorevi verilerek devam
ettirilir.

Egitim setinin 1. Kitabinin 45. Sayfasi tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda yesil karti hangi durumda gosterdik?
e SoOzcikler farkli oldugunda hangi karti kaldirdik?
o Yesil ve kirmizi kartlar yerine baska neler kullanabilirdik?
e  Duydugun soézciiklerden hangisini hatirliyorsun?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



