TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“IYiLIK KAVANOZU” Tiirkge, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BALONLARI HAVADA TUT” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



iYiLiK KAVANOZU
Etkinlik Tara: Tarkge, oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim Uretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari 6nerir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: So6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.

SOSYAL- DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar ¢elistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

Materyaller: iyilik kavanozu ¢izim kagidi, boya kalemleri, cocuk isimleri, kap, iyilik kitabi gérseli
Sozciik ve Kavramlar: lyilik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen; lyilik yap, iyilik bul

Kim kazanmis kotultkten.

Kotilhgin basina gelmeyen olmaz,

Kimsenin ettigi kimseye kalmaz

Sozlerini ritmik olarak séyleyerek cocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Sonra akilli
tahtaya “lyilik” konulu bir kitabin gérsellerini yansitarak kitabi okur.

Hikaye sonrasi iyilik hakkinda konusulur ve en son size kim iyilik yapti diye cocuklara sorulur.
Ardindan gocuklarin isimlerinin yazildigi kagitlarin igcine atildigi kavanoz ¢ocuklara gosterilir. Buglin bir
arkadasiniza gizlice iyilik yapacaksiniz. Giin sonunda kim kime iyilik yapmis tahmin edecegiz.” der ve
her ¢ocugun bir isim segmesini saglar.

Cocuklar masaya alinir. lyilik kavanozum ¢alisma sayfasi verilir. Cocuklardan bu kavanozun igine
baskasina yapabilecegi ya da kendisine yapilsa mutlu olacagi iyiliklerin resmini ¢izmeleri istenir.

GUn sonunda ¢cocuklar yarim daire seklinde otururlar. Kimin kime iyilik yapmis olacaklarina yonelik
tahminler alinir. Her cocuga sirayla “ Bugiin sana iyilik yapan kisiyi tahmin edebiliyor musun? diye
sorulur. Tahmininden sonra gercek agiklanir. Yapilan iyilikler hakkinda konusulur. lyilik tekerlemesi
tekrar soylenir.



Degerlendirme:
e lyilik nedir?
e Enson kime iyilik yaptin? Ne zaman?
e Sana yapilan bir iyiligi sdyler misin?
e Sana iyilik yapildiginda neler hissettin?
e Encok kimler iyilik yapar?
e Hayvanlara ya da bitkilere iyilik nasil yapabiliriz?
e Birine iyilik yapmak sana neler hissettirdi?
e Cevrende hep iyilik yapan birini taniyor musun?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BALONLARI HAVADA TUT
Etkinlik Turi: Matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen
saylyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Materyaller: Balonlar (13 tane), not kagitlari, kalemler
Sozciik ve Kavramlar: Kolay- zor, yukarida- asagida, 13, sayilar, tahmin etmek

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde bir poset icinde bulunan 13 balonla ¢ocuklarin yanina gelir. Posetin icinde kag tane
balon oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerini kiicik not kagitlarina yazar ve sozel
olarak da ifade ederler. Ogretmen balonlari tek tek sayar. 13 Tane balon oldugu ifade edilir. 13 ya da
en yakin tahminde bulunan ¢ocuklarin isimleri soylenir.

Ogretmen bu balonlarla bir oyun oynayacaklarini ifade eder. Cocuklar oyun alaninda daginik olarak
bulunurlar. Ogretmen bir balon sisirir. Cocuklara bu balonu hep birlikte diisiirmeden havada tutup,
birbirimize atacagiz der. Oyun bir balonla baslar daha sonra 2-3 derken devam eden oyuna tiim
balonlar sisirilerek eklenir. 13 balonu havada tutmaya ve dislirmemeye calisan ¢ocuklar oyunlarina
ara verirler. Ogretmen; “1 balonu havada tutmak nasildi? Balonlar cogalinca ne oldu? Hangisi daha
zor?” Vb. sorular sorar.

Oyunun ikinci asamasinda ise yere diisen balonlar her defasinda oyundan cikarilir. Bu esnada
o0gretmen “ 13 balonumuz vardi bir tanesi yere distii ve oyundan cikti. 13 den 1 ¢ikti kag kaldi?” diye
sorarak oyunu surdurir.

Egitim setinin 6. Kitabinin 28, 29, 30 ve 31. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda amacimiz neydi?
e Oyuna kag balon ile basladik?
e Oyununda kag balonla oynamak daha zordu?
e Balonlari havada tutmak sana neler hissettirdi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



