EYLUL AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin
miktarini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin biyukligini sdyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin kokusunu soyler. Nesne/varligin tadini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir

Kazanim 15: Parga-butin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini soyler. Bir bitlini pargalara boler. Parcalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni
bir c6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari dnerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.



DiL GELIsimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozclikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. S6zcikleri
hatirlar ve sézcilklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal 6zelliklerini séyler.
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.



Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigu gizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir. Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkl rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin
Uzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yurr.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Kiigik topu tek elle
yerden yuvarlar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri ig ice
dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali galgilari kullanarak ritim calismasi yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ylzind yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar

Renkler: Kirmizi, Mavi

Zithk: Ayni-Farkl, Acik- Kapali, Sert- Yumusak, Hizli- Yavas, Sesli- Sessiz, Kolay- Zor

Miktar: Az-Cok, Esit

Geometrik Sekil: Daire, Ucgen, Kenar, Kése

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: On-Arka, Oniinde-Arkasinda, Asagi- Yukari, icinde- Disinda, Sag- Sol
Sayi: 1,2



Duyu: Sicak-Soguk
Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi (16-20 Eyliil)

ALAN GEZiSi
e  Okul gezisi diizenlenir. Okulun boliimleri gezilerek, gorevlilerle tanisilir.

AILE KATILIMI
e Ailelerden evdeki kiyafetleri ince ve kalin olarak gruplamalari istenir.

e Okuldan eve giderken yolda ¢ikan sesleri dinleyip, bu sesler lizerine sohbet edebilirsiniz.

e Hafiza oyunu materyalleri sirayla evlere génderilir. Cocugun arkadaslarini tanitarak ailesiyle de
bu oyunu oynamasi istenilir.

e Aile bireyleri giin igcinde yasadiklari problemler ve bulduklari ¢6ziimlerle ilgili sohbet edebilirler.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



EKiM AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin
miktarini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin biyukligini sdyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin kokusunu soyler. Nesne/varligin tadini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir

Kazanim 15: Parga-butin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini soyler. Bir bitlini pargalara boler. Parcalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni
bir c6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari dnerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.



DiL GELIsimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozclik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri
hatirlar ve s6zcilklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

GOstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar.Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini soyler. Fiziksel 6zelliklerini soyler. Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soéyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigu guzel ve rahatsiz edici durumlari soyler.



Kazanim 15: Kendine gilivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir. Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin
Uzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yurr.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Kiicik topu tek elle
yerden yuvarlar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri ig ice
dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali galgilari kullanarak ritim calismasi yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yUzina yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar

Renkler: Kirmizi, Mavi

Zithk: Ayni-Farkh, Agik- Kapal, Sert- Yumusak, Hizli- Yavas, Sesli- Sessiz, Kolay- Zor

Miktar: Az-Cok, Esit

Geometrik Sekil: Daire, Ucgen, Kenar, Kése

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: On-Arka, Oniinde-Arkasinda, Asagi- Yukari, icinde- Disinda, Sag- Sol
Sayi: 3,4

Duyu: Sicak-Soguk

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin



BELIRLIi GUN VE HAFTALAR
e Hayvanlari Koruma Giinii ( 4 Ekim)
e  Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)

ALAN GEZiSi
e  Okul gezisi diizenlenir. Okulun boliimleri gezilerek, gorevlilerle tanisilir.

AILE KATILIMI
e Her giinigin bir cocuk secilerek cocuklarin evlerinde kullandiklari ve arkadaslarina anlatmak
istedikleri esyalari okula getirerek tanitmalarina firsat verilir.
e Okuldan eve giderken yolda ¢ikan sesleri dinleyip, bu sesler lizerine sohbet edebilirsiniz.

e Hafiza oyunu materyalleri sirayla evlere génderilir. Cocugun arkadaslarini tanitarak ailesiyle de
bu oyunu oynamasi istenilir.
e Aile bireyleri giin icinde yasadiklari problemler ve bulduklari ¢6ztimlerle ilgili sohbet edebilirler.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



KASIM AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varhigin seklini soyler.
Nesne/varligin bluyikliginu soyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu soyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.
Nesne/varligin miktarini séyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari buytklGgine gbre ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari miktarina gore ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.
Nesne/varliklari sekline goére gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar. Nesne/varliklari sesine
gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin btyikltginG ayirt eder,
karsilastirir Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.



Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok lic 6geden olusan orlintlideki kurali
soyler. Bir oriinttide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle
6zgln bir orunti olusturur.

Kazanim 15: Parca-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Parcalari birlestirerek bitiin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELiSIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer
sesler gikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Cumle kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Climle kurarken zarf kullanir.
Ciimle kurarken zamir kullanir. Cimle kurarken edat kullanir. Cimle kurarken isim durumlarini kullanir.
Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi surdirir. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince
ve hayallerini sOyler. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.



Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklikten atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda yurir. Agirhgini bir noktadan digerine
aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda yirdar.
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kii¢lik topu tek elle yerden yuvarlar.
Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bogaltir. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri {ist
Uste dizer. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arac kullanarak sekil verir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini s6yler. Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Duygu, dislince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade
eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu soézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 9: Farkh kultirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tlkesinin kiltird ile diger kiltirlerin
benzer ve farkh 6zelliklerini séyler. Farkli Glkelerin kendine 6zgl kiiltlrel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.



Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler. Gerektiginde liderligi
ustlenir.

OzBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ytzinu yikar. Disini fircalar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kacinir. Yiyecekleri
yerken saglk ve gorgi kurallarina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Boyut: ince — Kalin, Biiyiik- Kiigiik

Renkler: Kirmizi, Mavi, Sari, Turuncu, Koyu- Acik, Ton

Zithk: Dogru- Yanlis, Saglikh- Sagliksiz, Hizli- Yavas, Kolay- Zor
Miktar: Az-Cok, Tam- Yarim- Ceyrek, Tek- Cift

Geometrik Sekil: Dikdortgen, Kare, Daire

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: On-Arka, Sag- Sol, Baslangic- Bitis
Sayi:1,2,3,4

Duyu: Kalin ses- ince ses, Sicak- Soguk- llik, Doku, Sert- Yumusak
Duygu: Korku, cesaret

BELIRLIi GUN VE HAFTALAR
Okul Disarida Gin ( 4 Kasim)
Diinya Cocuk Haklari Guni ( 20 Kasim)

ALAN GEZiSi
e Orman ya da okul bahcesinde inceleme gezisi yapilir.

AILE KATILIMI

e Cocugunuzla korku duygusu hissettiginiz olaylar ve Ustesinden gelebilmek igin yaptiklariniz
hakkinda sohbet edebilirsiniz?

e Ailelerden gocuklariyla birlikte evlerinin yakinlarina sokak hayvanlari igin bir kap su ve yemek
birakmalari istenir.

e Duvarda golge olusturma oyunu evde ailece oynanabilir.

e Ailelerden doga yiiriiylisleri yapip, ¢ocuklarina hayvanlari gozlemleme firsati olusturmalari
istenir.



e Evde havug, mandalina ve portakal sulari sikip turuncu igecek yapip ailece igebilirler.

e Evdeki coraplar karistirilir ve eslestirme, katlama ¢alismasi yapilir.
e Ailelerden evde diizenli dis fircalama ortami saglanmasi istenir.
e Ailece dis hekimine gidilerek dis kontrolii yapilabilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



ARALIK AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kac¢ tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6énce gelen sayiyi
soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin miktarini séyler.
Nesne/varligin blyikligina soyler. Nesne/varligin kokusunu séyler. Nesne/varligin tadini sdyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sesine gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére gruplar. Nesne/varliklari sesine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.



Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok (ic 68eden olusan orlintlideki kurali
soyler. Bir oriinttide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle
6zgln bir orunti olusturur.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini soyler. Bir biitliini pargalara boler. Parcalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni
bir ¢c6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari dnerir.

DiL GELIsimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni séyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farklilklari sdyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken baglag kullanir. Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini sdyler. Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmayi siirdiirlir. Sohbete katilir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir Konusmak igin sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri
hatirlar ve s6zcilklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.



Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sézclikler Gretir. Siir, yki ve
tekerlemedeki uyagi soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda yurir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. ip atlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri tist
Uste dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliini saglar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri ceker/gerer.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan riinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Baskalarinin haklari oldugunu soyler. Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba
gosterir.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.



Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soéyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gérislerini séyler.
Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢cozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ylzind yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
gosterir. Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kacinir. Yiyecekleri
yerken saglik ve gorgi kurallarina 6zen gosterir.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili dnlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglari aciklar. Saghgini korumak i¢in gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR

Boyut: ince — kalin, biiyiik- kiigiik, uzun- kisa

Renkler: Sari- mavi- yesil-mor, ana renk, ara renk, ton

Zithk: Uzak- yakin, dogru- yanhs, hareketli- hareketsiz, saglikli- saghksiz, hizli- yavas, ayni- farkh, Sesli-
sessiz

Miktar: Az- ¢cok,

Geometrik Sekil: Yildiz, oval, daire, licgen, paralel kenar, yamuk, altigen, cokgen
Zaman: Gece- giindiiz

Yon- Mekanda Konum: Sag- sol, ileri- geri, yiiksek- algak, igeri- disari, icinde- disinda
Sayi:5,6

Duyu: Sicak- Soguk

Duygu: Mutlu, Gzgin, o6fkeli, sasirmis, korkmus

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
Diinya engelliler glinti ( 3 Aralik)
Tutum, yatirim ve Turk mallari( yerli mah) haftasi ( 12- 18 Aralik)

ALAN GEZiSi
Okulun yemekhanesine gidilir. Asci ile yemekler hakkinda sohbet edilir.



AILE KATILIMI

Ailelerden gece c¢ocuklariile birlikte ay ve gokylzi gozlemi yapmalari ve bu gézlemi
fotograflayip, cekilen fotograflari 6gretmenine atmalari istenir.

Ailelerden engelli park alani, engelli rampasi, sari tugla ylirlime yollari vb. engelliler igin
tasarlanmis alanlari inceleme ve bu konulara yénelik sohbet etmeleri istenir.

Ailelerden gece cocuklariile birlikte ay ve gokylzi gézlemi yapmalari ve bu gézlemi
fotograflayip, cekilen fotograflari 6gretmenine atmalari istenir.

Aksam ailece ay gozlemi yapilir. Aile bireyleri ay hakkindaki bilgilerini paylasilarak sohbet
edebilirler.

Evde bulunan oval nesneler bulunup gézlemlenebilir.

Ailelerden aksam yildiz gbzlemi yapilamasi istenir.

Evdeki aksam yemegi menisiinde kullanilan sebzeler hakkinda sohbet edilebilir.

Ailece daire kap! numarasi incelenir. Bu numaradan 6nce ve sonra gelen sayilar bulunur.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



OCAK AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin rengini
soyler. Nesne/varhigin kullanim amaglarini sdyler. Nesne/varligin dokusunu soyler. Nesne/varligin
kokusunu soyler. Nesne/varligin sesini soyler. Nesne/varligin tadini séyler. Nesne/varligin miktarini
soyler. Nesne/varligin kullanim amacglarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari tadina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar.
Nesne/varliklari sesine gore gruplar. Nesne/varliklari tadina gore gruplar. Nesne/varliklari kokusuna gére
gruplar. Nesne/varliklari kullanim amacglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin btytklagind ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar. Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.
Nesne/varliklari biyukliklerine gore siralar.



Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Standart 6lcme araglarini soyler.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini séyler. Bir bitlini pargalara boler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni
bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢oziim yollari 6nerir.

DiL GELiSIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklari soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdirdr.
Konusmayi sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Es anlamli s6zcikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle biten sdzcikler Uretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.



Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Gordligli yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen séyler. Yazil
materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklikten atlar. Belli bir ylikseklige ziplar. Belli bir
ylkseklige tirmanir.

2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda ylrir.

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalem kontroliini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
saglar. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali galgilari kullanarak ritim calismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu soézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.



Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gorduklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gérislerini sdyler.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu séyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Disini fircalar. Elini/ytziinG yikar.

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Kazanim 6: Giinlik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel glivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili dnlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclari aciklar. Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR

Boyut: kalin- ince, uzun- kisa, hizli- yavas

Renkler: Siyah, beyaz, gri, ton

Zithk: Saglkh- saglksiz, acik- kapali, geng- yasl, kirli- temiz

Miktar: Cok- az

Geometrik Sekil:

Zaman: Once- sonra,

Yon- Mekanda Konum: Ters- diiz, altinda- Ustiinde, yukari- asagi, sag- sol

Sayi: 1, 2, 3,4,5, 6,7, 8 6nceki- sonraki

Duyu: sicak- soguk, sert- yumusak, plrizli- plrizsiz, tat, kokulu- kokusuz, eksi- tatli
Duygu: Mutlu, Gzgln, korkmus, saskin, kizgin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
Enerji tasarrufu haftasi ( Ocak ayinin ikinci haftasi)

ALAN GEZiSi



Okulun farkh alanlari gezilir ve gereksiz yanan isiklar varsa sondurilir. Cocuklarin hazirladigi uyar afisleri
elektrik diigmelerinin yanlarina yapistirilr.

AILE KATILIMI

Aileler evlerindeki siyah ve beyaz nesneleri bulur ve sohbet ederler.

Aile bireyleri sira ile evde bulunan sebzeleri gozleri kapali tanimaya ¢alisabilir

Ailelerden 6grencilerin evde diizenli dis fircalamasina destek olmasi ve evlere génderilen dis
fircalama takip listesini birlikte isaretlemeleri istenir.

Elektrik tasarrufu konusunda ailece 6nlemler alip, uygulamaya gegilebilir.
Ailelerden su tasarrufu ile ilgili dnlemler almalari ve birlikte hayata gecirmeleri istenir.
Aile bireyleri, glin icinde yasadiklari duygu durumlari hakkinda sohbet edebilirler.

Evde g¢ocuklarin aile bireyleriyle kalp atis hizlari dinlemeleri istenir.
Evde fotograflar ile aile bireylerinin farkli donemlerini incelemeleri istenir.

Aile bireyleri bir yakinlari icin kendi olusturabilecekleri hediye yapip ve armagan etmek
istedikleri kisiye sunabilirler.

Ailelerden gozleri kapal yiyecekleri tadindan bulma oyunu oynamalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



SUBAT AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Sira bildiren sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan once gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi séyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin buyukligini sdyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin kokusunu soyler. Nesne/varligin miktarini soyler.
Nesne/varligin tadini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar buytkligine gére ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore
ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari tadina gére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari kokusuna gére
ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari
kullanim amaclarina gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gére gruplar. : Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari sekline gore gruplar. Nesne/varliklari biytkligiine gére gruplar. Nesne/varliklari
uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar. Nesne/varliklari tadina gére gruplar.
Nesne/varliklari kokusuna gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildig
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar. Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gore
siralar.



Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir. Harita ve
krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle élcer. Olgme sonucunu sdyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir.

Kazanim 15: Parga-butin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini soyler. Bir butlini pargalara boler. Pargalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayl kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢coziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni
bir ¢6zim yolu seger.

DiL GELIsimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Sozcikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzclkleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Dinlediklerinde yeni olan so6zcikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozclikler tiretir. S6zciklerin
sonunda yer alan sesleri soyler.



Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Okumayi taklit eder. Yetigskinden
kendisine kitap okumasini ister. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Gordigi yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Yazinin yonini gosterir. Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini aciklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kigilk topu tek elle yerden yuvarlar. Kiiglik top ile omuz tizerinden atis yapar. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri Uist Uste dizer. Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri agar/kapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroltinG
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri yan yana dizer. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar. Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.



Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gidler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigu guzel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bicimlerde
diizenler. Cevredeki glizelliklere deger verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yuziana yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari toplar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgl
kurallarina 6zen gosterir.

Kazanim 5: Dinlenmenin énemini agiklar.

Gostergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere
katilir. Dinlenmediginde ortaya cikabilecek sonuclari soyler.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel glvenlik kurallarini bilir.

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghigini korumak igin gerekenleri yapar.
Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili dnlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglari aciklar. Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR

Boyut: Uzun- kisa, genis- dar, agir- hafif, buyuik- kiiclk,

Renkler: Pembe, beyaz, kirmizi, ton

Zithk: Saglikhi- sagliksiz, ayni- farkli, eski- yeni, yasli- geng, hizli- yavas, kolay- zor, dogru- yanhs, kazanma-
kaybetme, canli- cansiz, hareketli- hareketsiz

Miktar: Yarim- tam, ¢ok- az,

Geometrik Sekil:

Zaman: Once- simdi- sonra

Yon- Mekanda Konum: Sag- sol, alt- (ist, yliksek- algak

Sayi:1, 2,3,4,5,6,7,8,9,10



Duyu: Kaygan- plirizli, sert- yumusak

Duygu: Mutlu- Gizglin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZiSi

AILE KATILIMI

Ailelerden sokak hayvanlarini beslemek icin evlerinin yakininda bir yere yemek birakmasi istenir.
Evde bulunan kitaplar incelenir. Tamire ihtiyaci olan eski kitaplar ailece tamir edilir.

Aileler hafta sonu bahgede ya da park, ormanlik alanda agaclari inceleme ve sarilma firsati
olusturulabilirler.

Ailelerden ana malzeme kutular ve yardimci malzemeler ( yapistirici, kapaklar, toplar vb.)
kullanarak bir oyun tasarlayip, bir hafta sonra okula géndermeleri istenir.

Ailelerden g¢ocuklariyla ismi hakkinda sohbet etmeleri, ismini kimin koydugu ve ne anlama geldigi
bilgisini paylasmalari istenir.

Evde diigme ilikleme, fermuar ve ¢itgit agma kapama ¢alismalari yapilabilir.

Ailece “ Arkadas kitabi” incelenir. Arkadaslarinin isimleri hakkinda sohbet edilebilir.

Ailelerden evdeki gicekleri sulama sorumlulugunu cocuklarina vermeleri istenir.
Ailelerden evlerinde geri donlisiim UrUnlerini ayristirmalari ve topladiklarini Griinleri geri
dontsim kumbaralarina ulastirmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



MART AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi
soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini séyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varligin sesini soyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. Nesne/varligin kullanim
amaclarini séyler. Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye goére gruplar. Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.
Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari sekline gére gruplar. Nesne/varliklari
buyukligine gore gruplar. Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gére
gruplar. Nesne/varliklari sesine gére gruplar. Nesne/varliklari kullanim amaclarina gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin bayuklugind ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.



Kazanim 15: Parga-butin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini soyler. Bir biitliinl pargalara boler. Parcalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Sectigi c6ziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.
Cozlime ulasamadigl zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollari dnerir.

DiL GELIsimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.

Gostergeleri: Dz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim durumlarini kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat
kullanir. Climle kurarken baglag kullanir. Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf
kullanir. Climle kurarken zamir kullanir. Climle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini
kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Sohbete katilir. Konusmayi
slrdirdr. Konusmak icin sirasini bekler. Konusmayi sonlandirir.

Jest ve mimikleri anlar. Duygu, dislince ve hayallerini séyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri
hatirlar ve s6zcilklerin anlamini séyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
aciklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla sergiler.



Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozclkler Uretir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklige tirmanir. Tirmanilan ylkseklikten iner.
Kazanim 3: Nesne kontrolli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri Ust (iste dizer. Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolUni saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri
acar/kapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik
ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin dzellikler tastyan Uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu sdyler. Baskalarina haksizlik yapildiginda
tepki verir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba
gosterir.



Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢cozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 6: Giinlik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler.

KAVRAMLAR

Boyut: Bliyik- kigtk, kalin-ince

Zithk: kolay- zor, hizli- yavas, ayni- farkh, gizel- cirkin, dogru- yanhs, kirli- temiz, tok- ag

Miktar: Kalabalik- tenha, agir- hafif, cok- az, bos- dolu, tek- gift, parga- biitin

Geometrik Sekil: Ucgen, kare, dikdértgen, besgen, altigen

Zaman:

Yon- Mekanda Konum: Yukari- asagl, yuksek- al¢cak, yukarida- asagida, uzak- yakin, 6nceki- sonraki, sag-
sol, alt- Ust- orta

Sayi:l, 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, 14,

Duyu: islak- kuru, plrizli- pliriizsiiz, kati- sivi, soguk- sicak, sesli- sessiz, tlylu- tlysiiz

Duygu: Mutlu, Gizglin, kizgin, korkmus, diislinceli ve sasirmis

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Orman Haftasi ( 21- 26 Mart)

Dilnya Su Giuni ( 22 Mart)

Katlphaneler Haftasi ( Mart ayinin son pazartesini icine alan hafta)

ALAN GEZiSi
Orman gezisi
Akvaryum gezisi
Kltlphane gezisi

AILE KATILIMI
e Ailelerden fotograf albiimii ya da telefonlarinda bulunan; dag, deniz, ormanlik alan, selale, gol
vb. yerlerde gekilmis fotograflarini incelemeleri istenilir.
e Ailelerden olusturulacak saat miizesi icin farkli saatler gondermeleri istenir.
e Ailelerden evde bulunan saatleri incelenmeleri istenir.

e Ailelerden evde kullanilan kagit havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.
e Ailelerden evlerinde taslardan Uretilmis esya ve takilari incelemeleri istenir.



e Ailelerden diinyayl koruma ve cevreyi giizellestirme konusunda birlikte yapabilecekleri olaylar
hakkinda sohbet etmeleri istenir.

e Ailelerden gevrelerinde gordiikleri kedilerin ( ya da diger hayvanlarin) kendilerini nasil
temizlediklerini gozlemlemeleri istenir.

e Ailelerden kutuplarda yasama yonelik belgesel izlemeleri istenir.

e Ailelerden ¢ocuklarin sunuculugunu Ustlendigi su konulu réportajlar yapmalari ve 6gretmene
ulastirmalari istenir. Roportajda; Su neden ¢ok dnemlidir? Su olmasaydi neler olurdu? Suyu
korumak icin neler yapiyorsun? Vb. sorular ve cevaplari yer alabilir.

e (Cocuklar su canlilarindan en ¢ok ilgisini ceken ve merak ettigi hayvanin resminin ¢iktisini alir ya
da gizimini yapar. Bu ¢alismasi gezi giinii ( bir sonraki giin) okula getirir.

e Ailelerden su tasarrufuna dikkat ederek ev ici uygulamalar olusturmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



NiSAN AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kac¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan once gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen saylyi soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler. Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin blyikligina sdyler. Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
soyler. Nesne/varligin kullanim amacglarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar buyukligiine gére ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari yapildigi malzemeye
gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére gruplar. Nesne/varliklari sekline gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin blyuklagina ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.



Kazanim 13: Gunliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir. Gosterilen sembollin anlamini séyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELIsimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin dzelligini sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkhliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Climle kurarken zamir kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Jest ve mimikleri anlar.
Konusmayi strdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Dili iletisim amaciyla kullanir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni
o6grendigi sozclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. S6zctikleri hatirlar ve sézctiklerin anlamini soyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sozclikler lretir. SOylenen
sozclikle uyakl baska sdzciik soyler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.



Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini sdyler. Pargalari birlestirerek bitiin elde eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri agar/kapar. Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere aracg kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler olusturur.
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba
gosterir.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soéyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Gstlenir.



Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. DUgme acar. Digme kapar. Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.
Ayakkabi bagciklarini baglar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

KAVRAMLAR

Boyut: Agir- hafif, ince- kalin, blylk- kiguk

Renkler: Sari, kirmizi, mavi, yesil

Zithk: Hizh- yavas, ayni- farkli, kolay- zor, dogru- yanls, diz-ters
Miktar: Cok- az, tek- gift

Geometrik Sekil: Daire, koni

Zaman: dnce- sonra

Yén- Mekanda Konum: icinde- disinda, sag- sol, yukarida- asagida, tstiinde- altinda, uzak- yakin, ileri-
geri, acik- kapali

Sayi:15, 16, Birinci, ikinci, ticlinci, dérdinci

Duyu: sicak- soguk- ilk, islak- kuru

Duygu: Mutlu, Gizglin, kizgin, korkmus, saskin

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZziSi
o tfaiye gezisi

AILE KATILIMI

e Ailelerden 6grencilere ait kiiclik otomobil oyuncaklarini sonraki glin okula getirmeleri istenir.

e Balon sisirmekte zorlanan ¢ocuklarin ailelerinden evde de bu deneyimi tekrar etmeleri istenir.

e Gezide cekilen fotograflar 6gretmen tarafindan ailelere iletilir. Aileden fotograflar ve gezi hakkinda

cocuklariile sohbet etmeleri istenir.

e Ailelerden yolculuk esnasinda gordiikleri levhalar ve uyguladiklari trafik kurallari hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

e Ailelerden yolculuk esnasinda trafik kurallarina uyup, ¢ocuklari ile kurallar hakkinda sohbet etmeleri
istenir.

e Ailelerden ¢ocuklarin kendi kendine giyinip, soyunmasina, digme vb. Urinleri agip- kapamalarina
firsat vermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



MAYIS AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 48 — 60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL ALAN

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gdsterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi soyler. 10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir
sayidan once gelen sayiyi sdyler. 10" a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi séyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varhigin buyiklugina
soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler. Nesne/varligin kokusunu soyler. Nesne/varligin miktarin
soyler. Nesne/varligin dokusunu soyler. Nesne/varligin sesini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari buyiklugiine gére ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari uzunluguna gére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar

Gostergeleri: Nesne/varliklari bayuklagine gore gruplar. Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar.
Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin
buyukluguni ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari agirliklarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Harita ve krokiyi kullanir. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Nesnenin
mekandaki konumunu soyler. Mekdnda konum alir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle élger. Standart dlgme araglarini
séyler. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir.



Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok lic 6geden olusan orlintlideki kurali
soyler. Bir oriinttide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle
6zgln bir orunti olusturur.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini sdyler. Parcalari birlestirerek bitiin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢coziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Cozlime ulasamadigl zaman yeni
bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢coziim yollari 6nerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELIsimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar. Olumsuz cimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Climle kurarken baglag kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Duygu, distince ve hayallerini sdyler. Sohbete katilir. Konusmay! baslatir. Konusmayi strdurr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.



Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini soyler. Sézciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni
sesle baslayan sozclkler Uretir. Ayni sesle biten sdzciikler Uretir. Siir, dyki ve tekerlemedeki uyagi soyler.
Soylenen sdzclikle uyakl baska s6zcik soyler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Gste dizer. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil
verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Telefon numarasini séyler. Evinin
adresini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Duygu,
diisiince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba
gosterir.

Kazanim 9: Farkh kiltirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Farkh tlkelerin kendine 6zgi kiltirel 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.



Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigu giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler. Cevredeki giizelliklere deger
verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.
Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini sdyler.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini ifade eder.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba
gosterir. Saghg olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri
yerken saglik ve gorgl kurallarina 6zen gosterir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel glivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

KAVRAMLAR

Boyut: Bliyik- klgik, uzun- kisa, ayni- farkli,

Renkler:

Zithk: Kolay- zor, dogru- yanlis, hizli- yavas, saglkli- sagliksiz,
Miktar: Az- ¢cok, agir- hafif, dolu- bos, tek- ¢ift

Geometrik Sekil: Daire, kare, lGiggen, dikdortgen

Zaman: Once- sonra,

Yon- Mekanda Konum: Sag- sol, yulari- asagi, yuksek- algak, ileri- geri
Sayi:l, 2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20
Duyu: Soguk- sicak, kati-sivi, yumusak- sert, kokulu- kokusuz
Duygu: Mutlu, Gizglin, kizgin, korkmus, saskin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZiSi
AILE KATILIMI

e Ailelerden yasadiklari sehirlerde bulunan tarihi yerleri gezip, gormeleri istenir.

e Ailelerden gevrelerinde gordiikleri kus tiirleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

e Ailelerden 6zsaygi oyununu evde, aile bireyleriyle birlikte oynamalari istenir.

o Ailelerden ertesi giin yapilacak drama etkinligi igin, cocuklarinin hayvan oyuncaklarindan
(dolgu- plastik) bir adet okula getirmeleri istenir.

o Ailelerden adres ve telefon numaralarini birkag¢ defa tekrar etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



HAZIRAN AYI EGITiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 48 — 60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.

Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
once gelen saylyi soyler. 10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler. Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varhigin kokusunu séyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin blyukliginu sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin bayukligunt ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Ginliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini séyler. Bir biitlini pargalara boler. Biitlin ve yarimi gosterir.
Parcalari birlestirerek bitin elde eder.



Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir.

DiL GELIsimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.

Gostergeleri: Diz ciimle kurar. Olumsuz cimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir.

Cimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmak icin sirasini bekler. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi sirdiirtir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda



ylrlr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar. Belli bir
ylkseklige tirmanir. Tirmanilan ylkseklikten iner.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Kiicik topu tek elle
yerden yuvarlar. Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri
yan yana dizer. Nesneleri kaptan kaba bosaltir Malzemelere elleriyle sekil verir Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ipe vb. dizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal 6zelliklerini séyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler olusturur.

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigl isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigu giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler. Cevredeki giizelliklere deger
verir.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢cozemedigi



zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 6: Giinlik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

KAVRAMLAR

Boyut: Bilyik- klglk, kalin- ince

Renkler: Pembe, sari, mor, yesil

Zithk: Dogru- yanlis, kirli- temiz, hizli- yavas, eski- yeni, ilk- son
Miktar: Kalabalik- tenha, az- ¢cok, dolu- bos, biitiin- yarim
Geometrik Sekil: Ucgen, kare

Zaman: Once- sonra

Yon- Mekanda Konum:

Sayi: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
Duyu: Sicak

Duygu:

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZiSi

Ormana inceleme gezisi diizenlenir.

AILE KATILIMI

Bir sonraki glin diizenlenecek piknik icin ailelerden hazirlik (yiyecek- icecek saglikh tGrinler)
yapmalari istenir.

Ailelerden evdeki esyalarla basit toplama ve ¢ikarma oyunlari oynamalari istenir.

Ailelerden c¢ocuklariyla top atma- tutma hareketlerini tekrarlamalari istenir.

Ailelerden gocuklari ile misket oyunlari oynamalari istenir.

Ogretmen ailelerden ¢ocuklarin okula bagladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giyerek ertesi giin
okula gelmelerini ister.

Ogretmen ailelerden tatil ddsneminde 6grencilerin ekrandan uzak durmalari, agik hava
etkinlikleri ve sportif etkinliklere bol bol yer verilmesini ister.



