TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ACIP- KAPAT” Turkge, Okuma yazmaya hazirlik, Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SUDA ACAN CICEKLER” Sanat, fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ACIP- KAPA
Etkinlik Turi: Tirkce, okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Agik- kapal

Ogrenme Siireci: Ogretmen, parmak oyunu ile cocuklarin dikkatini ceker.
Acip, kapa ( Eller birlestirilir, acilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, agilir)

El ¢cirpalim hadi. ( El ¢irpilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, acilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, agilir)

Kucagina koy hadi. ( Eller kucaga koyulur)

Yavas yavas parmaklar tirmansin,( Parmaklar gévdeden basa dogru yir(tilir)
Agzini da a¢g ama, ( Agiz agllir)

Sakin elini koymal! ( isaret parmagi hayir anlaminda sallanilir)

Cocuklar daire seklinde otururlar. Bir 6grenci segilir. Ogretmen iki adet ydnergeyi ( kapiyi ag, kimizi bir
boya getir. Kitabi kapat, yere bir minder koy vb.) pes pese soyler. Cocuk duydugu yénergeleri aklinda
tutarak yerine getirir. Yonerge sayisl, ikiden Uge cikarilabilir. Yonergeleri verme gorevi cocuklara
verilerek oyun devam ettirilir. ( Yonergelerden birinin, sinifta bulunan agilip- kapanabilecek nesneler
Gzerinden verilmesine gayret edilir.) Egitim setinin 1. Kitabinin 52. Sayfasi tamamlanur.

Degerlendirme: Sinifimizda agilip- kapanabilme 6zelligine sahip neler var?

e Dogada agilip kapanan neler gézlemliyorsun?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SUDA AGAN CICEKLER
Etkinlik Turi: Sanat, fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DiL GELiSimI
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Materyaller: Fon kartonu, makas, kap, su
Sozciik ve Kavramlar: Acik- kapali, giil, papatya, karanfil, lale

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, (varsa) akilli tahtaya giil, papatya, karanfil, lale vb. gicek fotograflari yansitir. Cocuklara bu
ciceklerin isimlerini sorar. Ardindan fon kartonlarina cizdigi klicik cicek modellerinden her cocuga iki
adet verir. Cocuklar cicekleri cizgilerinden keserler. Kesme isleminden sonra tag yapraklari katlanarak
cicek kapali hale getirilir. Bu etkinlik yapilirken giceklerin biylmek icin nelere ihtiyaglari oldugu
hakkinda sohbet edilir. Cevremizi glizellestirmelerinden, renk ve kokularindan bahsedilir.

Ardindan her ¢ocuga iki adet kap verilir. Birinin icine bir miktar su koyulur, diger kap ise bos birakilir.
Cocuklar kestikleri ciceklerden birini su dolu kaba ( kath kisimlari (iste kalacak sekilde), digerini su
olmayan kaba koyarlar. Cicekler gézlemlenir. Suya birakilan ¢icegin actigi, susuz olan gicegin ise
acmadigi sonucuna varilir. Neden boéyle oldugu hakkinda ¢ocuklarin fikri alinir.

Acmayan cicek baska bir kagida yapistirilir. Cigegin eksik kisimlari ( dal, yapraklar, kék, toprak vb.)
cizilerek tamamlanir.

Degerlendirme:
e (Ciceklerin bliyiimesi icin nelere ihtiyaglari vardir?
e Cicegin actigini gozlemlerken neler hissettin?
e Hangi cicek isimlerini biliyorsun?
e En ¢ok hangi cicegi seversin?



Aile Katilimi: Okul sonrasinda evde bulunan gigekler incelenir. Suya ihtiyaci olanlar belirlenir ve
sulama gorevi ¢ocuklara verilebilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



