TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BARDAKLAR VE CUBUKLAR” Okuma yazmaya hazirlik calismasi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TOPLAR BARDAKLARA” Oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BARDAKLAR VE CUBUKLAR
Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik calismasi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gtddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigl isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

Materyaller: Kdpulk ya da plastik bardaklar, renkli dil gubuklari
Sozciik ve Kavramlar: Ayni

Ogrenme Siireci:
Ogretmen masalarin ortalarina renkli elektrik bandi yapistirarak iki béliime ayirir. Her bir bélime 9
adet kdpik bardak ve renkli dil gubuklarindan birakir. (Ayni renklerde ve ayni sayida) Ogrenciler
béliinmiis masalarda ilgili alanlara yerlestirilir. Ogretmen kendi icin de ayni hazirhgi yapar.
Bardaklarini 3 siitun ve 3 satir olacak sekilde yerlestirir. Cocuklardan da ayni siralamayi yapmalarini
ister. Renkli dil cubuklarini yatay ya da dikey sekillerde bardaklarin Gstiine yerlestirir. Cocuklar ayni
renkte cubuklari alir ve kendi bardaklarinda dogru yere yerlestirirler. Ogretmenin ydnergelerini
uyguladiktan sonra ayni masada bulunan ¢ocuklar kendi i¢lerinde ¢alismalar yaparlar. Bir cocuk 6rnek
calismayi yapar, diger cocuk aynisini kendi alaninda olusturur. Daha sonra gorev degisikligi yapilir.
Not: Ogretmen calismayi basit yonergeler ile baslatip, daha fazla cubuk ve renklerle devam ettirir.
Egitim setinin 5. Kitabinin 10, 11 ve 12. Sayfalari tamamlanir.
Degerlendirme:

e Arkadasin i¢in bir model olustururken ne hissettin?

e Dikkatini cubuklara vermek ve ayni sekli olusturmak nasildi?

e Sinifimizda birbirinin aynisi olan neler var?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOPLAR BARDAKLARA
Etkinlik Turi: Oyun, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini sdyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiglk topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Materyaller: Plastik bardaklar, pinpon toplari
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2,3,4,5,6,7,8,9

Ogrenme Siireci:

Ogretmen dikdértgen bir masanin kisa kenarinin bittigi yere( masa ile bardaklarin agzi ayni hizada
olacak sekilde) 9 adet plastik bardak yapistirir. Her bir bardagin 6niine 1’den 9’a kadar rakamlar
yazilir. Masanin diger kisa kenarinda bir sepet icinde 9 adet pinpon topu vardir. Ogrenciler sira ile
masaya gelip, 9 pinpon topunu yuvarlayarak bardaklara dogru atar. Atilan toplarin ka¢c numarali
bardaklara girdigi ifade edilir.

Ardindan her ¢ocuga bir bardak ve pinpon topu verilir. Cocuklar bardaklarindaki pinpon topunu
havaya atma ve yine bardakla tutma ¢alismalari yaparlar.

Degerlendirme:

e  Oyunumuzda amacimiz neydi?

e  Topumun hangi sayidaki bardaga girdi?

e Topun hicbir bardaga girmediginde neler hissettin?

e Bardak ve toplarla baska nasil oyunlar oynayabiliriz?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



