TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“GELENEKSEL OYUNLAR OYNUYORUZ” Oyun

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DUNYA COCUKLARI EL ELE” Okuma yazmaya hazirlik, sanat

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GELENEKSEL OYUNLAR OYNUYORUZ
Etkinlik Turi: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini séyler. Yasini sdyler. Fiziksel 6zelliklerini soyler. Duyussal dzelliklerini
soyler.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkh ézellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi lilkesinin kiltlirtine ait 6zellikleri soyler. Kendi tlkesinin kiltird ile diger
kiltirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini séyler. Farkh tlkelerin kendine 6zgu kiiltirel 6zellikleri
oldugunu soéyler.

Materyaller: Mendil
Sozciik ve Kavramlar: Cocuk haklari, geleneksel oyunlar

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla diinya tizerinde bizler gibi yasayan ¢ocuklarin oldugu hakkinda sohbete baslanir. Bu
cocuklarin bizlere olan benzerlik ve farkliliklari tartisilir. Diinya (izerindeki biitlin cocuklarin dogustan
sahip oldugu haklarin var oldugu. Bunlarin basta; yasama, barinma, egitim, saglik ve oynama haklari
oldugu 6rneklerle agiklanir. “Bizler ve sizler gibi dliinyadaki tim ¢ocuklar oyun oynamayi sever. Sizler
hangi oyunlari seviyorsunuz? Sevdiginiz oyunlari kimlerden 6grendiniz?” sorulari sorulur. Diinyanin
her yerinde ¢ocuklarin farkh oyunlar oynadigi anlatilir, gérselleri gosterilir.

Bizim geleneksel oyunlarimizin ne olabilecegi cocuklara sorulur. Bizim annelerimizin hatta
anneannelerimizin bile oynadiklari bazi eglenceli oyunlarin hala oynandigi sdylenir. iste o eski
oyunlardan biri olan “Yag satarim, bal satarim” oyunu oynanir.

Ardindan bir Japon oyunu olan “Bliyiik fener- kiigiik fener” oyununa gegilir.



Cocuklar sandalyeleri ile daire seklinde otururlar. Ogretmen bu oyunda her ¢ocugun sira ile biyiik
fener ve kiiguk fener diyecegini sdyler. Arkadasi biyik diyorsa yanindaki, kiiglik fener demelidir.
Bliylk fener derken elimizle kiiclik bir daire olusturmamiz gerektigini soyler. Kii¢lik fener derken de
elleri ile bilyiik bir daire olusturmalarini ister. Ogretmen oyunu baslatir. “Biiyiik fener” der eliyle
kliclik isareti yapar, yanindaki cocuk “kigik fener” der ve biyik isareti yapar. Oyun bu sekilde
soylediginin zitti hareketini yaparak devam ettirilir. Oyun 6nce yavas yavas sonra ise hizlanarak
oynanir.

Degerlendirme:
e Anneleriniz cocuklugunda hangi oyunlari oynamislar?
e Senin en sevdigin oyun hangisi?
e QOyunda sira sana geldiginde neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



DUNYA COCUKLARI
Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik, sanat
KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butilinlin parcgalarini séyler. Parcalari birlestirerek bitiin elde eder.

DiL GELiSimI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Materyaller: Diinya ¢ocuklari giktilari, renkli kum, krepon kagidi, yapistirici, diinya modeli resmi
Sozciik ve Kavramlar: Diinya ¢ocuklari, kita, okyanus

Ogrenme Siireci: Ogretmen diinya cocuklarinin fiziksel farkliliklarini ve yéresel kostiimlerini gésteren
ciktilar alir. Gérsellerin her birini {i¢ esit parcaya (ilk bélme omuz hizasindan, ikici ise diz hizasindan
olursa giysileri ve cocuklarla daha kolay baglanti kurar) boler. Cocuklarla resimler puzzle gibi
birlestirilir. Resimdeki cocugun hangi lilkeden oldugu, kullandiklari dil ve onlarla nasil iletisim
kurabilecegimiz hakkinda sohbet edilir.

Ardindan siyah- beyaz diinya resmi ¢iktisi renkli kum, krapon kagitlari vb. mavi ve yesil materyallerle
dekore edilir. Kitalar icin yesil, okyanuslar icin mavi renk kullanilir. Cocuklar diinyanin etrafina ¢ocuk
resimleri gizerler.

Degerlendirme: Diinya cocuklarinin kiyafetlerinden en ilging buldugun hangisi?

e Hangi lilke insanlari ile daha 6nce karsilastin?

e Baska hangi kita isimlerini hatirliyorsun?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



