TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SERIDINI KORU VE YAKALA” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DOKUN AYIRDET, SEKIL OLUSTUR” Matematik, okuma yazmaya hazirlik, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SERIDINi KORU VE YAKALA
Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin bayuklugini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin bayiklugind ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 11: Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Materyaller: Kiyafet lastigi, kalin ve ince kegelerden seritler
Sozciik ve Kavramlar: Kalin- ince

Ogrenme Siireci:

Ogretmen dort adet kalin kiyafet lastigi alir. Cocuklarin bellerine gére ayarlayarak iki ucunu dikip, 4
adet bel lastigi olusturur. Lastiklerin iki yerine ilik acar. Bu iliklerden birine kalin kesilmis kece digerine
ise ince kesilmis kege gegirir. iki kisinin kecesi kirmizi diger iki kisinin ise mavi olarak tasarlanabilir.
Ogrencilerden ikiserli iki grup secilir. iki kisiye biri kalin digeri ince kirmizi kegelerden olusan bel
lastikleri takilir. Diger iki kisiye ise biri kalin digeri ince ikiser mavi kecelerden olusan bel lastikleri
takilir. Kegeli kisim gocuklarin sirtinda olacak sekilde giyilir.

Ogretmenin komutu ile gruplar birbirinin seridini yakalamaya calisir. Ogretmen kalin serit derse
cocuklar karsi gruptan sadece kalin seridi almaya, kendi seritlerini de arkadaslarina vermemeye
cahsirlar. Yonerge kalin serit, ince serit seklinde degistirilerek tim gocuklar etkinlige katilacak sekilde
surduralir.

Egitim setinin 6. Kitabinin 52, 53, 54, 55 ve 56. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Oyunda hangi seridi yakalamaya calistin?
e Seridini korumaya galigirken neler hissettin?
e Cevremizde hem kalini hem de incesi olan hangi nesneler gériiyorsun?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOKUN AYIRDET, SEKIL OLUSTUR
Etkinlik Turi: Matematik, okuma yazmaya hazirlik, oyun ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL ELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: ipuclarini birlestirerek tahminini syler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butilinin parcgalarini séyler. Bir bltlinli parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin
elde eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kicguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde
bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Materyaller: Kalin ve ince dil gubuklari, uyku maskeleri, kegeli boyalar, bant
Sozciik ve Kavramlar: Kalin- ince, parga- butiin, hissetmek, geometrik sekiller, sayilar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir kutunun igine kalin ve ince dil gubuklari koyar. Cocuklarin gdzleri uyku maskesi ile
kapatilir. Her cocuk gozleri kapali, elleri ile hissederek kutudan 6 adet kalin, 6 adet ince gubuk alir.
Herkesin cubuklari tamamlandiginda gozler acilir ve 6gretmenin yonergeleri dogrultusunda
geometrik sekiller olusturulup, bozulur.

Ornegin; kalin gubuklarla kare yapalim. ince gubuklarla tiggen yapalim vb.

Ardindan ayni 6zellikteki 6 dil cubugu yan yana getirilir. Ogretmen tarafindan bantlanir. Arkasi
cevrilir. Ogrenciler bu 6 cubuk izerine resim cizerler. Bant acilir ve resim puzzle pargalarina ayrilmis
olur. Bozulan resim tekrar yapilir. Cocuklar kendi puzzle ¢alismasini olusturmus olur.



Degerlendirme:
e Dil cubuklarini ayir ederken neler hissettin?
e En az sayida gubukla yaptigin geometrik sekil hangisi?
o Kendi puzzle galismanda ne olusturdun?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



