TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Bagslama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KOSEYE KOS, KENARA BAS” Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“0OCGENLER VE TILKi” Sanat, Oyun Etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KOSEYE KOS, KENARA BAS
Etkinlik Turi: Oyun, okuma yazmaya hazirlik, matematik
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore climle kurar.

Gostergeleri: Dz cimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Kosarak bir engel lizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

Materyaller: ip
Sozciik ve Kavramlar: Kenar, kose, licgen

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler masalarda Egitim setinin 1. Kitabinin 44. Sayfasini tamamlarlar.

Boya kalemleri ile birer tane iggen olustururlar. Ardindan, masalar kenara c¢ekilir ve etkinlik icin genis
bir alan olusturulur. Ogrenciler, 6 kisilik gruplara ayrilir. Ogretmen, olusturulan grup sayisinda,
yaklasik 4 metre uzunlugunda ipler hazirlar. Her bir grup igin, ipin iki ucunu birbirine baglayarak ipten
bir halka olusturur. Ug kisinin bu ipten halkanin icine girerek biiyiik bir tiggen olusturmalarini ister.
Her grup kendi ipinin icine (iger ticer girer. Uggeni olusturan kisiler kdseleri temsil eder. Diger (g kisi
ise U¢genin dis kisminda, kenarlara yakin durur. Bu kisiler de Giggenin kenarlarini temsil eder.
Ogretmenin yonergeleri ile kenarlar ipin Gstiine ziplar, ipin yaninda yiirir, iceri- disari ziplarlar. Yine
komutlarla kenarlar ile koseler yer degistirir.

Oyun, kenar ve kose kavramlari yerlesene kadar ve gocuklarin istekleri dogrultusunda devam ettirilir.



Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e plerinicine girerek hangi sekli olusturduk?
e Ucgenimizin kac kenar ve kosesi vardi?
o Sinifimizda liggen sekline benzeyen neler var?
e Kenar ve kosesi olmayan bir sekil biliyor musun?

Aile Katilimi: Evde lggen sekline benzeyen nesnelere 6rnek verilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCGENLER VE TiLKi
Etkinlik Turi: Sanat, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Materyaller: Fon kartonu, abeslang, yapistirici, ponpon
Sozciik ve Kavramlar: Ucgen

Ogrenme Siireci:
Birdirbir, Gel oyuna gir. - ikidir iki, Ormandaki tilki. - Uctiir iic, Kagmasi gii¢. - Dérttiir dért, Kapiyi ért.
- Bestir bes, Oyunda olalim es.

Tekerlemesi, 6nce tek basina 6gretmen tarafindan sonra da cocuklarla birlikte sdylenir. Daha sonra
tekerlemede hangi hayvanin gectigi cocuklara sorulur. Alinan tilki cevabindan sonra “Tilkinin
kuyrugunu takma” oyunu oynanir.

Ogretmen, fon kartonundan yaptig tilki modelini duvara yapistirir. Tilkinin kuyrugunu olusturan
parcayi ise eline alir. Bir cocugu tilkinin 2-3 metre karsisina gegirir. Gozlerini maske ya da kumas ile
kapatir. Cocugun gozleri kapali olarak ylrimesini ve elindeki kuyrugu gozleri kapalh sekilde tilkiye
takmasini ister. Cocuk konumunu alir ve ilerleyerek kuyrugu, uygun yere yapistirmaya calisir.
Cocugun gozleri acilir ve kuyrugun yerinin dogru olup olmadigina bakilir. Her ¢ocuga oynama firsati
taninir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara tggenlerle bir tilki yapacaklarini séyler. Turuncu kartona
cizdigi buyuk tggen ile tilkinin kafasini, iki kiigiik licgen ile kulaklarini olusturacaklarini anlatir.
Cocuklar tiggenleri keserler. Her ¢ocuga, Ui¢ adet abaslang verilir. Abeslanglar keceli ya da pastel boya
ile renklendirilir. Patafix benzeri bir yapistirici ile kdselerinden birbirlerine yapistirilarak tGggen
olusturulur. Abeslangdan olusan li¢gen, kartondan kesilen buyuk iggenin Ustiine yapistirilir. Bu
asamada tilkinin kafasi olusmustur. Kiiclik Gggenler de tilkinin kulaklari olarak yapistirilir. Bir ponpon
ile tilkinin burnu olusturulur. Tilkiye goz, biyik vb. gizilerek ¢alisma tamamlanir. Cocuklar birbirleri ile
tilkilerini konusturarak oynarlar.

Degerlendirme:

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



