TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ALDIM VERDIM, BEN SENi YENDIM” Oyun, hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SIMETRIK RESIM” Sanat

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ALDIM VERDIM, BEN SENi YENDIM
Etkinlik Turd: Oyun, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi stirdirr.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Adimlama

Ogrenme Siireci:

Oyun alani ya da koridora aralarinda yaklasik 6-7 metre mesafe bulunan iki paralel ¢izgi cizilir.
Ogrenciler esit sayida iki gruba ayrilir ve her bir grup karsilikli olarak ¢izginin arkasina gecer.
Ogretmen bir tekerleme esliginde grup grup adimlama yapilarak yiiriiyeceklerini séyler. Adimlamanin
(bir ayagin topugu arkadaki ayagin burnuna getirilerek bosluk birakmadan yirimek) nasil oldugunu
cocuklara gosterir. Ardindan ilk baslayan grup asagidaki sozler esliginde adimlama yapar ve sozler
bitince durur.

Aldim, verdim. Ben seni yendim. Kapidan igeri girdim.

Sira karsi gruptadir.

Alamazsin, veremezsin. Sen beni yenemezsin. Kapidan iceri giremezsin.

Tekrar ilk gruba adimlamaya baslar.

Aldim, verdim. Ben seni yendim. Kapidan igeri girdim.

Bu sirada adimlamasi bitmeden karsi grubun ayagina basan grup oyunu kazanir. Eger arada mesafe
varsa siradaki grup kendi tekerlemesi esliginde adimlamaya devam eder.

Ardindan egitim setinin 3. Kitabindan 48, 49 ve 50. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:
e Adimlayarak yurimek nasildi?
e Grupca hareket etmek sana neler hissettirdi?
e Oyunda kaybettiginde neler hissediyorsun?
Aile Katilimi:



Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

SIMETRIK RESIM

Etkinlik Turdi: Sanat
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butlnin pargalarini séyler. Bir biitlinl parcalara béler. Biitlin ve yarimi gosterir.
Parcalari birlestirerek biitlin elde eder.

Materyaller: Kagit, suluboya, firga, kegeli kalemler
Sozciik ve Kavramlar: Simetri

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, dgrencilerin suluboya ve firgalarini alarak masaya ge¢melerini saglar. Cocuklara birer A4
kagidi dagitir. Kagitlari yatay bir sekilde tutup, ortadan katlamalarini ister. Katlamada zorlanan
¢ocuklara yardimci olur. Ardindan kagidin bir yarisi kapak gibi acilir. Diger yarisinin Ustine firca ile
suluboya damlalari birakilir. Farkh renklerde alinan boyalar, firca kagida degdirilmeden damlatilir.
Yeterince renklendirme yapilinca kapak sayfasi boyal boliimin Gstline kapatilir. Kagidin Ust ylizeyi
eller ile dlzeltilir. Sonra ¢alisma sayfasi agilarak simetrik resim incelenir. Damlatarak olusturdugumuz
desenin aynisinin diger sayfada da olduguna, kagidin diger yarisi gibi goriindiigtine dikkat edilir.
Olusan desenin neye benzedigi hakkinda sohbet edilir. Calisma kuruduktan sonra keceli kalemlerle
sislemeler, eklemeler yapilabilir.

Akilli tahtaya yansitilan lunapark resmi ya da geometrik sekiller (izerinde nesneleri bir ¢izgi ortadan
ikiye bolerek simetrik olup olmadiklari gbzlemlenebilir.

Degerlendirme:
e Resim galismamizla ne olusturduk?
o Sinifimizda da ¢alismamiz gibi gériinen neler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



