TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda velilerle birlikte vakit
gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SINIFIMDA KIMLER VAR?” Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“FOTOGRAFLARIMIZLA PUZZLE YAPIYORUZ” Okuma- yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SINIFIMDA KiMLER VAR?
Etkinlik Tiuirii: Okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardr.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Materyaller: Fotograflar, ip, fon kartonu

Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, ip ve fon kartonu ile birlikte sirali flama duvar siisii seklinde fotograflik hazirlar ve
cocuklarin boyuna uygun bir yere asar. Cocuklarin fotograflarini tek tek gostererek “ Sinifimizda kim
varmis? Hadi arkadasimizin ismini hatirlayalim.” der ve fotograftaki gocugun ismi diger ¢ocuklar
tarafindan sdylenir. Her cocuk, kendi fotografini alir ve sirali fon kartonuna yapistirir. Tiim ¢ocuklar
icin ayni uygulama tekrarlanir. Cocuklarin ismi hatirlanip, fotografi yapistiktan sonra sinifta kag cocuk
oldugu sayilir. O giin gelmeyen varsa eksik olan arkadasin kim oldugu birlikte bulunmaya ¢alisilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Okulumuza geldiginde ilk dnce hangi arkadasin ile tanistin?

e Kendi fotografini asarken neler hissettin?

e Hig arkadasimiz olmasaydi neler hissederdik?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinlik grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FOTOGRAFLARIMIZLA PUZZLE YAPIYORUZ
Etkinlik Tuirii: Okuma- yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 15: Parca-bitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir batlndn pargalarini séyler. Bir bltlni pargalara boler.
Parcalari birlestirerek bitlin elde eder.

Materyaller: Bilgisayar, akill tahta
Sozciik ve Kavramlar: Puzzle

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, dgrencilerin bireysel ve toplu halde gekilmis fotograflarini kullanarak (puzzle yapma
programinda ) puzzle olusturur. Olusturulan puzzle bilgisayara ya da akilli tahtaya yansitilir. Cocuklar
arkadaslarinin ve grupca cekilen toplu fotograflarinin parcalarini birlestirerek, puzzle yaparlar. Ayni
calisma, eger istenirse fotografi blylik bir kagida ¢ikti alarak da yapilabilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Puzzleda hangi arkadasin vardi?
e Puzzle yaparken neler hissettin?
e Bagka ne tir puzzlelar olabilir?

Aile Katilimi: Olusturulan puzzle programi linki velilerle paylasilir. Cocuklarin evde arkadaslarinin
resimlerinden olusan puzzle yapmasina firsat taninir. Arkadaslarinin isimlerini ailelerine soyleyerek,
tanitmalari istenir. Eger istenirse, arkadas grubunun fotograf ¢iktisi da kullanilabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



