TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ZIPLAYANLAR ULKESI” Oyun- hareket ( duyu biitiinleme) etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DILINDEN UTANAN KURBAGA” Tiirkce, matematik, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ZIPLAYANLAR ULKESI
Etkinlik Tard: Oyun- hareket ( duyu butlinleme) etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 11: Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger.
Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir ylikseklige ziplar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Materyaller: Top, basamak
Sozciik ve Kavramlar: Asagi- yukari, hedef

Ogrenme Siireci: Ogretmen,“Once yere carparim, birden havaya hoplarim. Asagi- yukari, asagi- yukari
ziplamaya bayilirnm” soézciiklerini ritimli olarak séyler ve elindeki topu gosterir. Topu birkag defa yere
atip ziplatir. Sonra ¢ocuklarin denemelerini saglar. Ardindan, al¢ak bir basamak ya da step tahtasi gibi
bir nesne getirilir. ( Calisma bahge ya da ormanda bir kiitiik tstiinde de yapilabilir.)Cocugun
basamakta durmasi istenir ve ardindan “Simdi buradan ne kadar uzaga ziplayabilirsin?” denir ve
cocugun iki ayagiyla ziplamasi istenir. Zipladigi yere bir isaret konulur. Tim ¢ocuklar ziplama islemini
gerceklestirir.

ikinci asama icin ziplama alani degistirilir. Bu defa cocuklardan nereye kadar ziplayabilecegini tahmin
etmesi ve isaretlemeyi kendisi yapmasi istenir. isaretleme sonrasinda gocuk ziplar ve hedefine ne
kadar yaklastigi gbzlemlenir. Son olarak ziplamaya basamak ya da ylikseklik yerine, diiz zeminden
baslamalari istenir. Ziplanan alanlar degisince farklilik olup olmadigi hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme: Yiikseklikten ziplarken neler hissettin?
e Hangi zeminde ziplamak daha zordu?
o Hedefine ulasmak neler hissettirdi?
e Baska nerelerden ziplayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



DiLINDEN UTANAN KURBAGA
Etkinlik Turi: Tirkce, matematik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢oziim yollari dnerir. C6zUm yollarindan birini secer.
Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢dziim yolunu dener.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Materyaller: Kurbaga blylime asamalari ¢iktilari, makas, yapistirici, ziplayan kurbaga oyuncagi
Sozciik ve Kavramlar: Yagam doénguisu

Ogrenme Siireci:

Cocuklar, esit sayida gruplara ayrilir. Her 6grenciye en az bir tane plastik ziplayan kurbaga oyuncagi
(oyuncak yoksa 6gretmenin origami teknigi ile olusturdugu ziplayan kurbagalar) verilir. Kurbagalar
isaret parmagi ile ziplatilarak hedefe dogru ilerletilir.

“Dilinden Utanan Kurbaga” masali anlatilir.

Bir varmis bir yokmus. Tim canlilarin dostc¢a yasadigi ormanda mutlu hayvanlar cokmus. Hepsi gilin
icinde oynuyor, yiyecek ariyor, sohbet ediyor aksamlari da misil misil uyuyormus.

Bu ormanda kuiguk bir gol varmis. Hayvanlar, her glin gole gelip doya doya su igiyor, bazen de banyo
yapip, serinliyorlarmis. Bir glin suyun Ustiinde minik bir baloncuk belirmis. Birkac gilin icinde baloncuk
kiicuk bir balik gibi goriinlp, ylizmeye baslamis. Derken her gecen gilin daha da biylmis ve bir
kurbagaya donlismus. Hayvanlar ilk kez bir kurbaga gérmisler ve onu da ¢ok sevmisler. Glinlerden
bir glin kurbaga acikmis ve ilk kez diger hayvanlarin yaninda karnini doyurmaya baslamis. Dilini ¢cikarip
bir sinek yakalamis. Bir sinek daha yakalayayim derken sinek kurbagadan oldukga uzaklasmis.



Kurbaga dilini daha da uzatarak o sinegi de yakalamis. Kurbaganin dilini géren hayvanlar giilmeye
baslamis. “Bu nasil bir dil boyle, cok komik” demisler. Kurbaga ¢ok utanmis. O glinden sonra dilini
disari ¢ikarip sinek yakalamamis. Giinlerce a¢ kalmis. Kimseyle konusmamis.

Bir giin leylek, yiyecek aramak icin yuvasindan ¢ikmis. Birkag solucan bulup, karnini doyuracakmis.
O sirada yavrulari yumurtada, sicacik yuvalarindaymis. Kuvvetli bir riizgar esmis. Yumurtalardan biri
yuvarlanip, yuvadan diismeye baslamis. Bunu gore kurbaga dilini uzattik¢ca uzatmis ve yumurtayi
diismekten son anda kurtarmis. Bu durumu goren diger hayvanlar bu kahramanlgindan dolayi
kurbagayi tebrik etmisler. Artik onun dilinin uzunluguyla dalga ge¢mek yerine, onu kahraman ilan
etmisler. Herkesin kendine ait farkli 6zelliklerinin olabilecegini anlamislar. Kurbaga da uzun dilinden
utanmak yerine, sahip oldugu 6zelligin degerini bilerek yasamaya devam etmis.

Ardindan, kurbaganin blylime asamasi resimleri tGstlinde sohbet edilerek siralanir. Kurbagalarin
hayatimizdaki yeri ve faydalari hakkinda konusulur.

Degerlendirme:
e Masalimizdaki ormanin adi neydi?
e Kurbagalar sinekleri nasil yakalar?
e Diger hayvanlar kurbaga ile neden dalga gegmis? Bu dogru mu sence?
e Kurbaganin yerinde sen olsaydin neler hissederdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



