TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“IKi KELIME SOYLE!” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BALONCU AMCA” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme

iKi KELIME SOYLE!



Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozclikler Gretir.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- farkli, a, e, 0, 6, 1,1, u, U

Ogrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara kelime sdyler. Séyledigi iki kelime ayni sesle basliyorsa cocuklar ayaga kalkar.
Farkh seslerle baslyorsa oturmaya devam ederler.
Ornegin; Erik, elma - Olta, otobiis - Araba, ucak - Ugurtma, ucak - Omer, Ortii vb.
Etkinlikte cocuklarin da iki varlik adi s6ylemelerine izin verilir.
Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen ayni sesle baslayan iki nesne ismi sdyler. Ogrenciler bu defa
nesnelerin baslangic sesleri ile baslayan arkadaslarinin ismini bulmaya calisirlar.
Ornegin; Araba, altin........ ( Ahmet) - inci, incir........... (ipek)
Sincap, sepet....... ( Selim) - EIma, elbise ......... ( Ebru) vb. 6rneklerle isim Uretilir.
Sessiz harfleri hissetme ve iliskilendirmede 6gretmen yardimci olur.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda ayni sesle baslayan nesneleri duydugumuzda ne yaptik?
e Sinifimizda ismi ayni sesle baslayan kimler var?
e Senin isminin ilk sesi ile ayni sesle baslayan bir esya séyler misin?

Aile Katihmi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BALONCU AMCA
Etkinlik TarG: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazanim 15: Kendine givenir.

Gostergeleri: Grup 6nlinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Materyaller: Renkli evalar
Sozciik ve Kavramlar: Renkler

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 7. Kitabinin 32 ve 33. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen evalardan her renkten i¢ dort adet olacak sekilde minyatiir balonlar keser. Cocuklar oyun
alaninda ¢ember seklinde dururlar. Oyun alaninin 3-4 metre uzagina biiytkge bir bulut figlir gizilir.
Her ¢ocugun eline birer balon verir herkes kendi elindeki balonun rengine bakar ve avucunu kapatir.
Bir cocuk baloncu amca segilir. Cocuklar Baloncu Amca’ya sorarlar: “ Baloncu amca, baloncu amca!
Balonun var mi?”

Baloncu amca: “ Var!”

Cocuklar: “ Ne renk balonun var?”

Baloncu amca: “ Yesil!”

Elinde yesil renkte balonu olan cocuklar kagar. Diger ¢ocuklar sabit durur. Baloncu Amca, yesil balonlu
kacan cocuklari yakalamaya calisir. Yesil balonlu cocuklar yakalanmadan bulut figliriniin icine
girmeye calisirlar. Baloncu Amcaya yakalanmadan bulutun igine giren ¢ocuklar kurtulur. Yakalanan
¢ocuk Baloncu Amca olur ve oyun yeni baloncu amca ile devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Hangi renkte balonlarimiz vardi?
e Baloncu amca oldugunda ne hissettin?
e Balonun patladiginda ya da elinden kurtulup gokytzine ugtugunda neler hissedersin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



