TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MISKETLER” Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MISKETLERLE RESIM” Sanat ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



MISKETLER
Etkinlik Tari: Oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler.Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin buyukligina soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.

SOSYAL- DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Materyaller: Misketler

Sozciik ve Kavramlar: Eski- yeni, kural, misket, bilye

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, elinde bir torba misket ile cocuklarin yanina gelir. Misketleri genis bir kaba koyar.
Cocuklarin misketleri ellerine alip, renk gegislerini incelemelerine firsat saglar. Birbirine benzeyenleri
bulup, cok farkli olanlari ayirt etmelerini ister. Misketler incelendikten sonra kag tane olduklari sayilir.
Misketin diger bir adinin bilye oldugu ve eski zamanlarda da bu oyunun oynandigi ifade edilir.
Ardindan her ¢ocuk kendine birer misket secer. Ogrenciler esit sayida ayrilarak kiiciik gruplar
olusturur. Her grup kendi alaninda yaklasik 10-12 misketi yanyana dizer. Belirli bir mesafe uzakliga
atus cizgisi ¢izilir ve oyuncular gizginin arkasindan misketlere atis yapip, vurmaya galisirlar. Atic
vurarak hareket ettirdigi misketleri alir ve oyun hakki gruptaki diger oyuncuya gecer. Oyun alanindaki
tiim misketler oyuncular tarafindan alinana kadar oyun devam eder ve oyunun sonunda her oyuncu
kazandigi misketleri sayar. En ¢ok misket toplayan oyuncu oyunu kazanmistir. Ardindan zemine
cizilen farkli gizgiler Gstline yan yana misket yerlestirilerek misketlerle gizgi calismasi yapilir.

Degerlendirme:

e Daha 6nce misketlerle oyun oynamis miydin?

o  Misketlerle baska nasil oynanabilir?

e  Misketini attiginda isabet ettiremediginde neler hissettin?
Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile misket oyunlari oynamalari istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MiSKETLERLE RESIiM
Etkinlik Tari: Sanat ve hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Materyaller: Ayakkabi kutusu, misketler, pipetler, makas, oyun hamuru, suluboya, kagilar
So6zciik ve Kavramlar: Renkler

Ogrenme Siireci:

Cocuklar oyun hamurlarini alirlar. Hamurlari masanin tstline ¢ok ince olmayan bir tabaka halinde
yerlestirirler. Ardindan 6gretmen 2 cm uzunlugunda kesilmis kalin pipetlerden ¢ocuklara dagitir.
Cocuklardan, pipetleri dnce hamura batirmalarini ardindan pipetlerin (istline birer tane misket
yerlestirmelerini ve dlismemelerini saglamalarini ister. Cocuklar miimkiin oldugu kadar ¢cok misketi
sabitlemeye calisirlar.

Ardindan ayakkabi kutularinin igine birer A4 kagidi yerlestirilir. iki adet misket farkli renklerde
suluboyalara batirilir. Ardindan misketler kagidin Gstiine koyulur. Kutunun kenarlarindan tutularak
misketler kutunun icinde hareket ettirilir. Misketlerin ¢ikardigi izlerle misket resmi olusturulur.
Calisma kagitlari kutulardan gikarilarak sergilenir. Kullanilan renkler, renklerin karisimi ile olusan yeni
renk hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme:
o Misketlerle resim yapmak sana neler hissettirdi?
o Misketlerini hangi renklere boyamistin? Yeni olusan rengin neydi?
e Cevrende miskete benzeyen neler var?

Aile Katilimi: Ogretmen ailelerden ¢ocuklarin okula basladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giyerek
ertesi giin okula gelmelerini ister.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



