TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“YUMURTALARI SOYALIM” Fen ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“NEYE DONUSTU?” Drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YUMURTAMIZI SOYALIM
Etkinlik Tura: Fen ve hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Materyaller: Eylem gorselleri, ekmek, krem peynir, haslanmis yumurta.
Sozciik ve Kavramlar: Kolay- zor, siirmek, soymak, kesmek, 6rmek, 6rtmek, yakmak

Ogrenme Siireci:

Ogretmen akilli tahta ya da bilgisayar ekraninda, soymak, 6rmek, yakmak, sallanmak, taramak,
siirmek vb. eylemlere ait gérseller gdsterir. Ornegin portakal soyan bir kisi, ekmege cikolata siiren bir
kisi vb. gorseli yansitir ve “Sizce ne yapiyor?” diye sorar ve fiile dikkat ¢ceker. Ardindan ¢ocuklar
kahvalti tabaklarini alirlar. Haslanmis yumurtalarini kendileri soyar, ekmeklerine krem peynir ya da
cikolata suirerek gilinliik yasam becerilerini kendileri karsilarlar. Bu ¢alismalari yaparken nelere dikkat
etmeleri gerektigi, mutfakta kendini tehlike ve kazalardan korumak i¢in neler yapilmasi gerektigi
hakkinda sohbet edilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 28 ve 29. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:
e Kahvaltini kendin hazirlarken neler hissettin?
e Yumurta soymak disinda baska neleri soyabiliriz?
e Sence mutfakta yapilan en keyifli is nedir?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



NEYE DONUSTU?
Etkinlik Tiiri: Drama ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken fiil kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller: Havlu kagit rulosu ya da ugurtma ¢itasi, cetvel gibi bir nesne
Sozciik ve Kavramlar: Hayal etmek, eylemler

Ogrenme Siireci:

Ogretmen eline bir nesne alir. Ornegin bir ucurtma citasi, cetvel, havlu kagit rulosu ya da dis
maketinin uzun dis fircasi vs. Nesneyi kendi hayal gliclinli kullanarak baska bir nesne gibi diistinir ve
kullanir. Ornegin; yere dogru tutar. ileri- geri cekerek siipiirme eylemi yapar. “Ben simdi ne
yapiyorum, rulo neye dontisti?” der. Cocuklardan stiplirge, stipuriyorsun cevabini alana kadar ipucu
verir. Ardindan dogru tahminde bulunan ¢ocuk nesneyi alir ve hayal edip, uygulamaya baslar. Tiim
¢ocuklar katilim saglayana kadar oyun devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Oyunda nesneyi ne olarak hayal ettin?
e Baskasinin hayalini anlamaya calismak nasildi?
o Gergeklesmesini istedigin bir hayalin var mi? Nedir?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



