TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ORMANDA NELER VAR?” Okuma yazmaya hazirlik, oyun, Tiirkge ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MASAL YURUYUSU” Tiirkge, oyun, fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme

ORMANDA NELER VAR?



Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlk, oyun, Tiirkge ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari dnerir.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirir. Konusmak icin sirasini bekler.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Calar saat, egitici video
Sozciik ve Kavramlar: Orman, agac¢, ormanin dnemi, kalabalik- tenha, ¢ok-az

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifa bir calar saat getirir ( ya da varsa tik tak bom oyununun bombasi kullanilir). Saatin
alarmini 2-3 dakika sonrasina ayarlar. Cocuklara bir kelime tGretme oyunu oynayacaklari soylenilir. “
Ben size bir yer sdyleyecegim, siz elinize saat gelince orada olabilecek bir triin sdyleyeceksiniz.
Soylediginiz sey daha 6nce arkadaslariniz tarafindan séylenmemis olacak. Ve saatin alarmi calmadan
hizlica séyleyip, saati arkadasiniza vermeniz gerekiyor. “der ve oyunu baslatir.

Ogretmen “Sinifta” der ve cocuklar calar saat eline geldiginde sinifta olan nesnelerden bir tane séyler
ve saati arkadasina iletir. Alarm galdiginda saat kimin elindeyse o ¢ocuga bir hata puani verilir. Oyun
saatin ayarlanmasi ile tekrar baslatilir. Saat her defasinda farkli zaman araliklarinda ayarlanabilir.
ikinci kelime “ Ormanda” dir. Cocuklar ormanda olan nesne ve canlilarin isimlerinden sdyleyerek
oyunu devam ettirirler.

Ugiincii kelime “ Agacin etrafinda” bunda hem agacta hem de etrafinda olabilecek nesnelere drnekler
verilir.



Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun farkli mekanlar kullanilarak sirdirilir. Oyunun sonunda; 6nce
hata puani en az olan gocuklar, sonra da tiim ¢ocuklar oyuna katilip, kelimeler Urettikleri igin
alkislanir.

Oyundan sonra icinde bulunulan haftanin Orman Haftasi ( 21-26 Mart) oldugu ve ormanlarin bizler
icin dnemi hakkinda konusulur. Ormandaki yasama yonelik egitici video izlenir. Agacin gblgesine
siginan koyunlara ait bir gorsel yansitilir ve cocuklardan gorseli yorumlamalari istenir.

Degerlendirme:
e  Oyunumuzda nerelerle ilgili nesneler Grettik?
e Ormanlarin bizlere faydalari nelerdir?
e Ormani korumak icin neler yapabilirsin?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MASAL YURUYUSU
Etkinlik Taria: Turkce, oyun, fen ve sanat etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/
durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari dnerir.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirir. Konusmak icin sirasini bekler.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Hikaye kitabi sayfalari, ip, blyltec, boya kalemleri, kagitlar
Sozciik ve Kavramlar: Orman, masal yirlyus(, temiz- kirli, sorumluluk, kok, govde, dallar, yapraklar,
kituk, yangin, itfaiye

Ogrenme Siireci:

Ogretmen daha 6nceden ormandaki agaclara (ya da bahgedeki) belirli araliklarla; ¢iktisini alip, pvc
yaptigl hikaye kitabi sayfalarini asar. Hikdyenin orman ve agaglarla ilgili olmasi tercih edilebilir.
Cocuklara bugiin kitabimizi bol oksijenli bir yerde Ustelik ytriyerek dinleyecekleri séylenir. Doga
sesleri dinlenerek masal alanina kadar ylrindr. Kitabinin sayfalarinin yer aldigi agaclarin yanina
gelinir ve masal sayfalari sirayla okunarak yiriyls tamamlanir.

Hikaye bittiginde 6gretmen agac kapmaca oyununu baslatir. Bu oyunun kurali 6gretmenin hikayeyle
ilgili bir bolimu soylemesi ve ¢cocuklarin o bolimun resminin asili oldugu agaci bulmasidir. Oyun
oynandiktan sonra orman, agaclar ve diger canlhlarla ilgili gézlem yapilir.

Sinifa gelinince ¢ocuklar gézlemlediklerini ve hissettiklerini resimlerler. Yapilan ¢alismalar sinifin
uygun bir alaninda sergilenir.



Degerlendirme:
e Ormanda masal dinlemek sana neler hissettirdi?
e Ormanda neler gordiin, gézlemledin?
e Ormanda hosuna gitmeyen, seni rahatsiz eden seyler var miydi?
e Ormanlari korumak ve kirlenmesini engellemek icin neler yapabilirsin?

Aile Katilimi: Cocuklar su canlilarindan en ¢ok ilgisini ceken ve merak ettigi hayvanin resminin giktisini
alir ya da ¢izimini yapar. Bu ¢alismayi gezi glinii ( bir sonraki glin) okula getirir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



