TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:
Giline Baglama Zamani
Oyun Zamani
Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.
Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KIZLAR VE ERKEKLER” Oyun, Drama, Matematik (BUtinlestirilmis biyik grup etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“FOTOGRAFLARIMIZLA HAFIZA OYUNU” Oyun, Matematik Etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KIZLAR VE ERKEKLER
Etkinlik Turd: Oyun, Drama, Matematik ( Butlinlestirilmis bliylik grup etkinligi)
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten
atlar. Belli bir ylikseklige ziplar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yirr.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Materyaller: Fon kartonu, kirmizi ve mavi yildizlar, tebesir
Sozciik ve Kavramlar: Cinsiyet, kiz, erkek, kirmizi, mavi, iceri- disari, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, sinifin uygun bir alanina farkli renklerde, biiyiik iki daire gizer. Ogrencilere komutlari
dikkatlice dinlemelerini ve yapmalarini soyler.

-Kizlar kirmizi dairenin igine, simdi erkekler mavi dairenin icine giriniz.

-Haydi kizlar el ¢irpsin.

-Simdi erkekler ziplasin.

-Simdi kizlar dairelerinin gizgisinde kuslar gibi kanat girpsin.

-Haydi, erkekler kizlarin dairesine girip yere otursun.



-Simdi kizlar mavi dairenin icinde buz pateni yapsin.

-Erkekler kirmizi dairede sicak kumlarda yiirisin. Vb. komutlarla oyun sirdarilir.

Etkinligin sonunda, 6gretmenin dnceden olusturdugu kiz- erkek 6grenci grafigi duvara, cocuklarin
uzanabilecegi bir yere asilir. Mavi ve kirmizi yildizlar grafigin yanina getirilir. Kizlar kiz 6grencileri
gosteren situna kendileri icin kirmizi birer yildiz, erkekler ise erkek resminin oldugu béliime mavi
birer yildiz yapistirirlar. Grafik olusturuldugunda sinifta kag kiz, kag erkek 6grenci oldugu sayilir. Hangi
Ogrencilerin daha fazla, ne kadar fazla ya da az olduklari ifade edilir. Esit olmalari igin hangi
cinsiyetten kag tane 6grenciye ihtiya¢ oldugu hesaplanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi hareketi yapmak seni zorladi?
e Sicak kumlarin Ustiinde yirirken neler hissedersin?
e Oyunda baska ne tiir hareketler yapabilirdik?

Aile Katiimi: Aile bireylerine ait kiyafetlerden bazilarini kiz ve erkek kiyafetleri seklinde gruplamalari
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FOTOGRAFLARIMIZLA HAFIZA OYUNU
Etkinlik Turii: Oyun, matematik
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir

Materyaller: Cocuk fotograflari
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- farkli, dikkat, hafiza, gift

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklarin vesikalik fotograflarindan ikiser adet renkli ¢ikti alip her birini ayri ayri kartona
yapistirir. imkani varsa pvc ile yoksa koli bandi ile kaplar. Kartlari masaya kapali ve karisik halde
yerlestirir. Cocuklara hafiza oyunu oynayacaklarini ve kartta ¢ikan resmin aynisini bulmalari
gerektigini anlatir. Arkadaslarinin agtigi kartlarin yerlerini takip ederek daha iyi sonug alabileceklerini
ve bu oyunda ¢ok dikkatli olmalarini séyler. Cocuklar sirayla iki adet kart agar, ayni kisiye ait iki resmi
bulmussa kartlari alir. Tekrar agma hakki kazanir. Farkli kartlar agmissa oynama hakki arkadasina
gecer. Oyunun sonunda kimin kag ¢ift kart buldugu sayilir.

Sinif mevcudu kalabaliksa oyun iki- ya da ii¢ grup halinde oynanir. Ogretmen gruplari ayirirken
cocuklarin fotograflarinin da kendi grubunda yer almasina dikkat eder.

Ardindan Egitim Setinin 1. Kitabinin 17-20-21. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e QOynadigimiz oyunun adi neydi? Kendi fotografini oyunun igerisinde gérmek nasil hissettirdi?
e iki ayni fotografi bulmak zor oldu mu?

Aile Katiimi: Hafiza oyunu materyalleri sirayla evlere gonderilir. Cocugun, arkadaslarini tanitarak
ailesiyle de bu oyunu oynamasi istenilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



