TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“UZAY YOLCULUGU YAPIYORUZ” Okuma yazmaya hazirlik, hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“AY-YILDIZ- GUNES OYUNU” Sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



UZAY YOLCULUGU YAPIYORUZ
Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DIL GELISIMI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarar

Materyaller: 5 It. lik Pet sise, karton kutu, aliminyum folyo, minderler, uyku maskesi,
Sozciik ve Kavramlar: Astronot, gezegen, uzay yolculugu, sag- sol, ileri- geri

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 5 litrelik pet su sisesi ve karton kutulari kesip, Aliminyum folyo ile kaplayarak astronot
kostlimu tasarlar. Minderlerle yerde saga, sola ve ileri dogru devam eden bir yol olusturur. Astronot
kostlimina bir 6grenciye giydirir ve astronot olan 6grencinin gézleri uyku maskesiyle kapatir. Yolun
sonuna ise bir gezegen modeli ya da resmi yerlestirir. Ogrenciye verdigi komutlarla yiiriimesini sdyler.
Sag koluna dokunursa saga bir adim, sol koluna dokunursa sola bir adim, basina dokunursa 6ne bir
adim atmasini ister.

Astronot olan ¢ocuk komutlara dikkat ederek yirir ve yolculugunun sonunda gozlerini agar. Hangi
gezegene yolculuk yaptigini soyler.

Oyun, cocuklarin istegi dogrultusunda sozel ifadelerle; saga bir adim at, sola bir adim at, 6ne bir adim
at seklinde de oynanabilir.

Oyun cocuklar tarafindan da yonetilebilir.

Egitim setinin 3. kitabindan 33,34 ve 35. Sayfalar tamamlanir.



Degerlendirme:
e Astronot kostiimu giydiginde neler hissettin?
e  GoOzlerin kapal yirimek nasildi?
e Dokunarak mi, dinleyerek mi yolunu bulmak daha kolaydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AY-YILDIZ- GUNES OYUNU
Etkinlik TiirGi: Sanat, oyun etkinligi

KAZANIM ve GOSTERGELER:

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kicik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢cikarir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde goérdiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ylzint yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Materyaller: Havlu kagit rulolari, digmeler, evalar, ponponlar, yapistiricilar, su sisesi kapaklari ve
kartonlar
Sozciik ve Kavramlar: Uzay roketi, ay, yildiz, glines

Ogrenme Siireci:

Ogrencilerin ¢alisma masalarina havlu kagit rulolari, diigmeler, evalar, ponponlar, yapistiricilar, su
sisesi kapaklari ve kartonlar verilir. Cocuklar istedikleri malzemeleri kullanarak bir uzay roketi
olustururlar.

Calismalari bittiginde rokete bir isim verip, bu roketin astronotlarinin kimler oldugunu ve hangi
gezegene gitmesi icin tasarladiklarini anlatirlar.

Roketler sinifin uygun bir alaninda sergilenir. Kullanilan malzemeler toparlanir ve ¢alisma alani
temizlenir. Ogrenciler ellerini yikarlar.



Ardindan “ Ay- yildiz- glines oyunu” i¢in ¢cocuklar oyun alanina alinir. Blylk bir daire olusturacak
sekilde ayakta el ele tutusulur. Cocuklar bulunduklari yere, minder Ustline otururlar. Oyunda
ogretmenin komutlari ile dogru hareketler yapilir. Ay dendiginde; ¢ocuklar ayak parmaklarina dogru
uzanirlar. Glnes dendiginde; sirt Gsti yatarlar. Yildiz dendiginde; sag ve solundaki arkadaslarina
dogru kullarini uzatirlar. Ogretmen ay, yildiz, glines komutlarini énce yavas sonra hizli ve karisik halde
verir. Hareketi sasiran ve ge¢ yapan ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Oyun son ¢ocuk kalana kadar devam
ettirilir.

Degerlendirme:
e Roketini olustururken neler kullandin?
e Kendi tasarimini yapmak sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



