TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SELIM AMCA VE SAMAN” Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SISEDEN AT YAPIYORUZ” Sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SELiM AMCA VE SAMAN
Etkinlik Tura: Tirkce etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: DUz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmalarinda nezaket sozctkleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Materyaller: Plastik icecek sisesi
Sozciik ve Kavramlar: Yardimseverlik, nezaket soézclikleri

Ogrenme Siireci:

Cocuklar ve 8gretmen, biiyiik bir cember olusturarak minderlere otururlar. Ogretmen “Atlar” parmak
oyunu ile ¢cocuklarin dikkatini toplar.

Atlar ormanda ydriyorlar ( eller sira ile dize vurulur)

Kosuyorlar ( eller ile daha hizh dize vurulur)

Cimenlikteler ( Avug icleri birbirine strtilir)

Tasliktalar ( basparmak ve isaret parmagi ile siklatma sesi yapilir)

Batakliktalar ( Dil ile agiz tavaninda lak lok sesi cikarilir)

Patikadan atliyorlar

Hoop giim, hooop gllidm ( eller iki yana agilir ve yavas yavas el ¢irpilir)

Ogretmen 2.5 It lik bos bir icecek sisesi alir. Elinde tutar. “Size bir hikdye anlatmaya baslayacagim.
Bazi yerlerinde hikayeyi durdurup, siseyi cevirecegim. Sisenin agiz kismi kimde durduysa hikayeye
kaldigimiz yerden o kisi devam edecek” der ve hikayeye giris yapar.

“ Selim amcanin biyilk yardimcisi Saman biraz hava almak, dinlenmek ve etraftaki gizellikleri
incelemek i¢in ormana dogru ylrimeye basladi. Saman Selim amca i¢in durmadan calisir, hig
yoruldum demez, Selim amcayi yari yolda birakmazdi. Sizce saman kimdir?” diye sorar ¢ocuklara
ipuclari vererek Saman’in bir at oldugunu ifade etmelerini saglar.



Samanin karsisina bir tavsan ¢iktl. Saman, ona glilimsedi ve merhaba dedi, ancak tavsan o kadar
hizliydi ki onu gormedi bile. Saman, Merhaba demek ¢ok glizel bir davranis. Neden demedi ki?” diye
kendi kendine sordu. Sonra bir kaplumbaga ile karsilasti...

Ogretmen, siseyi cevirir. S6zii alan ¢ocuk, hikayeyi kaldigi yerden devam ettirir. Hikaye, cocuklarin
ifadeleri eklenerek, 6zetlenerek devam ettirilir. Ara sira 6gretmen, hikayelere eklemeler yapsa da
tiim ¢ocuklara hikayeyi tamamlamalari igin firsat tanir.

Tum gocuklarin katkilari ile olusturulan hikaye bastan sona anlatilir.

Degerlendirme:
e Selim amcanin yardimcisi kimdi?
e Atlarin insanlara ne gibi yardimi dokunur?
e Daha 6nce bir ata bindin mi?
o  “Merhaba” demek bir selamlasma ve nezaket sdzcliglidiir. Baska nezaket sozciikleri neler
olabilir?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SISEDEN AT YAPIYORUZ
Etkinlik Tard: Sanat ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Materyaller: Pet siseler, evalar, pon ponlar, oynayan goézler, renkli yin ipler, kurdeleler, yapistirici,
oluklu mukavva
Sozciik ve Kavramlar: Hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklarin evden getirdikleri pet siseleri alir. Her birini dip kismina yakin bir yerden
katlayarak ip ile sisenin govde kismina baglayarak bir at kafasi sekline getirir. Cocuklara evalar, pon
ponlar, oynayan gozler, renkli yin ipler, kurdeleler, yapistirici vb. malzemeler verilir. Cocuklar
istedikleri malzemeler ile atlarini dekore ederler. Ardindan bir fon kartonu ya da oluklu mukavva ince
bir rulo halinde sarilir. Rulo sisenin agiz kismina sokularak sopali at ¢galismasi tamamlanir. Cocuklar
atlarina biner gibi yaparak oyunlar kurup, oynarlar.

Ogretmenin zaman zaman yodnlendirmeleri ile (Atlar yavas yavas yiriyorlar. Simdi hizlandilar. Atlar ot
yiyorlar vb.) hep beraber de oyun oynanir.

Degerlendirme:

e Siseden at olusturmak sana ne hissettirdi?

e Gergek bir ata binseydin neler hissederdin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



