TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“15 ADIM NE KADAR BUYUK?” Matematik ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HANGI SAYI NEREYE?” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



15 ADIM NE KADAR BUYUK?
Etkinlik Turii: Matematik ve hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

Materyaller: Tebesirler
Sozciik ve Kavramlar: 10, 15, adimlama, daire, blyuk- kiictik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6grencileri bahceye, spor salonuna ya da biiyiik bir oyun alanina alir. Cocuklari iki esit
gruba ayirir. ilk gruptaki cocuklari (yaklasik 6-7 kisi) sirt sirta gelecek sekilde kiigiik bir daire
olusturmalarini saglar. Her bir cocugun eline bir tebesir ya da pastel boya verir. Cocuklara parmak
ucuna diger ayak topugunu getirerek adimlama yapmayi gostererek 6rnek olur. Ardindan komut ile “
Simdi 10 adim atalim!” der. Cocuklar birbirlerinden daire seklinde uzaklasarak 10 adim atarlar. 10.
Adimi attiklari yere tebesirleri ile bir isaret koyarlar. Ogretmen cocuklarin isaretlerini birlestirerek
blyik bir daire olusturur. “10 Adim atarak ilerlediniz ve ne kadar biyik bir daire olusturdunuz!” der.
Ayni islem ikinci grup icin de yapilir. Baslangig yeri ilk grupla aynidir. “Cocuklar simdi 10 adim
attigimizda 10. Adimimiz sizce nerede biter? Arkadaslarinizla ayni yerde mi? Dogru! Ancak bu sefer 15
adim atacagiz. Acaba adimlamamiz nerede bitecek?” der. Adimlama esnasinda yiksek sesle adimlar
sayilir. Cocuklar 15. Adimin bittigi yeri isaretler. Ogretmen tekrar bir daire olusturur. 15 adimla
olusturulan daire ile 10 adimla olusturulan daire karsilastirilir. 5 adimlik farkin ne kadar oldugu
gozlemlenir ve adimlayarak bulunur.



Cocuklar istedikleri noktadan baslayarak 15 adimlik mesafe isaretlemeye yonlendirilir. Tebesir ve
boyalarla serbest resimler cizilir.
Egitim setinin 7. Kitabinin 16 ve 17. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e ilk grubumuz kag adim atmisti?
e Blylk daireyi olustururken ka¢ adim attik?
e Adimlama yaparken neler hissettin?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGI SAYI NEREYE?
Etkinlik Turi: Matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini syler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra
gelen sayiyi soyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Materyaller: Renkli post-itler, fon kartonu
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar

Ogrenme Siireci: Ogretmen renkli post-itlerin Ustiine 1’ den 15’ e kadar olan rakamlari yazar. Post-
itleri bos bir duvarin Ustiine, cocuklarin yetisebilecegi ylikseklige, karisik bir sekilde yapistirir.
Ogrencileri 3-4 kisilik kiiciik gruplar halinde etkinlige alir. Karisik sayilari 1’den baslayarak 15’ e kadar
dogru bir sekilde yerlestirmelerine firsat tanir. Gruplar isbirligi ile siralamayi tamamlar.

Oyunun ikinci asamasinda grup lyeleri arkalarini doner ve sayilari gormezler. Ogretmen sirali olan
sayilarin arasindan dgrenci sayisi kadarini ( 3- 4 adet) alir. Ornegin; 3, 8, 10, 15. Cocuklar yiizlerini
sayilara donerler. Ogrencilerden hangi sayilarin eksik oldugunu bulmalari istenir. Tahminlerden sonra
eksik sayilar yerlerine yapistirihr.



TUm gruplar oyunun ikinci asamasini tamamladiginda her 6grenciye bir post- it verilir. Cocuklardan
oyunda kullanilan sayilardan en ¢ok sevdigi sayiyi bu kagida yazmalari istenir. Yazilan sayilar siyah bir
fon kartonuna yapistirilir. Hangi sayilar ¢ok seviliyormus, hangileri hi¢ yazilmamis yorumlanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzdaki en blylik sayi kagti?
e En kiictik sayi kag?
e  Eksik sayiyi bulurken ne hissettin?
e Senin en sevdigin sayi hangisi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



