TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“YERYUZUNDE NELER NELER VAR!” Tiirkce ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“DAGCI OLUYORUZ” Oyun, drama, fen ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YERYUZUNDE NELER NELER VAR!
Etkinlik Tura: Tirkge ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Materyaller: Kraft kagit, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Dag, deniz, ova, ada, akarsu, selale, okyanus, siradaglar, yanardaglar, orman,
¢Ol, buzul, yerylizi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ders dncesi biiyiik boy kraft kagitlarin izerine; daglar, goller, ormanlik alanlar, akarsular,
deniz ve adalardan olusan resimler cizer. Cocuklar dorder- beser kisilik gruplar halinde bu resimleri
pastel ya da keceli boyalari ile boyarlar. Boyamayi yaparken 6gretmenin soyledigi siiri tekrar ederler.

Yeryiiziinde Neler Neler Var!

Dag, deniz, ova

Hepsi de yeryiziinde bak doya doya,

Bazen denizin ortasinda bir ada,

Tekneyle ulasirsin, gitmek yok oraya arabayla.

Akarsular, selaleler
Birlesirler bir denizde.
Okyanuslar ne de buyik
Binlerce canli yasar icinde.

Siradaglar, yanardaglar
Ormanlar, ¢oller, buzullar.
Gezip, gorlp, 6grenelim



Yerylziinde neler neler var!

Ogretmen boyama yaptiklari resimde siirimizde gegen yeryiizii sekillerinden hangilerini gérdiiklerini
sorar. Gruplarin ¢calismalari bittiginde trlnler sinifin uygun alanlarina asilarak sergilenir.

Egitim setinin 6. Kitabindan 3, 4 ve 5. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:
e Siirimizde hangi yeryiizi sekillerini duyduk?
e Yerylzl sekillerinden hangilerini daha 6nce yakindan gérdiin?
e  Okulumuzun yakinlarinda olan neler var?

e Bir yanardag inceleme uzmani olsaydin, arastirma yaparken neler hissederdin?

Aile Katilimi: Ailelerden fotograf albimii ya da telefonlarinda bulunan; dag, deniz, ormanlik alan,
selale, gol vb. yerlerde ¢ekilmis fotograflarini incelemeleri istenilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DAGCI OLUYORUZ
Etkinlik Turi: Oyun, drama, fen ve matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar. Nesne/varliklari miktarina gore
gruplar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Belli bir yukseklige tirmanir. Tirmanilan ylkseklikten iner.

Materyaller: Minderler, beyaz ¢arsaf, minik taslar, beyaz kartonlardan kesilmis kar kristalleri, dallar
ya da ahsap ¢ubuklar, kozalaklar vb. trinler
Sozciik ve Kavramlar: Dagci, tirmanma sporu, Everest Dagi, Agri Dagl, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, oyun alaninda biiyiikce bir yere minderleri cember seklinde ( 6-7 minder) dizer. Diger
minderleri ise bu gemberin icine ve Ustline yerlestirerek bir dag modeli olusturmayi saglar. Minder
dagi olusturuldugunda dagin Ustline blyik, beyaz bir carsaf serilir. Karli bir dag yapilmis olur. Dagin
etrafina minik taslar, beyaz kartonlardan kesilmis kar kristalleri, dallar ya da ahsap cubuklar,
kozalaklar vb. yerlestirilir. Cocuklar karli dagin yanina alinir.

“Daha 6nce bir daga ¢iktiniz mi?

Daga tirmanan kisilere ne denir?

Dagcilar bu tirmanislarinda nasil giyinirler?

Tirmanirken hangi malzemelere ihtiyac duyarlar?” Vb. sorularla tirmanma sporuna dikkat cekilir.



iki kisilik gruplar halinde oyuna baslanir. Secilen iki kisi dagci kiyafetlerini giyiyormus gibi yaparlar.
Ogretmenin komutuyla oyuna dahil olurlar. “Siz birer dagcisiniz ve bugiin karli bir daga
tirmaniyorsunuz. Once dagin etrafinda bir tur yiiriiyiin, simdi ters yéne yiiriiyiin. Daga tirmanin,
tepeden asagiya inin. Dagin eteklerinde bulunan taslardan (¢ tane alin. Simdi tekrar daga tirmanin ve
asagiya inin.” Ogretmen, yonergeleri degistirerek oyunu siirdiiriir. Dagcilarin komutlar dogrultusunda
topladiklari Girtinler sayilir. iki dagcinin Griinlerinin toplaminin kag ettigi hesaplanir. Her dagci grubu
icin farkl sayida farkl Griinlerden toplamalari istenir.

Oyun sonrasinda diinyanin en yiiksek daginin “Everest Dag1” oldugu séylenir ve bu dagin gorselleri
akilli tahtaya yansitilir. Bu dagin hangi llkelerin ( Nepal ve Cin) arasinda bulundugu ve bizim tlkemize
olan uzakhgr harita ya da diinya maketi iizerinde gosterilir. Ulkemizdeki en yiiksek dagin ise “Agri
Dagl” oldugu bilgisi cocuklarla paylasilir. Ayni sekilde Agri Dagi’na ait gorseller gosterilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi sporu yaptik?
e Daga tirmanirken neler hissettin?
e Tirmanisinda hangi Griinden, kag tane topladin?
e Sence bir dagci tirmanma sirasinda ne gibi zorluklar yasiyordur?
e Diinyanin en yiksek daginin adi neydi? Orada olmak sana neler hissettirirdi?
e Agri Dagi’'na mi yoksa Everest Dagi’'na mi tirmanmak daha kolaydir?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



