TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ISMIM YANKI YAPIYOR” Fen, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ICINDE NE VAR?” Oyun, okuma yazmaya hazirlk etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



iSMiM YANKI YAPIYOR
Etkinlik Tuirii: Fen, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini séyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini soyler. Fiziksel 6zelliklerini séyler. Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Materyaller: Dag modeli

Sozciik ve Kavramlar: Yanki

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ve cocuklar cember seklinde, ayakta dururlar ve 6gretmen, su bilgiyi cocuklarla paylasir.
“Bazen bagirdiginizda, sanki biri sizi taklit ediyormus gibi, bir ses duydunuz mu? Normal olarak
bagirdiginiz zaman, ses dalgalari agzinizi terk ederler ve uzaklara giderler. Bu halde hig bir ses
duyulmaz ya da ¢ok az duyulur. Fakat bazen bir engel, sesimizi geri gevirirse, sesimizi bir yanki halinde
tekrar duyulabiliriz. Yankiyi olusturan ses dalgalari, bir binanin duvarlari ya da bir dagdaki kayalar gibi
bir engelle garpisip sonra geriye yansitilir. ” Ardindan 6gretmenin ders dncesi kraft kagitlarla
olusturdugu dag modeli cemberin ortasina yerlestirir. Cocuklara, oynayacaklari yanki oyununu anlatir.
Bir 6grenci yiiksek sesle ve istedigi ritim ile ismini sOyler. Diger ¢ocuklar ise yanki olur ve ayni ezgi ile
¢ocugun ismini tekrar ederler. Sira gocugun yanindaki arkadasina geger. Tim ¢ocuklar isimlerini
sirayla soylerler ve yanki olarak isimler tekrar edilir. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore strdurldr.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir: Daha dnce sesinin yanki yaptigini bir an
oldu mu? Nerelerde sesimiz yanki yapar? Oyunda adini sdylemek sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iCINDE NE VAR?
Etkinlik Tarii: Oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Materyaller: Cesitli nesneler, aliiminyum folyo, fon kartonu
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- fakl, hissetmek

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, oyun alanlarindan gocuk sayisi kadar bazi nesneler (lego, kalem, makas, araba, biiyiiteg,
suluboya vb.) secer. Bu nesneleri, aralikli bir sekilde kartonlarin Ustline yerlestirir ve kenarlarindan
cizerek nesnenin seklini ¢ikarir. Sonra bu nesneleri folyo ile kaplar. Her cocugun, folyo kapli
nesnelerden bir tane se¢mesini saglar. Cocuklar, nesnelere dokunarak icinde ne oldugunu anlamaya
¢ahsirlar. Tahminler alinir, folyolar agilir. Folyolarin iginden ¢ikan nesneler incelenir. Tahminlerinin
dogru cikip cikmadigi sorulur.

Ardindan her ¢ocuk, nesnesini fon kartonunda olan cizimlerle eslestirir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Eline aldigin nesnenin ne oldugunu nasil tahmin ettin?
e Ellerini kullanmasaydin, nasil anlayabilirdin?
e Folyoyu acgarken neler hissettin?
e Sinifimizda izini ¢ikarabilecegimiz baska neler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



