TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DUY DOKUN- GOR DOKUN” Oyun

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“HATIRLAMA KUTUSU” Oyun, fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DUY DOKUN- GOR DOKUN
Etkinlik Turi: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup onlinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gorislerini soyler.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Materyaller: Kutu, gozIik, kuru tizim, pamuk, kolonya, dis macunu, tarak, yara bandi, oyuncak
bebek, zil, telefon, 1slak mendil, salatalik vb. nesneler. Kagit bardaklar, toplar ve duyu organlari ve
vicut uzuvlari flas kartlari

Sozciik ve Kavramlar: Duyu organlari

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kapakli, ici gériinmeyen bir kutunun igine bazi nesneler koyar ve sinifa getirir. Kutunun
kapagini cocuklarin yaninda acar. icindeki nesneleri tek tek gdsterecegini, iiriinlere dikkatlice
bakmalarini ve akillarinda tutmalarini ister. Kutuda goézIlik, kolonya, dis macunu, tarak, yara bandi,
oyuncak bebek, zil, telefon, islak mendil, salatalik vb. nesneler vardir. Kutuya konulan nesnelerin bes
duyu organimizdan en az birine hitap etmesi ya da iliskili olmasi gerekmektedir. Uriinler tanitildiktan
sonra tekrar kutuya koyulur ve kutu ¢cocuklarin gérecegi ama ulasamayacag bir yere yerlestirilir.



Ardindan 6grenciler ikiserli gruplara ayrilir ve esler karsilikl olarak otururlar. Ogretmen her grubun
ortasina ( iki cocuga da esit uzaklikta) bir karton bardak ve istiine plastik bir top birakir. iki asamali
oyunun ilk bolimini baslatir. “Komutlarimi dikkatlice dinleyip, sdyledigim viicut béliminize
dokunun. “Top” dedigimde ise hizlica topu elinize alin. Topa ilk dokunan kisi bir puan alacaktir.” Der
ve oyunu bagslatir.

“Kafa, goz, kulak, top”

“Sirt, yanak, dudak, top” vb yonergeler verir.

ikinci asamada ise 6gretmenin; top, duyu organlari ve viicut uzuvlarinin resimlerinden olusturdugu
flas kartlari kullanip, gorsel olarak oyunu oynatir. Ogretmen her bir karti gdsterdiginde ( 6gretmen
tlim cocuklarin kartlari rahatlikla gérebilecegi bir yerde durur) ¢ocuklar o karttaki viicut bélimiine
dokunurlar. Top resminde ise topa dokunup ellerine alirlar. Topa ilk dokunan ¢ocuk bir puan alir.
Oyunun sonunda kazanilan puanlar hesaplanir. Oyun ¢ocuklarin istegi dogrultusunda tekrarlanarak
bitirilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzun ilk asamasinda hangi duyu organimizi aktif olarak kullandik?
e Oyunumuzda hangi organlarimizin ismini duyduk?
e ikinci bélimde hangi organimiz aktifti?
e Hangi asama senin icin daha kolaydi?
e Bu oyunu baska ne sekillerde oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HATIRLAMA KUTUSU
Etkinlik Turi: Oyun, fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Materyaller: Kutu, gozlik, kolonya, dis macunu, kuru tiziim, pamuk, tarak, yara bandi, oyuncak
bebek, zil, telefon, 1slak mendil, salatalik vb. nesneler.

Sozciik ve Kavramlar: Duyu organlari

Ogrenme Siireci:

Ogretmen giiniin basinda 6grencilere getirdigi, icindeki nesneleri gdsterip kaldirdig kutuyu tekrar
alir. Kutunun icinde hangi nesneleri gérdiklerini hatirlamalarini ister. Cocuklarin isimlerini sdyledigi
nesneleri tek tek gosterir. Hatirlayamadiklari nesneler igin ipucu verir. TUm nesneler bittiginde hepsi
masaya konulur. Bu Urinleri hangi duyu organlarimizla algiladigimiz hakkinda sohbet edilir. Kolonya
koklanir. Kuru tGziim yenir ve pamuk, ylzde gezdirilerek hissedilir.

Ardindan bes duyu organimiz konulu egitici ve eglenceli bir animasyon izlenir.

Egitim setinin 4. Kitabinin 16. Ve 17. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Kutunun iginde isitme organimizla algilamamiz hangi nesneler vardi?
e Pamugu hangi organlarimiz ile hissettik?
e Kag tane nesnenin adini hatirladin?
e Daha 6nceden gordiiklerini uzun bir slire sonra hatirlamaya calismak sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



