TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ON OYUNCAK- ON CERCEVE” Matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SIRALAYALIM” Sanat, matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ON OYUNCAK- ON CERCEVE
Etkinlik Turi: Matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen sayiyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Materyaller: Renkli elektrik bandi, on oyuncak, resimli sayi- nesne kartlari
Sozciik ve Kavramlar: 10, sayilar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile 5’erli iki sira seklinde bir dikdértgen olusturur.
Farkh nesne resimlerinden olusan sayi kartlari ( 5 adet kelebek, 7 adet gemi, 2 adet muz vb.) hazirlar.
Kutucuklarin igine sigabilecek on adet birbirine benzer oyuncak getirir ve zemindeki gizimin yanina
birakir. Cocuklar etkinlik alanina sira ile gelip, kapali olarak yere birakilmis resimli kartlardan bir tane
secerler. Ardindan kartindaki nesne kadar oyuncak alir ve her bir oyuncagi bir kutuya yerlestirir.
Ornegin cocuk 7 nesneli karti se¢mistir. Yedi nesneyi yedi kutuya yerlestirir. Ogretmen ¢ocuga kag
nesne aldigini, besten az mi yoksa ¢cok mu oldugunu sorar. 7 oyuncak koydun. Ka¢ kutucuk bos kaldi?
10 tane olmasi icin daha kag tane nesne koymaliydin? Vb. sorular sorar. Tim ¢ocuklar katilana kadar
etkinlik strdaralir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 26, 27, 28 ve 29. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Kartinda kag nesne vardi?
e Kag kutucuk bos kaldi?
e Sinifimizda sayilari nerelerde goriyorsun?

Aile Katilimi: Ailelerden gevrelerinde bulunan bir agaci incelemeleri, ismini 6grenip; meyvesi, yemisi,
yapragi gibi o agaca ait bir Giriinii okula getirmesi istenir. Ogrencilerin agac ile cekilmis bir fotograflar
ogretmen ile paylasilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SIRALAYALIM
Etkinlik Turi: Sanat, matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen sayiyi soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5: Mzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Materyaller: Parmak boyasi, kagit, ip, yapistirici, keceli boyalar, sandalyeler, sayi kartonlari
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar, siralama, 6nce- sonra

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara yatay tutulup, Gist kismina boydan boya yiin ip yapistirilmis birer A4 kagidi verir.
Bu ipin bir elektrik teli oldugunu soyler. Evlerinin ya da okulun etrafinda elektrik tellerini gérip
gormediklerini sorar. Tellerin Ustlinde ne oldugunu hatirlamalarini saglar. Tahtaya tellerde oturan
kuslara ait birkag gorsel yansitir. “Cocuklar bu ipler bizim telimiz ve biz bu tellerin tstline konan 10
arkadas kusu yapacagiz. Tam da iki elimizin parmaklari kadar. 10 tane. Hatta biliyor musunuz her bir
kusu bir parmagimiz ile yapacagiz.” der. Parmak boyalari alinir. Cocuklar her bir parmagini istedikleri
renkte boyayip ipin Gstlne bastirirlar. 10 parmakla 10 adet baski yapilir. Boyalar kuruduktan sonra
kuslarina gaga, kanat, ayak, gz vb. cizerek kuslari dekore ederler. Calismalar sinifin uygun bir
duvarinda ya da panoda sergilenir.

Ardindan carpisan arabalar oyununa gegilir. Ogretmen 1’den 10’ a kadar sayilari birer kartona ya da
kagida ( A4 boyutunda) yazar. 10 sandalyeye, 10 sayiyi yapistirir. Sayilari 6nce yan yana getirerek
sayar. Sonra karistirir. 10 6grenci secer ve “ Bu sandalyeler sizin arabaniz ve siz de bu arabalarin
sofortsiniz. Araba sesi duydugunuzda sinifin istediginiz yerlerine dogru arabanizla yolculuga
cikabilirsiniz. Ses durdugu anda arabalari yan yana, sira ile park etmelisiniz!” der. Ogretmen araba
sesini agar, cocuklar arabalarini siirer. Ses durdurulur ve gocuklarin siraya girmeleri beklenir.
Aralarinda birbirlerine yardimci olup, yonlendirme yapmalarina firsat verilir. Siralanan arabalarin
saylilari sayilir, yerlesmenin dogru olup olmadigi incelenir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda biz ne olduk?
e Senin araban ka¢ numaraydi?
e Sayi arabani sirmek sana neler hissettirdi?
e Arabalari neye gore park ettik?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



