TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“RULOLARLA GERi DONUSUM” Okuma yazmaya hazirlik, fen, oyun ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ONCE OYUN, SONRA HAMUR” Oyun, Tiirkge, fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



RULOLARLA GERi DONUSUM
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, fen, oyun ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ic ice dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Materyaller: Havlu kagit rulolari, pipetler, soniller, sulu boya, kagit, pinpon topu, misket, blylk boy
karton kapak
Sozciik ve Kavramlar: Geri dontslim, atik, Ureticilik, tasarlama

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 23. Sayfasi tamamlanir.

Okulda bulunan geri donlisiim kutularinin yerleri hatirlanir ve kutularin yanina gidilip, incelemeler
yapilir. Kutulara atilabilecek Griinler tekrar hatirlatilir.



Sinifa gelinir. Ogretmen atiklari dénistiirerek de geri déniisiime katki saylayabilecegimiz hakkinda
sohbete baslar. “Hatirliyor musunuz daha 6nceden karton kutulari kullanarak kendimize oyunlar
tasarlamistik. iste bu da bir geri doéniisiimdiir. Ya da daha dnce kullanilmis kagitlari ugcak yapmak
icin kullanmak da bir geri doniisiimdiir. Baska ne sekilde iiriinleri geri doniistiirmiis olabiliriz?” diye
sorar.

Ardindan 6grencilerin evlerinden getirdikleri havlu kagit rulolarindan olusturulan istasyon ¢alismasi
masalari incelenir. Bu masalarda rulolar ve destek Urinler ile tasarlanmis oyunlar vardir. Oyunlar
o0gretmenin Uretecegi sekillerde olabilecegi gibi 6rnekteki sekilde de tasarlanabilir.

Masada st delgec ile cokca delinmis rulolar vardir. Cocuklar bu rulolarin karsilikh deliklerinden
pipet ya da sonil gegirirler.

Masada farkli boyutlarda kesilmis rulolarin alt ve Gst kisimlarina karsilikli dort kesit atilir. Cocuklar bu
kesitlerden rulolari birbirlerine takarak kule vb. yapi insa ¢alismalari Uretirler.

Rulolari suluboya ya da parmak boyasina batirip renklendirerek kagit tistline rulo baskisi yapilir.
Kagida baski ile olusturulan daireler istenilen sekilde dontstdrdlir.

Blyiik bir kutu kapagina rulolar yapistirilir ve yanina sira numaralari yazilir. Kapagin icine koyulan
pinpon topu ya da misketleri 1, 2, 3, 4, 5 ve rulolardan sirasiyla diger gecirmeleri saglanir.

Ogrenciler kiiclik gruplar halinde tiim etkinlik masalarindaki ¢calismalara katilirlar.

Degerlendirme:
e Etkinliklerimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Hangi etkinlik masada ¢alismaktan keyif aldin?
e Rulolari baska ne sekilde kullanarak degerlendirebilirsin?
e Baska hangi geri donlisim UGriinlerinden oyun tasarlayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ONCE OYUN, SONRA HAMUR
Etkinlik Turii: Oyun, Tirkge, fen ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi stirdiirtir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri {ist (iste dizer. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Materyaller: Top, havlu kagit rulolari, yumurta kolileri, yipranmis- kullanilmis kagitlar ve karton
kutular, 3 kasik sivi yag, 3 kasik limon suyu, nisasta, beyaz tutkal, boyalar, blender
Sozciik ve Kavramlar: Doniisiim, kagit hamuru, yogurmak, tiretmek

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklari oyun alana alir ve gember olusturarak ayakta durmalarini ister. Her 6grenciye bir
tane kagit havlu rulosu verir. Kendi de bir tane rulo alir. Elinde bir tane plastik, top havuzu topu tutar.
Bu topu sadece rulomuz ile arkadasimizdan alip diger arkadasimizin rulosun koyacagiz der. Bu islemi
yaparken 6gretmenin ydnergesine uygun olarak kelime iiretir. Oyun baslar. Ogretmen topunu kendi
rulosuna koyar. “Hayvan ismi soyleyelim !” der ve kendi bir hayvan ismi sdyleyerek topu yanindaki
cocugun rulosuna birakir. Siradaki kisi de baska bir hayvan adi séyleyerek diger arkadasina topu
transfer eder. Soylenen isimlerin daha dnce séylenmemesine dikkat edilir. Oyun 6gretmenin ¢icekler,
agaclar, giinler vb. seklinde komutlari ile devam eder. Topu disliren olursa alip oyuna yeniden devam
eder.

Ogretmen elinde tutugu havlu kagit rulolari ve yumurta kolilerini gdstererek “ Cocuklar bu iiriinler
bir hamura doniisiir mia?” diye sorar.



Ogretmen havlu kagit rulolari, yumurta kolileri, yipranmis- kullaniimis kagitlar ve karton kutular ile bir
kagit hamuru elde edeceklerini sdyler. Cocuklarla birlikte trtinler minik minik pargalanarak derin bir
kabin icine koyulur. Kiiclik parcalara ayrilmis Grtnlerin tstline sicak su eklenir.

“Sizce bu sicak su ne ise yarayacak?” diye sorar. Kullanilan kartonlar yumusamaya baslayinca bir
blender yardimi ile malzeme iyice pargalanir. Bir stizgeg ile kagitlarin fazla suyu alinir. Ardindan elde
edilen karisim bir kaba konulur. Ustiine 3 kasik sivi yag, 3 kasik limon suyu ve bir miktar beyaz tutkal
eklenir. Biraz karistirilir ve son olarak nisasta ile kagitlar hamur haline gelene kadar yogurulur. Elde
edilen kagit hamuru 1-2 saat dinlendirilir. Ardindan ¢ocuklara birer parca verilerek 6zgin Urlnler
olusturmalari saglanir. Ogretmen bir kasenin iistiin{ streg film ile kaplar. KAgit hamurunu strecin
Ustlin kaplayacak sekilde yerlestirir ve hamurun kasenin seklini almasini saglar. Hamurlarla
olusturulan bireysel ve grup calismalari kurumalari icin bir kenara birakilir. Uriinler iyice kurudugunda
istenilen renklerle boyanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda topu arkadasina verirken neler hissettin?
e Rulolardan ve karton Grinlerden hamur yapmak nasildi?
e Kagit hamuru kullanarak ne olusturdun?
e Geri doniustime katki saplamak icin baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



