TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“GIZLi SAYIYI TAHMIN ET VE YAZ” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SAYILARI DONUSTUR” Tiirkge, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GizLi SAYIYI TAHMIN ET VE YAZ
Etkinlik Turi: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Materyaller: A4 boyutunda sari zarflar, A4 kagitlari, keceli kalemler ve not kagitlar
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar

Ogrenme Siireci:
Ogretmen A4 boyutunda doért adet sari zarf alir. Zarflarin 6n yiiziine birer pencere acar. Birinci zarfin
sol alt kdsesine, ikinci zarfin sol Ust kdsesine, li¢lincl zarfin sag alt kdsesine, dérdiinci zarfin ise sag
st kosesine pencereler ( 4cm X 6¢cm) acilir. Beyaz A4 kagitlara ise (sayfa boyunda) kegeli kalemlerle
kahn bir sekilde 1’ den 16’ ya kadar olan sayilar yazilir. Her bir saylyi uygun olan zarfa yerlestirir.
Ornegin 1 rakamini sol Uist pencereli zarfa, 2 rakamini sol alt pencereli zarfa yerlestirir. Tim sayilar
zarflara koyulduktan sonra “Gizli saylyl tahmin et” oyununa baslanir.
Cocuklara minik not kagitlari ve kalemler verilir. Ogretmen pencereden sayinin bir kismi gériilen zarfi
gosterir ve “ Gizli saylyl tahmin et ve yaz” der. Cocuklar tahminlerini not kagidina yazarlar ve siirenin
sonunda ayni anda kaldirip tahminlerini kagit Gizerinde gosterirler. Ogretmen sayi kagidini zarftan
¢ikarir ve dogru tahmin edenler alkislanir. Tim sayilar icin ayni islem yapilir. Kimin ka¢ defa dogru
tahmin ettigi sorulur.
Degerlendirme:

e Hangi saylyl tahmin etmek kolaydi?

e Kag tane saylyl dogru tahmin ettin?

e Sinifimizda nerelerde sayilar var?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYILARI DONUSTUR
Etkinlik Turi: Tlrkce, oyun ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayyi
soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Materyaller: Sayi kagitlari, kegeli boyalar
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar, siralama

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 30 ve 31. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen “gizli sayiyi tahmin et ve yaz” oyununda kullandigi sayilari masanin Ustiine yerlestirir. Her
bir cocuk bir sayi alir ve oyun alaninda dagilir. Ogretmen;

“Karistilar 6nce; Saga, sola kostular.

Birbirini gériince, Hoplayip zipladilar.

Yoruldular sonra, El sallayip gittiler.

Uyumak icin evde, Dogru siraya girdiler.

Ogretmen tekerlemeyi sdyleyerek cocuklarin dykiinmeleri yapmalarini ister. Tekerlemenin sonunda
ellerinde tuttuklari sayilara dikkat ederek dogru yere yerlesmelerini saglar.

Ardindan her ¢ocuk sayi kagidini alip masaya geger. Sayisina yeni gizgiler ekleyerek farkli bir nesneye
donustirmeye calisir. Calismanin sonunda her ¢ocuk tasarimini ve hangi sayidan dontstirdiagiini
arkadaslarina anlatir.

Degerlendirme:

e Oyunumuzda sayi sirasina girerken neler hissettin?

e Yanindaki arkadaslarinin sayilari neydi?

e Donlsturdigin sayi kacti? Neye donustirdin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



