TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen, cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SEBZE- MEYVELER YER DEGISTIRIYOR” Tiirkce, matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ASCIDAN KACAN SEBZELER” Drama, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SEBZE- MEYVELER YER DEGISTiRiYOR
Etkinlik Tiiri: Tirkce, matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler. Nesne/varligin tadini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari sekline gbére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari buytkligiune gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklari tadina gére ayirt eder, eslestirir.Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari sekline gore gruplar.
Nesne/varliklari biuytklugiine gére gruplar. Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar.
Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar. Nesne/varlklari tadina gére gruplar.

Nesne/varliklari kokusuna gore gruplar.

Materyaller: Sebze- meyveler, sepetler
Sozciik ve Kavramlar: Sebze- meyve, sag- sol

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ders dncesi sinifin uygun bir alanina 8-9 adet kutu ya da sepetle pazar alani olusturur.
Ogrenciler evden getirdikleri sebze ve meyveleri 6gretmenin olusturdugu pazar alanina birakirlar.
Cocuklar triinlerini istedikleri sekilde yerlestirirler. Tim Urinler yerlestikten sonra ¢ocuklara “Daha
diizenli bir tezgah olmasi icin neler yapabiliriz?” sorusu sorulur. Sebze ve meyveler ayristirilarak
yerlestirmeler tekrar yapilir. Kag tane sebze, ka¢ tane meyve oldugu sorulur. Ogrencilere “Bagka ne
sekilde gruplayabiliriz?” diye sorulur. Uriinler kendi aralarinda renklerine, sekillerine, kabuklu-
kabuksuz olmalarina ve cocuklarin dnerilerine gére tekrar gruplandirilir. Ornegin yesil olanlar bir
sepete, uzun olanlar bir sepete, yuvarlak olanlar bir sepete seklinde farkl ayristirmalar yapilabilir.
Ardindan iki sepet alinir. Birine sebzelerden 10 adet digerine ise meyvelerden 10 adet koyulur. Bir
cocuk iki sepetin arasina gecer. Sag tarafindaki meyveleri sag eli ile sol sepete, sol tarafindaki
sebzeleri sol eli ile sagdaki sepete ayni anda transfer eder. Bu etkinlikte ¢cocuklarin meyve ve
sebzelere odaklanmalari ve iki elini de ayni anda kullanmalari saglanir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 19, 20 ve 21. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Sebze ve meyvelerden hangisini cok seversin?
e Sence sagligimiz igin en 6nemli olan sebze hangisi?
e Bir yemek yapiyor olsaydin icine neler koyardin?
e Sevdigin bir yemegi yerken neler hissedersin?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



ASCIDAN KACAN SEBZELER
Etkinlik Turi: Drama, oyun ve sanat etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gtddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.

Materyaller: A3 kagidi, makas, zimba, evadan yapilmis yildizlar
Sozciik ve Kavramlar: Ascl, saglik, vitamin

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler sandalyeleri ile cember olusturarak otururlar. Ogretmen bir asci sapkasi takip, cemberin
icine gecger. “ Ben bir agglyim ve bu giin enerjimizi artiracak, hastaliklara karsi bizi koruyacak bir
sebze ¢orbasi yapacagim. Bu alan benim tencerem ve oyunda sebzelerim siz olacaksiniz.” Der,
oyuna baslar. “Corba igin tencereme biraz tereyagi koyuyorum” der ortadaki bosluga eliyle bir sey
atiyor ve karistiriyor gibi yapar. “ Simdi patatesleri soyuyorum” iki cocugu yanina cagirir ve
kabuklarini soyar gibi yapar. Tencerenin igine atar ( yani gemberin ortasina gitmelerini ister.)
“Havugsuz olur mu hi¢? Corbamiz gozlerimizi de gelistirsin. Biraz ispanak, biraz kereviz ....” Ogretmen
her ¢ocuk icin birer sebze ismi sdyler ve soyma, yikama islemi yapip tencereye gonderir. Sebzelerin
bizlere olan faydalarindan 6rnekler verir. Son olarak su, baharatlar vb. eklenir. Tencerenin kapagi
kapatilir. Cocuklar tencerenin iginde gezinerek, hareket eder fokurdarlar. As¢i kepge ile ¢corbanin
tadina bakar, biraz daha tuz ekler ve pismeye birakir. Kepge ile corbadan alip kdseye koyacagi sirada
tim sebzeler asc¢idan kacarlar. Asci sebzelerin pesine diser ve ¢ocuklari tek tek yakalayip yiyormus
gibi yapar. Yakalanan ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Tim ¢ocuklar yakalandiginda oyun bitirilir.

Masalara gegilir ve asci basligi yapimina baslanir. Yatay sekildeki A3 kagidinin uzun kenari 12-14 cm
uzunlugunda 3 cm aralikli olarak cizilir. Cocuklar bu cizgileri asagi dogru keserler ve ¢izginin bittigi
yerde dururlar. Kesilen seritler bir kalem ile kivrilir. Ogretmen basliklari cocuklarin kafalarina gére
ayarlar ve zimbalar. Cocuklarla basliklarin Gzerine isimler yazilir ve evadan kesilmis yildizlarla sislenir.
Cocuklar galismalari bitince basliklarini takip dramatik oyunlar kurarlar.



Degerlendirme:
e Corbada hangi sebzeydin?
e Tencereye atildiginda neler hissettin?
e En ¢ok sevdigin corba hangisi?
e Sen bir as¢i olsaydin nasil bir corba pisirirdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



