TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HANGI DUYGUYU HiSSEDIYORUM” Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“MISIRLAR DUYGULARA” Oyun, matematik ve Tirkge etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HANGi DUYGUYU HiSSEDIYORUM
Etkinlik Turd: Oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.
Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir. Gostergeleri:
Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Materyaller: Bardaklar, duygu ifadeleri, Ogrenci fotograflari, abeslanglar
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus, saskin

Ogrenme Siireci:

Ogretmen mutlu, tizgiin, kizgin, saskin ve kormus yiiz ifadeleri hazirlar. Bu ifadelerin her birini seffaf
bir bardagin Gzerine yapistirir. Ayni zamanda her bir cocugun fotografinin ciktisini birer abeslang
ustiine yapistirir. Ogrencilerle bardaklardaki ifadeler hakkinda sohbet edilir. “Su an kendini nasil
hissediyorsan kendi cubugunu o bardaga yerlestirir misin?” der. Ogrenciler duygularini hissederek
uygun bardaga cubuklarini koyarlar. Her bardaktaki cubuklar sira ile sayilir ve rakamsal olarak kag
kisinin hangi duyguyu hissettigi ifade edilir. Duygusunun sebebini anlatmak isteyen ¢ocuklar dinlenir.
Gun iginde duygularinin degistigini hissettiklerinde ¢ocuklara ¢ubuklarinin bardaklarini degistirmeleri
firsati taninir.

Egitim setinin 7. Kitabinin 18 ve 19. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
o Ne oldugunda kendini mutlu hissedersin?
e En ¢ok hangi duyguyu hissediyorsun?
e Kizgin hissettiginde viicudunda ne gibi farkhliklar yasarsin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MISIRLAR DUYGULARA
Etkinlik Turi: Oyun, matematik ve Tirkge etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Duygu, distince ve hayallerini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Materyaller: Patlatmalik misir, duygu ifadeleri kagidi
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus, saskin

Ogrenme Siireci: Ogretmen Ustiinde mutlu, Gizgiin, kizgin, saskin, korkmus yiiz ifadeleri olan kagitlari
cocuklara verir. Her masanin ortasin da icinde patlayan misir olan kaseler birakir. Ogretmen ¢ocuklara
farkh olaylari anlatan ciimleler séyler. Cocuklar her ciimle icin ellerine bir misir alirlar ve séylenilen
olaylar karsisinda ne hissettiklerini diistinerek misiri o ifadeye birakirlar.

Annen elinde bir kiilah dondurma ile sana yaklasti?

Kardesin sana bir gicek uzatti?

Ust kattaki komsunun evinden ¢ok yiiksek ses geldi?

Arabanin lastigi patladi?

En sevdigin kiyafeti bulamadin?

Servisi kagirdin?

Gezmeyi planladiginiz glin annenin baska bir isi ¢ikti?
Ogretmen farkh ciimleler sdyleyerek cocuklarin hangi duygular hissettigini sorar. Calisma bittiginde
¢ocuklar hangi duyguda ka¢ misiri oldugunu sayarlar.
Tum musirlar bir araya getirilir ve patlatilir. Ogretmen duygulara yénelik animasyon acar. Misir
yenilerek animasyon izlenir.

Degerlendirme:

e Sence lizgin biri icin neler yapabilirsin?

e Peki ya korkmus birine neler sdyleyebilirsin?

e Sen kizginken sana neler yapilmasindan hoslanmazsin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



