TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BALONU KARSI TAKIMA AT” Oyun, Matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ROKET BALON” Fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BALONU KARSI TAKIMA AT
Etkinlik Turi: Oyun, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kii¢lk top ile omuz lizerinden atis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

Materyaller: Yesil- kirmizi balon, cd kalemi
Sozciik ve Kavramlar: 1-2 sayisi, yesil, kirmiz

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, sinifi esit sayida iki gruba ayirir. Bir gruba yesil, diger gruba kirmizi balonlar verir. Cocuklar
balonlari sisirmeye calisir. Sisiremeyen ¢ocuklara, 6gretmen yardimci olur. Yesil balonlara cd kalemi
ile 1, kirmizi balonlara 2 sayisi yazilir. Siniftaki masalar, ortada diiz bir sekilde siralanarak sinif/alan
ikiye ayrilir. Yesil grup Ustiinde 1 sayisi yazan balonlarini masalarin diger tarafina yani kirmizi grubun
alanina atarlar. Kirmizi grup ise hem yesil balonlari kendi alanindan uzaklastirir hem de kendi
balonlarini diger oyuncularin alanlarina atarlar. Ogretmen oyunu baslatir. Gruplar hizlica balonlari
alanlarindan c¢ikarmaya calisirlar. Belirli bir sirenin sonunda oyun durdurulur. Hangi alanda diger
grubun balonundan kag tane kaldigi sayilir. Kazanan takim tebrik edilir. Karsi takimin balonundan
daha az balon bulunan grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin istegi dogrultusunda birkag tur
surdurdlebilir.

Egitim setinin 1. Kitabinin 50 ve 51. sayfalari tamamlanur.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
e Balonlarimizin Gstline ne yazdik?
e Karsi takima balonlari atarken neler hissettin?
e Oyunlarda kaybettiginde neler hissedersin?



Aile Katihmi: Ogrencilerin evde balon sisirme egzersizleri yapmalari saglanir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ROKET BALON
Etkinlik Turi: Fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Materyaller: ip, pipet, balon
Sozciik ve Kavramlar: Havanin itme kuvveti

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklari hava durumunu gézlemlemeleri icin bahgeye cikarir. Sinifa geldiklerinde havanin
nasil oldugunu grafik tizerinde isaretlerler. Sonra “ havanin varligini nasil hissederiz?” sorusunu
yoneltir. Cocuklarin cevaplari ile havanin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Havanin itme kuvvetini
gosteren roket balon deneyi yapilir.

Ogretmen yaklasik 4-5 m. Uzunlugundaki bir ipi kalin bir pipetin icinden gegirir. ipin bir ucunu algak,
diger uzunu ise yiksek bir yere gergin bir sekilde baglar. Sisirdigi bir balonu( agiz kismi ipin algak
kismina gelecek sekilde) pipete bantla yapistirir. Balonun agzini eli ile tutar. Cocuklarin 10’a kadar
saymalarini ister ve balonu birakir. Balon hizla yukari dogru ilerler. Havanin itme kuvveti hakkinda
sohbet edilir. Deney birkag defa tekrarlanir.

Degerlendirme:
e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Balonun roket gibi ilerlemesini saglayan neydi?
e Havanin itme kuvvetini baska nerelerde gozlemleriz?

Aile Katiimi: Deney malzemeleri ( balon, ip, pipet) evlere gonderilir. Cocuklar aileleriyle birlikte
deneyi evde de yaparlar.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



