TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“GAZETEYi PAYLASALIM” Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“HAYVANSEVER UTKU” Tirkge etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GAZETEYi PAYLASALIM
Etkinlik Tard: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

DiL GELiSimI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ydrdr.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigl isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.

Materyaller: Gazeteler
Sozciik ve Kavramlar: Yardimlasma, paylasma, yarim- tam

Ogrenme Siireci:

Ogrencilerin rahat hareket edebilecekleri, genis bir oyun alanina gegilir. Ogretmen égrencilerin ikili

olarak eslesmelerini saglar. Her gruba bir adet (bliylk, tam sayfa) gazete kagidi verir. Gazeteler belirli

araliklarla yere serilir. Her grup kendi gazetesinin yaninda durur. Ogretmen bir tekerleme sdyler.

Ogrenciler ritim esliginde gazetenin etrafinda dénerler. Ogretmen sustugunda esler birlikte gazetenin

Ustline basarlar. Ayaklar sadece gazete kagidinin Gstlindedir, yere basilmaz. Her grup kontrol edilir.

Cocuklar tebrik edilir ve gazetenin Ustlinden yere inilir. Her grup kendi gazetesini tam ortadan katlar.

Simdi yarim gazete kagidi kullanilir. Ritim baslar, cocuklar ritme ayak uydurur ve dénmeye devam

ederler. Ogretmen sustugunda tekrar gazete kagidinin tistiine ¢ikilir. Her defasinda kagit bir kez daha

katlanir. Gazete kiiglldikge cocuklar tek ayaklarinin Gstiinde hatta parmak ucunda durmaya devam

ederler. Amacg esi ile birlikte kiigllen gazete parcasinda durabilmek ve yardimlasmaktir. Oyunun

sonunda kiiglilen gazete parcasina ragmen yardimlasip, gazeteyi paylasarak durmayi denedikleri icin

tiim c¢ocuklar alkislanir.
Egitim setinin 5. Kitabinin 13.14. ve 15. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda ne kullandik?
e Gazeteyi arkadasinla paylagsmak sana neler hissettirdi?
e  Gazete kiclilince neler yasadin?
e Arkadaslarimizla baska neleri paylasir, hangi konularda yardimlasiriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



HAYVANSEVER UTKU
Etkinlik Tura: Tarkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari 6nerir.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, distince ve hayallerini séyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalgi gosterir.

Gostergeleri: Sozclklerin baslangig seslerini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Materyaller: Ugurtma, ugurbocegi, ucak, erkek ¢ocuklar, kedi, agag kuklalari
Sozciik ve Kavramlar: u sesi, hayvan sever

Ogrenme Siireci:

Ufak tefek ugur bocegi uzaklara bakti,

Ucurtma ile yaris yapmaya kalkti.

Ucurtma bunu duysaydi,

Ugurboécegini sirtina alirdi,

Ucup, ucup bulutlarin arasina dalardi.

U sesine vurgu yaparak tekerlemeyi tekrar eder. Cocuklarin da katilmasini destekler.

Ogretmen tekerleme ile 6grencilerin dikkatini elinde tuttugu comak kuklalara ceker.

“Utku her giin uzun yuriyuasler yapan, saglikh beslenen bir cocukmus. Kalktiginda annesinin
hazirladigi kahvaltiyi istahla yer ve “Annecigim ellerine saglik” dermis. Okula gitmek icin erkenden



kalkarmis. Bazen ucaklari izleyerek, bazen de ucurtmalarla yarisarak orman yolundan yirirmis
okuluna. Etrafta gordigi kedi ve kdpeklere selam verir, onlarla arkadas gibi konusurmus. Donls
yolunda ise o giin okulda 6grendiklerini anlatirmis unutmadan hayvan dostlarina. Kuslar i¢in bayat
ekmekleri tasir, kediler icin su birakirmis yol kenarina. Okuldaki arkadaslarini da ihmal etmezmis.
Tenefflslerde birlikte oyunlar oynayip, eglenirlermis. Bir glin yine teneffiiste aga¢ kapmaca
oynarlarken bahcgede, bir kedi gormusler dalin Ustlinde. Kedi miyavlayip duruyormus, asagi
inemiyormus. Cocuklar distinp tasinmislar. Kediyi nasil kurtaracaklarini bulmuslar!”

Ogretmen kuklalar ile hikayeyi anlatir.

“Cocuklarin plani ne olabilir? Kediyi indirebilmisler midir? Siz olsaniz ne yapardiniz? Vb. sorular ile
cocuklarin hikayeyi tamamlamalarini saglar.

Hikaye tamamlandiktan sonra istekli 6grencileri kukla sahnesine alir ve dogag¢lama kukla gosterisi
yapmalarini destekler.

Degerlendirme:
o Tekerlememizde hangi sesi ¢ok fazla hissettik?
e Hikdyemizin kahramaninin adi neydi?
e Kuklalardan hangileri “u” sesi ile bashyor?
e Dalda kalmis bir kedi neler hissediyor olabilir?
e Hayvanlar igin neler yapabiliriz?

Aile Katilimi: Ailelerde sokak hayvanlarini beslemek i¢in evlerinin yakininda bir yere yemek birakmasi
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



