TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BAHCEDEKI COPLER” Drama ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“BAHCEDE RESIM YAPIYORUZ” Drama ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Glnii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BAHCEDEKi COPLER
Etkinlik Turi: Drama ve hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordigii glizel ve rahatsiz edici durumlari séyler.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

Materyaller: -
Sozciik ve Kavramlar: Sicak, kirli- temiz, glizel- girkin, ¢evre kirliligi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklardan oyun alaninda, rahat hareket edebilecekleri yerlerde durmalarini ister.
Birlikte hayali bir bahceye gideceklerini ve bu bahg¢ede gordukleri ile ilgili hareketler yapacaklarini
soyler.

“Hep birlikte bahgeye gitmek icin yola ¢iktik. Ayagimizin altinda minik minik taslar var. Simdi taslarin
lizerinde yavas yavas yurlyoruz. Elimize taslardan alip ylirimeye devam ediyoruz. Simdi kumlu bir
yoldayiz. Sicacik kumlarin Gstiinde ylrimekte biraz zorlaniyoruz. Bu defa egilip, elimize bir avug kum
aliyoruz. Avucumuzu agip, kumlarin parmaklarimizin arasindan akmasina izin veriyoruz. Simdi ¢icekler
var. Rengarenk cicekleri gormeden 6nce mis gibi kokularini hissediyoruz. Giil, yasemin ve hanimeli
kokulari burnumuza geliyor. Biraz daha ilerliyoruz. iste rengarenk cicekler ve tstiinde ugusan kuslar,
kelebekler. Bir cicege yaklasip kokluyoruz, baska bir gicegin yapraklarini oksuyoruz nazikce. Bu kadar
glzelligin arasinda bir sey dikkatimizi cekiyor. Ciceklerin altlarinda, yanlarinda duran seyler. Biraz
daha yaklasip baktigimizda bunlarin ¢6p oldugunu goériiyoruz, Gzlllyoruz. Sonra diger tarafa
ceviriyoruz kafamizi ve orada da ayni girkin manzarayi gérilyoruz ve daha ¢ok Gzilliyoruz. Peki,
Gzulmekten baska ne yapabiliriz acaba?” ¢cocuklardan fikirleri alinir ve sirayla uygulamaya gegilir;
-Eldiven takip ¢opleri toplamak

-Cevreyi temiz tutmaya yonelik uyari levhalari olusturup, asmak.

-Cop atanlari uyarmak vb.

Degerlendirme:
e Yolculugumuzda hangi yollardan gegtik?
e  Gittigimiz bahgede bizi mutlu eden neler vardi?
e  Copleri gérmek sana neler hissettirdi?
e Daha 6nce insanlar tarafindan kirletilmis bir alanda bulundun mu? Orada neler hissettin?
e Cevremizi temiz tutmak ve dogamizi korumak igin neler yapabiliriz?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAHGCEDE RESIM YAPIYORUZ
Etkinlik Tari: Drama ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordigii glizel ve rahatsiz edici durumlari séyler.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

Materyaller: Kraft kagitlar, fircalar, su bazl boyalar, kaplar, yapistirici
Sozciik ve Kavramlar: Doga resmi, dogal glizellikler, ressam, renkler

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bahgenin uygun duvarlarina, cocuklarin boylarina uygun bir sekilde kraft kagitlar asar.
Cocuklara “Bu kagitlara resimler cizecegiz. Ancak firgalarimiz yok. Simdi firca olarak viicudumuzun
cesitli bolimlerini kullanacagiz. Bakalim viicudumuzla resim ¢izmek nasil olacak?” der ve cesitli
uzuvlarin ismini séyler. “Burnumuz bizim firgamiz. Hadi bakalim, burnumuzla resim gizelim!” der.
Ardindan komutlarina; ayaklar, bas, yanak, sirt vb. eklenir.

Daha sonra duvarlarda asili olan kagitlara su bazli boyalar ve firgalar kullanilarak doga resmi gizilir.

Degerlendirme:
e Firca yerine vicudunu kullanmak nasildi?
e Burnunla resim yaparken neler hissettin?
e Sen bir ressam olsaydin ne resimleri gizerdin?
e Gergek bir resim ¢izmek icin firca yerine baska ne kullanabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



