TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SLIME YAPIYORUZ” Deney, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PONPONLARLA BAS HARFiMIzi SUSLUYORUZ” Okuma yazmaya hazirlik calismasi- sanat

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SLIME YAPIYORUZ
Etkinlik Tira: Deney, sanat ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler. Nesne/varligin sesini séyler. Nesne/varligin kokusunu séyler. Nesne/varhigin yapildig
malzemeyi soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiicgik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Materyaller: Boraks, sivi yapistirici, gida boyasi, tras kopigu
Sozciik ve Kavramlar: Slime, balgik, karisim, kati-sivi, yumusak- sert, kokulu- kokusuz

Ogrenme Siireci: Ogrenciler masaya alinir. Her birine birer tabak ve slime malzemeleri verilir.
Malzemelerin halleri hakkinda sohbet edilir. Su gibi akiskan olup, kabinin seklini alanlara sivi dendigi
vurgulanir. Sivi malzemeler sayilir. Kaplarin igine sivi yapistirici ve su koyulur, karistirilir. Sonra bir
miktar gida boyasi eklenir ve boraks denilen kivam arttirici eklenir. Karisimda meydana gelen
degisiklik hakkinda konusulur. Tras kdpigii de eklenerek slime son haline getirilir. Ogrenciler slime ile
oynarlar.

Degerlendirme:

e Slime olusturmak i¢in hangi malzemeleri kullandik?
e Malzemelerin 6lgisilinii daha fazla ya da daha az kullansaydik neler olabilirdi?
e Daha farkl bir slime yapmak isteseydin icine neler koyardin?
e Slime ile oynamak sana neler hissettirdi?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PONPONLARLA BAS HARFiMizi SUSLUYORUZ

Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi- sanat
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Sozclklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baslayan sozclkler retir. Ayni sesle biten s6zclikler Gretir. Siir, 6yki ve tekerlemedeki
uyagi soyler. Soylenen sdzcikle uyakh baska sozclk soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Materyaller: Ponponlar, yapistirici, karton harfler
Sozciik ve Kavramlar: Alfabe, harfler, ilk- orta-son, birinci, ikinci, ayni- farkh

Ogrenme Siireci: Ogretmen, daha 6nceden ¢ocuklarin isimlerinin bas harflerini kestigi mukavva
parcalarini bliylkge bir cantanin icine koyar. Cocuklarin yanina gelir ve bu ¢antada ne oldugunu elleri
ile hissetmeleri icin tek tek cocuklari yanina ¢agirir. Harf cevabini almaya calisir ve cevap alindiktan
sonra sinifin duvarinda asili olan harflere dikkat edilir. Bu harflere ve resimlerin ilk harflerine
odaklanilir. Ogretmen cantadan tek tek harfleri ¢ikarir ve kimin ilk harfi oldugunu bulmalarini ister.
Bilen cocuk kendi harfini alir. Masada ponponlarla bas harflerini dekore ederler ve okul ¢ikisinda
kendi harflerini eve gotirirler.

Degerlendirme:

e Seninisminin ilk harfi ile baslayan baska hangi isimler var?
e ismini kim koymustu? isminin anlami ne? Biliyor musun?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



