TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ANLATIYORUM- DINLIYORUM” Tiirkge, Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SESLI MEKTUP” Oyun- hareket, Drama etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ANLATIYORUM- DINLIYORUM
Etkinlik Turi: Tirkge, okuma yazmaya hazirhk etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonu soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Dz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir.
Cumle kurarken baglag kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi strdirdr.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler. Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gsterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Materyaller: Dudak ve kulak resimli kolyeler, hikaye kitaplari
Sozciik ve Kavramlar: Konusmaci, dinleyici, sesli- sessiz

Ogrenme Siireci: Ogretmen, (izerinde kulak ve agiz resimlerinin oldugu kartonlardan kolyeler
olusturur. Cocuklarla, iyi bir dinleyici ve konusmaci olmak icin neler yapilmasi gerektigiyle ilgili sohbet
eder. Ardindan, ¢ocuklari ikiser kisilik gruplara ayirir. Bir cocugun boynuna kulak, diger cocuga ise agiz
kolyesini takar. Agiz kolyeli cocuklar anlatici, kulak kolyeli cocuklar ise dinleyici olacaklardir. Kitap
kosesinden birer kitap segen gruplar sinifin uygun alanlarinda anlatici ve dinleyici olarak ¢alismaya
katilirlar. Ogretmenin yonergesi ile kolyeler degistirilir ve gdrevler degistirilmis olur.

Degerlendirme:
e Anlatici oldugunda neler hissettin? Dinleyici oldugunda neler hissettin? Calismada hangi
gorevi yapmaktan keyif aldin? lyi bir dinleyici olmak igin neler yapmaliyiz?

Aile Katihmi: Kulak ve dudak kolyeleri ailelere génderilerek dinleyici ve anlatici roliinii ailece de
surdiirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SESLi MEKTUP
Etkinlik Turi: Oyun- hareket, drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.Sesin 6zelligini soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller: Ses kayitlari

Sozciik ve Kavramlar: Sesli- sessiz, dinleme

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yan yana yerlestirerek otururlar. Ogretmen, siranin sonundaki gocugun
kulagina sessizce kisa bir cimle sdyler. ( Bugiin hava glinesli ya da Kurbagalar derede virakliyor. Vb.)
Cocuk 6gretmeninin soyledigi cimleyi yanindaki arkadasinin kulagina yine sessizce soyler. Cocuklar,
once arkadasinin dedigini dinler ve duydugunu yanindaki arkadasina iletir. Tiim ¢ocuklar duydugunu
ilettiginde son ¢ocuk duydugunu sesli bir sekilde séyler. Climle degistiriimeden séylenmisse ¢ocuklar
alkislanir. Climle degismisse dogru dinlemek ve tekrar etmenin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

Ardindan 6gretmen, farkli hayvan- arag- hava olayi vb. seslerin kayitlarini dinletir. Cocuklardan
duyduklari sesin hareketini yapmalarini ister. Cocuklarin kus sesinde u¢gma, tren sesinde pes pese tren
olusturma vb. hareketler yapmasina tesvik eder ve gocuklarla birlikte hareketlerin dramasini yapar.



Degerlendirme:
e Oyunumuzun adi neydi?
o Duydugunu arkadasinin kulagina sdyleme sirasi sana geldiginde neler hissettin?
e Duydugumuz cimleyi sesli bir sekilde sdyleseydik neler olurdu?
e Oyunumuzda neler 6grendik?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



