TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Gline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KURDANIM YILDIZ OLDU” Matematik, fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BES KUCUK BALIK” Tiirkce, matematik, drama etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KURDANIM YILDIZ OLDU
Etkinlik Turi: Matematik, fen etkinligi

KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Kirdanlar, kagit tabak, su
Sozciik ve Kavramlar: 5, yildiz

Ogrenme Siireci:
Egitim setinin 3. Kitabinin 14, 15, 16 ve 17. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen her cocuga bes adet kiirdan verir. Kiirdanlari saymalarini ister. Bir tanesini ¢ikarmalarini ve
kac tane kaldigini sorar. iki kiirdana ti¢ tane eklemelerini ister. Dort kiirdana bir tane ekletilir vb.
yonergelerle bes kiirdan arasinda toplama ve ¢ikarma islemleri yapilir.

Sinifta 5 tane olan seyler incelenir. Yildiz resmi bulunur ve yildizin da bes tane kolu oldugundan
bahsedilir.

Ardindan kiirdanlarla bir yildiz yapacaklari séylenir. Kiirdanlarin her biri tam ortadan kirilir, ancak
tamamen kopartilmaz. V seklinde tutulur. Cocuklara kagit tabaklar verilir. Bes kiirdan da kirildiktan, v
sekli verildikten sonra orta kisimlari bir araya gelecek sekilde kagit tabagin icinde yuvarlak
olusturulur. Kiirdanlarin ortasindaki bosluga iki tic damla su dokdliir ve kiirdanlarin hareketleri
gozlemlenir. Kiirdanlar ortaya damlatilan suyun itme kuvveti ile yavas yavas acilir ve kiirdanlarin
kollari yildiz sekli olusturmaya baslar.



Degerlendirme:

e  Glinlik hayatimizda kiirdani nigin kullaniriz?

e  Etkinligimizin basinda kiirdanlarimiz kag taneydi?

e Kirdanlarin yildiz seklini olusturmasini ne sagladi?

e Kirdan kullanarak baska hangi sekilleri olusturabiliriz?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BES KUGUK BALIK
Etkinlik Turi: Tirkce, matematik, drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Materyaller: Parmak kuklalar, kiiguk parcali oyuncaklar
Sozciik ve Kavramlar: 5 Sayisi, merhaba

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kegelerden bes adet balik bir adet kdpek baligi parmak kuklasi yapar. Kuklalar ile “ Bes
kiiclik balik” parmak oyununu oynatir.

Bir kiiguik balik suyun ortasinda, ( Balik kuklasi sag elin isaret parmagina takilir. Yizme hareketi
yapilr.)

Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( ikinci balik kuklasi sol elin isaret parmagina takilir ve

diger baligin yanina getirilir.)

Arkadas oluyorlar oracikta. ( ikinci balik sag elin orta parmagina takilir.)

iki kiiciik balik suyun ortasinda, ( iki balik yiizdirilerek getirilir.)

Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( Uciincii balik sol elin isaret parmagina takilir ve gelir.)
Arkadas oluyorlar oracikta. ( Uciincii balik sag ele takilir.)

Ug kiigiik balik suyun ortasinda, ( Oyun 6nceki asamalardaki gibi arttirilarak devam eder.)
Yiiziiyor taglarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.

Dort kiigiik balik suyun ortasinda,

Yiziiyor taglarin arasinda



Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.

Bes kiiglik balik suyun ortasinda,

Yiziiyorlar taglarin arasinda

Bir kopek baliginin sesini duyunca, ( Sol ele kopekbaligi kuklasi takilir)
Kaglyorlar hemen oraciktan. ( Bes balik kagar, kdpekbalgi yakalamaya ¢alisir.)

Oyun altisar gocukla oynanir. Bes ¢ocuk balik, bir kisi de kopek baligi olur. Oyundaki siralama ile
cocuklar bir araya gelir ve cogalirlar. Kopek baligi olan ¢ocuk ses cikarir ve bes kiigtik balig
kovalamaya baslar. Oyun tiim ¢ocuklarin dénlisiimli olarak katilimi saglanacak sekilde strdardlir.

Drama sonrasinda kii¢lik pargali oyuncaklar, plastik hayvanlar ya da boya kalemleri beserli olarak
gruplanir. Ogretmen gruplari 5-10-15 -20- 25-30...... seklinde sayarak beserli sayma yapar. Beserli
sayma cocuklarla tekrar edilir.

Degerlendirme:
e Baliklar birbirlerini goriince ne dediler?
e Tanidiklarimizla karsilasinca onlara ne dersin?
o Kopek baliginin sesini duyan baliklar kag taneydi?
o Kopekbaligl pesine distiglinde neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



