TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Bagslama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“GOKYUZUNDEKI MAViI NESNE” Drama, Hareket Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MAVi OOBLECK YAPIYORUZ” Fen, Oyun (Duyusal oyun) Etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GOKYUZUNDEKi MAVi NESNE
Etkinlik Tuiri: Drama, Hareket Etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soéyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

GoOstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Materyaller: Mavi balonlar
Sozcuk ve Kavramlar: Mavi renk

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, mavi renk giinii icin 6grenciler gelmeden énce mavi renkli balonlar sisirip sinifin farkli
yerlerine asar. Mavi renkte kiyafetler giyip okula gelen ¢ocuklara ( Giymeyi unutan ¢ocuk igin bir
aksesuar tasarlar ve ¢ocugun kiyafetine ilistirir.)

“Masmavi gokytziinde minik mavi muhabbet kuslari uguyorlarmis. Kanatlarini yavas yavas acip
kapatip, nese icinde ilerliyorlarmis. Uzakta, cok uzaktaki parlak sari giines gozlerini kamastirmis.
Kafalarini bir saga, bir sola sallayip giinesin i1sinlarindan kendilerini korumuslar. Derken o da ne?



Kocaman mavi bir sey kendilerine yaklasmaya baslamis. Kanatlarini daha hizli cirpmaya baslamislar.
Kus sesleri yavas yavas azalmis gokylziinde ama bu sefer de heyecandan kit kiit atan kalp sesleri
duyulmaya baslamis. Mavi nesne iyice yaklasmis kuslara, kuslar da mavi nesneye. Derken kuslar onun
etrafinda ugmaya baslamislar. “Acaba Ustiine konsak mi? Acaba gagamizla bir tadina baksak mi?”
Diye diisiinmis merakli kuslar. Sonra hafif bir rlizgar esmis ve giderek siddetlenmis. Bizim, mavi ilging
nesne de riizgarla birlikte kuslardan uzaklasmis. Glinese dogru yol almis. Git gide yaklasiyormus
glnese. Kuslar durur mu? Daha hizli ugmaya baslamislar. Onu yakalamaya calismislar. Ve sonra
inanilmaz kuvvetli bir patlama sesi duymuslar. Mavi nesne birden gézden kaybolmus. Kuslar ne

1

oldugunu birbirine sormus

Kuslarin gordiigi mavi nesne ne olabilir?

Kuslar onu neden tanimadilar? Vb. sorularla kuslar ve balon arasinda gecen olaylar Ustiinde sohbet
edilir. Bu defa ¢ocuklar kus olurlar ve drama ¢alismasi ¢ocuklarin oyunu ile tekrar edilir. Oyunda
karsilasilan mavi nesneyi, 6gretmen bir cocuga verir ve yonergeler dogrultusunda oyun devam
ettirilir. Oyunun sonu ¢ocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda degistirilebilir. Ornegin balona konup,
gagalayip tadina bakma kismi eklenebilir. Etkinligin sonunda ¢ocuklar balonlarla istedikleri gibi
oynarlar. Oyun bittiginde mavi kuslar giysilerinin renk tonlarina gore siralanirlar.

Egitim setinin 1. Kitabinin 40 ve 41. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kus gibi, gokylziinde ugmak sana neler hissettirdi?
e Hic bilmedigin bir nesne ile karsilassan neler yaparsin?
e Balonun patlama sesini duyan kuslar neler hissetmistir?
o Tehlikeli olabilecek durumlarda neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi: Evde mavi avi oyunu oynanabilir. Aile bireylerinin komutu ile ti¢ tane mavi esya bulunup
belirlenen yere getirilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MAVi OOBLECK YAPIYORUZ
Etkinlik Tard: Fen, Oyun ( Duyusal oyun) Etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERi

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ytzini yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Kazanim 6: Glnlik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

Materyaller: Nisasta, su, mavi gida boyasi, kase, plastik deniz canhlari
Sozciuk ve Kavramlar: Kati- sivi, mavi renk, deniz canlilar

Ogrenme Siireci:
Siniftaki masalar birlestirilir ve tiim ¢ocuklar 6gretmenlerini gérecek sekilde masanin etrafina
otururlar. Ogretmen cocuklara daha énce oobleck yapip yapmadiklarini sorar?

- 2 su bardagi misir nisastasi

- 1subardagi su

- Mavi gida boyasi (istege bagli)

- Kase ya da tepsi
Malzemelerini tanitir ve mavi bir oobleck hazirlanilir. Hazirlanan oobleckin avug icine alindiginda
sertlestigi ve kati hale geldigi, serbest birakildiginda sivi hale geldigi gézlemlenir.
Daha sonra ¢ocuklar kendi kaplarinda kendi mavi ooblecklerini olustururlar. Evden getirdikleri deniz
canhlarini kullanarak oobleckleri ile oynarlar.
Etkinlik sonrasinda sinif ve beden temizligi yapilir. Eller ve kullanilan deniz canlilari yakinir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Qobleck ile oynamak sana neler hissettirdi?
e Baska hangi renklerde oobleck yapabilirdik?
e Mavi gida boyasini eklemesek nasil olurdu?

Aile Katilimi: Oobleck calismasi evde de yapilip, duyusal oyun oynamaya devam edilebilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



