TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Bagslama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen gocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SAKIN SALYANGOZ SAZO” Tiirkce, drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“RAMPALARDA HIZLI- YAVAS” Fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SAKiIN SALYANGOZ SAZO
Etkinlik Turi: Tirkge, drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini gceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmayi sirdardr.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller: Kaplumbaga kuklasi
Sozciik ve Kavramlar: Hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifa bir kaplumbaga kuklasi ile gelir. “ Cocuklar beni tanidiniz mi? “diye sorar. “Peki,
benim hangi 6zelliklerimi biliyorsunuz?” der ve gocuklarin fikirlerini alir. Yavas hareket etme 6zelligi
cevabini aldiginda “Kimlere gére yavasim peki?” diye sorar. Cocuklar kaplumbagadan daha hizh
olanlari siralar. Ogretmen tekrar “Ben de bazi hayvanlara gére daha hizliyim. Bakalim onlari taniyor
musunuz?” der. Salyangoz cevabi verilince “ Biliyor musunuz? Ben de size, arkadasim Sakin
salyangozu anlatacaktim” der ve masali anlatmaya baslar.

Sakin salyangoz Sazo her sabah neseyle uyanir. Uyanir uyanmaz da saatlerce siiren orman
yuriylstne gikardi. Sirtinda kabugu herkesle tek tek konusur; agaglara, kuslara dogan giinese selam
verirdi. Karsisina ¢ikan her canliya “ Sevgili dostum, bu giin nasilsin?” der dertlerini, mutluluklarini
dinlerdi. Yine bir gin 8yle oldu. Uyandi ve yollara distu. Glinesi selamladi; ne kadar da parlaksin dedi.
Agaclarin yanindan gegerken; mis gibi kokularini ¢ok sevdigini sdyledi. Tam da gol kenarina gelip
baliklarla konusacakken bir tavsan yanina geldi.

“Sazooo bikmadin mi bu kadar yavas hareket etmekten? Vazgeg litfen stirinmekten. Hem bana
baksana iki dakikada biitiin ormani dolasiyorum. islerimi hizlica yapip, evime kosuyorum” dedi.
Bizim Sazo tavsanin dediklerini diisiindli. Evet ya, cok yavas hareket ediyordu. Biitlin glini boyle
yavas geciyordu. Bu durumu dizeltmeliydi. Hizlanmis olsa daha ¢ok kisiyle konusup, sohbet
edebilirdi.



Diisiindli tasindi, acaba ne yapmaliydi. Bir siire sonra aklina parlak bir fikir geldi. Arkadasi
agackakandan yardim istedi. Kendisi icin bir tahta pargasini gagasiyla kesebilirdi. Tahta isi halloldu,
sira tekerleklere geldi. Tahtanin altina tekerlekler de yerlesti. Artik Sazo hizlanabilirdi. Eskisi gibi yavas
yavas gitmemeliydi.

Bindi minik kaykaya, distli hizla yollara. Kaykay hizlandik¢a hizlandi. Sazo bundan hoslandi. Agaca
merhaba demek istedi ama onu géremeden yanindan gecti, gol kenarina gelmesiyle gitmesi bir oldu.
Herkes saskin bakislarla Sazo’yu takip etti. O kadar hizliydi ki konusamadi giinesle, cicekle. Peki, ama
konusamayacaksa hizlanmanin faydasi nerede? Bu is Sazo’ya gore degildi, Sazo yavasken daha mutlu
ve keyifliydi. Durdurdu bir rampada kaykayi, indi asagl. Yine eskisi gibi yavas olmayi tercih etti. Her
zamanki gibi sakin sakin arkadaslarinin yanina gitti.

Masal bittiginde 6grenciler arasinda rol paylasimi yapilir ve hikaye dramatize edilir.

Ardindan Egitim setinin 2. Kitabinin 52, 53, 54, 55 ve 56. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
o Hikdayemizde yavas olan kimdi?
e Kim, ona hizlanmanin ¢ok giizel oldugunu soyledi?
e Sazo hizli hareket ettiginde neler yasadi?
e Sence insanlar i¢in hizli olmak giizel mi? Neden?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RAMPALARDA HIZLI- YAVAS
Etkinlik Tuirii: Fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin blyuklugini soyler. Nesne/varligin uzunlugunu soéyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin buyukluginG ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soéyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Materyaller: Denge tahtalari, tahta bloklar, taslar, arabalar, legolar
Sozciik ve Kavramlar: Hizli- yavas, rampa, yer ¢ekimi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen denge tahtalarinin ( diiz ve kaygan tahtalar da kullanilabilir)bir ucuna az, diger uzuna daha
fazla tahta bloklar koyarak farkli yliksekliklerde rampalar olusturur. Taglar, arabalar, Legolar vb.
malzemeleri olusturulan rampalara yerlestirirler. Ayni malzemeler ayni anda rampanin basindan
asagiya birakilir. Hangisinin daha hizli, hangisinin yavas gittigi gézlemlenir. Buna neyin neden oldugu
hakkinda konusulur.

Etkinligin ikinci asamasinda rampalar ayni ylkseklikte olur bu sefer birakilan nesneler farkh ( bir
rampada tas, digerinde araba gibi. Birinden bliyiik tas digerinden kiiciik tas birakmak gibi) olarak
kullanilir. Bu sefer hizli ya da yavas olan hangisidir ve buna neyin sebep oldugu konusulur.

Son olarak ayni yikseklikteki rampalarda ve ayni 6zellikteki nesneler karsilastirilir.



Degerlendirme:
e Rampalar arasindaki fark nedir?
e Esyalarin hizlanmasi ya da yavaslamasi neler sagladi?
e Yokustan inen gercek bir araba hizlanir mi, yavaslar mi?
e  Yokus yukari ¢gikmak hizlandirir mi, yavaslatir mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



