TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“11’ E ATTIM, BIR ATIS DAHA ALDIM” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“NE iLGISI VAR?” Oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



11’ E ATTIM, BiR ATIS DAHA ALDIM
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kiiclik topu tek elle yerden yuvarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Materyaller: Kavanoz kapaklari, plastik toplar, elektrik bandi
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar, hizli- yavag

Ogrenme Siireci:

Ug dikddrtgen masa yan yana getirilerek uzun bir dikdértgen elde edilir. Ogretmen masalarin tstiinii
elektrik bantlariile 11 esit parcaya ayirir. Her bir bélime 1’ de 11’ e kadar olan sayilari yazar. 5 adet
kavanoz kapaginin i¢ kismina 5 plastik renkli (top havuzu topu) top silikonlanir. Ogrenciler sira ile
masanin yanina gelir. Bir rakaminin oldugu alandan, kapagi masada siirtikleyerek iter. 5 adet atis
hakki vardir. 11 sayisina gelen kapak olursa oyuncu bir tane fazladan kapak atma sansi yakalar. Kag
tanesinin sayilarda durdugu, hangi sayilara kadar geldigi hakkinda sohbet edilir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 42, 43, 44 ve 45. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:

e Kavanoz kapaklari insanlarin ne isine yarar?

e Biz kapaklari kullanarak ne yaptik?

e Kapagin hangi sayilarda durdu?

e Kapaklari hizli ya da yavas siriklediginde neler oldu?

e 11 sayisina attigimizda ne oldu?

e Kapagin yere distligiinde neler hissettin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



NE iLGiSi VAR?
Etkinlik Tari: Oyun, Tirkce etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin bayuklugind ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varlklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin sesini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin yapildig
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin
miktarini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Okul ayakkabisi, eldiven, kalemlik, oyuncak ayi, kitap, okul ¢antasi vb.
Sozciik ve Kavramlar: Benzerlik, iligki

Ogrenme Siireci:

Ogretmen biiyiik bir kutu icinde nesneler getirir. Kutudaki her iki nesneyi birbirine yaklastirarak
ikiserli gruplar olusturur. Ornegin; bir okul ayakkabisi ve eldiven, kalemlik ve oyuncak ayi, kitap ile
okul cantasi vb. aralarinda iliski yokmus gibi gériinen nesnelerden gruplamalar yapar. Ogrencilerin de
kendi aralarinda ikiserli grup olmasi saglanir. Her grup kendine nesnelerden iki tane secer. Cocuklar
birlikte bu iki nesnenin arasinda nasil baglanti olabilecegini diisiiniirler. Ornegin eldiven ve okul
ayakkabisinin her ikisinin de giyildigi, sicak tutmasi icin kullanildigl, ikisinde de ayni renklerden
oldugu, yumusak olduklari, yikanabilir olmalari vb. iliskilerle alaka olusturmaya calisirlar. Ogretmen
her grup kendi arasinda istisare ettikten sonra 6gretmenin “Bu iki tirlinlin ne ilgisi var?” sorusuna
kendi bulduklari benzerlikleri soyleyerek cevap verirler. Her grubun buldugu benzerlik sayisi not
edilir. Tm gruplar kendi Grlnlerinin arasinda benzerlikleri ifade ettikten sonra not edilen benzerlik
sayilari okunur.

Degerlendirme:

e Oyunda hangi nesneler arasinda iliski kurdun?

e Birbiriyle hi¢ alakasi olmayan neler bulabilirsin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



