TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“RAKET YAPIP, TENIS OYNAYALIM” Sanat, hareket, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PiN, PIN, PIN, PON” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



RAKET YAPIP, TENiS OYNAYALIM
Etkinlik Tuirii: Sanat, hareket, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.
Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Materyaller: Top, ylizme bonesi, atlama ipi, tenis raketi, pinpon topu, koplik tabaklar, abeslanglar,
bant

Sozciik ve Kavramlar: Spor dallari, masa tenisi, saglk, kolay- zor

Ogrenme Siireci: Ogretmen elinde gesitli spor dallarinda kullanilan malzemeler ile sinifa gelir. Her
malzeme tek tek gosterilir ve ne igin kullanildigi konusulur.

Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilirlar. Her bir grup aralarinda kararlastirarak bir spor dali secer.
Kendi siralari geldiginde diger gruplara sectikleri spor dalini hareketleri ile anlatmaya ¢alisirlar.
Tahminlerden sonra bu spor dalinin bize faydalari, kurallari vb. hakkinda ¢ocuklardan acgiklamalar
yapmalari istenir.

Tim gruplar dykiinmelerini yaptiklarinda masa tenisi oyununa dair bir video izlenir.

Ardindan masalara gecilir. Her 6grenciye birer tane kopiik tabak ve abeslang ( dil cubugu) verilir.
Cocuklar tabak ve gubuklarini kegeli boyalarla istedikleri gibi slisleyerek dekore ederler. Cubuklar
tabaklara yapistirilarak tenis raketi olusturulur. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Her gruba birer
adet pinpon topu verilir. Masay! tenis masasi gibi kullanarak arkadaslari ile tenis oynamaya baslarlar.

Degerlendirme:

e En ¢ok hangi spor dalina ilgi duyuyorsun?

e Hangi sporlari yaparken hicbir malzeme kullanmayiz?

e Kendi raketini tasarlarken neler hissettin?

e Masa tenisi oynanin bize faydalari nedir?
Aile Katilimi: Ailelerden evde uygulayabilecekleri sporlar hakkinda sohbet edip, yapmalari istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



PiN, PiN, PiN, PON
Etkinlik Turii: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini soyler.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup onilinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gorislerini soyler.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2, 3,4, 5

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler cember olup minderlerin stiine otururlar. Ogretmen oyunu baslatir. Cocuklardan
birinden baslar ve her ¢cocugun kafasina “ pin, pin, pin” diyerek dokunur, istedigi kadar ilerler ve en
son “pon” der. Pon dedigi cocuk bir sayi séyleme hakki alir. 1,2,3,4 ya da 5 der. Ogretmen ¢ocugun
sdyledigi sayi kadar ileriye dogru cocuklarin kafasina dokunur. Ornegin 4 dediyse, pon dedigi
cocuktan itibaren sayar ve dordiincii cocuga dokunur. O ¢ocuk ayaga kalkar ve 6gretmeni yakalamaya
calisir. Ogretmen ¢ocugun kalktigi yere oturmaya calisir. Cocuk dgretmeni yakalarsa 6gretmen tekrar
ebe olur. Yakalayamazsa ¢ocuk ebe olur. Oyun bu sekilde devam ettirilir.

Ardindan Egitim seti 4. Kitabindan 6 ve 7. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:

e Oyunumuzda hangi sozcikleri soyleyerek ilerledik?

e Kosma sirasi sana geldiginde neler hissettin?

e Oyunumuzda viicudumuzun hangi kisimlarini kullandik?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



