TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
ASTEROITLER AY’A CARPIYOR Fen ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
DIiNLE- ZiLE BAS Oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ASTEROITLER AY’A CARPIYOR
Etkinlik Turi: Fen ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 6: S6zcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciklerin anlamlarini sorar.
Sozcikleri hatirlar ve s6zciklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kiglk top ile omuz tzerinden atis yapar.

Materyaller: Plastik toplar, siyah fon kartonu, elektrik bandi, dis macunu, bicak
Sozciik ve Kavramlar: Ay, asteroid

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklar “Asteroit diye bir sey duydunuz mu?” Diye cocuklara sorar. Cevaplari aldiktan
sonra “ Bilim insanlari asteroitleri Glinesin etrafinda dolanan ve gezegenlere gore ¢ok daha kiiguk
olan kayalik gok cisimleri olarak tanimhyor” der.

“Peki, dinyaya yaklasan asteroitlere neler oldugunu biliyor musunuz?”

Cocuklarin cevaplari alinir. “ Asteroitler Dinya atmosferinden gecerken siirtiinme nedeniyle yanar ve
erirler. Ama Ay’in diinya gibi biyuk bir koruyucu atmosferi olmadigindan Ay’in yiizeyi asteroitlere
karsi savunmasizdir” der.

“Simdi Asteroitlerin Ay’in ylzeyine verdigi zarari daha iyi géormek icin bir etkinlik yapacagiz” der.
Duvara siyah bir fon kartonunu elektrik bantlari ile cevreleyerek asar. Kartonun Ustiline biytk bir
daire cizer. Dairenin igini dis macunu ile doldurur. Yiizeyin diiz olmasi icin bir bigcak yardimi ile dis
macununu yayar. Cocuklar ay modelinin 2-3 metre uzagina alinir. Cocuklara Asteroitleri simgeleyen
plastik toplar verilir. Bu toplari aya dogru firlatirlar. Topun aya carpip diismesiyle ayin ylizeyinde
olusan deliklere ve zedelenmelere dikkat ¢ekilir. Aydaki kraterlerin de ayni sekilde olustugu anlatilir.
Ay’a daha uzak ya da yakin mesafeden atis yapmalari igin firsat verilir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 23, 24 ve 25. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Ay’ acarpan kayalik gok cisimlerinin adi neydi?
e Oyunumuzda asteroidleri ne simgeledi?
e Asteroidi Ay’a atarken neler hissettin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DINLE- ZiLE BAS
Etkinlik TurGi: Oyun, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigl isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

Materyaller: Zil, hayvan resimleri
Sozciik ve Kavramlar: Dikkat, ¢cok- az

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her 6grenciye bir zil verir. “Beni dikkatlice dinleyin, hayvan ismi duydugunuzda zile basin”
der. Dolap, canta, mum, kedi, hali, kaplumbaga, sandalye, kalem, kus, bilgisayar, karinca vb. seklinde
devam eder. Cocuklar da hayvan isminde zile basar. Ogretmen, saydigi hayvanlarin gérsellerinden
olusan bir sayfayi akilli tahtaya ( ya da bir fon kartonuna yapistirir) yansitir. Oyunda adi gecmeyen bir
ya da birkag hayvana da yer verir. “icinde adini séylemedigi hayvan var mi, yok mu” diye sorar.
Cocuklarin hatirlamalari beklenir. “Oyunda ismini birden fazla duydugunuz hayvan oldu mu?” Diye
sorulur. Cocuklarin isitsel dikkatlerini arttiran bu oyun ¢ocuklarin liderliginde devam ettirilir.

Degerlendirme:
e En ¢ok hangi hayvanin adini duydunuz?
e Hayvan ismini duydugunda zile basarken neler hissettin?
e Zillerle baska nasil bir oyun tasarlayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



