TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“NESNELER SAYI DOGRUSUNA” Matematik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“FASULYE ILE MATEMATIK” Okuma yazmaya hazirlik, matematik, oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



NESNELER SAYI DOGRUSUNA
Etkinlik Turi: Matematik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Materyaller: Ayakkabi, suluk, ahsap bloklar vb. nesneler, renkli elektrik bandi
Sozciik ve Kavramlar: Sayidogrusu, 1, 2, 3,4
Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile yaklasik bir metre uzunlugunda sayi dogrusu
cizer. Dogruyu dort cizgi ile boler.
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Ogrenciler dérder kisilik gruplara ayrilir. Cocuk grup sayisi kadar zemine sayi dogrusu olusturulur. Yani
cocuk gruplar 5 tane ise 5 say1 dogrusu yapilir. Ogretmen her bir grubun sayi dogrusuna kiiciik
kartonlara yazilmis 1, 2, 3, 4 rakamlarini yerlestirir. Her grup kendi sayi dogrusuna gelir. Ogretmenin
yonergesinde verecegi nesneleri bulur. Dogru yere dogru sayida nesne yerlestirir. Oyun 6nce
ayakkabi kullanilarak baslanir. 1 rakaminin gizgisine 1, 2 rakaminin gizgisine 2, 3 rakaminin gizgisine 3,
4 rakaminin gizgisine ise 4 adet ayakkabi grupca yerlestirilir. Gruplar ¢calismayi tamamlayinca kontrol
edilir. Kontrol gorevini karsilikli grup lGyeleri de yapabilir.

Ayakkabi, suluk, ahsap bloklar, kitaplar vb. degisik malzemeler kullanilarak oyun devam ettirilir.

Sayi kartlari zaman zaman 6gretmen bazen de secilen cocuklar tarafindan degistirilir. Ornegin

4, 3, 2, 1 ya da daha karisik olarak yerlestirilebilir. Bazen de tim gruplardaki sayilar toplanip, bir gruba
2 ve 3, bir gruba 1 ve 5ler seklinde de verilerek oyun renklendirilebilir.

Ardindan Egitim setinin 2. Kitabindan 50 ve 51. Sayfalar tamamlanir.



Degerlendirme: SOylenilen malzemeyi bulmaya galisirken neler hissettin?
e Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?
e Malzemeleri yerlestirdigimiz ¢izginin adi neydi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FASULYE iLE MATEMATIK
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, matematik, oyun ve hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik top ile omuz {izerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar.

Kazanim4: Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Materyaller: Kuru fasulye, mukavva, sicak silikon, bez torba
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2, 3, 4, gruplama

Ogrenme Siireci:

Ogretmen A5 boyutunda kesilen mukavvalarin Gstiine kuru fasulyeleri sicak silikonla yan yana
yapistirarak 1, 2, 3 ve 4 sayisi olusturur. Cocuklar gozleri kapali bir sekilde bir kart alir ve Ustiinde
yazan saylyl parmaklari ile hissetmeye c¢alisir. Cocugun gozleri acilir ve tahmininin dogru olup
olmadigi gézlemlenir. Calismasini bitiren ¢ocuklar masadaki fasulyeleri yan yana getirerek 1, 2, 3 ve 4
rakamlarini kendileri olusturmaya calisirlar. Ardindan fasulyeler ortada birlestirilir. Ogretmenin
komutuna gore yine fasulyelerle ikiserli, Ggerli gruplama ¢alismalari yapilir.

Tum fasulyeler dnce bir posete daha sonra da bez torbalaya koyularak agzi sikica kapatilir. Cocuklar
cember seklinde ayakta durular. Ogretmen bir cocugun ismini sdyler ve fasulye torbasini o cocuga
dogru yavasca atar. Cocuk torbayi tutar ve baska bir arkadasinin ismini séyleyip, atar. Oyun tim
¢ocuklarin atma — tutma yapabilmeleri saglanarak devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Sayilari parmaklarinla tanimaya calisirken neler hissettin?
e Sayilari baska neler ile olusturabilirdik?
e Sana gore dokunarak taninmasi en zor olan sayi hangisi?



Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



