TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“UCTU UCTU” Oyun, Fen, Drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BARINAKTAKI HAYVANLAR” Drama, Fen, Matematik Etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



UCTU UCTU
Etkinlik Turi: Oyun, fen, drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Kazanim 15: Kendine givenir.

Gostergeleri: Grup 6nlinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Materyaller: Renkli tiylerle kuskanadi
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci: Ogretmen, bir kus gibi kanat cirparak sinifta dolasir ve kus sesleri ¢ikararak bir
seyler anlatir gibi yapar. Ardindan uctu uctu oyununu anlatir. Bazi hayvan isimlerini soyleyecegini ve
soyledigi hayvan ucabiliyorsa ¢ocuklarin da kanat ¢irpip “ugar” demelerini ister. Ugmayan bir hayvan
ismi soylerse, cocuklar kafasini hayir anlaminda iki yana sallayarak “u¢maz” derler.

Uctu, uctu kedi uctu. Uctu, uctu kelebek ucgtu. Uctu, uctu solucan uctu. Uctu, uctu....... Uctu ...
yonergeleriyle oyun devam ettirilir. Oyunda hayvan ismi séyleme hakki ¢cocuklara da verilir.

Oyun sonrasinda kuslar nasil ugar konulu bir belgesel izlenir. Etkinlik sonunda biitiin cocuklar kanat
¢cirpma hareketiyle sinif icinde kostururlar.

Egitim setinin 2. Kitabinin 16, 17. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:

e Kuskanatlarini taktiginda neler hissettin?

e Sence enilging kus tiir hangisi? Neden?

e Sen bir kus olsaydin ucarak nereye gitmek isterdin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BARINAKTAKi HAYVANLAR
Etkinlik Turii: Drama, fen, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar kullanim amaclarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari dnerir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Materyaller: Dallar, kumas ve fon kartonlari, plastik kaplar, ¢opler, hafiza oyunu kartlari
Sozciik ve Kavramlar: Hayvan haklari, hayvanseverlik, barinak, dogru- yanlis

Ogrenme Siireci:

Dogal hayvan barinaklari ve insanlarin hayvanlar i¢in olusturduklari barinak fotograflari akilli tahta
veya bilgisayar yardimiyla gosterilir. Hayvanlarin haklarindan bahsedilir ve bizlerin hayvanlar igin
yapabilecekleri hakkinda sohbet edilir.

Ardindan, sinifin farkl yerlerine cesitli malzemelerle ( dallar, kumas ortiiler, kartonlar vb.) kus yuvasi,
ay! ini, karinca yuvasi vb. olusturulur. Cocuklar arasinda gérev dagihimi yapilir. Her barinak igin 3-4
cocuk secilir ve ikiserli olarak o hayvanin éykiinmesini/taklidini yaparlar. Diger iki cocuk da o hayvana
nasil yardimci olabilecegini, neler yapabilecegini sorar. Cocuklar sira ile rolleri degiserek kendi
aralarinda konusurlar.



Bir slire sonra 6gretmen soz almak isteyen ¢ocuklara hangi hayvani taklit ettikleirni ve onlara
yardimci olmak igin neler yapabileceklerini sorar.

Ogretmenin dnceden hazirladigi hayvanlar ve barinaklari hafiza kartlari incelenir. Hangi hayvanin
nerede yasadigl konusulur ve eslestirme yapilir. Ardindan kartlar ters cevrilir ve karistirihp yerlestirilir.
Cocuklar sira ile iki kart agarak hayvan ve barinagini bulmaya calisirlar. Agilan kartlar dikkatlice
incelenir ve her cocuk hatirladig kartlara 6ncelik vererek eslesmeyi dogru yapmaya calisir. Tim
kartlar bitene kadar oyun devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Ormanimizda hangi hayvanlar vardi?
e Cocuklar onlara neden zarar verdi?
e Hayvanlarin yerinde sen olsaydin nasil davranirdin?
e Hayvan sever insanlar nasil davranir?

Aile Katilmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evlerinin yakinlarina sokak hayvanlari igin bir kap su ve
yemek birakmalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



