TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“TASLARI SIRALAYALIM” Oyun, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“HEDIYE PAKETINDE NE VAR?” Oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TASLARI SIRALAYALIM
Etkinlik Turi: Oyun, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Gordigl yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gtddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Materyaller: Beyaz yassi taslar, kegeli kalem, ¢alisma sayfasi, kumas
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 6nceki- sonraki

Ogrenme Siireci: Ogretmen yassi ve beyaz taslarin izerine 1’ den 8’ e kadar rakamlar yazar. Taslari
masaya yerlestirir. Ogrencileri masayi rahatlikla gorebilecekleri yerlere yonlendirir. Taslar sira ile
ogrencilere gosterilir ve kag yazdigi sorulur. Taslardaki sayilar okunduktan sonra tiim taslarin {isti bir
orti ile kapatilir. Ogretmen taslardan birini érti ile alir. Cocuklar masada kalan taslari inceleyip, hangi
sayinin eksik oldugunu bulmaya calisirlar. Oyun birkag tur oynandiktan sonra iki tas birlikte ¢ikarihr.
Cikarilan iki say1 tahmin edilir.

Daha sonra ¢ocuklar masalarina gecerler. Rakam yazil taslar cocuklara verilir. Ayrica dikdortgen

seklinin ici cizgilerle 8 esit kutucuga béliiniir. Kutucuklara bosluk birakilara rakamlar yazilir. Ornegin;
1 3578, 234 67,gibikartlar farkli sayilarin eksik birakilmasi ve yazilmasi seklinde hazirlanir.
Oyunun basinda bir rakami eksik olan kartlarla baslanir sonunda hi¢ say1 olmayan kartlara ( kolaydan



zora) gecilebilir. Ogrenciler aldiklari sayi kartlarini inceler. Hangi sayinin eksik oldugunu bulup,
Ustlinde o sayiI yazan tasi alir ve uygun yere yerlestirirler. Boylece tiim sayilar tamamlanir.
Egitim setinin 4. Kitabinin 46, 47 ve 48. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda ne kullandik?
e Kaybolan tasi bulmaya calisirken neler hissettin?
e Oyun bir tas ¢ciktiginda mi, iki tas ¢iktiginda mi daha zor oldu?
e (Cevremizde sayilari nerelerde goriiyoruz?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HEDIYE PAKETINDE NE VAR?
Etkinlik Turi: Oyun, Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Kutu, meyve, kuruyemis, calisma sayfasi, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Hafiza, hediye, duygular

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir kutunun igine cocuklarin sevecegi boyama sayfalari, kuruyemis ve meyve gibi saglikh
yiyecekler koyar. Kutuyu kapatir ve hediye paketi yapar. Cocuklar, sandalyeleri ile cember seklinde
otururlar ve hediye paketi cocuklarin ortasina yere koyulur. Ogretmen “Cocuklar simdi bu hediye
paketinin icinde ne olmasini istedigimizi distnip bir cimle kuracagiz. Herkes 6nce arkadasinin
soyledigi sonra kendi istedigi seyi soyleyecek” der.

ilk cocuk bir nesne sdyler. Ornegin; “Hediye paketinde balon var” der. Diger cocuga sira geldiginde
dnce arkadasinin sdyledigi nesneyi, sonra kendi istedigi nesneyi sdyler. Ornegin; “ Hediye paketinde
balon ve tren var” der. Sirasi gelen cocuk kendinden dnce sdylenen tim nesneleri sirayla hatirlar ve
soyler sonra da kendi istedigini sdyler. TUum ¢ocuklar bu siralamayi yaptiktan sonra bitin sinif birlikte
kutuda olan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder.

Ogretmen, hediye paketi resmi ciktisi hazirlar. Cocuklar, kendilerinin ve arkadaslarinin séyledigi
nesneleri hatirlayarak kutunun igine gizerler. Séylenilen nesne sayisi ve hatirlanip ¢izilen nesne sayisi
cocuklarin kagitlarina not edilir.

Calisma bittikten sonra 6gretmenin hazirlamis oldugu hediye paketi acilir. icinden ¢ikan siirprizler
¢ocuklara dagitilir.



Degerlendirme:
e Hediye paketini gordiiglinde ne hissettin?
e Paketin ici bos olsaydi neler hissederdin?
e Enson kime ne hediye aldin?
e Birine hediye vermek sana nasil hissettiriyor?

Aile Katilimi: Aile bireyleri bir yakinlari icin kendi olusturabilecekleri paket yapip ve hediye etmek
istedikleri kisiye sunabilirler.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



