TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“YANARDAG VE LAVLAR” Sanat ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“EVIMIZI NEREYE YAPALIM?” Fen ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YANARDAG VE LAVLAR
Etkinlik Tuirii: Sanat ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Kilitli posetler, kahverengi fon kartonu, sari ve turuncu parmak boyasi, bant.
Sozciik ve Kavramlar: Yanardag, dag, aktif yanardag, pasif yanardag, lav, ylksek- al¢cak, patlama

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabindan 40 ve 41. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen, etkinligin 6n hazirhgini nceden yapar. kilitli posetler alir. Bu posetlerin boyunun yarisi
uzunlugunda olacak sekilde kahverengi fon kartonundan dag modeli keser. Dag cift tarafli bant ile
posetin i¢c kismina tek yonde yapistirir. Yapistirmadigl kisma ise dagin arkasinda kalacak sekilde sari ve
kirmizi parmak boyasi damlatir. Poseti dikkatlice ¢evirerek boyali kismin masada kalmasi saglanir ve
posetin kenarlari masaya yapistirilir.

Ogrenciler olusturulan dag modellerinin karsisina otururlar. Ogretmen “ Bu gérdiigiiniiz bir yanardag
ama suan aktif degil. Aktif olmasi ve lav puskiirtmesi i¢in sizin parmaklariniza ihtiyaci var. Dagin en alt
kismindan baslayarak tepesine dogru parmaklarinizi kaydirin, bakalim neler olacak?” der ve ¢ocuklara
yapmasi gereken hareket konusunda rehberlik eder. Sari e kirmizi renkteki boyalarin yanardagin
agzindan ¢ikmasi ile olusan turuncu renk, lavlar ve yanardaglar hakkinda sohbet edilir. Tiirkiye’ de
bulunan yanardaglara ait gorseller ve yurt disindaki aktif yanardaglar incelenir.



Degerlendirme:
e  Etkinligimizde ne olusturduk?
e Parmaklarinla yanardag patlamasi olusturdugunda ne hissettin?
e Neden yanardaglarin yakinlarina ev yapilmaz?
e Ulkemizde yanardag var mi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



EViMizi NEREYE YAPALIM?
Etkinlik Turi: Fen ve hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/
durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢oziim yollari dnerir. C6zUm yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢6zim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

DiL GELiSimI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Mukavva, ev maketleri, karton bardak, pinpon topu, renkli baslkl raptiyeler, kegeli
boya, tas disebilir gorseli

Sozciik ve Kavramlar: Tas diismesi, ¢1g, 6nlem, egik diizlem, itme- cekme, yon degistirme, uzak-
yakin, yukari- asagi, hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde tas disebilir levhasinin gérseli ile cocuklarin dikkatini ceker. Bu gérselin ne anlama
geldigini, bunu nerelerde gordiiklerini sorar. Ardindan blyik bir mukavvanin Ustline cizdigi dag
modelini egik dizlem seklinde ¢ocuklarin rahatlikla gérecekleri bir yere yerlestirir. Dagin eteklerine
ise ila¢ kutularindan yaptigi iki evi koyar. “Bazi dag ve tepelerden toprak, tas ya da kayalar diisebilir.
Bizim de dagimizda zaman zaman tas diismeleri oluyor.” Eline bir adet pinpon topu alir ve bunun bir
tas ya da kaya oldugunu hayal etmelerini ister. Topu dagin tepesinde ( evlerin Ust kismina dogru) bir
yere tutar ve birakir. Top yuvarlanir ve evlere garpar. Ne oldugunu, evlerin nasil bir zarara ugradigi
konusulur. Bu durumlarin yasanmamasi icin neler yapilacagi tartisilir. Renkli baslikh raptiyeler ile
evlerin Ust kismina engeller olusturulur. Bir karton bardagin Ustine tekerlek vb. gizilerek kamyon



vazifesi gorir hale getirilir. Kamyon raptiyelere carparak gelecek olan kayaya gore konumlandirilir.
Raptiyenin sayisi cocuklarin fikirleriyle artirilir ya da yoni degistirilir. Dag eteklerine ya da toprak
kaymasi riski olan alanlara ev yapmamak gerektigi bilgisi cocuklarla paylasilir. Bazen de bu durumun
kis mevsiminde ¢i1g seklinde yasandigi ifade edilir. Cig hakkinda kisa bilgiler verilir.

Degerlendirme:
e  GOrdugimauz uyari levhasi ne anlama geliyordu?
e Daha 6nce boyle bir levha géormis miydin?
e Sen bir miihendis olsaydin ev yapmak icin nasil yerler tercih ederdin?
e Daglarin yakinlarina ev yapmanin ne gibi tehlikeleri vardir?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



