TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“PANCARLA RESIM” Fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TUT VE UZAT” Oyun, hareket etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



PANCARLA RESIM
Etkinlik Tuirii: Fen ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.

Gercek durumu inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin kokusunu soyler.
Nesne/varligin tadini séyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Pancar, pancar tursusu, rende, firga, kagit
Sozciik ve Kavramlar: Mor renk

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde pancarla sinifa girer. Cocuklara, elindekinin ne oldugu sorulur. Tahminler alinir.
Ogretmen pancari ortadan ikiye keser ve cocuklarin nce dokunmalari sonrasinda da koklamalari
istenir. Pancarin birkag hali cocuklar tarafindan gézlemlenir. Tursu halinin tadina bakilir. Ardindan
¢ocuklara kiiguk pargalarda kesilmis parcalardan verilir. Pancar pargalari ile kagitlara baski yapilir ve
rengi hakkinda sohbet edilir. Pancar rendelenir ve rendelenen kisim sikilarak pancar suyu elde edilir.
Boya fircalari kullanilarak elde edilen pancar suyu ile resimler yapilr.

Egitim setinin 3. Kitabindan 46 ve 47. Sayfalar tamamlanir.
Degerlendirme:

Pancar hangi renkteydi?

Pancarin hangi halini daha ¢ok sevdin?

Pancar suyu ile boya yapmak nasil bir histi?
Baska hangi Urinlerin suyu ile resim yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TUT VE UZAT
Etkinlik Turi: Oyun, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Materyaller: Tuzluk
Sozciik ve Kavramlar: Sag- sol

Ogrenme Siireci:

Siniftaki tim masalar yan yana getirilerek herkesin birbirini rahatca gorebilecegi bir sekilde oturulur.
Her ¢cocugun saginda ve solunda arkadasi olmalidir. Oncelikle cocuklardan sag ellerini kaldirmalari
istenir. Yanlis kaldiran ¢ocuklara dogru olan el gosterilir. Sag eli ayirt etmek icin bir sticker yapistirilir.
Sonra sol ellerini kaldirmalari istenir. Birka¢ defa sag ve sol el komutlari ile pekistirme yapilr.
Ardindan 6gretmen masada bir yere tuzluk koyar ve kendi yanindaki ¢ocuga “ ....... tuzluga uzanip,
bana uzatir misin? Uzanip aldigin elinle bana uzatmalisin” der. Ogretmen ¢ocugun uzattigi tuzlugu alr
ve ayni eliyle yanindaki cocuga verir. “ iste tuzluk. Simdi liitfen tuzlugu bir elinle tut ve tuttugun elinle
arkadasina ver. Tuzlugu masa etrafinda tek el kullanarak uzatacagiz” der. Tuzluk masa etrafinda
doner ve tekrar 6gretmene geldiginde bu defa ters yone dogru uzatma isi devam ettirilir.

Yonergeler degistirilerek tuzlugu uzatma eylemi devam ettirilir.

Ornegin; tuzlugu iki parmaginla tutup, uzat.

Doért parmaginla tutup, uzat.

Her elden iki parmaginla tut ve uzat.

Sol elinle al, sag elinle uzat.

En son iki el ile tutup uzatilacak agirlikta bir nesne segcilir ve masanin etrafinda elden ele uzatilir.

Degerlendirme:
e Tuzlugu uzatirken hangi hareket seni zorladi?
e Baska ne sekilde tutup, uzatabilirdik?
e Agir nesneyi uzatirken neler hissettin?

Aile Katihimi: Oyunu aile bireyleri hep birlikte oynayabilirler.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



