TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SAYI KADAR NESNE” Matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BiR KASIK MISIR” Oyun, matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SAYI KADAR NESNE
Etkinlik Tari: Matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

Materyaller: Ambalaj kagidi, keceli kalem, mandallar, dil gubuklari, ponponlar, kare kipler, kiigik
Legolar, oynayan gozler, renkli fasulyeler vb. kiiclik nesneler

Sozciik ve Kavramlar: Az- cok, blylik- kigik, 6nce-sonra, 0,1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14,
15, 16,17, 18, 19, 20

Ogrenme Siireci:

Ogretmen dikdértgen, biyiik boy craft kagidin tizerine A6 boyutunda dikdértgen sekiller gizer. Bu
sekillerin icine 0’ dan 20’ ye kadar olan sayilari karisik olarak yazar. Hazirlik 4-5 ¢ocuk icin bir tane
olacak sekilde ¢ogaltilir. Calismanin etrafina ise mandallar, dil gubuklari, ponponlar, kare kipler,
oynayan gozler, renkli fasulyeler vb. kiiclik nesnelerden bolca yerlestirir. Cocuklar sayinin ifade ettigi
kadar nesneyi kutucugun icine yerlestirerek tiim sayilari tamamlarlar.

Egitim setinin 8. Kitabinin 38, 39, 40 ve 41. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Kagidimizin Gstlinde neler yaziyordu?
e En ¢ok nesneyi hangi sayinin kutusuna koydun?
e Biiylk sayilarin kutusuna sigmasi icin hangi malzemeleri se¢gmek daha uygundu?
e Hi¢ malzeme koymadigin kutu var mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiR KASIK MISIR
Etkinlik Turi: Oyun, matematik ve sanat etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Duygu, dislince ve hayallerini soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Tepsi, kuru fasulye, misir ya da barbunya, yemek kasig, tath kasigi, plastik tabak
Sozciik ve Kavramlar: Az- cok, dolu- bos, kolay- zor
Ogrenme Siireci: Ogretmen ve cocuklar bilyiik bir cember seklinde minderlerine otururlar. Cemberin
ortasina blylk bir tepsi koyulur. Tepsinin icinde kuru fasulye, misir ya da barbunya yerlestirir. Her
¢ocuga birer plastik tabak, corba kasigi ve tath kasigi verir. Cocuklar minderlerine otururlar.
Ogretmenin komutunu dinlerler. Ogretmen “Simdi yemek kasiklarinizi elinize alin. Ortadaki misirla
doldurun. Misirlari dikkatlice tabaginiza taslyin ve bir yemek kasigi misir ile istediginin bir resim
olusturun” der. Cocuklar yénergeleri uygularlar. Ogretmen cocuklardan birbirlerinin resminin ne
olabilecegini tahmin etmelerini ister. Ardindan resmi yapan kisi ne oldugunu ifade eder. Misirlar
tekrar ortadaki tepsiye koyulur. “Simdi tath kasiklarimizi alip, misirlarimizi tasiyalim. Resmimizi
yapalhm!” der. Calisma tekrarlanir. Cocuklariilgi ve istegine gore bir yemek kagidi ve bir tath kasig
misir birlikte alinir. Daha ¢ok misir ile baska bir resim yapilir.
(Yemek kasigi ve tath kasiginda kag adet misir olabilecegi tahmin edilir. Misirlar sayilarak gercgek sayi
bulunur.)
Degerlendirme:

e  Misirlari kasik ile tagimak nasildi?

e Hangi kasiga daha ¢ok misir sigdi?

e Arkadasinin yaptigi resmi neye benzetti?

e Misirlarinla ne resmi olusturdun?
Aile Katihmi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



