TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“OKUL DISARIDA, OYUN HER YERDE” Oyun, hareket, gdzlem etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DOGAL RESIM” Tiirkge, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



OKUL DISARIDA, OYUN HER YERDE
Etkinlik Turi: Oyun, hareket, gdzlem etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Kiigik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

Materyaller: Metalik karton, balon sapi, krepon kagidi, blyiiteg, dokuz adet tas ya da tahta, top
Sozciik ve Kavramlar: Acik hava, oksijen

Ogrenme Siireci:

Metalik renkli dikdortgen kartonlar ugak formunda katlanir. Ortasina balon cubugu takilir. Arka kismi
delgeglerle delinerek krapon kagidindan kuyruk olusturulur. Her gocuk igin olusturulan ugak
ugurtmalar ¢ocuklara verilir. Cocuklar agik havada ugurtmalarini ugururlar.

Ogretmen “Bugiin cogu etkinligimizi agik havada yapacagiz. Hem eglenip 6grenecegiz hem de bol
oksijen alacagiz” der ve ¢ocuklarla planlama yapar.

Orman ya da bahge alanindaki agaclar, bitkiler bliylteclerle incelenir. Karinca yuvasi, yapraklarin
Ustinde kelebek yumurtasi aranir. Tas, kozalak, mese palamudu toplanir.

Dokuztas oyunu oynanir. Ormandan toplanan dokuz adet tas ya da tahta pargasi Ust Uste koyulur. Bir
Ogrenci taslarin arkasina gecer ve bekgi olur. Diger ¢ocuklar belirli bir mesafe uzakliktan top atarak tas
kulesini yikmaya galisir. Yikarlarsa bekgi onlari topla vurmadan kuleyi tamamlamak igin ugrasirlar.
Kule tamamlanirsa ¢ocuklar kazanir. Bekgi kule tamamlanmadan tiim ¢ocuklari vurursa bek¢i oyunu
kazanir.

Degerlendirme:
e  Etkinliklerimizi disarida yapmak sana neler hissettirdi?
e Acik havada baska neler yapabiliriz?
e Top ile oynadigimiz oyunda kag tane tas kullandik?
e Bekgi senin pesine distlglinde neler hissettin?
e Bu oyunu tek basina oynasaydin ne gibi zorluklar yasardin?



Aile Katilimi: Ailelerden en yakin zaman iginde gocuklariyla birlikte gerceklestirecekleri bir agik hava

gezisi planlamalari istenir. Nereye gidebilecekleri, orada neler yapabilecekleri hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOGAL RESIiM
Etkinlik Turi: Tirkce, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirdr.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini
soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Materyaller: Dallar, kozalaklar, palamutlar, yapraklar, hikaye
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci: Orman ya da bahgeden toplanilan yaprak, kozalak, mese palamudu, dal parcalari ile
doga ile resim calismasi yapilir. Ornegin dallarla giilen yiiz olusturulur. Yapraklar sag olarak
kullanilabilir. Palamutlarla gozler, burun olusturulabilir.

Dogal resim galismasi tamamlaninca ¢ocuklar uygun bir alanda yarim daire seklinde otururlar.
Kedi parmak oyunu oynanir.

Agacin altinda duran bir kedi ( avug icinde kedi varmis gibi tutulur)

Yavas yavas yukari tirmaniyor ( Parmaklarla tirmanma hareketi)

Asagl iniyor,

Tekrar gikiyor ( inme, cikma hareketi)

iniyor, ¢ikiyor.

Oyun oynuyor.

Sutiinii verince ( Sag el agiza yaklastirilir)

Miril minl igiyor ( Kedi gibi st icme hareketi yapilir)

Ardindan orman konulu bir kitap ag¢ik havada okunur. Hikaye sonrasinda rol dagihmi gergeklestirilir ve
hikdye dramatize edilir.



Degerlendirme:
e Kalem kagit kullanmadan resim yapmak sana neler hissettirdi?
o Ne resmiyaptiniz?
e Buresmimizde baska neler kullanabilirdik?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



