TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi
oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat
verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan c¢ocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma
malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Tiikiirik” Fen, Tiirk¢e Dil Biitlinlestirilmis Etkinligi

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ince Kalin Parkuru” Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun Biitiinlestirilmis Etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




TUKURUK

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirk¢e Dil Biitiinlestirilmis Etkinligi

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DIL GELiSIMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Cocuklar evden getirdikleri aynalarini alarak masalarina otururlar.

Tiikiiriik veya salya, insan ve hayvan agzinda iiretilen bir tiir sividir. Bu s1vi, dilin
altindaki tiikiiriik bezleri aracilifiyla iiretilir. Tiikiiriik, cogunlukla sudan olusur seklinde
bilgilendirme yapilir. Cocuklar aynalarini ellerine alip aynalarinda dillerini dikkatlice
incelerler. Sonrasinda kagit havluyu dillerinin lizerine koyarlar. Tamamen kuru oluncaya
kadar devam ederler. Biiyiitegle dilinin lizerini gdzlemlerler. Bu dilin iistiinde bulunan
mantarsi ve ipliksi kabartilarin “’papil’” ad1 verilen hiicreler oldugu sdylenir.

Dil tekrar kagit havlu yardimiyla kurutulur. Cikolata pargasi dilin iizerine konur. Cocuklar
tat alamadiklarini fark ederler. Sizce neden? Sorusu sorulur cevaplar dinlenir. Tiikiirliik
agz1 nemlendirmeye yarar ve besinleri sindirime hazirlar. Igindeki enzimler sayesinde
besinleri pargalayarak tatlarinin alinmasina yardimei olur. Seklinde agiklamasi yapilir.

Peki, biz hangi tatlar1 aliyoruz? Sorusu sorulur. Cevaplar dinlenir. Aci, tuzlu, tatli, eksi
olarak son bir toparlama yapilir.

En sevdigin ac1 yiyecek hangisi?
En sevdigin tuzlu yiyecek hangisi?
En sevdigin tatl1 yiyecek hangisi?

En sevdigin eksi yiyecek hangisi? Sorular1 ¢ocuklar tarafindan cevaplanir.



Materyaller:

Kagit havlu, ¢ikolata, ayna

Sozciilk ve Kavramlar:

Tatl, tuzlu, eksi, aci, tiikiiriik, papil

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

Aynadan diline baktiginda ne gordiin?

Kagit havluyla dilini kuruttuktan sonra aynaya baktiginda ne farkliydi?
Dilin kuruyken ¢ikolatanin tadin1 aldin m1? Sebebi neydi?

Tat almamiz1 saglayan sey nedir?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



INCE KALIN PARKURU

Etkinlik Tiirii: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun Biitiinlestirilmis Etkinligi

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri:Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler
Kazanim 5. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Ogrenme Siireci:

Ince ve kalin bloklar masanin iizerine konur. Ogretmen baslangig ve bitis ¢izgisi
belirlenerek parkur olusturur. Baglangi¢ kismina masanin {izerine ince ve kalin bloklar
konur. Bitis cizgisine farkl1 kutular i¢inde mavi ve yesil Legolar konur. Ogretmen masa
izerinde bulunan bloklarla kalin ve ince bloklar1 1 kalin blok bir ince blok seklinde yan
yana koyarak 8 sira olusturur. Aynisini baslangi¢ ve bitis ¢izgilerinin arasina da olusturur.
Cocuklar ikili gruplar seklinde gruplanir. Masada olusturdugu krokide silinebilir kalem ile
her siradan (bir kalin blok, bir ince blok) kalin ya da ince blogu ¢ember i¢ine alarak
isaretler. (1. Sira kalin blok ¢ember i¢inde, 2. Sira kalin blok ¢cember i¢inde 3. Sira ince
blok cember iginde vb) sirast gelen ¢cocuklar cember igine alinarak isaretlenmis bloklar



incelerler. Cocuklar baglangi¢ ¢izgisinde basladiklarinda akillarinda kaldigi kadariyla
isaretli bloklar1 toplayarak bitis ¢izgisine ulasmak icin ¢aba gosterir. Parkurdaki ¢ocuk
oyun esnasinda hatirlamakta giicliik cekerse masaya gidip isaretlere tekrar bakabilir.
Dogru sekilde isaretli bloklar1 alan ¢ocuk kag ince kag kalin blok aldigini sayar. Kalin
bloklar i¢in mavi lego, ince bloklar i¢in yesil Legolari parkur sonundan toplar. 2li
gruplardan kim once bitirirse kazanmis olur.

Materyaller:
Ince ve kalin bloklar, mavi ve yesil renk Legolar, kutular

Sozcik ve Kavramlar:

Ince kalin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Ince kalin parkuru hakkinda ne diisiiniiyorsun?
e Parkurun zorluklar1 neylerdi?
e Parkurun kolayliklar1 nelerdi?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



