TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: .................................

Giine Baslama Zamani

Cocuklar karsilanir. “Bugiin seni en mutlu eden diisiince nedir?” sorusu yoneltilir. Her cocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar, hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir.
Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani

Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gdzlemlenir.
Gerekiyorsa oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kuklam Beni Tanitsin” Drama- Tiirk¢e Dil (Biitlinlestirilmis, Biiyiik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Oyun Hamuru ile Resim Calismas1” Sanat (Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




KUKLAM BENI TANITSIN

Etkinlik Tiirii: Drama- Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup, Biresel)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

DIL GELIiSIM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi
kurar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi
stirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamim kavrar.

Materyaller: Kuklalar, Kukla sahnesi

Sozciik ve Kavramlar: Kukla

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini
aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini
Ozgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler
tastyan iirlinler olusturur.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup Oniinde kendini ifade
eder.

Ogrenme Siireci:Etkinlik 6ncesinde 6gretmen kuklalart masanin iistiine dizer ve kukla sahnesini
yerlestirir.Cocuklarin kukla sahnesini rahatlikla gérecekleri sekilde, yarimay seklinde dizilmis
sandalyelere oturmasi saglanir. Her ¢ocuk sirayla oynatmak istedigi kuklay1 secer. Kukla
sahnesine gecger ve sanki kendisi o kuklaymis gibi kendisi ile ilgili bilgileri verir. Kendisi ile ilgili
paylasmak istedigi diger bilgileri paylasir. ( Benim adim..., soyadim..., en sevdigim renk..., en
sevdigim oyuncagim ..., en sevdigim yemek ..., en sevdigim arkadasim..., vb.) Etkinlige istekli

cocuklardan baglanir.

Minik Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme: Kendini tanitan her ¢cocuktan sonra dinleyen ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

e Arkadasinin ismi neydi? Arkadasinin en sevdigi renk neydi?
e En sevdigi renk arkadasiyla ayni olan var mi1?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OYUN HAMURU iLE RESIM CALISMASI
Etkinlik Tiirii: Sanat Etkinligi (Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Materyaller:
Kagit, Boya Kalemleri, Oyun Hamurlari, Hamur Kaliplari, Yogurma Malzemeleri

Sozciik ve Kavramlar:

Resim, Sekillendirme

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara kagitlarini ve boya kalemlerini alip masalara gegmelerini sdyler. Cocuklar
istedikleri resimleri yaparlar. Resimlerini tamamlayan ¢ocuklar boya kalemlerini yerine koyar ve
oyun hamurlarini alir. Resmini referans alarak boyalariyla kagit iizerine yaptigi resmi, oyun
hamurlariyla tekrar yapar.

Degerlendirme:

Nasil bir resim yapmayi tercih ettin?
Kagida yaptigin resmini oyun hamuruyla yaparken nasil bir yol izledin?
Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



