TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Sinifin duvarina fon kartonu boyutunda 2 rakami kesilerek yapistirilir. Duvarin 6ntinde bir masa
iizerine ¢esitli esyalardan ikiser adet konulur. Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile
selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu
masalara yonlendirilir. Her cocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
2 masasindaki esyalar1 incelemeleri ve oynamalart i¢in firsat verilir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“2 Rakam1” Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Hareket (Biitiinlesmis Bireysel, Biiyiik
Grup)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ikili Grupluyorum” Sanat, Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




2 RAKAMI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Hareket (Biitiinlesmis Bireysel, Biiytlik
Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELISIM Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
verir. Gostergeleri: Atlama, konma, baglama,

durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Tek ayak fizerinde sigrar

nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
“ant e gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.
Materyaller: Oyun hamuru, 6gretmenin kartondan keserek duvara yapistirdigi 2 rakami

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil
verir.

Sozciik ve Kavramlar: 2 rakami

Ogrenme Siireci: Cocuklar yarimay seklinde otururlar. Ogretmen kartondan keserek duvara
yapistirdig1 2 rakamina dikkat ¢eker. Yiiziimiizde, bedenimizde, sinifimizda, evimizde 2 tane olan
esyalar hakkinda sohbet edilir. Verilen yonergeler yerine getirilir. ““ 2 kere zipla, 2 kere el ¢irp, 2
kere sandalyene ¢ik ve yere atla, 2 kere tek ayakiistiinde zipla, 2 kere goz kirp”

Masalara gecilir. Cocuklara oyun hamurlari dagitilir. Oyun hamurlari ile 2 top, 2 serit yapmalari
istenir. Bir par¢a oyun hamurunu serit haline getirerek 2 yazmalari istenir. Yardima ihtiyaci olan
cocuklara rehberlik edilir.

e Minik Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 16. 17. ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme: FEtkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Oyun hamuru ile ¢aligmak nasil bir histi?
e Oyun hamurunu kullanarak baska hangi rakamlar1 yazabilirsin?

Aile Katilima:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



IKiLi GRUPLUYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM Kazamim 7. Nesne veya varhklari
ozelliklerine gore gruplar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

verir. Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken gruplar.

nesne/durum olaya odaklanr. 0Z BAKIM BECERILERIi

Kazanim 4. Nesneleri sayar. Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi diizenlemeler yapar.

gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz
oldugunu soyler. ve 0zenle kullanir toplar, yerlestirir.

Materyaller:
Kagit, boyalar

Sozciik ve Kavramlar:

2 rakami, gruplamak

Ogrenme Siireci:

Masanin iizerine kagitlar ve boyalar hazirlanir. Kagidini ve boyalarini alan ¢ocuklarin oturacagi
masaya gecmeleri istenir. Cocuklardan genis ailelerinin resmini ¢izmeleri istenir. Cocuklar
ailelerinin resmini tamamladiktan sonra boyalarin1 yerine koyarlar ve kursun kalemlerini alip
yerlerine gecerler. Cizdikleri aile resmindeki bireyleri ikiserli olarak gruplamalari istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Aile bireylerini gruplarken kimleri beraber grupladin, neden?
e Bir giin boyunca gergek hayatta ikili gezmek zorunda olsaydin kimin ile grup olmak
isterdin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



