TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani :

Cocuklar giiler ytizle karsilanir. Giinaydin denir. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Hangi 6grenme
merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her cocuk sectigi masada vakit
gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani :

“Hayvan Orkestras1” Miizik-Fen-Hareket (Biitlinlestirilmis, Biiylik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani:

“Renk Kartlariyla Hayvan Eslestirme” Okuma Yazmaya Hazirlik- Fen-Tiirkce Dil
(Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis: Hazirliklar tamamlanir. Cocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




HAYVAN ORKESTRASI

Etkinlik Tiirii: Miizik-Fen-Hareket (Biitlinlestirilmis, Bliyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM BILISSEL GELISIM

Kazamm 1 : Yer degistirme hareketleri Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.
yapar

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. kullanir.

Y onergeler dogrultusunda kosar. Belli bir

yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. DiL GELiSiMi

Cift ayak si¢rayarak belirli mesafe ilerler. Tek

ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Belirlenen mesafede yuvarlanir. Kayma adimi
yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak
belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler. One yuvarlanr.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Materyaller: A4 boyutunda 4 farkli hayvan resmi (6rnegin; kedi, kuzu, kdpek, inek),

Sozciik ve Kavramlar: Hizli, Yavas, Ses, Algak, Yiiksek, Taklit

Ogrenme Siireci: Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde oturulur.

Ogretmen “Hayvanlar Orkestras1” oyununu oynayacaklarini syler. Cocuklara hayvan resimlerini
gosterir ve nasil ses ¢ikardiklarini sorar. Daha sonra bu resimleri dairenin ortasinda yere diiz bir
sira seklinde dizer. Dizili resim sirasinin basindan sonuna kadar adim atacagin1 ve hangi hayvan
resminin yaninda duruyorsa, ¢ocuklardan o hayvanin sesini ¢ikarmalar1 gerektigini sdyler. Her bir
yaninda durdugu resimde, ¢ocuklarin ses taklitleri yapmasina zaman taninir. Uygulama bu
sekilde bir siire devam ettirilir. Sonrasinda uygulamaya, hayvanlar1 seslendirirken ziplamak,
comelmek, tek ayakiistiinde durmak gibi hareketler eklenir. Etkinligin devaminda ¢ocuklardan,
ses tonlarin1 da degistirerek (alcak ses, yiiksek ses, hizli hizli veya yavasca gibi) hayvan seslerini
taklit etmeleri istenebilir.

Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 10. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Bugiin oynadigimiz oyunda hangi hayvanlarin seslerini taklit ettik?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENK KARTLARIYLA HAYVAN ESLESTIRME

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik- Fen-Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELiSIM Kazanim 6: Nesne ya da varhklar:
ozelliklerine gore eslestirir.

Kazanum 1: Nesne/durum/olaya dildatini Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore ayirt

verir. ..
. e ) ) eder, eslestirir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. DIL GELIiSIMi
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar. Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda yollarla ifade eder.
kullanir. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

. sorulara cevap verir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Materyaller:
A4 boyutunda 4 farkli hayvan resmi (6rnegin; kedi, kuzu, kdpek, inek),
Sozciik ve Kavramlar: Hizli, Yavas, Ses, Algak, Yiiksek, Taklit

Ogrenme Siireci: Cesitli renklerde kartlar hazirlanir. (Kirmiz, siyah, yesil, mor, gri, kahverengi
vb) Cocuklar cember seklinde otururlar. Ogretmen ya da gorevli secilen bir ¢cocuk istedigi renk
kart1 arkadaglarina gosterir. Her cocuk o renkteki bir hayvanin ismini sdyler. Soylenen hayvanlar
tekrar soylenmemelidir. Siyah renk i¢in: karinca gibi. Etkinlik ilgi siiresine gore devam eder.

Materyaller: Cesitli Renklerde Kartlar

Sozciik ve Kavramlar: Renkler, Hayvanlar

Degerlendirme: FEtkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Renklere uygun hayvan bulmak senin i¢in kolay miydi, zor muydu?
e Sari rengi gordiiglinde senin aklina gelen ilk hayvan hangisiydi?
e Mavi rengi gordiigiinde aklina gelen ilk hayvan hangisiydi?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



