TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad e
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve iizeri
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Degerler Egitimi- Iyilik” Tiirkce Dil- Oyun — Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis
Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Osgle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kitap Ayracim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi -iYILiK

Etkinlik Tiirii: Tiirkce Dil-Oyun - Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir.
Kazanim 3: Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz
climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest
ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere oturtur. Ardindan onlara simdi sizlerle iyilik arkadasi oyunun
oynayacagiz der. Oyuna baslamadan once ¢ocuklara oyunun nasil oynandigini anlatir. Oyunda
giin icerisinde ilk okula geldikleri andan itibaren herkes birbirine yardim ediyor, paylastyor,
arkadasini dinliyor ve bu sekilde bir siirii iyilik biriktiriyor. Ama ben nasil biriktirdiklerini
bilmiyorum. Ve en sonda da herkes kendine bir iyilik arkadasi segiyor ve ona ne tiir iyilikler
yaptigini ve neden yaptigini séyliiyor. En ¢ok oyu alan sinifin en iyi iyilik arkadasi segiliyor.
Aciklamadan sonra ¢ocuklara rutin giinliik etkinliklerine geri doner. Aradan bir siire gegip
diger etkinlikler tamamlandiktan sonra 6gretmen 6grencileri tekrar minderlere oturtup oyana
devam ederler. Ogretmen bir dgrencinin adin1 syleyerek senin iyilik arkadasin kim diye sorar.
Ve akabinde ¢ocuklar acaba kimin ismini sdyleyecek ve acaba ona ne iyilikte bulunmus ¢ok
merak ediyoruz degil mi ¢cocuklar diye sorar. Soru sorulan ¢ocuk iyilik yapan kisiyi ve yapilan



iyiligi agiklar. Tiim gocuklara bu soru sorulduktan sonra en ¢ok oyu alan ¢ocuk sinifin en iyi
iyilik arkadasi segilir.

Ogretmen ¢ocuklara;

“Gormediginiz bir yeri, esyayl, kisiyi nasil tahmin edebilirsiniz?

Tahminde bulunacaginiz sey ile ilgili ipuglar1 verilmesi isinizi kolaylastirir m1?

Daha 6nce hi¢ tatmadiginiz bir meyveyi gordiigiiniizde tadin1 tahmin edebilir misiniz?”’
vb. sorularini sorar.

Sayisma ile cocuklardan bir ebe se¢ilerek tahmin oyunu oynanacagi sdylenir. Segilen ebe sinif
kapisinin digina ¢ikar. Sinifta kalan ¢ocuklardan segilecek bir ¢ocugun sinifin i¢ tarafindan
kapiya kadar gelmesi istenir. Siniftaki cocuk sag rengi, g6z rengi, boy, giysi vb.
ozelliklerini sdyleyerek ipuglari verir ve sinifin disindaki ¢ocugun kendini tahmin etmesi
saglar. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimiyla siirdiiriiliir. Ebe olan ¢ocugun yiizii istedigi bir
hayvan yiizii seklinde boyanir.

Materyaller:
Yiiz boyasi

Sozciik ve kavramlar:
Tyilik
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Iyilik yapmak nasil bir duygu?
Bu giin kimlere iyilik yaptiniz?
Diinyada herkes birbirine iyilik yaparsa nasil olur?
Arkadaglarinizi gérmeden onlar1 sesinden tantyabildiniz mi?
Size bir arkadasinizi tarif etseler kim oldugunu bilip ismini sOyleyebilir misiniz?
Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?

e Arkadaslarimizin verdigi ipuglar1 onlarin kim oldugunu bulmanizi kolaylastird: m1?

Aile Katilim:

Uyarlama:

.....

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KITAP AYRACIM
Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri:
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, Oykii gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: .

Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmisin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen c¢ocuklara;

“Kitap okumay1 seviyor musunuz?
Uzunca bir kitap okursak kaldigimiz yeri nasil hatirlayabiliriz?
Daha 6nce hig kitap ayract goérdiinliz mii?” vb. sorular sorar.

Cocuklar kiiciik gruplara ayrilir. Masalara guaj boyalar ve fir¢alar konulur. Ogretmen her bir
cocuga birer dondurma ¢ubugu, renkli evalar, yapistirict ve makas verir. Cocuklardan
dondurma ¢ubuklarini guaj boya ile diledikleri desenlerde boyamalari istenir. Boyanan
dondurma ¢ubuklar1 kurumaya birakilir. Cocuklardan evalardan dondurma gubuklarinin
tepesine yapistirilacak bir sembol kesmeleri istenir. Kesilen semboller dondurma
cubuklarina yapistirilarak kitap ayraci tamamlanur.

Materyaller:
Kitap ayraci, guaj boya, firca, eva, dondurma ¢ubugu, yapistirici, makas

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hikaye, oykii, masal dinlemeyi sever misiniz?



e Kitap ayraci ne ige yartyor biliyor musunuz?

e Hig sizin kitaplarinizin arasinda ayrag¢ var mi?

e Kitap ayract olmasaydi hangi sayfada kaldigimizi nasil bilirdik?
¢ Evde kendinize ait kitabiniz var m1?

e Yaptiginiz ayraclari kitabinizin arasina koyacak misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Programi1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



