TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
OKkul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi
oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi igin firsat

verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan g¢ocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma
malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Renk Kartlarin1 Bulalim, Dizelim” Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun Biitiinlestirilmis
Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.
Etkinlik Zamani

“Boyun Kadar Oriintii” Matematik, Fen Tiirk¢e Dil Biitiinlestirilmis Etkinligi (Biiyiik Grup
Etkinligi, Bireysel Etkinlik )

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




RENK KARTLARINI BULALIM, DIZELIM
Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun Biitlinlestirilmis Etkinligi
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM
Kazanim S: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklari o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore gruplar.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist liste dizer. Nesneleri yan yana dizer.
Ogrenme Siireci:
Ogretmen bahgenin farkli yerlerine her ¢cocuk i¢in ana ve ara renklerden hazirlamis oldugu
renk kartlarini saklar. Cocuklardan kartlarini bulmalarini ister. Cocuklardan kartlarini
bulduktan sonra aramaya devam eden arkadaslarina yardimei olmalari tavsiye edilir. Kartlar
tamamlandiginda ana renkler ve ara renkler tekrar edilir. Ogretmen kendine ait rehber renk
kartlariyla dikey, yatay ¢esitli siralamalar olusturur. Cocuklardan bu siralamay1 yapmalarini
ister. Kartlar siralanirken yalnizca 6gretmenin sdyledigi parmak kullanilir. (Siralamayi serge
parmagini kullanarak yap, isaret parmagini kullanarak yap, basparmagini kullanarak yap gibi)
Egitim Seti 23. Sayfa tamamlanir.

Materyaller: Bireysel Ana, Ara Renk Kartlar

Sozciik ve Kavramlar: renk tonlari, ana renk, ara renk, parmaklarin isimleri
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

Ana renkleri sayar misin?

Ara renkleri sayar misin?

Parmaklarimizin isimlerini sayar misin?

Renkleri gormemizi saglayan duyu organimiz hangisidir?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




BOYUN KADAR ORUNTU
Etkinlik Tiirii: Matematik, Fen Tiirk¢e Dil Biitiinlestirilmis Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi,
Bireysel Etkinlik )
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM
Kazanim 6: Nesne ya da varhklari ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 11: Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylart olus zamanina gore siralar.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen boyumuzun uzunlugu herkesin farkl1 boylarda oldugunu sdyleyerek sohbete giris
yapar. Cocuklarin sorular1 cevaplanir. Cocuklarin boylar1 sinifin bos bir duvarina isaretlenir.
Boyunun kag¢ cm oldugu {izerine yazilir. Ardindan 6gretmen renk kullanarak 3°1ii tekrar eden
oriintii olusturur. Oriintii nedir? Sorusunu sorar. Cevaplari dinler. Minik Legolar, eklemeli

oyuncaklar1 kullanarak en az 3°lii tekrar eden &riintii olusturmalarini ister. Oriintiiyii ‘Boyun
kadar uzat’ sloganiyla cocuklar ¢alismalarina devam eder. Ogretmen sik sik Cocuklarin
yanina giderek Oriintiilerini kontrol etmelerine rehberlik eder. Boy uzunluguna ulastigini
tahmin eden ¢ocuklar isaretlenen duvara giderek 6l¢iim yaparlar. Oriintiisiinii tamamlayan
cocuklarin Oriintiisiiyle yan yana fotografi ¢ekilir.
Materyaller: Cok Parcali, Renkli Lego, Eklemeli Oyuncak, Telefon
Sézciik ve Kavramlar: Boy uzunlugu, Oriintii

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptigimizi sirasiyla anlatir misin?

Boyunun uzunlugu kag cm?
Oriintii nedir? Nasil yapilir?
Oriintiinde kac farkli renk kullandin?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



