TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve lizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine

geger.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“ [klim Nedir” Sanat, Fen, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Alkis Tasima Oyunu” Oyun, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis, Biiytik
Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




IKLiM NEDIiR?

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamin1
sOyler.

DIiL GELiSIMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller:

Iklim tipi haritas1, Boya kalemleri

Sozciik ve Kavramlar:

Iklim tipi, bolge, harita

Ogrenme Siireci:

Ogretmen “Havanin durumu her giin ayn1 olmaz. Kimi zaman giinesli, kimi zaman yagmurlu,
kimi zaman ise karl1 bir giin yasariz. Havanin durumu bu sekilde farklilik gésterse de hava
olaylari, uzun yillar boyunca ortalama bir degerde seyreder. Hava olaylarinin gosterdigi bu
ortalama seyir, iklim olarak adlandirilir.” Diyerek iklimi agiklar.

Tiirkiye’de belli basli 3 farkli iklim tipi goriiliir. Bunlar; karasal iklim, Akdeniz iklimi ve
Karadeniz iklimidir. Farkli renklerle renklendirilmis iklim haritas1 gosterilir.

Akdeniz Iklimi: yazlar sicaktir ve yagissizdir. Kislar 1lik ve yagish geger.
Karadeniz Iklimi: yazlar serin, kislar ise 1lik gecer. Her mevsim yagis goriiliir.
Karasal iklim: yazlar sicak ve kurak, kislar soguk ve yagish gecer.

Bilgilendirme ardindan bulundugumuz sehir hangi iklime ait bélgede bulunuyor? Analizi
yapilir. Bulundugumuz bolgenin ikliminin 6zelliklerinin neler oldugu sdylenir.



Iklim &zelliklerine gdre boliimlenmis Tiirkiye haritas1 boyama sayfalari ¢ocuklara dagitilir.
Hangi kismin hangi iklim tipi oldugu bilgisi vurgulanir. Ardindan ¢ocuklar her iklim tipi
farkli renk olacak sekilde boyama yaparlar.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Ulkemizde kag tiir iklim vardir?
e Bizim yasadigimiz bolgedeki iklim hangisidir?

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ALKIS TASIMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Sag-Sol, Gorsel Dikkat

Ogrenme Siireci:

Alkis tasima oyunu oynanir. Cember seklinde outran ¢ocuklar avug igleri yukar1 bakacak
sekilde iki ellerini acar. Ogretmen oyunu baslatir. Once kendi eline ardindan kullanmadig:
eliyle yanindakinin yan taraftaki ¢ocugun eline vurur. (Ogretmen sag eliyle kendi sol eline
ardindan sol eliyle yan tarafindaki ¢ocugun sag eline vurur. ¢ocuk sag eliyle kendi sol eline,
ve sol eliyle yan taraftaki ¢ocugun sag eline vurur.) Oyun ayni diizende devam eder.
Ogretmenin ydnergesiyle tersine doner. Ogretmen devam yéniinii ara ara degistirir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Sag elini gosterir misin?

e Sol elini gosterir misin?

¢ Oyunda zorlandigin bir kisim oldu mu?

e Oyunumuzu daha eglenceli hale getirmek i¢in nasil eklemeler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



