TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Sonbahar geldiginde doggamiza ne
gibi degisiklikler olur?” sorusu yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet
edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat
malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Ev Yapimi1 Pliiviyometre” Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup,
Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kozalak Haritas1” Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Kii¢iik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




EV YAPIMI PLUViYOMETRE (YAGMUR OLCER)

Etkinlik Tiirii: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM Kazamim 20. Nesne/sembollerle grafik
Kazanim 11. Nesneleri olcer. hazirlar.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Gostergeleri: Grafigi olusturan nesneleri
Standart olmayan birimlerle dlcer. Olgme veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonucunu sdyler. sonuclar1 agiklar.

Materyaller:

Her cocuk icin pet sige, makas, asetat kalemi, yagmur takip grafigi

Sozciik ve Kavramlar:

Az-¢ok, Ol¢clim yapmak, yagmur Olcer, grafik

Ogrenme Siireci:

Cocuklarin pet siselerini ve makaslarini alarak masalara ge¢mesi istenir. Ogretmen sisenin icine
Ol¢iilmiis kaptan 10 ml, 20ml, 30ml... su koyarak nereye geldigini isaretler. Cocuklarin
siselerinin iist kismi kesilir ve ters ¢evrilerek, huni gibi kullanilarak sisenin kesilen parcasinin
icine yerlestirilir. Ogretmenin 6l¢iim yaparak isaretledigi sise kullanilarak ¢ocuklarin
siselerindeki isaretlemeler yapilir. Her ¢ocuk i¢in grafik hazirlanip ¢ocuklara dagitilir. Siselerin
yagmurlu giinlerde bahge, balkon ya da camin 6niine konulmasi istenir. Yagmurlu giin sonunda
cocuklarin ka¢ ml yagmur yagdigini isaretlemeleri istenir. Bes yagmurlu giin sonunda grafikler
okula getirilerek karsilastirilir. Ogretmen rehberliginde sohbet edilir.

e Minik Koza Egitim Seti 1.kitaptan 9. sayfa tamamlanur.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e En ¢ok kacinci giin yagmur yagmis?

e En az yagmur yagan giin kaginci giin?

e Sence neden her giin farkli oranda yagmur yagar?

e Neden bazi giinler ¢ok fazla yagmur yagarken bazi giinler hi¢ yagmur yagmaz?

Aile Katilmi: Cocuklarin eve gotiirdiikleri yagmur dlgerleri yagmurlu giinlere yagmur dlgerleri
bahge, balkon veya camin 6niine koymalari istenir.

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOZALAK HARITASI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kii¢lik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM Gostergeleri: Mekanda konum alir. Harita ve
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini krokiyi kullanir.

verir. SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazamim 7. Bir isi veya gorevi basarmak
nesne/durum olaya odaklanir. icin kendini giidiiler.

Kazanim 7. Nesne veya varhklar Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda
ozelliklerine gore gruplar. bitirmek icin ¢aba gosterir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore Kazanim 15. Kendine giivenir.

gruplar. Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili

yonergeleri uygular.

Materyaller:

Ogretmenin hazirlamis oldugu kozalak bulma haritasi, kozalak, boya

Sozciik ve Kavramlar:

Harita, kozalak

Ogrenme Siireci:

Cocuklar mont ve ayakkabilarin giyerek bahgeye ¢ikarlar. Ogretmen ¢ocuklari 4 gruba ayirir.
Her gruba hazirladig1 kozalak hazinesi haritalarini dagitir. Haritalarda 6gretmenin 6nceden sari,
kirmiz1 ve mavi renklere boyadig1 ve karisik olarak bahgenin farkli yerlerine sakladigi
kozalaklarin bulundugu yerlerin yeri isaretli olarak gosterilmektedir.

Haritayi takip ederek kozalaklar1 bulan gruplar, Kozalaklar1 bir yerde birlestirir ve renklerine
gore gruplar. Gruplamayi bitiren gruplar arkadaslarina yardimci olabilirler.

Cocuklar sandalyelerini ¢gember seklinde dizer. “Kozalak” tekerlemesini 6gretmen birkag kez
soyler. Ardindan beraberce sOylenir.

KOZALAK

Agaclarin dibine diiser bir siirii kozalak

Haydi, hepsini toplayalim ¢ayirlarda kosarak



Toplamaya bagladik sayilar1 sayarak

Sonra saydik hepsini yan yana koyarak

Ben getirdim dort tane arkadagim da yedi
Saydik topladik hepsini toplam on bir etti
Ona ulagmak i¢in birini atmak gerekli
Oyun oynamak i¢in on kozalak yetti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kozalak bulma haritasini kullanmak sana ne hissettirdi?

e Arkadaglarin ile is birligi i¢inde ¢alismasaydiniz, biitlin bu isleri tek basina yapmak nasil
olurdu?

e Kozalaklar1 ararken dikkatini ¢eken baska bir sey oldu mu?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



