TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
geger.

Oyun Zamam

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sesimin Goriintiisii” Drama, Fen, Tiirk¢e Dil (Biitlinlestirilmis, Kiigiik Grup

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sekillere Uygun Hareket Et” Matematik, Hareket (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




SESIMIN GORUNTUSU

Etkinlik Tiirii: Drama, Fen, Tiirk¢e Dil (Biitlinlestirilmis, Kii¢iik Grup

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

DIL GELIiSimMi
Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller:

Sozciilk ve Kavramlar:

Isitsel dikkat, ses, goriintii, canlandirma

Ogrenme Siireci:

2 kisilik gruplar olusturulur. Cocuklardan biri ‘ses’ digeri ‘goriintii’ olarak segilir.

Ses olan katilime1 bir durum anlatir. Goriintii olan ¢ocuk ise anlatilan durumun goriintiisiinii olusturur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKILLERE UYGUN HAREKET ET

Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Ucgen, dikdortgen, daire, renkler, gorsel dikkat

Ogrenme Siireci:

Hazirlanan yesil tiggen- el ¢irp

mavi dikdortgen- zipla

turuncu daire- don

Degistirilerek sekiller sdylenir. Sekille eslesen hareketin yapilmasi beklenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Oyunumuzun senin i¢in kolayliklar1 nelerdi?
¢ Oyunumuzun senin i¢in Kolaylilart nelerdi?

Aile katilimi:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



