TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................cooooeen..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklar, hazirlanan yogurma malzemeleri,
oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk
sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Bitkiler ile Ismimi Yaziyorum > Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen (Bireysel Etkinlik)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yuvani Koru” Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




BITKILER iLE iSMiMi YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

DIL GELIiSIM

Kazanim 11. Okuma farkindah@ gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 12.Yaz farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Materyaller:

Bahgeden toplanan dal, ¢igek yapragi, kozalak ve aga¢ yapraklari, yapistirici, fon kartonu

Sozcik ve Kavramlar:

[sim

Ogrenme Siireci:

Okulun bahgesine ¢ikilir. Cocuklarin yerlerde ve agag diplerinde bulduklar ¢ali-¢irpi, dal,
cicek yapragi, kozalak, yaprak vb. maddeleri toplamalar1 istenir.

Sinifta masalara gegilir. Toplanilan malzemeler incelenir. Ogretmen 20x60 boyutlarinda
izerinde ¢ocuklarin isimlerinin yazdig1 kartonlar1 masasina koyar. Cocuklarin 6gretmen
masasindan kendi isimlerini almalar istenir. Kendi ismini alan ¢ocuklarin yerlerine gegerek
isimlerinin {izerinden topladiklar1 malzemeler ile gegmeleri istenir. Ogretmen ismini
tanimakta zorlanan ¢ocuklara yardimeci olur.

Egitim Seti 5. Kitaptan 15. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:



e Kendi ismini bulabildin mi?
e Okuma-yazma bilmedigin halde ismini nereden bildin?
e Bahceden topladigin malzemelerden en ¢ok hangisini begendin?

Aile Katilim:
Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YUVANI KORU
Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.

MOTOR GELISIM
Kazanmim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldirir, tasur, iter,
ceker.

Materyaller:
Dallar, kozalaklar, ¢icekler

Sozciilk ve Kavramlar:

Dikkat, ¢gember, korumak

Ogrenme Siireci:

Ogretmen yere iki gember cizer. Her gemberin icine bir ¢ocuk girer. Bu ¢ocuklar cember
koruyucu olurlar. Cemberin i¢ine dallar, kozalaklar, ¢icekler konulur. Diger ¢ocuklar
cemberlerin i¢ine girmeden ¢emberin etrafinda serbestce dolasirlar. Cemberin disindaki
cocuklar cemberlerin i¢cinde bulunan nesneleri gember koruyucularina fark ettirmeden almaya
calisirlar. Eger disaridaki cocuk nesneyi alabilirse, o nesne kendisinde kalir. Cember
koruyucusu fark edip, nesneyi ¢embere birakmak zorunda kalirsa, gemberin i¢indeki ¢ocuk ile
yer degistirir. Amag, miimkiin oldugunca ¢ok nesne toplamak ve ebenin igini zorlagtirmaktir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e (Cember koruyucusu olmak m1 daha giizeldi? Yoksa disarida olmak mi1?
e Kag tane nesne topladin?
e (Cember koruyucusu senin esyalari almaya calistigini fark edince ne hissettin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



