TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: .................................

Giine Baslama Zaman

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara 1-17 arasi ritmik sayilir. Her
cocuga saymasi i¢in firsat verilir. Sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri,
oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk
sectigi masada vakit gecirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“On Yedi Sayis1” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Biiylik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Fisilt1 Oyunu” Oyun, Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biiyiik Grup)
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




ON YEDI SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi

sOyler.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi

gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiy1 soyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1

kadar nesneyi ay1rir.
Materyaller:
Fon kartonu, smiftaki ¢ocuklarin fotograflar

Sozciik ve Kavramlar:

On yedi sayisi, artirmak-eksiltmek

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer ve oturur. Ogretmen fon kartonu boyutunda
kesilmis olan on yedi sayisin1 duvara asar. Cocuklara duvardaki say1y1 bilip, bilmediklerini
sorar. Duvarda asili olan sayinin on yedi sayist oldugunu sdyler. Siif ile beraber 6gretmen

liderliginde birden on yediye kadar sayilir.

Ogretmen kartondan biiyiik bir otobiis sekli keser. Otobiisiin pencerelerine siiftaki ¢ocuklarin
fotograflar1 yapistirilir. Her ¢ocuk sirayla gelir. Otobiiste kag ¢ocuk oldugunu sayar.

Ogretmenin ydnergelerine gore ¢ocuklari otobiisten indirir veya yeni cocuklari otobiise



bindirir. Son halinde otobiiste ka¢ ¢ocuk oldugunu sayar. Otobiisteki cocuklarin ilk halinden

daha fazla mi, daha eksik mi oldugunu soyler.

Egitim Seti 7. Kitaptan 16, 17 ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

On yedi yazabilmek i¢in hangi sayilara ihtiyacimiz var?
Smifimizdaki biitiin arkadaslarin otobiise binerse, otobiiste kag kisi olur?
Otobiiste en az kag kisi oldu?

Otobiiste en fazla kag kisi oldu?

Aile Katilimi:

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FISILTI OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biiylik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan

birini seger.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup Oniinde kendini ifade eder.
DIiL GELIiSIM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugsurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki

sOylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.Materyaller:

Sozciilk ve Kavramlar:

Sesli-sessiz

Ogrenme Siireci:

Cocuklar cember seklinde oturulur. Ogretmen ¢ocuklara fisilt1 oyunu oynayacaklarini sdyler.
Cocuklar serbest sekilde dolasirlar. Ogretmen elini ¢irptiginda ¢ocuklar karsilarindaki
arkadaslari ile fisilt1 ile sohbet etmeye baslarlar. Oyun boyunca herkes sadece fisilti ile

konusur.

Cocuklar ¢gember seklinde oturur, her ¢ocuk ¢emberin ortasina geger, fisilti ile bir hikaye veya
tekerleme soyler. Cocuklarin anlattiklar1 ve sdyledikleri tekerleme ve hikayeleri normal ses

tonuyla ardindan bagirarak sdylemeleri istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:



e Tekerleme ve hikayeni hangi sekilde daha kolay sdyledin, anlattin?
e Arkadagsini hangi anlatiminda daha kolay duydun?

e Sence giinliik hayatta hangi ses tonunu tercih etmeliyiz, neden?

Aile Katilimi:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



