TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlagilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara ““ Aile ne demektir? Ailende kimler
var? Bir kiginin ailemizden olmasi i¢in ayn1 evde yasamamiz gerekir mi? ” sorular1 yoneltilir. Her
¢ocuga cevaplamast icin firsat verilerek sohbet edilir. Ogretmen cekirdek ile ve genis aileyi
cocuklara anlatir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi
masada vakit gecirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Esya Kutum” Oyun, Tiirk¢e Dil (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Cocuklar arkadaglarinin esya kutularindaki esyalar incelerler.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Renk Eslestirme” Oyun, Okuma Yazamaya Hazirlik, Miizik, Oyun (Biitiinlesmis Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




ESYA KUTUM - ESYA AVI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e Dil (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire
sonra yeniden sOyler. Eksilen veya eklenen
nesneyi soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varhklari
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim
amaclarina gore gruplar.

DIL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Duygu ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Materyaller:

Cocuklarin hazirladigi kutular

Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini
aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini
Ozgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 8. Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri
oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup Oniinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkli goriiglerini
sOyler.

Cocuklarin aileleriyle beraber kendilerini anlatan esyalarin bulundugu bir kutu hazirlamalari

istenir. Kutunun i¢ine en sevdigi oyuncak, en sevdigi renkte esya, en sevdigi hayvanin resmi, en
sevdigi meyve vb. esyalar konulur. Cocuklarin U seklinde dizilen sandalyelerine oturmalar1



saglanir. Kutusunu anlatacak olan ¢ocuk arkadaslarinin gorebilecegi sekilde oturur ve esyalarini
tanitmaya baglar.

3 ¢ocugun kutusu secilir. Kutunun igindeki esyalar tekrar incelenir. Ogretmen tarafindan sinifin
farkl1 yerlerine saklanir. Cocuklar saklanmis esyalar1 bulmaya c¢alisirlar. Esyalarin hepsi
bulunduktan sonra esyalarin hangi kutunun esyasi oldugu tartisilir. Biitiin esyalar taksim
edildiginde kutularin sahibi olan ¢ocuklar kutusunu kontrol eder. Eksik veya fazla esyalari
soylerler.

e Minik Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 13. Ve 14. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e [Esyalarini arkadaslarina anlatirken neler hissettin?

e Senin sevdigin rengi, meyveyi, hayvani seven baska bir arkadasin var mi1? Ikinizin de aym
seyi sevmesi sana ne diisiindiirdii?

e Her ¢ocugun sevdigi esyalarin farkli olmasinin sebebi ne olabilir?

e Saklanan esyalar1 nerelerde aradin?

e Esyanin hangi kutuya ait oldugunu bulmak senin i¢in zor oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENK ESLESTIRME

Etkinlik Tiirii: Oyun, Okuma Yazamaya Hazirlik, Miizik, Oyun (Biitiinlesmis Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELiSIM Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir
eslestirir. Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt
eder, eslestirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Kazamm 8. Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki
cocuklarla birlikte yer alir

MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire
sonra yeniden soyler.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde

Kazanim 6. Nesne veya varhklar:
hareket eder.

ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans
eder.

Materyaller:

Renkli kartonlar {izerine yapistirilmis anne, baba, kiiclik kardes, dede, biiyiikanne, abla, abi
resimleri, renkli kartonlar, ritim sesi

Sozciik ve Kavramlar:

Aile, eslestirme, ayni, ritim

Ogrenme Siireci:

Aile bireylerini temsil eden resimler kirmizi, mavi, sar1, turuncu, mor, yesil, beyaz renkli 10x10
kartonlara yapistirilir. Aymi renkleri kullanarak 10x10 renk kartlar1 hazirlanir. Uzerinde resim
olan kartonlar bir masaya, renk kartlar1 ise bagka bir masaya dizilir. Hizlanip yavaslayan ritim
sesi acilir. Cocuklar oyunu ikili grup olarak is birligi icinde oynamalidir. Oyun oynamak i¢in
cikan grubun gorevi; ritme uygun hizda hareket ederek resim masasindan her iki masada ayni
renk olan kartlar1 eslestirmektir. Oyunu oynayan ¢ocuklar ritim hizlandiginda hizli hareket ermeli
ritim yavasladiginda yavas hareket etmelidir. Aile bireyi resimleri ve renk kartlarinin hepsi
eslestiginde oyun bitmis olur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Ritme uygun hareket etmek nasil bir duyguydu, sana ne hissettirdi?



e Sence is birligi icinde oyun oynamanin faydalar1 nedir?
Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



