TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: .................................

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlagilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “ Bitkiler besinlerini topraktan
nasil alirlar?” sorusu yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir.
Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat
malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk seg¢tigi masada vakit
gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Bitkilerin Damarlar1” Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ip Ile Egzersiz ” Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kiigiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




BIiTKiLERIN DAMARLARI

Etkinlik Tiirii: Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.

Kazanim S. Nesne veya varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu,
seklini sOyler.



Materyaller:

Kereviz sapi, gida boyasi, su, biiyiiteg, vazo

Sozciik ve Kavramlar:

Damar, bitkilerin damarlari, suyun taginmasi

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizerler. Ogretmen * Daha 6nce ¢igek suladiniz
mi1? Saksinin ¢anaginda biriken su nasil bir siire sonra yok olur? Neden bitkileri belirli
araliklarla sulamaliy1z?” sorularini sorar. Cocuklarin diisiiniip, fikirlerini paylasmalar1 i¢in
firsat verilir.

Ogretmen vazonun igine 2 cm yiiksekliginde su koyar ve suyun igine kirmizi miirekkep ekler.
Inceleme yapmak igin kereviz sapindan bir parca keser ve ayirir. Sap kismi asagida kalacak
sekilde vazoya yerlestirir.

Ertesi giin kereviz sap1 kirmizi miirekkepli sudan ¢ikarilir. Tamami boyali olan sap kismi
kesilir ve ¢ope atilir. Ayn1 yerden bir parca daha keser.

Biiytitecle kerevizi suya koymadan once kesilen parga ve son kesilen parga yan yana
koyularak incelenir. Ik kesilen par¢a beyaz ve yesilken, ikinci parcanin iizerinde kirmizi
noktalar bulunmaktadir. Ogretmen gdzlemlenen kirmizi noktalarin kerevizin damarlar
oldugunu, kirmiz1 miirekkepli suyun kereviz sapinin damarlarindan gectigi; Bitkilerin kokleri
ile aldiklar1 suyu damarlari ile yapraklara tasindig: bilgilendirmesini yapar.

Cocuklarin kereviz saplarinin ilk ve son halini incelemelerine firsat verilir.
Egitim Seti 5. Kitaptan 9 ve 10. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kirmizi noktalar nasil ve neden olustu?
e Bitki, topraktan nasil beslenir?
e Bitki, topraga doktiigiimiiz suyu nasil kullanir?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iP iILE EGZERSIZ

Etkinlik Tiirii: Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kii¢lik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan
birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige
ziplar. Engelin iizerinden atlar. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Materyaller:

Kalin ip

Sozciilk ve Kavramlar:

Altinda-tstiinde

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinif zemininden 20 cm yiikseklige ip gerer. Cocuklarin ipin éniinde siraya
gecmelerini ister. Ogretmen elini bir kez ¢irptiginda ¢ocuklar ipin diger tarafina ziplar. Iki kez
cirptiginda ipin diger tarafina ziplayip, eski yerlerine geri donerler. Oyun bir siire §gretmenin
sasirtmal1 yonergeleriyle devam eder. Ip, yerden 40 cm yiikseklige gegirilir. Ogretmen
yonergelerine devam eder.

Ip, yerden 75 c¢m yiikseklige gegirilir. Cocuklarm ipin iistiinden ge¢meyi denemeleri istenir.
Daha kolay nasil diger tarafa gegilebilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir. Cocuklarin



cevaplar1 dinlenir. Cocuklarin egilerek ipin altindan ge¢mesine karar verilir. Ogretmen
yonergeleri sasirtmali olarak verir.

Cocuklarin ipten uzaklasarak ipe ayaklariyla dokunmalart istenir. Cocuklar ikili gruplara
ayrilir. Her grup ip aralarinda kalacak sekilde karsilikl1 dizilirler. Ogretmen “altinda”
dediginde ipin altindan dizlerini birbirine degdirirler. Ogretmen “iistiinde” dediginde
bacaklarin1 havaya kaldirarak ipin iistiinden ayaklarini birlestirirler. Cocuklar ip aralarinda
kalacak sekilde karsilikli yatarlar. Tek ayaklarini ve iki ayaklarini birden ipin {istiinden ve
altindan birlestirmeye ¢alisirlar. Ogretmen en bastaki ¢cocuklarm ayaklarmnin arasinda balon
koyar. Balonu yan gruptaki arkadaglarina diisiirmeden vermelerini ister. Amag balonu en
sondaki gruba ulastirmaktir. Calisma, 6gretmenin farklilastirdigi yonergelerle devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Hangi oyunu daha ¢ok sevdin?
e Arkadasinla is birligi i¢inde balonu tagimak sana ne hissettirdi?
e En cok ip hangi agsamadayken zorlandin?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



