TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Bir esyay1 ellerimizi ve
ayaklarimizi kullanmadan hareket ettirebilir miyiz? Bunu nasil yapariz?” sorularini yoneltilir.
Her ¢ocuga cevaplamast i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu
masalara yonlendirilir. Her cocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani

“Pinpon Topu Ilerletme ” Fen, Sanat, Oyun (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ucgak™ Sanat, Tiirkce Dil Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




PINPON TOPU iLERLETME

Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat, Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir. Nesneleri ¢ceker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Materyaller:
Oyun hamuru, pipet, pinpon topu

Sozciik ve Kavramlar:

Hiz, uzun-kisa

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklarin masalara gegmesini ister. Her gocuga oyun hamuru, pipet ve pinpon
topu dagitir. Cocuklarin Oyun hamurunu uzun seritler haline getirmelerini ister. Cocuklar
oyun hamurlarini kullanarak kivrimlarinda dontisleri olan bir yol tasarlar, serit seklindeki
hamuru paralel olarak yolun iki kenarina koyarlar. Yol tasarimini tamamlayan ¢ocuklar
Pinpon toplarini yolunun basina koyarlar. Pipetlerini kullanarak pinpon topunu ilerletmeye
calisirlar. Her cocuk pinpon topunu kendi yolunda ilerlettikten sonra 6gretmen ¢ocuklarin

birbirlerinin tasarladiklar1 yollar1 denemelerine firsat verir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Yolunu tasarlarken nelere dikkat ettin?

e Pinpon topunu daha hizli ilerletmek i¢in pipetini nasil kullandin?



e Ayni miktarda oyun hamuru kullanmaniza ragmen neden bazi arkadaslarinin yolu
uzun olurken bazi arkadaslarinin yolu daha kisa oldu?

¢ Oyun hamurunu inceltirken nasil bir yol izledin?

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCAK

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirk¢e Dil Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmisin

disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

DIL GELIiSIM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki

soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.Materyaller: Suluboya, kagit

Sozcik ve Kavramlar:

Ucak, gokyiizii

Ogrenme Siireci:

Cocuklar gember seklinde oturulur. Ogretmen gocuklara tasitlar parmak oyununu birkag defa

soyler. Parmak oyunu ¢ocuklar ile beraber tekrar edilir.

Ben tombul bir ugagim (sag elin i¢i sol elin {izerine konur)
Goklere havalanirim (eller ilk sekliyle yukar1 dogru itilir)
Ucgarak dolagirim (ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan (eller alttan tistten ayn1 sekilde gecer)
Ustiinden gegerim

Yavasca yere inerim (eller yere indirilir)



Cocuklarin suluboyalarmi alarak masalara gegmeleri istenir. Ogretmen kagitlar1 dagitir.
Cocuklara “Ugagin camindan gokyiiziine bakiyorsunuz. Neler gordiiniiz?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin diisiinmeleri icin firsat verilir. Gordiiklerini ¢izmeleri istenir. Resimler
tamamlandiktan sonra sandalyeler ¢cember seklinde dizilir. Resmini anlatmaya istekli, olan

cocuklardan baslanarak resimler sinifa anlatilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Ucakta etrafina baktiginda neler goriirsiin?
e Eger senin kanatlarin olsaydi nerelere gitmek isterdin?

e Gittigin yerlerde neler goriirdiin?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



