TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Okul Adr e
Tarih X

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve lizeri
Ogretmen A1 :...............

Giine Baslama Zamami
Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Pinpon Toplarim” Oyun- Hareket (Biitiinlestirilmis Kiigiik- Biiyiik Grup Etkinligi)
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yag ile Su Karisir m1?” Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zaman

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PINPON TOPLARIM
Etkinlik Tiirii: Oyun- Hareket (Biitlinlestirilmis Kiigiik- Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigimi bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi iizerinde
yonergeler dogrultusunda yiiriir

Kazanmim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.
Ogrenme Siireci:

...Ogretmen biiyiik bir buzdolab1 kartonunun 6n yiizeyini kap1 gibi keserek ¢ocuklara hayali bir
zamanda yolculuk makinasi tasarlar ve sinifin ortasina koyar. Cocuklara bunun bir makine
oldugu ama ne ise yaradigini bilmedigini sdyler. Cocuklarin bunun bir zaman makinesi
oldugunu tahmin etmelerini saglar. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara; “Cocuklar simdi sizinle
zamanda yolculuk yapacagiz “ diyerek oyunu baglatir. Cocuklar yolculuk yapar gibi bir anda
titremeye baslar. Artik yolculuk baslamistir. Ogretmen; “Simdi sizinle dinozorlarin yasadig
zamana dogru gidiyoruz.” der ve o zamana yolculuk edilir. Zaman makinesinden inen
cocuklar kocaman dinozorlar1 goérmiis gibi bakarak onlarin taklitlerini yapip seslerini
cikartmaya calisirlar. Tekrar makinaya binerler bu seferde uzay ¢agina dogru yolculuk
edeceklerini soyler ve o ¢aga geldiklerinde “Simdi de ucan kaykaylarimiz var onlara
biniyoruz, u¢an arabalarimiz var onlara biniyoruz” gibi gelecekte olmasi muhtemel olaylar
taklit edilmeye calisilir. En sonunda 6gretmen; “Cocuklar simdi tekrar yasadigimiz caga
donelim ve sizinle bir oyun pistine gidelim.” diyerek ¢cocuklarla birlikte diger oyuna gegilir.
...S1muf iki guruba ayrilir ve her iki gurubun yanina bos bir sepet koyulur. Gruplarin 6niine “S”
seklinde ip yardimiyla bir yol cizilir. Ipli yolun sonunda biiyiik bir sepet bulunur ve igerisinde
iki farkli renkte pinpon toplari yer alir. Cocuklar siraya girerler ve oyun baslar. Gruplarin en
ontindeki ¢ocuklar yolun akigini takip ederek sepete ulasir ve kendi grubuna ait olan renkteki
pinpon topunu alarak tekrar gelir ve kendi sepetine atar. Sira ile guruptaki tiim oyuncular bu
asamayi gerceklestirir. Tlk olarak déngiiyii tamamlayan grup veya 2-3 dakika igerisinde en gok
topu toplayan grup oyunu kazanir ve diger oyuna gegilir

...Ogretmen 2 tane ¢ocuk seger ve onlar1 masanin basina cagirir. Masanin iizerine iki farkl
renkte pinpon topu koyar. Cocuklarin birbirlerinin gozlerinin i¢ine bakmalarin soyler.
Ogretmen iige kadar sayar ve pinpon toplarindan birisinin rengini sdyler. Dogru renkteki
pinpon topunu ilk alan ¢ocuk oyunu kazanir ve alkislanir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda,
katilmak isteyen tiim ¢ocuklarla bu oyun gergeklestirilir.

Materyaller: Buzdolab1 kutusu, pinpon topu, sepet, ip

Sozciik ve kavramlar: Pinpon topu

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Zaman makinesi ile bagka hangi zamanlara yolculuk etmek ister miydiniz? Neden?
Dinozorlar size ne hissettirdi?

Gelecekte baska ne tiir farkli seylerin olabilecegini diigiiniiyorsunuz?

Aile Katilimu:

Uyarlama:

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YAG iLE SU KARISIR MI?
Etkinlik Tiirii: Fen (Biiyiikk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, biiyiikligiinii, uzunlugunu, sesini, seklini,
dokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarimi ve kullanim amaclarini sdyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, sesini, uzunlugunu ve kullanim amaglarini ayirt eder,
karsilagtirir.

Ogrenme Siireci:

Cocuklara yag ve su arasindaki farkliliklar hatirlayip hatirlamadiklari sorulur. Ardindan
karistirilmaya ¢alisilsa da su ve yagin birbirine karigsmadigini hatirlatilir. Daha sonra biiytlik
bir kavanozun igerisine yarisina kadar su doldurulur. Kalan kisma ise yag konulur. Su ve
yagin biiyiik bir kap igerisinde birbirine karismadigi gézlemlenir. Ardindan kiigiik bir
materyal almnir. (Orn: Lego). Bu materyali bu karisimin igerisine attigimizda nerede kalacagi
hakkinda ¢ocuklarin tahminde bulunmalar istenir. Ardindan materyal karigimin igerisine
birakilir. Daha sonra metal para vb. bir materyal alinir ve ayn1 sekilde ¢ocuklarin tahminde
bulunmalar istenir. Bu yontemle birkag¢ farkli yogunlukta materyal daha karisimin igerisine
atilir. Cocuklarin tahminleri ile meydana gelen olaylar arasindaki iligkiler ve baglantilar
iizerinde konusulur. Kavanozun agzi kapatilir. Kavanozun c¢alkalanmasi durumunda neler
olacag1 hakkinda ¢ocuklarin goriisleri alinir. Daha sonra kavanoz karistirilir ve meydana gelen
degisimler gozlemlenerek lizerinde konusulur.

Materyaller:
Biiytik bir kavanoz, su, yag, farkl1 yogunlukta materyaller

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

X materyali neden yagin iizerinde kald1?
X materyali neden suyun dibine ¢oktii?
...X materyali neden yag ile su arasinda kald1?

Aile Katilimu:

Uyarlama:

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



