TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad1 -
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve iizeri
Ogretmen A1 :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“En Dogal Sanat Eserim” Fen- Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tiiyli Cubuklarda Sayilar” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EN DOGAL SANAT ESERIM
Etkinlik Tiirii: Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:



Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin  dokusunu, tadinm1 ve kullanim amaglarint ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari birlestirerek biitlin elde eder.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini, yliziinii yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci:
Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir ve bahgede yer alan dogal malzemeler gézlemlenir.

Cocuklara istekleri dogrultusunda bahgeden (kum, tas, toprak, kozalak, ¢cop, ot, kiiciik
yemisler vb.) dogal materyaller toplamalar1 s6ylenir. Topladiklar1 materyalleri koyabilmeleri
icin her ¢ocuga kiiciik bir poset verilir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte sinifa gelinir ve
cocuklarin topladiklar1 dogal materyalleri siralarinin {izerine ¢ikartmalari istenir. Cocuklarin
tiimiine birer biiylite¢ verilir ve ¢ocuklar topladiklar1 dogal materyalleri tek tek incelerler.
Ardindan ¢ocuklara A3 boyutlarinda kagitlar ve yapistiricilar dagitilir. Cocuklarin dogadan
topladiklar1 materyalleri bir araya getirerek bir kolaj ¢caligmasi yapmalari istenir.

Egitim Seti 6. Kitaptan 31, 32. Sayfalar tamamlanir.

Matervaller:

Kiiciik posetler, biiyiiteg, A3 boyutlu kagit, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Kum, tas, kozalak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgeden ne tiir materyaller topladiniz?
e Bu materyalleri incelediginizde neler fark ettiniz?
e FEtkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Uvarlama:

-----

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TUYLU CUBUKLARDA SAYILAR
Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyr soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiy1 sdyler. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/ varliklar1 rengine, sekline, ,dokusuna
gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1
kadar nesneyi ayirir.
Kazanim 20: Nesne/ sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart
aciklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri {ist iiste / yan yana dizer.

Ogrenme Siireci:
Cocuklara birer tane tiiylii cubuk verilir. Daha sonra ortaya ¢ok sayida ve karisik renkte

boncuk konulur. Renk ve rakam kutular1 hazirlanir. Cocuklar sirasiyla dnce renk kutusunu
ardindan da rakam kutusunu atarlar. Ornegin; ¢cocuklardan birinin attig1 kutularda yesil ve alt1
gelmigse o ¢ocuk ortadaki karisik boncuklardan segerek 6 tane yesil boncugu elindeki tiiylii
cubuga takar. Bir sonraki ¢ocuga gecilir ve o ¢ocukta ayni sekilde kutular1 atar ve boncuklari
cubuguna gegirir. Birkag tur tiim ¢ocuklar ayn1 sekilde kutular1 atar ve ¢ubuklarina boncuklari
gecirir. Ardindan ¢ocuklar ¢cubuklarindaki her renkten ayr1 ayr1 ve toplamdaki tiim boncuklari
sayar ve sOyler. Tiim ¢ocuklar ellerindeki ¢ubuklar1 masanin {izerine birakir ve ¢ubuklardaki
toplam boncuk sayisina gore cubuklar azdan ¢oga dogru siralanir.

Matervaller:
Rakam kutusu, renk kutusu, tiiylii cubuklar, karisik renkte boncuklar

Sozciik ve kavramlar:
Sayl/Sayma — Renk: 1-6 rakamlar, sari-kirmizi-turuncu-yesil-mavi-mor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:



e En ¢ok boncuk kimin ¢gubugundaydi?
e En az boncuk kimin ¢ubugundaydi?
e (Cubugunuzda en ¢ok hangi renkten boncuk vardi?

Aile Katilimi:

Uvarlama:

-----

Programi1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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