TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
OKkul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Giinaydin denir. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Hangi 6grenme
merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit

gecirir.

Oyun Zamani
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Karada, Suda, Havada” Tiirk¢e Dil — Matematik- Fen (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup )

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.
Etkinlik Zamani

“Havada, Karada, Suda Oyunu” Oyun-Fen (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




HAVADA KARADA SUDA
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil — Matematik- Fen (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISEL GELIiSIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini

verir. Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin
nesne/durum/olaya odaklanir. ozelliklerini karsilastirir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
tahminde bulunur. eder, karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini

sOyler.

._Materyaller:

Oyuncak Hayvanlar

Sozciik Ve Kavramlar:

Hava, Kara, Su, Yasam Alani

Ogrenme Siireci:
Etkinlik i¢in ¢ocuklanin rahat gorebilecegi bir alana miimkiin oldugunca ¢ok oyuncak
hayvan konur. Sirayla tiim oyuncak hayvanlarin isimi bir ¢ocuk tarafindan sdylenir.
Nerede yasadigina dair tahminde bulunmalari istenir. Hayvanlarin nerede ve nasil

yasadiklar1 hakkinda bilgi verilir. Hayvanlarin yasam alanlarinin daha iyi anlagilmasi igin
sinifta {i¢ ayr1 boliim olusturulur. Masanin istii karada yasayan hayvanlar icin, yiiksek bir
alan havada yasayan hayvanlar i¢in, yer denizde yasayan hayvanlar i¢in tahsis edilir.
Sirayla ¢ocuklar bir hayvan secerek dogru yasam alanina yerlestirir.

Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 3. Sayfa yapilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hayvanlarla ilgili bugiin neler 6grendin?

e Etkinlikte en keyif aldigin kisim hangi kisimdi?
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAVADA SUDA KARADA OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun-Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Materyaller:

Silinebilir Kalem

Sozciik Ve Kavramlar:

Hizli, Hava, Su, Kara,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen tarafindan 3 ayr1, genis cember ¢izilir.anlasilmasi agisindan ¢gemberlerin yania su

cemberi i¢in balik, hava ¢gemberi i¢in kus gibi semboller ¢izilir. Sasirtmacali olarak karada, suda,
suda, suda, karada, havada gibi siralamalar yapilir. Cocuklar sdylenen ¢embere en hizli sekilde
gecer. Sasiranlar elenir. Kalanlarla oyun devam edilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Oyunumuzu sevdin mi?

e Oyunumuzda hangi kisimda zorlandin?

e En keyif aldigin kisim hangisiydi?
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



