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PIR PIR KELEBEK
Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e -Miizik—Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazamim 3: Algiladiklarimi hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari
kullanim amagclaria gore ayirt eder, eslestirir

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanmir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.) Konusurken/sarki soylerken
sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri
yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci

e Ogretmen, ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Cocuklara kelebegin olusumu ile ilgili gorseller
sunulur. Kelebekler ile ilgili bilgiler verilir. Kelebegin olusum agamasiyla ilgili kartlar hazirlanir
ve ¢ocuklarin siraya dizmesi istenir.

e Ogretmen, sanat etkinligi icin cocuklar1 masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek
kaliplar1 verilir. Kelebekleri siislemek i¢in boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢ikartmalar
verilir.

e Cocuklar kelebeklerini siisledikten sonra “Pir Pir Kelebek” esliginde kelebeklerini ugurur,
kelebekleri ile birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK
P1r pir ugtum, yapraga kondum
Y orulmusum uyumusum
Tip tip yagmur yagdi
Cok iisiidiim 1slanmisim
Birden giines act1
Viicudum 1sind1

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi agtim

PirPir Pirpir PirPir Pirpir
Salladim Kanadimi
Renkli Cigekler

Bak Buldum Dostlarimi



Materyaller: Resim kagidi, boya kalemleri, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢ikartmalar
Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilima:

Uyarlama:

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MERKEZLERE KOS
Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitlinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir silire sonra
yeniden sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir. Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sodyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammmm gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen, cocuklara simif gezisi yapacaklarini sdyler. Cocuklara artik sene sonuna
yaklastiklarini ve sinifla ilgili her seye hakim olduklarini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara sirayla
merkezleri gezmelerini sdyler. Her merkez hakkinda goniillii bir cocuk bilgi verir.

Ardindan “Merkezlere Kos” oyunu oynanir. Ogretmen hangi merkezin ismini sdylerse
cocuklar o merkeze kosar. Yanilan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.

Ogretmen gocuklara yeni bir oyun oynayacaklarmi sdyler. Ogrenme merkezlerinden farkli
nesneler getirir ve masaya koyar. Cocuklara nesneyi tek tek gostererek “Bu hangi merkeze
ait?” diye sorar. Bilen ¢ocuktan o nesneyi dogru yerine koymasini ister. Oyun bu sekilde diger
cocuklarla devam eder.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar: Ogrenme merkezi

Degerlendirme:Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptik?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Smifimizdaki 6grenme merkezlerini sayar misiniz?
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Hangi 6grenme merkezini daha ¢ok sevdiniz?
Olmasini istediginiz baska 6grenme merkezleri var mi1?

Aile Katilima:

Uyarlama:

Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi §grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



