TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk i¢in hazirlanan yaka kartlar1 takilir. Sohbet
etmek i¢in gember seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun?
Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun?  sorular1 yoneltilir. Her
cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan
yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani

Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gdzlemlenir.
Gerekiyorsa oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Tanigma Kutusu” Tiirk¢e Dil (Biiylik Grup )
Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Cizgi Calismas1” Okuma Yazmaya Hazirlik(Bireysel)
Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




OGRETMENIMIN TANISMA KUTUSU

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢ce Dil (Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM DIL GELiSiMi

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
verir. anlamim Kkavrar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini
nesne/durum olaya odaklanir. aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda

yorum yapar.
Materyaller:

Ogretmenin hazirladig1 tanigma kutusu

Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen tarafindan bir kutunun igine kendini anlatan birkag esya konulur. Cocuklarin U
seklinde dizilen sandalyelerine oturmalar1 saglanir. Ogretmen ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde
oturur ve “ Sizin i¢in bir kutu hazirladim. Kutumun i¢ine en sevdigim esyalarimi koydum.”
Diyerek esyalarini tanitmaya baglar. “ Kutumun igine bir kalem koydum ¢iinkii ben yaz1 yazmay1
cok severim. Bir hikaye kitab1 koydum ¢iinkii ben kitap okumay1 ¢cok severim. Biraz ceviz
koydum ¢iinkii kuru yemisleri ¢ok severim...”

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sen bir tanisma kutusu yapsaydiniz i¢ine ne koyardin?
¢ Benim kutumda olan esyalardan hangilerini sende seversin?

Aile Katilimi: Tanigsma Kutusunun icerigi velilere agiklanarak, ¢ocuklari ile beraber cocuklarinin
tanisma kutusunu hazirlamalari istenir.

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CiZGI CALISMASI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik caligmasi (Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

Materyaller:

Silinebilir tahta kalemi, hazirlanmis olan kartlar, pecete

Sozciik ve Kavramlar:

Cizgi galismasi

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen hazirladig cesitli sekillerde ¢izgi calismalari olan kagitlar: digifixle kaplar.
Cocuklar her masada 3-4 ¢ocuk olacak sekilde oturur. Ogretmen ¢izgi ¢calismasinin nasil
yapilacagini ayrintili olarak anlatir. Silinebilir tahta kalemleri ile hazirlanan kartlar
iizerindeki ¢izgi ¢aligmalarini tamamlarlar. Masadaki ¢ocuklar 6nce kendi aralarinda
ardindan masalar arasinda kartlari degistirirler. Ogretmen etkinlik siiresince masalar1
dolasarak ¢ocuklarin kalem tutuglarini, ¢izgilerini inceler. Gerekli durumlarda rehberlik
eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e (izgileri cizerken diizgiin olmas1 i¢in neye dikkat ettin?
Aile Katilim:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ISIMLERIN HAREKETI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM DIL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
verir.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken cikarir.

/d laya odaklanr. isi
nesne/durum olaya odaklanir SOSYAL DUYGGUSAL GELiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar. Kazanim 1. Kendisine ait szellikleri

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire tanitir.

iden sdyler. . .
sonra yeniden soylet Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel

ozelliklerini sOyler.

Ogrenme Siireci:

Cocuklar ile el ele tutusarak gember olusturulur. Ogretmen oyunu baslatir. Ismini sdylerken bir
hareket yapar. “ Ben ... 6gretmen” (Kendi etrafinda doner.) Cocuklarda isim ve hareketi tekrar
ederler. Siras1 gelen cocuk kendi ismini sdyle ve isminin hareketini yapar. Diger ¢ocuklar hareket
ve ismi tekrar ederler.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Arkadaglarin hangi hareketleri yapt1?
e Zorlandigin hareketler oldu mu?
e Hangi hareketi yapmak senin i¢in eglenceliydi?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



