TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Evinizde 1 tane olan esyalar neler?
Sasirdiginda ne yaparsin? Seni en ¢ok ne sasirtir? En mutlu oldugun an nedir? En son neye
{iziildiin? Kizgin yiiz nasil gdziikiir? insanlar neye kizarlar?” sorular1 yoneltilir. Her cocuga
cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir.
Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sence Neden? Tiirk¢e Dil-Drama (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“1 Rakami1 Av1” Oyun, Tiirk¢e Dil, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




SENCE NEDEN?

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil-Drama (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini
sOyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim
iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme
cesitli ¢ozlim yollar1 Onerir.

DIiL GELIiSIM

Materyaller:

Duygu resimleri

Sozcik ve Kavramlar:

Duygu, Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin, Ofkeli

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler
tagiyan liriinler olusturur.

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili
olarak baskalarmin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini
sOyler. Bagkalarimin duygularinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir ise baslar.

Cocuklarin minderlerini yarim ay seklinde dizmeleri istenir. Ogretmen elindeki iizgiin bir kiz,
Kizgin bir adam, mutlu bir bebek, iizgilin bir kadin, sasirmis bir cocuk ve 6fkeli bir cocuk olan

resimleri sira ile ¢ocuklara gosterir.



Kizgin adam resmini gosterir. Cocuklara “Sizce bu adam nig¢in kizmis olabilir? Bu durumu
cozmek i¢in ne yapabiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin sessizce diisiinmeleri istenir.
Cocuklarin adamn iiziildiigii durumu canlandirmalari istenir. Istekli cocuklar kendi diisiincesine
gore adamin ni¢in kizdigin1 dramatize eder.

Cocuklara diger duygu resimleri i¢in karttaki duygu durumuna uygun soru yoneltilir.
Diistinmeleri ve kendi diislincelerini dramatize etmeleri istenir.

Cocuklar duyguyu kendileri canlandirmak istemiyorsa bir kukla veya bir oyuncak kullanarak
dramatizasyonunu gerceklestirmesine firsat verilir.

e Minik Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 10. 11. ve 12. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sen daha 6nce bu duygulart hissettin mi?

e En son neye sasirdin?

e Seni en ¢ok iizen olan neydi?

e Mutlu bir insan gordiigiinde ne hissedersin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



1 RAKAMI AVI
Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e Dil, Matematik (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM Kazamim 6: Nesne ya da varhklar
ozelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi o
ayirt eder, eslestirir.

gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane

oldugunu sdyler. MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Nesne veya varhiklar Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim
gozlemler. gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Gostergeleri: Kalem kontrolii saglar.

Materyaller:
Kagit kalem

Sozciik ve Kavramlar: 1 rakami

Ogrenme Siireci:

Cocuklarin gember seklinde dizilmis minderlere oturmalari saglanir. Ogretmen her ¢ocuga kagit
ve kalem dagitir. Cocuklar ile beraber kagitlarin {izerine 1 yazilir. Ogretmen

“Elimde var bir kagit,

Uzerinde 1 rakamu,

Yazarken 1’1, Once yukari, sonra asagi.

Birlikte yapalim, sinifta bulalim.

Buldugumuz 1’leri 1 masasina birakalim.” (E. Dénmezler) tekerlemeyi birkag defa tekrar eder,
cocuklar ile beraber tekerleme sdylenir.

Cocuklar 6gretmen tarafindan 6nceden sinifin farkli yerlerine saklanmis 1 rakamlarini bulmaya
calisirlar. Rakamlar1 bulan ¢ocuklar rakamlarini sinifta bulunan 1 afisinin altina dizerler.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Smifimizda, diinyamizda, okulumuzda 1 tane olan neler var?
e Saklanmig 1 rakamlarini nerelerde buldun?

e Saklanan 1 rakamini nerelerde aradin?

e | rakamini bulunca ne hissettin?

Aile Katilima:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



