TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adx e
Tarih
Yas Grubu (Ay): 60 ay ve lizeri
Ogretmen Adr : ...............

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mendil Kapmaca” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bahcede Tahmin” Oyun (Biiylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MENDIL KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun - Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiylik Grup
Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGEL
Bilissel Gelisim
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Dil Gelisimi
Kazamim 8: Dinledikleri/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini miizik
yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig: gosterir.
Gostergeleri: Siir, 0ykii ve tekerlemedeki uyagi soyler. Sdylenen sozciikle uyakli baska sozciik
sOyler.
Motor Gelisim
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Ogrenme Siireci:Ogretmen ¢ocuklarla bahgeye cikar. Mendil kapmaca oyununun kurallart
cocuklara anlatilir. Cocuklar “Aldim verdim ben seni yendim.” tekerlemesini karsilikli
adimlama yaparak sdyler ve grup tiyelerini seger. Mendil kapmaca oyunu ¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda siirdiiriiliir.

Ogretmen ¢ocuklara; “Mendil kapmaca oyununun diger oyunlardan hangi farkin1 gordiiniiz?
Mendil kapmaca oyununun ¢ok eskiden beri oynanan bir Tiirk oyunu oldugunu biliyor
musunuz? Dedeniz veya ninenizle konustugunuzda onlara mendil kapmaca oyunu oynadiginizi,
cocukken onlarin da bu oyunu oynayip oynamadiklarint sorunuz”

Etkinlik sonunda ¢ocuklara hulahop, hoptek, degisik toplar verilerek ¢ocuklarin bahgede
eglenceli zaman gegirmeleri saglanir.

Materyaller:Mendil bayrak, hareketli miizik, top

Sozciik ve kavramlar: Tiyli-tiiysiiz, Parlak-mat, Islak-kuru
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

Daha 6nce bu oyunu oynamis miydiniz?

Arkadaslarimizla oynadiginiz ¢ok eskiden gelen oyunlar var mi1?
e Oyunun begendiginiz yonleri nelerdi?

Aile Katilim:

Uyarlama:

.....

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAHCEDE TAHMIN
Etkinlik Tiirii Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini miizik
yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak
izerinde sigrar. Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 sdyler.

(")grenme Siireci:

Ogretmen gocuklarla bahgeye ¢ikar. Cocuklar bah¢ede uygun bir alanda sandalyelerinde yarim
ay seklinde oturtulur. Ogretmen ¢ocuklarin arasindan sayisarak birini secer ve yanina alir.
Se¢mis oldugu ¢cocugun kulagina bir hayvan ya da nesne sdyler, bunu arkadaglarina
konusmadan anlatmasini ister. Ogretmen ¢ocuklardan anlatilan seyi tahmin etmesini ister. Bilen
cocuk diger cocugun yerine geger ve oyun bu sekilde devam eder.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Taklit yapmakta zorlandiniz m1?

¢ En ¢ok hangi taklidi yapmak hosunuza gitti?

e Bagka yapmak istediginiz taklitler var m1?

o Oyunumuzu baska ne sekillerde oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



