TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr e
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve lizeri
Ogretmen Adi JURRPRRR

Giine Baslama Zamani
Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mandallar1 Boyayalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mandal Atma Oyunu” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MANDALLARI BOYAYALIM
Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, bityiikliiglinti, uzunlugunu, dokusunu ve
kullanim amaglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalhig: gosterir.

Gostergeleri: Siir, 0ykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Soylenen sozciikle uyakli bagka sézciik
sOyler.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiigiik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ogrenme Siireci:
Cocuklarla birlikte masaya oturulur. “Mandal””’ tekerlemesi sdylenir.
Ben bir aga¢ mandalim,
Hig yoktur rengim adim.

Pembe, yesil, sar1, mor renklere boya beni, diinyalar1 dolasalim. (Tamer UZUNER)
Cocuklara ahsap mandal, guaj boya, sulu boya firgasi, renkli evalar verilir. Cocuklar mandallari
istedikleri renge boyarlar ve kurumaya birakilir. Isteklerine gore evalar kelebek kanadi seklinde
kesilir. Kesilen kanatlar boyanan mandallara yapistirilarak kelebek olusturulur.

Materyaller: Ahsap mandal, guvas boya, fir¢a, eva

Sozciik ve kavramlar:
Renk: Sari, yesil

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Mandallardan degisik sekiller yapilabilecegini biliyor muydunuz?
Mandallarla bagka ne tiir hayvanlar yapabiliriz?

Aile Katilim:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MANDAL ATMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir.

Konusmay stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazamim 4: Kiig¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri tist iiste dizer. Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklar uygun yerlere otururlar ve bol miktarda mandal
verilir. Cocuklar bu mandallar1 yan yana dizerek, iist iiste koyarak, bir birine takarak farkli
sekiller elde etmeye ¢aligirlar. Mandallar bir birine takilarak ¢esitli hayvanlar yapilmaya
calisilir. Her ¢ocuk yaptig1 calismay1 bozmaz, basinda bekler. Diger arkadaslar1 yapilan
caligmalar1 gezerken yapan kisi ne yaptigin1 nasil yaptigini anlatir.

Daha sonra oynayacaklar1 oyun ¢ocuklara anlatilir. Bahgeye bir sepet yerlestirilir. Sepetten
belli bir uzakliga ¢izgi ¢izilir. Cocuklar sira ile ¢izgiye gecerler. Her ¢ocuga mandal verilir.
Cocuklar mandallar sira ile sepete atarlar. En ¢cok mandali atan ¢ocuklar alkiglanir.

Materyaller:Mandal, sepet
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:Etkinlik sonunda ¢ocuklara agsagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
Mandallar1 atarken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



