TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................cooooeen..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Okula gelirken neler gordiin?
Bu esyalar/nesneler hangi sekildeydi? Gelirken en ¢ok hangi geometrik sekli gordiin?
Smifimizda hangi geometrik sekiller var? Diinyamizda ve evrende geometrik sekillere sahip
hangi nesneler var? En sevdigin geometrik sekil hangisidir? Eger bir geometrik sekil olsaydin
hangisi olmak isterdin, neden? Eger insanlar altigen seklinde olsaydi yasamimizda neleri
farklilagtirmamiz gerekirdi? * sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat verilerek
sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi
masada vakit gecirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Minik Tavsan Lunaparkta” Tiirk¢e Dil, Matematik, Drama (Biitliinlesmis Biiyiik Grup)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Soyle- Boyle ” Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




MINIiK TAVSAN LUNAPARKTA

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e Dil, Matematik, Drama (Biitiinlesmis Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
sOyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DIL GELIiSIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.



Materyaller:
Minik Tavsan Lunaparkta — Camlica Cocuk Yayinlari

Sozciik ve Kavramlar:

Cember, daire, licgen, yarim daire, kare, dikdortgen, besgen, altigen, yildiz, oval

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yere yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen “Minik Tavsan Lunaparkta ” kitabini
cocuklara anlatir. Ogretmen “Kopek: “Ormana lunapark kurulmus. Eglenceye var misin?”
deyince tavsan zipladi. “Harika bir fikir!” diye bagirdi.” (sayfa 7) Dedikten sonra ¢ocuklara
“Sizce Lunaparkta neler gorecekler?” sorusunu yoneltir. Cocuklar fikirlerini soylerler.
“Kopek: “Anladim, sen sekillerin adin1 bilmiyorsun. O sekle daire denir.” (sayfa 10) dedikten
sonra ¢ocuklara “herkes eliyle havaya biiyiik bir daire ¢izsin, simdi de kii¢lik bir daire ¢izsin”
der. “Kopek: “O sekle ticgen denir. “Bak iiggen catili kuliibeden iki tane bilet aldim!” dedi. O
licgen catili bir atlikarmnca.” dedi. Tavsan sevindi. Biletci maymun “Iyi eglenceler.” diye
seslendi” (sayfa 13) der ve ¢ocuklarin elleri ile tiggen sekli yapmalarini ister. “Dortkenarinin
uzunlugu da esittir. Kopek: “O sekle kare denir. O, kare seklinde vagonlar1 olan uzunca bir
tren.” dedi. Afacan tren, hop asagi hop yukar giderken ytirekleri agizlarina geldi.” (sayfa 17)
der ve “ Yiiregi agzina gelmis bir tavsan nasil goziikiir?”” sorusunu yoneltir. Cocuklarin
canlandirmalarini ister. “Sira gelmisti komik aynalara. Kopek ile tavsan aynalarin karsisinda
kendilerini sekilden sekle soktular. Komik gosteren bu aynalara baktikca giilmekten yerlere
serildiler.” (sayfa 18) der ve ¢ocuklarin komik surat yapmalarini ister. “Kopek: “Bu aynay1
cerceveleyen sekle dikdortgen denir. ki uzun, iki kisa kenar1 vardir.” dedi. Tavsan:
“Dikdortgen sekilli aynalar ¢cok sakactymis!” diyerek giildii.” (sayfa 19) Der. Cocuklarin
siniftaki dikdortgen esyalar: bulmalarini ister. * “Ciinkii ben oval seklinde olan ¢arpisan
arabalar1 sevmiyorum.” dedi. “Peki, o zaman. Ben biniyorum. Carpisan araba kiit kiit etrafa
carptik¢a ¢cok eglendi” dedi tavsan.” (sayfa 23) Der. Cocuklarin dogada oval formda olan
nesneleri séylemesini ister.

Egitim Seti 5. Kitaptan 5. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Minik Tavsan hangi arkadasiyla beraber lunaparka gitti?
e Lunaparkta hangi oyuncaklara bindi?

e Carpisan arabalar hangi sekildeydi?

e Hedef atmaca oyunlar1 hangi sekillerdeydi?

e Minik Tavsan giin sonunda kdpegi hangi sekilde gordii?

Aile Katilima:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SOYLE BOYLE

Etkinlik Tiirii: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiylik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
sOyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

DIL GELIiSIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Materyaller:
Karton

Sozciik ve Kavramlar:

Sag-sol, cember

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sag-sol etkinlikleri igin her cocugun sag koluna kartondan yapilan bilekligi takar.
Ogretmen ¢ocuklardan Sdyle Boyle oyununu oynamak iizere cember olusturmalarini ister.

SOYLE BOYLE

Sag elimi one veririm (sag el one uzatilir)

Soyle boyle ¢evirip yerimde donerim

(sag el iki yana ¢evrilip yerinde doniiliir)

Sol elimi one veririm (sol el éne uzatilir)

Soyle boyle ¢evirip yerimde donerim

(sol el iki yana cevrilip yerinde doniiliir)

Sag ayagimi one veririm(sag ayak one uzatilir)
Soyle boyle cevirip yerimde donerim

(sag ayak yuvarlak daire cizer ve yerinde doniiliir)
Sol ayagimi one veririm.(sol ayak one uzatilir)
Soyle boyle cevirip yerimde donerim

(sol ayak yuvarlak daire ¢izer ve yerinde doniiliir)

Degerlendirme:




Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sag-sol oyununda seni zorlayan bir kistm oldu mu?
e Sag ve solu bulmakta zorlandin m1?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



