TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Hava Durumu Kartlariyla Hikaye” Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis,
Bireysel )

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Hayvanat Bahgesi” Oyun, Hareket, Fen (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




HAVA DURUMU KARTLARIYLA HIKAYE

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Bireysel )

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM DIL GELIiSimi

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
yonergeleri uygular. anlamini kavrar.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu  Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda
sOyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru  yorum yapar.

yere yerlestirir. . .
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak
aciklar. olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Gostergeleri: Olaylart olus zamanina gore

siralar.

Materyaller: Hava Durumu Boyama Kagitlari, Boya Kalemi

Sozciik ve Kavramlar: Hava Durumu, Siralama

Ogrenme Siireci: Cocuklarin her birine hava durumu boyama sayfalari verilir.( giinesli,
yagmurlu, riizgarl, karli, bulutlu) boyama bittikten sonra boyalar yerine kaldirilir. Ogretmen

goniillii ¢ocuklardan birini secer ve i¢inde hava durumu gecisleri olan kisa hikayeler anlatmasini
ister. Diger ¢ocuklar hikayeyi dinler. Ayn1 zamanda hava durumlarinda anlatilan sira ile kartlar
dizerler. Hikaye bittiginde 6gretmen rehberliginde kartlarin sirasi kontrol edilir. Etkinlik devam
eder.

e Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 30. ve 31.Sayfalar tamamlanuir.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Yagmurlu bir giinde kendin nasil hissedersin? Neler yaparsin?
e Giinesli bir giinde kendini nasil hissedersin? Neler yaparsin?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVANAT BAHCESI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket Etkinligi, Fen (Biitiinlestirilmis, Bliyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanmim 3: Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yo6nergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: -

Sozcik ve Kavramlar:

Grup, Etcil, Otcul, Hepgil

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bir daire olunur. Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina
gecer. ,

Ogretmen, daireyi olusturan her cocugun kulagina et¢il, otcul, hepgil hayvanlardan birinin
ismini sdyler (kaplan, fil, ziirafa, ser¢e gibi). Dairenin ortasindaki ebe, etcil, otul ya da
hepgil der. Ebenin sdyledigi grupla eslesen cocuklar birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin
ebe “ziirafa” dediginde, sadece kulagina “otgul” denilen ¢ocuklar birbirleriyle yer
degistirir. Ebe bu sirada yer kapmaya calisir. Ebe bos bir yer kaptiginda disarida kalan
cocuk yeni ebe olur. Eger ebe “hayvanat bahgesi” derse, biitiin ¢ocuklar yer degistirir.
Oyun bu sekilde devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e 2 Etcil, 2 otcul, 2 hepgil hayvan sayar misin?
e Oyunda zorlandigin bir kisim oldu mu?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



