TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr e
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve lizeri
Ogretmen Adi JURRPRRR

Giine Baslama Zamani
Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okuyoruz” Tiirkce ( Biiylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Aslan Avi1” Drama -Oyun (Biiytik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OKUYORUZ
Etkinlik Tiirii: Tirk¢e ( Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temast kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Konugmak ig¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Es anlamli s6zciikleri kullanir.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara “Sar Makaray1” parmak oyununu oynatarak dikkatleri ¢eker ve ardindan
kitapliktan bir dykii kitabini seger ve okur.

Sar, sar, sar makaray1 (iki el dondiiriilerek sarma hareketi yapilir.)

Coz, ¢z, ¢6z makarayi (eller ters yonde dondiiriilerek ¢6zme hareketi yapilir.)

On kilo pekmez (iki elin parmaklar1 6ne dogru uzatilip gosterilir.)

Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza gotiiriilerek yalama hareketi yapilir.)

Besi sana, besi bana (bir el 6ne uzatilir, diger el gégse konulur.)

Ayse... (eller ii¢ kez alkiglanir.)

Fatma... (li¢ kez alkislanir.)

Boncuk... (ii¢ kez alkiglanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (eller ve kollar sira ile yana agilir.)

Cekilin yoldan tip... (kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)

Hikaye ile ilgili sorular sorularak sohbet edilir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Tekerlememizi tekrar etmek ister misiniz?
Tekerlemeyi soylerken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ASLAN AVI

Etkinlik Tiirii: Drama -Oyun(Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen haydi cocuklar aslan avina ¢ikalim der. Cocuklar
dgretmenin soziinii ve hareketini tekrarlar. Ogretmen birden aman cukur der... eller dizlere
hafifce konur ve yapigsmis gibi gii¢liikle kaldirilir. Agizla da sap sup deriz. Cukur gegilince
normal yiirilyiise gecilir. Ogretmen otluga geldik der iki elle otlar1 yartyormus gibi yapilir.
Ag1zla da hasir husur ses ¢ikarilir. Sonra normal yiiriiyiise gecilir. Ogretmen dur ve aaa rrmaga
geldik der. Elini alnina gétiirerek uzaklara bakar. Koprii de yok bari irmagin tizerinden
atlayalim der. Eller ayn1 anda hizla dize vurulur ve baliklama atliyormus gibi 6ne uzatilir.
Yiiriiyiise devam edilir. Ogretmen ormana geldik iste aslan burada yavasca ileri gidelim der.
Eller yavasca dizlere vurulur. Ogretmen aslan gibi kiikreyerek aslan geldi hemen kacalim der.
Cocuklar tiifek tutuyormus gibi yaparlar. Vurdum... boom derler. Dizlerine hizli hizli vurarak
kagma hareketi yaparlar. Ogretmen derin bir soluk alarak oh hepimiz kurtulduk der.
Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Oyunumuzu begendiniz mi?

Daha 6nce bu oyunu oynadiniz m1?

Bu oyuna benzeyen baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



