TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve lizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
geger.

Oyun Zamam

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“ Baska Ne Olabilirdi?” Drama, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Parkur” Hareket (Kii¢iik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




BASKA NE OLABILIRDIi?

Etkinlik Tiirii: Drama, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmigin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Materyaller:

Elbise askisi, ¢ivi, anahtar

Sozciik ve Kavramlar:

Farkli kullanim alanlari

Ogrenme Siireci:

Cember sekilde oturan gruba bir nesne verilir. (¢ivi, elbise askis1) Her iki nesne de tiim grup
iiyelerinde dolasir. Nesneyi eline alan ¢ocuk:

Bu nesneyi esas gorevi disinda farkli ne olarak kullanabilirdik? Sorusuna cevap verir.
Bir ¢ocuk tarafindan sdylenen fikir tekrar soylenmemelidir.
Egitim Seti 8. Kitaptan 15. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Nesneler i¢in farkli kullanim alanlar1 bulmak hakkinda ne diisiiniiyorsun?
e Senin i¢in zorluklar1 nelerdi?

Aile Katilimi:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PARKUR

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiiciik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi
yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Materyaller:

Parkur malzemeleri, yumusak blok

Sozciilk ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Yere iki tane, birbirinin ayn1 engelli parkur cizilir. Iki ¢ocuk segilir her iki gocuga Nesneyi
(yumusak blok) omuzunla tas1 (bacaklarinla, dirseklerinle, bileklerinle, sirtinla tast ...)
yonergesi verilir. Her iki ¢ocugun daha parkuru isbirligi icerisinde bitirmesi istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Pakurda en sevdigin kisim hangisiydi?
e Tekrar parkur etkinligi yapacak olsak nasil eklemek yapabiliriz?

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

