TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Toprakta Yasayan Hayvanlar” Tiirk¢e Dil, Fen (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Solucan Av1” Fen etkinligi (Biiyiik Grup, Kiigiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




TOPRAKTA YASAYAN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge Dil, Fen (Biitiinlestirilmis, Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELiSIM Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminde bul .
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini aminde bufunur

verir. Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin
aciklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
ger¢ek durumu karsilastirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla aciklar.

Materyaller:
Slayt perdesi, Bilgisayar

Sozcik ve Kavramlar:

Hayvanlarin Yasam alanlari, Ortak 6zellik

Ogrenme Siireci:

Cocuklar slayt perdesini rahatga gorebilecekleri sekilde otururlar. Ogretmen ¢esitli toprakta
yasayan hayvan resimleri gosterir. (Solucan, karinca, bocekler, yilan vb.) Bu hayvanlarin ortak
ozellikleri ne olabilir? Sorusunu sorar. Cevaplar1 dinler. Cocuklarin sonuca ulasamadigi
durumlarda rehberlik eder. Toprakta yasayan hayvanlar hakkinda bilgilendirmelerle etkinligi
strdiirtir.

Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 25. ve 26. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Toprakta yasayan hayvanlardan birkag¢ tanesinin ismini sayar misin?
e Toprakta yagayan hayvanlarin ne gibi 6zelliklerini fark ettin?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SOLUCAN AVI
Etkinlik Tiirii: Fen etkinligi (Biiyiik Grup, Kii¢iik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM DiL GELISIMi

Kazanim 9: Nesne ya da varhklar Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
ozelliklerine gore siralar. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 uzunluklarina Gorsel materyalleri aciklar.

gore stralar. MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullaninm
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Nesneleri yan yana dizer.

Materyaller: Bocek Inceleme Kutular1, Tirmik, Eldiven

Sozciik Ve Kavramlar: ince, Kalin, Uzun, Kisa, ilk, Orta, Son, Karsilastirma

Ogrenme Siireci: Cocuklar, bocek inceleme kutularini, tirmik ve eldivenlerini alarak bahgeye
cikarlar. Eldivenlerini ellerine takarlar. Oncelikle ¢ocuklar ¢igeklerin dibini, toprag: sular.
Ogretmen c¢ocuklari ikili grup olacak sekilde eslestirir. Tirmiklariyla topragi kazarlar. Solucanlar
bulmaya caligirlar. Solucanlar1 bulan gruplar bocek inceleme kutularina koyarlar. Solucanlarin
hareket etme sekli, derisinin yapisi, bogumlari, rengi incelenir. Her takim bir solucan bulduktan

sonra hangi 2 kutu ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde ortaya konur. Ogretmen hangi solucan uzun?
Hangi solucan kisa? Hangi solucan kalin? hangi solucan ince? Sorularini sorar. Cevaplar1 dinler.
Ardindan 6gretmen kutular1 3°1ii olarak siralar. ilk kutudaki solucanin 6zellikleri neler? Orta
kutudaki solucanin 6zellikleri neler? Son kutudaki solucanin 6zellikleri neler? Sorularini sorar.
Cevaplari dinler. Tiim inceleme kutulari ortaya ¢ikarilir. En’ler En kalin solucan, En ince
solucan, En uzun solucan, En kisa solucan seklinde secilir. Cocuklar solucanlari topraga birakir.

Degerlendirme: FEtkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Solucanlar1 bulmak icin neler yaptigini anlatir misin?
e Solucanlar nasil hareket ediyordu?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



