TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: .................................

Giine Baslama Zaman

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlagilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Eger bir robotun olsaydi, bu
robotun neler yapmasini isterdin? Robotunun ismini ne koyardin? Ne renk olmasini isterdin?”’
sorularini yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri
ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sinif Resmi ve Minik Tavsan ve Bir Resim Kitab1” Sanat, Tiirk¢e Dil (Bireysel Etkinlik)
Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac1 i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Robot Tasarim1” Fen, Sanat, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiylik Grup)

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




SINIF RESMI VE MINIK TAVSAN VE BIR RESIM KiTABI
Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirk¢e Dil (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir.Materyaller:
Beyaz fon kartonu, boya, Minik Tavsan ve Bir Resim (Camlica Cocuk Yayinlar1)

Sozciik ve Kavramlar:
Sayilar (1-10)

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen ¢ocuklarin gérebilecegi sekilde
oturur. Ogretmen Minik Tavsan ve Bir Resim (Camlica Cocuk Yayinlarr) kitabini ¢ocuklara
anlatir. Kitaptaki hayvanlara ve hayvanlardan kag tane olduguna dikkat ¢ekilir.

Kitapta gecen hayvanlar hayvan oyuncaklari arasindan bulunarak bir kutuya konulur. Bir
baska kutuya birden ona kadar rakamlarin yazili oldugu kagitlar konulur.

Ogretmen duvara beyaz fon kartonu yapistirilir. Ogretmen ¢ocuklari ikiserli olarak kutularin
yanina ¢agirir bir cocuk hayvan kutusundan bir hayvan secer, diger ¢ocuk say1 kutusundan bir
say1 ¢ceker. Cocuklar ¢ikan say1y1 ve hayvani arkadaslarina gosterir. Cocuklar ¢ikan say1 kadar
sectikleri hayvani cizerler. Siif orman tablosu olusturulmus olur.

Egitim Seti 7. Kitaptan 27, 28, 29. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Smifca yaptigimiz Orman Tablosu hakkinda ne diisiiniiyorsun?
¢ Orman Tablosunda hangi hayvanlardan kacar tane bulunuyor?
e s birligi icinde ¢alisarak bir sinif tablosu olusturmak sana ne hissettirdi?

Aile Katilimi:

-----

OOE Programl Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ROBOT TASARIMI
Etkinlik Tiirii: Fen, Sanat, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, yapildig1 malzemeyi ve kullanim
amagclarin soyler.

DIL GELISIM

Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligilmigin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini
ifade eder.

Materyaller:

A4 kagidi, boyalar, tuvalet kagidi rulosu, pipet, makas, yapistirici, aliminyum folyo, $onil,
diigmeler, sise kapaklari, oynar gozler, boncuklar, kagitlar

Sozciik ve Kavramlar:

Robot, tasarim

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklar1 dort kisilik gruplara ayirir. Her grup kendi masasina geger. Ogretmen
masaya tuvalet kagidi rulosu, pipet, makas, yapistirici, aliiminyum folyo, sonil, diigmeler, sise
kapaklari, oynar gdzler, boncuklar, kagitlar koyar. Ogretmen ¢ocuklara A4 kagitlarini ve
boyalar1 dagitir. Ogretmen ¢ocuklara bir robot tasarlayacaklarini sdyler. Robotlarinin nasil
goriinecegine ve nasil 6zellikleri olacagina dair fikirlerini ¢izmelerini ister. Robot tasarim
¢izimini tamamlayan ¢ocuklarin malzemeleri kullanarak robotlarini tasarlamalarini istenir.
Sandalyeler yarim ay seklinde dizilir herkesin gorebilecegi yere bir masa konulur. Siras1 gelen
cocuk masaya oturur. Tasarim ¢izimine ve tasarimini arkadaglarina gosterir. Cizim
asamasindaki planlarini, tasarim esnasinda degisen ve gelisen 6zellikleri, robotunun ne i¢in
tasarlandigin1 ve ne gibi 6zelliklere oldugunu arkadaslarina anlatir.



Degderlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Robotunun tasarim ¢iziminde nasil 6zellikler vardi?
Tasarimina neler ekledin?

Robotun ne is yapar?

Bu isi yaparken hangi pargalarini kullaniyor?
Robotunda begendigin 6zellikler neler?

e Robotunda begenmedigin 6zellikler neler?

Aile Katilimi:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



