TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve lizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
geger.

Oyun Zamam

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sehir Nedir?” Sanat, Okuma Yazamaya Hazirlik, Tiirk¢e Dil Etkinligi(Biitiinlestirilmis,
Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Simit” Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat, Matematik(Biitiinlestirilmis, Bireysel, Biiytik
Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




SEHIR NEDIiR?

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazamaya Hazirlik, Tiirk¢e Dil Etkinligi(Biitiinlestirilmis,
Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiic¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:Grup 6niinde kendini ifade eder.

Materyaller:

Karton, Boya Kalemi

Sozciilk ve Kavramlar:

Sehir

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yarim ay seklinde oturur. Ogretmen Sehir en biiyiik yerlesim yeridir.” Seklinde
aciklama yaptiktan sonra “sehirde neler olur? Hangi sehirlerin isimlerini biliyorsun?” diye
sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan ¢ocuklar masalarina gecerler. Her birine 50x40
cm kartonlar verilir. Keceli kalemler dagitilir. Cocuklarin kartonlarina yollari, hastanesi,
okulu, evleri, parki vb olan bir sehir tasarlamalar1 ve ¢izmeleri istenir. Tasarimlar bittikten
sonra her ¢ocuk sirasiyla tasarimlarini anlatir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Bir sehirde neler bulunur?
e Sen sehrine neler ¢izdin?

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SIMIT
Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat, Matematik(Biitlinlestirilmis, Bireysel,
Biiytik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 11: Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme
sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Materyaller:

Simit yapiminda gerekli malzemeler

Sozciilk ve Kavramlar:

Simit, tarihi yiyecek, cember

Ogrenme Siireci:

Ogretmen “Yemek kiiltiiriimiiziin bir par¢asi olan simit Tiirk toplumunun sosyal bir
simgesidir. 600 yillik bir gecmisi vardir. ilk yapilan simitler bir araba tekerlegi kadar
bliyliktiir. Zamanla giliniimiizdeki boyuta ulagsmistir. Simit gegmis zamanda o kadar degerliydi
ki Ramazanda padisahlar askerlere simit hediye ederdi.” Diyerek simitin tarihimizde ki
oneminden bahseder.” Sen hi¢ simit yedin mi? simit yapmaya ne dersin?” diyerek mutfak
atolyesi i¢in uygun ortam olusturulur. Malzemelerin 6l¢limii, kaba katilmasi, karistirilmast,
sekillendirilmesi 6gretmen rehberliginde ¢cocuklar tarafindan yapilir.

e 1 subardagi ilik su
e 1 subardag 1lik siit



1 yemek kasig1 toz seker
1 tath kasig1 tuz

1 adet yumurta

1 paket instant maya

3,5 - 4 su bardagi un

1/2 gay bardagi su
1/2 ¢ay bardagi pekmez
1 kase susam

YAPILISI

o Derin bir kabin igerisine 1lik siit, 1lik su, maya ve sekeri koyun giizelce karistirin.

e Ardindan igerisine yumurtay1 kirin ve karistirin. Bu karisimin igerisine azar azar un
ilave edin.

e Tuzu da ekleyerek glizelce yogurun. Ele yapismayan yumusacik bir hamur elde edin.

o Ugzerini streg filmle ya da nemli bir bezle 6rtiin ve oda sicakliginda 1 saat kadar
mayalanmaya birakin.

e Mayalandiktan sonra minik bezeler halinde ayirin. Bezelerin her birini rulo seklinde
uzatin ve ikisini birbirine 6rgii bicimde sarin. Ardindan uglarini birlestirin.

e Suyla pekmezi karigtirarak agin. Susamlar1 hafif kavurun sogumaya birakin.

e Hazirladiginiz simitleri 6nce pekmezli suya ardindan susama bulayin ve pisirme
kagidi serili firin tepsisinin lizerine aktarin.

e 180 derecede 1s1tilmis firinda tizerleri kizarana kadar ortalama 25-30 dakika kadar
pisirin. Cikarip afiyetle tiiketin.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Simit i¢in hangi malzemeleri ne kadar kullandik?
e Simit hangi geometrik sekle sahiptir?

Aile Katilimi:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

