TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sekillerle Resim” Sanat Etkinligi( Biitiinlestirilmis, Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yiriiylis” Matematik, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup,
Kiiciik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




SEKILLERLE RESIiM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis, Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklari
gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullaninm
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini
Ozglin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
tagiyan liriinler olusturur.

Materyaller:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir ige baglar. Basladig isi
zamaninda bitirmek i¢in caba gdsterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.

Kazanmim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi iistlenir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve
ozenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 katlar. Ev/okuldaki
esyalar1 asar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Cesitli Renklerde Kartonlar, Kalem, Makas, Yapistirici, Zemin I¢in Karton, Kukla sahnesi

Sozcik ve Kavramlar:

Elips, Daire, Kare, Uggen, Dikdértgen

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kartonlara gizerek hazirladig: gesitli boyutlarda elips, daire, kare, liggen, dikdortgen
sekillerini kesmeleri i¢in ¢ocuklara verir. Kesim yaparken ¢izginin tam iizerinden kesmeleri
gerektigine dair hatirlatma yapar. Cocuklar makaslarini alarak kesmeye baglarlar. Tiim kesilecek
parcalar bittikten sonra masalar temizlenir. Her ¢ocuk istedigi renkte biiyiik bir karton alir.
Yapistiricisini alir. Sadece kesilen geometrik sekilleri yapistirarak bir resim yapar. Resimler



tamamlandiktan sonra oyun odasinda/bahg¢ede bir sahne olusturulur.( kukla sahnesi vb) Her
cocuk geometrik sekilleri kullanarak yaptigi resmi arkadaslarina anlatir.

Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 19. Sayfa tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

o Kestigimiz sekillerin isimlerini sdyler misin?
e Bu sekillerin 6zelliklerini sdyler misin?
e Sen hangi sekilleri kullanarak nasil bir resim yapmayi tercih ettin?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YURUYUS

Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen (Biitlinlestirilmis Biiyiik

Grup, Kiiciik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklari
gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin
ismini sOyler.

DIL GELiSIMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. YOnergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda
kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan
bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup Oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi tistlenir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalari temiz ve
0zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 katlar. Ev/okuldaki
esyalar1 asar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.



Materyaller:

Ugan, Yiiriiyen, Siiriinen, Yiizen Hayvan Kartlari, Uzun Bloklar, Kalem, Kagit, Kronometre,
Elips, Daire, Kare, Ucgen, Dikdértgen Seklinde Kartlar, Yardimlasma

Sozciilk ve Kavramlar:

Hayvanlar, Elips, Daire, Kare, Ug¢gen, Dikdértgen, Zaman, Dar, Genis

Ogrenme Siireci:

Oyun odasi/bahgede cocuklar birlikte bloklar1 kullanarak uzunluklar1 ayni genis ve dar
yollar olustururlar. Sinifta ikili gruplar olusturulur. Bir ¢ocuk parkura gegerken digeri
yonlendirmeye geger. Parkur baslangicinda elips, daire, kare, ticgen, dikdortgen sekilleri
ve ¢izmek i¢in kagit, kalem ardindan ugan, yiiriiyen, siiriinen, yiizen hayvan kartlar
sonrasindaysa dar ve genis yol vardir. Parkurda yarisacak ¢ocuk yonlendiren arkadasinin
soyledigi kartlar alarak ilerler. Ik énce arkadasmin sdyledigi sekil kartin1 alir. Sekli
kagida cizer. Sonrasinda arkadasinin séyledigi hayvanin ugan, yilizen, siirlinen, yiiriiyen
gruptan hangisine girdigini analiz eder.(mesela yilan dediyse siiriinen, karga dediyse ugan
hayvan kartini alir)uygun kart1 alir. Arkadasinin yonlendirmesiyle dar ya da genis yoldan
gecerek bitis ¢izgisine ulasir. Bu siiregte 6gretmen kronometreden bitirme siirelerini
kontrol eder. Tiim ¢ocuklar yardimlasarak parkuru bitirdiklerinde siireler 6gretmen
tarafindan aciklanir. Etkinlik sonunda kullanilan esyalar yerlerine yerlestirilir. Kullanilan
alan temiz birakilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Parkurun basinda hangi sekiller vardi?
e Sen hangi sekli ¢izdin? Bu seklin 6zellikleri nelerdir?
e Dar ve genis yoldan hangisini kullandin?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



