TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve lizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
geger.

Oyun Zamam

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Hava Durumu”Fen, Tirkge dil etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Bireysel)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Hava Durumu Tahmin Oyunu “Fen, Oyun, Hareket (Biitiinlestirilmis, Bliyiik Grup, Kiigiik
Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




HAVA DURUMU

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirkce dil etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuclari birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme
sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek sonuglari
aciklar.

DIL GELiSIMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Materyaller: Bilgisayar, gorselli hava tahmin raporlar

Sozciik ve Kavramlar: Hava durumu, sicak, soguk

Ogrenme Siireci:Cocuklar gretmeni gorebilecek sekilde oturur. Bugiin hava nasildi?
Sorusuyla sohbet ortami olusturulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen *Hava olaylari
giinliik yasantimiz1 oldukg¢a yakindan etkiler. Havanin durumunu 6nceden bilmek i¢in hava
tahminlerinden yararlanilir. Bilim insanlar1 sicaklik, nem, riizgar gibi degiskenlerle ilgili
verileri takip eder ve yorumlar. Bunun sonucunda haftalik, 15giinliik hava tahminleri raporlari
olustururlar. Bizler de hava tahminlerine telefonumuzdan, bilgisayarimizdan, televizyondan
bakarak giinlimiizii, giyeceklerimizi planlariz.” Der. Haftalik hava durumu agilir. Cocuklardan
gorseller lizerinden tahmin yapmalar istenir. Ardindan gorsellerin anlamlar1 agilanir. Giinesli,
Bulutlu, yagmurlu, riizgarlh, parcali bulutlu, yagmurlu ve giinesli, kar yagish, siddetli firtinali
seklinde analizler yapilir.

Degerlendirme:Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hava durumu tahminleri nasil olusturulur?
e Haftalik hava durumu nedir?

Aile Katilmi: Ailenle telefondan/televizyondan hava durumunu takip edebilirsin

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAVA DURUMU TAHMIN OYUNU

Etkinlik Tiirii: Fen, Oyun, Hareket (Biitlinlestirilmis, Biiyiik Grup, Kiigiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuclarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Materyaller:

Hava durumu kartlar

Sozciik ve Kavramlar:

Hava durumu, tahmin

Ogrenme Siireci:

= Hava durumu gorselleri kartlar1 yere birbirleri arasinda mesafe olacak sekilde
yerlestirilir.

* En sicak giinde hangi hava durumu gorseli kullaniliyor olabilir?

* En soguk glinde hangi hava durumu gorseli kullaniliyor olabilir?

= Ayakkabilarin digarida kalmis hangi hava durumu giiniinde ayakkabilarin kuru olurdu?

* Hangi giinde 1slak olurdu?

» Hangi giinde bir esyan biraktigin yerden farkli bir yerde olurdu?

= Hangi giinde ¢ok 1slak olurdu?

Sorulari sorulur. Cevap vermesi i¢in se¢ilen ¢cocuk yerinden kalkarak uygun hava durumu
gorselinin tizerine ziplar. Oyun ¢ocuklardan gelen sorularin ayni sekilde cevaplanmasiyla
devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hava durumlar1 nelerdir?
e Hava durumunu nereden 6greniriz?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



