TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masas1, yogurma malzemeleri masasi, kitap masas1, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir
siire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari i¢in
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun
oynadig1 oyuna dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Isim Treni” Oyun (Biiyiik Grup )

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Okul Gezisi” Gezi (Biiylik Grup )

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Cocuklar 6gretmenin ilk giin i¢in verdigi hediye ile evlerine ugurlanir.

Genel Degerlendirme




ISIM TRENI
EtKkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup )

KAZANIM GOSTERGELER:

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini sdyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Y onergeler
dogrultusunda yiiriir.

Materyaller: -

Sozciik ve Kavramlar: Tanisma

Ogrenme Siireci:

Ogretmen trenin lokomotifi olur. “cuf ¢uf, diiiit” sesleri ¢ikararak ¢ocuklarin arasinda dolanir.
Ogretmen oynamaya hevesli ¢ocuklardan birisinin yanina giderek “Merhaba, ben ..... (ismini
soyler) Ogretmen, senin ismin nedir? ” sorusunu yéneltir. Cocuk ismini sdyleyince 6gretmen
cocugun elinden tutar ve arkasina alir. Boylece ¢cocuk vagon olur. Diger ¢ocuklarda ayni diyalog
tekrarlanarak trene eklenir. Ogretmen ismini sdyledikten sonra sirayla biitiin ¢ocuklar isimlerini
soylerler. Ogretmen ve trenin vagonu olan ¢ocuklar biitiin sinif trene katilincaya kadar sinifi
gezerler. Tren tamamlandiginda biitlin sinif gezilmis ve biitiin ¢ocuklarin isimleri 6grenilmis olur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢  Oyunumuzu sevdin mi?
¢ Oyun sirasinda neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin?

Aile Katilim:
Oyun sirasinda sinifta bulunan istekli ebeveynler oyuna dahil edilebilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OKUL GEZIiSi

Etkinlik Tiirii: Gezi (Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

DIL GELiSIMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast
kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini
aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Materyaller:

Sozcik ve Kavramlar:

Okulun béliimleri, kurallar

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini soyler.
Kurallarm gerekli oldugunu sdyler. Istekleri
ile kurallar gelistiginde kurallara uygun
davranir.

Cocuklara bir okul gezisi yapilacagi soylenir. Siraya girilerek siiftan ¢ikilir. Cocuklarin
kullanacag: lavabolar, tuvalete giderken ve ellerini yikarken yapmasi gerekenler, genel lavabo
kurallart; yemekhane, genel yemek rutini ve yemekhanede uyulmas: gereken kurallar; oyun
salonunda/bahg¢ede uyulmasi gereken kurallar, bahceye ¢ikarken uyulmasi gereken kurallar;
merdiven/asansor kullanirken dikkat edilmesi gereken durumlar ve kurallar anlatilir. Cocuklarin
deneyimleyerek 6grenmesi saglanir. Asci, kat gorevlisi, miidire ve okuldaki diger calisanlar ile

sinif olarak tanigilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Okulumuzu gezmek sana ne hissettirdi?

e Okulumuzun en ¢ok hangi bdliimiini sevdin?

e Lavaboda uymamiz gereken kurallar nelerdir?



e Asansor/merdiven kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?
Aile Katilim:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



