TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Evimiz hangi odalarda hangi
esyalar vardir?” sorularini yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir.
Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat
malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sakli Resimlerle Kolaj” Oyun, Sanat, Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis
Biiytik Grup, Kiictik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Ayakkabinin Sahibi Kim?”” Okuma Yazamaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlesmis Biiylik Grup,
Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




SAKLI RESIMLER iLE KOLAJ

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat, Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Biiylik Grup,

Kiiciik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarinm
aciklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire
sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen
nesneyi sOyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varhiklari
gozlemler.

Materyaller:

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini
ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varhklari
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim
amagclarina gore gruplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan
iirtinler olusturur.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve
begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup
ontinde kendini ifade eder. Gerektiginde
liderligi Ustlenir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiic¢iik kas kullanin
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.

Ev Esyalarinin resimleri, fon kartonu, boyalar ve yapistirici

Sozciik ve Kavramlar:

Kolaj, evin boliimleri, oda



Ogrenme Siireci:

Cocuklarin sandalyelerini yarimay seklinde dizerek oturmalari istenir. Ogretmen elindeki ev
esyalarinin resimlerini gocuklara gosterir. Egsyanin ismi, ne amagla kullanildigi, evimizde hangi
odada durdugu hakkinda sohbet edilir. Her oda i¢in bir kutu temin edilir. Ayn1 odaya ait esyalarin
resimleri gruplanarak ayni kutuya konulur. Biitiin esyalar kutulara ayrildiginda 6gretmen esya
resimlerini sinifin farkli yerlerine saklar. Cocuklar sinifin farkli yerlerine saklanmis esyalari
bulup uygun kutulara koyarlar. Biitiin egyalar bulundugunda kutudaki esyalar beraberce kontrol
edilir. Yanhs kutuda olan egyalar uygun kutuya konulur.

Ogretmen c¢ocuklar 4 kisilik gruplara ayirir. Her kutudaki resimleri bir masaya verir. Masalara
fon kartonu, boyalar ve yapistirici konulur. Cocuklarin kutudaki esyalarin resimlerini kullanarak
kolaj teknigi ile o odanin resmini ¢izmelerini ve esya resimlerini uygun yerlere yapigtirmalarin
ister.

Gruplarin ¢aligmalar1 tamamlandiginda sandalyeler yarimay seklinde dizilir. Her grup
arkadaslarinda hangi odanin resmini ¢izdiklerini odaya hangi esyalar1 eklediklerini odada hangi
esyadan kac tane oldugunu anlatir.

e Minik Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 23. 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sizin evinizde bu esyalardan farkli hangi esyalar var?

e Bu esyalar1 hangi odada ve ne amagla kullaniyorsunuz?
e Evinizdeki hangi odada vakit gecirmeyi seversin?

e Evde kullanmay1 en sevdigin esya nedir?

Aile Katilimi: Her giin i¢in bir ¢ocuk se¢ilerek cocuklarin evlerinde kullandiklar1 ve
arkadaglarina anlatmak istedikleri esyalar1 okula getirerek tanitmalarina firsat verilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AYAKKABININ SAHIBI KiM?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazamaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

BIiLISSEL GELISIM aciklar. Ger¢gek durumu inceler. Tahmini ile
ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

verir. Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular durumlarda kullanir.

sorar.

Kazanim 6. Nesne veya varhklari
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili ozelliklerine gore eslestirir.

tahminde bulunur. Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili eslestirir.
tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarinm
Materyaller:

Simifin ¢ocuklarinin okulda kullandiklar1 ayakkabilar

Sozciik ve Kavramlar:

Tesekkiir ederim, rica ederim

Ogrenme Siireci:

Cocuklar smifin iki tarafina dizilirler. Ogretmenin yonergesi ile herkes ayakkabisini gikartir ve
Ogretmenin ¢izdigi ¢emberin i¢ine koyar. Kiiciik bir ayakkabi tepesi olusturulur. Cocuklar sirayla
gelir. Ogretmen bir ayakkabinin 6zelliklerini sdyleyerek ¢cocuga tarif eder. “ Mavidir, cirt
cirthdir, Uzerinde sar1 bir araba resmi vardir...”Cocuk dgretmenin tarif ettigi ayakkabiy1 ve esini
bulmaya calisir. Ayakkabiy1 ve esini bulan cocuk ayakkabinin sahibini tahmin eder. Dogru
tahmin ederse sahibine verir. Sahibi “Tesekkiir Ederim” veren ¢ocuk “Rica Ederim” der. Eger
ayakkabinin sahibi dogru tahin edilemezse diger ¢cocuklara sorulur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Ogretmenin tarif ettigi ayakkabiy1 ararken ne diisiindiin?

e Tarif edilen ayakkabiy1r bulmadan 6nce tanidin m1?

e Buldugun ayakkabinin sahibini biliyor muydun?

e Senin ayakkabini getiren arkadasina “tesekkiir ederim” deyince ne hissettin?
e Ayakkabini getiren arkadasina “rica ederim” deyince ne hissettin?



e Arkadasinin sana “tesekkiir ederim” demesi mi seni daha mutlu etti, yoksa sen “ rica
ederim” deyince mi daha mutlu oldun? Sence neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



