TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ......................coooeiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “ Gok tas1 ne demektir?
Diinyamizda gok tas1 var m1? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat verilerek
sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi masada vakit
gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Gok Tas1 Yarisi ve Hikaye Olusturma” Sanat, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup)

Osle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Gok Taglarin1 Kirtyoruz” Hareket, Tiirk¢ge Dil(Kiigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




GOK TASI YARISI VE HIKAYE OLUSTURMA

Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun, Tiirk¢e Dil (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire
sonra yeniden sdyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini
0zglin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
tagiyan liriinler olusturur.

Materyaller:

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz iizerinden
atig yapar. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, geker/gerer,
acar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

Aliiminyum folyo, kii¢iik oyuncaklar, karton, ses kayit cihazi veya telefon

Sozciik ve Kavramlar:

GOk tasi, hikaye

Ogrenme Siireci:

Sinif iki gruba ayrilir. Her grup bir masaya oturur. Ogretmen her masaya 20x20 kesilmis olan
aliiminyum folyolar1 koyar. Cocuklarin folyolar1 top seklinde yuvarlamalari istenir. Ogretmen
baz1 folyo toplarimin i¢ine siniftaki kii¢iik oyuncaklardan koyar ve top sekline getirir. Biitiin
aliiminyum folyo toplar1 (gok tas1) birlestirilir ve karistirilir. Iki gruba rastgele sekilde
paylastirilir. iki grup arka arkaya sira olur. Her siranin basina iginde ayn1 sayida gok tas1 bulunan



kutular konulur. Ogretmen iki gruptan 2 metre ileriye kartondan bir duvar olusturulur. Kartonda
cocuklarin boyu hizasinda daire seklinde bir bosluk olusturulur. Cocuklarin bu boslugu pota gibi
kullanarak gok taslarini atmalari istenir. Her gocuga bir turda, bir kez atma hakki verilir. Gok
tagini atan siranin arkasina geger. Kutulardaki gok taslar1 bitinceye kadar oyun devam eder.
Oyun sonunda her grup potalarindan gecen gok taslarini sayar.

Gok taglarinin hepsi sinifin ortasina toplanir. Cocuklar gok taslarinin etrafina oturur. Cocuklarin
gok taslarini agarak 6gretmenin hazirladig i¢inde oyuncak bulunan gok taglarin1 bulmalari
istenir.

Cocuklar ¢cember seklinde oturur. Gok taslarinin i¢inden ¢ikan oyuncaklar gemberin ortasina
konulur. Ogretmen oyuncaklardan bir ya da bir kagim kullanarak bir hikaye baslatir. Hikaye
ogretmenin sagindan baglayarak devam ettirilir. Cocuklarin hikayeyi takip etmesi ve hikayeye
birkag climle ile katkida bulunmasi istenir. Hikayenin takildig1 yerlerde 6gretmen liderliginde
hikaye yonlendirilir. Cocuklarin anlatimi sirasinda hikaye ses kaydina alinir. Sinifca dinlenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e GOk tas1 atma yarisinda ne hissettin?
e Oyuncaklar ararken gok taslarini neye gore segtin?

Smif hikayemiz sana ne diisiindiirdii?

Hikayeye bir ekleme yapsaydin bu ne olurdu?
Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GOK TASLARINI KIRIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIM GOSTERGELER:
MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, agar/kapar, dondiiriir.



Materyaller:

Su balonu, kii¢lik oyuncaklar, sim, boya

Sozciik ve Kavramlar:

Buz, gok tasi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen su balonlarmin igine kiigiik oyuncaklar koyar ve dondurur. Donan balonlar
kesilerek cikartilir ve buz kiitleleri bir tepsiye dizilir. Cocuklarin damlaliklar ile boya sikarak
buz kiitlelerini renklendirmeleri istenir. Buzlarin {izerine sim dokiiliir. Cocuklara buz
kiitlelerinin gok tas1 oldugu ve kirilarak i¢indeki esyalara ulagilmasi gerektigi soylenir.
Cocuklarin buzlar1 oyuncak ¢ekigler ile (bloklarda kullanilabilir) kirmalar istenir. Sinif 4
gruba ayrilir. Her grup sirayla buzlari kirar ve i¢indeki esyalara ulasir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Buzlar kirarken hangi durumlarda zorlandin?
e Buzun i¢indeyken ulagsamadigin bir seye, kendi ¢cabanla ugrasarak ulagsmak sana ne
hissettirdi?

e Daha 6nce kendi ¢abanla ulastigin seyler nelerdir?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



