TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Bir esyay1 ¢ok uzaga hizlica
gondermek i¢in ne yaparsin?” sorusu yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat verilerek
sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi
masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Mancinik” Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Hikaye Uretme Calismas1” Tiirkce Dil (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




MANCINIK

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer.Materyaller:

10x15 cm parga tahta, mandal, abeslang, yapistirici, sise kapagi

Sozcik ve Kavramlar:

Mancimik

Ogrenme Siireci:

Cocuklarin masalara ge¢meleri istenir. Her cocuga bir parca tahta, mandal, abeslang,
yapistirict ve sise kapagi dagitilir. Mandalinin bir yiizeyine tahtaya yapistirmalari istenir. En
iistte kalan yiizeyine abeslanga yapistirmalar istenir. Abeslangin dis taraftaki ucuna kapagina
yapistirmalart istenir. Bir mancinik elde edilmis olur. Cocuklarin 6nlerine ponpon var
konularak manciniklarinin nasil ¢alistigini kesfetmeleri istenen. Biitiin sinifin yapmis
oldugum manciniklar yan yana dizilir. Her ¢ocuk manciniginin basina geger. Cocuklari ayni

anda ponponlari firlatmalari istenir. Amag¢ ponponun en uzaga gidebilmesidir.
Egitim Seti 7. Kitaptan 10. ve 11. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Mancinik ne ise yarar?
e Ponponun daha uzaga gidebilmesi i¢in mancinigini nasil kullanman gerekir?

e Mancinikla atis yaparken nelere dikkat etmen gerekir?
Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HIiKAYE URETME CALISMASI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce Dil (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanmim S. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, yapildigi malzemeyi ve kullanim

amaglarini soyler.

DIL GELISIiM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin

disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup niinde kendini

ifade eder.
Materyaller:
Araba, at, bebek oyuncaklari, saat ve biiyiite¢

Sozcik ve Kavramlar:

Hikaye, iiretmek

Ogrenme Siireci:




Cocuklarin gember seklinde oturmalar1 saglanir. Ogretmen ¢emberin ortasina araba, at, bebek

oyuncaklari, saat ve biiyiiteg koyar. Her ¢ocugun ¢emberin ortasindaki nesneleri kullanarak

bir hikaye tiretmesi istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e En ¢ok hangi arkadasinin hikayesini begendin?
e Hikayede kullanilan esyalara hangi esyay1 eklemek isterdir?

e Hikayede kullanilan esyalardan bir tanesini ¢ikartsaydin, hangisini ¢ikartmak isterdin?

Aile Katilimi:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



