TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Ad e
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve iizeri
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ben Cok Dengeliyim” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Osle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sen Tarif Et Ben Yapayim” Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Kii¢iik
Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BEN COK DENGELIiYIM
Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi lizerinde yonergeler
dogrultusunda yiirtir.

Ogrenme Siireci:
Yere ip yardimiyla diiz bir yol ¢izilir. Ardindan ¢ocuklarin sirayla baslarinda birer biiyiik blok

ile diiz yolda yiirlimeleri saglanir. Amag baslarindaki bloklar1 diisiirmeden yolun sonuna
kadar yiiriiyebilmektir. Yirtrken de baslarindaki bloklari elleri ile tutmamaya ve
baslarindaki bloklar1 diisiirmemeye dikkat etmelidirler. Tiim ¢ocuklar baglarinda blok ile
yolu yiiriidiikten sonra ikinci tura gegilir. Ikinci turda ¢ocuklar yine sira ile baslarina bir
blok ve iki ellerine de bir blok alip, ellerini 6nde tutarak baslarindaki ve ellerindeki bloklar1
diisiirmeden yolu tamamlamaya calisirlar. Ugiincii turda ise ¢ocuklardan baslarina bir blok,
sag ve sol ellerine de birer blok verilir ve ellerini yanda tutarak bloklarin hi¢ birisini
diisiirmeden ipli yolu yiirtimeleri istenir. Etkinlik sonunda tiim ¢ocuklar alkiglanir.

Materyaller:
Biiyiik bloklar, ip

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Daha once bdyle bir oyun oynamis miydiniz?
e En cok hangi asamada zorlandiniz? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama: )
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEN TARIF ET BEN YAPAYIM
Etkinlik Tiirii: Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarin1 agiklar.
Eksilen ya da eklenen nesneyi gosterir.
Kazanim 3: Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayr bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarimi yeni
durumlarda kullanir.
Kazanmim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gosterir. Bir biitlinii parcalara
boler. Pargalar birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullaninui gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen ¢ocuklara etraflarinda ne tiir geometrik sekiller gordiiklerini sorar.

Ardindan ¢ocuklara bir tangram verir ve ¢ocuklarin makas yardimiyla bu sekilleri tam ve
dogru bir bigimde kesip ¢ikartmalari istenir. Daha sonra ¢ocuklarin bu tangramlarla bir
miiddet bireysel olarak oynamalarina ve ¢esitli sira dis1 sekiller ortaya ¢ikartmalarina firsat
verilir.

Ardindan cocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve ¢ocuklardan birisi 1. digeri de 2. ¢gocuk olur.
Gruptaki ¢ocuklar birbirlerine sirtlarin1 donerek otururlar. Daha sonra 1 numarali ¢gocuklar
ellerindeki geometrik sekilleri bir araya getirerek kendine 6zgii tasarimlar ortaya cikarir. Bu
stire¢ i¢erisinde her adimi arkasindaki arkadasina belirtir. Bu noktada ¢ocuklarin
birbirlerinin yaptiklarina bakmamasi énemlidir. Orn: 1 numaral ii¢geni sag tarafa koydum.
2 numaral1 liggeni sol tarafa koydum vb. Cocuklar etkinliklerini tamamladiktan sonra
yaptiklar sekiller tek tek incelenir. Basarili olan gruplar alkiglanir. Ardindan da 2 numarali
cocuklar yaptiklarin1 1 numarali cocuklara anlatirlar ve ayni siireg tekrar islenir.



Materyaller:
Her bir ¢ocuk i¢in A4’e ¢ikarilmis tangram, makas

Sozciik ve kavramlar:
Geometrik Sekiller: Daire, liggen, kare, dikdortgen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tangramla hangi sekilleri olusturdunuz?
e Bu etkinlikte neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama: )
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



