TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler ylizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her cocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine

gecer.
Oyun Zamani
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Geri Doniisiim Nedir?” Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.
Etkinlik Zamani

“fleri Geri Geri Doniisiim” Fen, Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun, Hareket
(Biitlinlestirilmis, Biiylik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




GERIi DONUSUM NEDIR?

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklari ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 kullanim amaclarina gore
ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Geri Doniisiim ne anlama gelir? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. “Tiiketilen
maddelerin yeniden geri doniisiim halkasi i¢ine katilabilmesi ile 6ncelikle ham madde ihtiyact
azalir. Tiiketimin dogal dengeyi bozmasi ve dogaya verilen zarar engellenmis olur. Bununla
birlikte yeniden doniistiiriilebilen maddelerin tekrar ham madde olarak kullanilmas1 biiylik
miktarda enerji tasarrufu saglar.” Neler geri doniistiirtilebilir? Cam, Kagit, Plastik, Pil vb ana
basliklar sdylenerek ¢ocuklarin konu hakkinda fikir sahibi olmalar1 saglanir. Bizim bu konuya
saglayacagimiz katki ne olabilir? Okulumuzda, Evimizde kullandigimiz malzemelerin
hangileri geri doniistiiriilebilir? Gibi sorularla sohbet devam ettirilir. Okulda ve sinifta
bulunan geri doniisiim kutulari ziyaret edilir.

Egitim Seti 6. Kitaptan 6. Sayfa tamamlanir.
Materyaller:
Geri Doniisiim kutulari

Sozciik ve Kavramlar:

Geri doniisiim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Geri doniisiim nedir?

e Neler geri dontstiiriilebilir?
e Geri doniisiime katki saglamak i¢in okulumuzda ve evimizde neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Do%C4%9Fa
https://tr.wikipedia.org/wiki/Enerji

ILERI GERI GERi DONUSUM

Etkinlik Tiirii: Fen, Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun, Hareket (Biitlinlestirilmis,
Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayry1 sdyler. 10’a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini
sOyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

DIL GELiSIMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Materyaller:

Kalem

Sozcik ve Kavramlar:

Geri doniistim, ileri- geri

Ogrenme Siireci:

Geri doniisiim sembolii ¢ocuklara tanitilir. Neden oklar var? Neden yesil renk tercih edilmis?
Neden daire formu kullanilmis? Sorulari sorularak ¢ocuklardan semboliin anlami tizerine fikir
yiiriitmeleri istenir. Her ¢ocuk yere adim atabilecegi biiyiikliikten bir geri doniisiim sembolii
cizer. Gonilli ¢ocuklardan biri lider olur. “2 ileri” der. Cocuklar ¢izdikleri geri doniisiim
semboliinde ileri iki adim atarlar. “5 geri” der. Geriye dogru dikkatlice bes adim atarlar.
Ardindan ¢oklu olarak sdyler “Once 4 adim geri sonar 6 adim ileri” gibi. Oyun lideri
degistirerek devam eder.

Degerlendirme:




Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Geri Donlisiim ne anlama gelir?
e Geri dOniisiim sembolii nedir?
e Sembol hangi renkte kullanilmistir? Sence bunun sebebi ne olabilir?

Aile Katilimi:

Evlerde geri doniigiim i¢in ayr1 bir ¢op biriktirmeleri ve geri doniisiim kutusuna atmalari
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



