TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
OKkul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve lizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
geger.

Oyun Zamam

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“ Balondan Diinya” Sanat, Miizik(Biitiinlestirmis, Bireysel, Biiyiik Grup)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Anla ve Aynisin1 Yap” Oyun, Hareket(Biitiinlestirilmis, Kii¢iik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




BALONDAN DUNYA
Etkinlik Tiirii: Sanat, Miizik(Biitlinlestirmis, Bireysel, Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiic¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Materyaller:

Mavi balon, boya kalemi, yapistirict

Sozciik ve Kavramlar:

Diinya, kita

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her ¢ocuga mavi birer balon verir. Balonun nasil sisirilecegini anlattiktan sonra her
cocuk kendi balonunu sisirir ve baglar. Cocuklara {izerinde kitalarin oldugu boyama sayfalar1
dagitilir. Her kitanin farkli bir renge boyanmasi sdylenir. Boyama esnasinda kitalarin isimleri
sayilir. Boyama islemi bitince kitalar etrafindan kesilir. Mavi balonlar diinya kabul edilir.
Orijinal kiireden kitalarin yerleri incelenir. Balona yapistirilir.

Egitim Seti 8. Kitaptan 3 Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Diinyamizin sekli nedir?
e Kag adet kita vardir?

Aile Katilimi:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ANLA VE AYNISINI YAP
Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket(Biitlinlestirilmis, Kii¢iik Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. )

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi tistlenir.

Materyaller:
G0z bandi

Sozciik ve Kavramlar:

Bedensel farkindik, beden boliimleri

Ogrenme Siireci:

Cocuklar cember seklini alir. iki ¢ocuk segilir. Segilen cocuklar gemberin ortasina gelirler.
Birinin gozii baglanir. Gozii agik olan ¢ocuk bedenine bir form verir. (Sag kolu havada, sol
kolu belinde, ayaklar1 agik gibi )Gozii bagli olan ise elleriyle ona dokunarak bedeninin seklini
anlamaya calisir ve kendisi de aynisini yapar.

Tamam dendiginde gozler acilir. Beden formlar1 karsilastirilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
¢ Oyunumuzda degisiklik yapacak olsaydik hangi kismin1 degistirmek isterdin?
Aile Katilimi:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



