TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara

rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.
Etkinlik Zamani

“Viicudumuzun Boéliimleri” Oyun, Fen biitiinlestirilmis Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Osgle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“10 Sayisim1 Ogreniyorum” Matematik, Sanat Biitiinlestirilmis Etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




VUCUDUMUZUN BOLUMLERI
Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen biitiinlestirilmis Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Kazanim 15: Parg¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii parcalara boler.

DIL GELiSIMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen viicudumuz maketi getirir. Viicudumuzun bir biitiin oldugunu ve 3 béliimden
olustugunu soyler. Bas, Govde, kollar ve bacaklar.

Bas: Basimizda duyu organlarimiz ve i¢inde beynimiz vardir.

Basimizin 6n kisminda yliziimiiz yer alir. Yiiziimiizde; gozlerimiz, kulaklarimiz, burnumuz,
agzimiz ve ¢enemiz bulunur.

Bas hareket ettirilir

Govde: I¢ organlarimizi korur. Kollarimiz ve bacaklarimiz gévdemize baghdir.

Govde hareket ettirilir

Kollar: Gévdemizin iki yaninda bulunur. Nesneleri kollarimizla kavrar, tutar, kaldiririz



Kollar hareket ettirilir

Bacaklar: Govdemizin altina bulunur. Bacaklarimizla yiiriir ve kosariz.

Bacaklar hareket ettirilir

Cocuklar gember olusturur. Viicudun boliimleri govde orta alinarak bilmece seklinde sorulur.
Cemberin ortasina goniillii ¢ocuklardan biri geger. Viicudun altinda dediginde ¢ocuklar cevabi
sozlerle sdylemek yerine viicudun o boliimnii hareket ettirir. (bacaklarini saga sola, yukari
asag1 sallar gibi) Viicudun ortasinda dediginde gdvdesini ve kollarini, Ustiinde dediginde
basini hareket ettirir. Oyun her ¢ocuk liderlik yapana kadar devam eder.

Egitim Seti. Kitaptan. 21, 22 ve 23. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:

Viicudumuz Maketi

Sozciik ve Kavramlar:

Viicudumuzun Béliimleri, Bas, Govde, Kollar ve Bacaklar, Altinda, Ustiinde, Ortasinda

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Viicudumuzun boliimlerini sayar misin?

e Basin yeri, 6nemi ve gorevi nedir?

e Govdenin yeri, onemi ve gorevi nedir?

e Kollarin yeri, 6nemi ve gorevi nedir?

e Bacaklarin yeri, nemi ve gorevi nedir?

e Tekrar ayn1 oyunu oynayacak olsak neleri degistirmek isterdin?
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



10 SAYISINI OGRENIYORUM
Etkinlik Tiirii: Matematik, Sanat Biitiinlestirilmis Etkinligi
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELIiSIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 soyler. 10’a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 soyler. 10°a kadar olan sayilar igerisinde
bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.

DIL GELiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri agar/kapar. Malzemelere arag kullanarak

sekil verir. Kalemi dogru tutar.

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan 10 sayisini ¢ocuklara tanitir. Cocuklardan 10 kez el ¢cirpmalari istenir. 1’den 10’a kadar
sinifca sayilir. 10 sayisi sapkast yapilir. Cocuklar ¢izilmis olan 0 ve 1’1 ¢izgiler lizerinden
keserler ve karton lizerine yapistirirlar. Kartonun bos kalan kismina hazirlanmis olan minik
ponponlardan 10 adet sayarak ayirir ve yapistirirlar. Etkinligin bu kismi sona erdiginde
ogretmen ¢ocuklarin baslarina gore ayarladigi uzun kartonlar1 6l¢ii alarak sapka haline getirir.
Hazirlanan karton sapkaya yapistirilir.

Ogretmen her Cocuktan 1°den 10’a kadar sayilar1 yazmasini ister. Ardindan ¢ocuklar Legolar
alir. 1 sayisinin Oniine 1 lego 2 sayisinin 6niine 2 lego ... 10 sayisinin oniine 10 lego iistiiste
dizmelerini ister. 1’den 10’a ve ardindan 10’dan geriye sinif¢a sayilir.

Ogretmen kartlara sayilar1 sonille yazar. Cocuklari sirayla ¢agirir, gelen cocugun gozlerini
baglar. Kartlardan herhangi birini eline verir. Cocuklar dokunarak karttaki say1y1 anlamaya

calisir. Cevap vermekte zorlanan ¢ocuklara ipucu verilebilir.

Materyaller:
Sonil, Lego, Kalem, Kagit, Fon Kartonu, Ponponlar, Yapistirici, Makas

Sozciik ve Kavramlar:

1’den 10’a Sayilar, Dokunmak



Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Bu giin hangi say1y1 6grendik?

e 1’den 10’a kadar sayar misin?

e (Goziin kapali olarak sayilar1 hissetmeye ¢alismak senin i¢in nasil bir deneyimdi?
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



