TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Buzlar1 Kir” Oyun, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Kiiciik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yanlis1 Bul” Okuma Yazmaya Hazirlik, Hareket, Oyun, Fen (Biitiinlestirilmis, , Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




BUZLARI KIR

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Kii¢iik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini

soyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

DIL GELiSIMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Materyaller:

Buz Kirici, Kap, Buz i¢inde Oyuncak Hayvanlar,

Sozciik ve Kavramlar:

Tahmin, Kutup Hayvanlari, Buz, Buz Kirilmasi

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir.

0OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalar1 temiz ve
0zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar toplar.
Ev/okuldaki esyalar yerlestirir.

e Ogretmenin buz kaliplarinin igine koyarak dondurmus oldugu hayvan oyuncaklari smifa

getirilir. Cocuklarin her biri icinde hayvan oyuncagi olan bir buz kalibin1 ve buzlari
kirmak i¢in hazirlanan minik buz kiricisini, buzu kiracagi kabini hazirlanan yerden alarak
yerine gecer. Kirma igslemi baslar. Cocuklar 6ncelikle buzun igindeki hayvani tahmin
etmeye c¢aligir. Kirilan tiim buzlardan ¢ikan oyuncaklar buz parcalarindan temizlenir.

Ogretmenin beyaz kdpiikle hazirladig: kutup bélgesine ve orman alanina uygun
hayvanlari belirlerler. Yerlestirirler. Buz kirildiginda i¢inden ¢ikan hayvan orman

hayvani, mesela kaplansa orman boliimiine, buz kirildiginda i¢inden ¢ikan hayvan kutup

hayvani, mesela penguense kutup bolgesine yerlestirilir. Etkinlik sonunda kirilmig olan
buz parcgalari ¢ocuklar tarafindan toplanarak ¢ope atilir. Masalar silinir.

Minik Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 16. 17. 18. Sayfalar tamamlanir.



Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kutup hayvanlarindan birkag tane sayar misin?
e Kutup hayvanlarinin nasil 6zellikleri vardir?
e Buzun i¢indeki hayvani tahmin ettiginde dogru ¢iktt mi1? Sence bunun sebebi ne olabilir?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YANLISI BUL

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Hareket, Oyun, Fen (Biitlinlestirilmis, Biiylik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanmim 3: Algiladiklarimi hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler.

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

DIL GELiSIMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Materyaller:
Diidiik

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini
0zgiin yollarla ifade eder.

Sozciik ve Kavramlar: Kutup Hayvanlari, Buzullar, Dikkat, Hizli-Yavag

Ogrenme Siireci: Cember sekli olusturulur. Ogretmenin diidiik sesiyle her ¢ocuk bir hayvan ismi
soyler. Ogrenilen kutup hayvanlarindan birinin ismi sdylendiginde smiftaki her cocuk bir hareket
yapar.( ziplar, doner, kollarini sallar vb.) 6gretmen kademeli olarak siklig1 arttirir. Kutup
hayvanlar1 tekrar edebilir fakat diger sdylenen hayvanlar tekrar sdylenemez. Ogretmen ara ara
giiney kutbu, kuzey kutbu, karisik gibi yonergeler verir. Cocuklar eger kutup hayvani
soyleyecekse belirtilen bolgeden bir hayvan soylerler. Diidiik sesine kadar bir hayvan
sOyleyemeyen ¢ocuklar elenir. Oyun kalan ¢ocuklarla devam eder.

Degerlendirme: FEtkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Buzullarda hangi hayvanlar yasar?

Hangileri kuzey kutbunda hangileri giiney kutbunda yasar?

e Bu hayvanlardan birini daha 6nce gordiin mii?

Uyarlama: Smifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



