TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr e
Tarih :

Yas Grubu (Ay) : 60 ay ve lizeri
Ogretmen Adi JURRPRRR

Giine Baslama Zamani
Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kumaslar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kedi Atlama Oyunu” Oyun (Kiiciik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUMASLAR
Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarinmi agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Gelisimi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir. Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil,
sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Ogrenme Siireci:

Asagidaki bilmeceler ¢cocuklara sorulur ve yanitlamalari i¢in uygun zaman taninir.
“Kapisi var ev degil, ici soguk kis degil.” (Buzdolabi)

“Kat kat katlidir, i¢inde insanlar barinir.” (Apartman)

“Gokten iner pamuk gibi, yere diiser su gibi.” (Kar)

“Ben ¢izerim, o siler.” (Silgi)

“Yazin giindiiz takarsin, glindiizii gece yaparsin.” (Glines gozIigii)

Bilmecelerin ardindan 6gretmen masanin iizerine ¢esitli dokulardaki kumas parcalarini koyar
ve ¢ocuklarin bu kumas pargalarindan birisini alarak dokunmalarini ister. Kumas parcgalarindan
bazilar su ile 1slatilarak masaya konulur. Sirasiyla ¢ocuklarin ellerindeki kumas pargalarinin
ozelliklerini anlatmalarini ister. Cocuklar ellerindeki kumas pargalarinin tiiylii mii tiiysiiz mii,
parlak m1 mat m1 1slak m1 kuru mu oldugunu sdéylemelerini ister. Cocuklarin ellerindeki kumasa
dokunduklarinda neler hissettiklerini anlatmalar istenir. Ellerindeki kumasin dokusuna uygun
etraflarinda gordiikleri bir nesne sdylemeleri istenir. Tiim ¢ocuklar tiim kumaslara dokunup
duygularini anlatincaya kadar etkinlik stirdiiriliir.

Materyaller:

Cesitli dokularda kumas parcalari

Sozciik ve kavramlar:
Tiylii-tiysiiz, Parlak-mat, Islak-kuru

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Tiiyli kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Tiiysiiz kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Parlak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Mat kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Islak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Kuru kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
Aile Katilim:

Uyarlama:

~~~~~

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KEDi ATLAMA OYUNU
Etkinlik Tiirii Oyun (Kiiciik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak
izerinde sigrar. Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Ogrenme Siireci:

Bahgede ya da salonda, birbirine karsit iki ¢izgi c¢izilir. Cocuklara bunun "dere" oldugu
sOylenir. "Siz de kedi olacaksiniz, bu dereden atlayacaksiniz." denir. Cocuklar iki gruba
ayrilirlar: Birinci gruba "Kara kediler", ikincisine de "Tekir kediler" denir. Once kara kediler,
birer birer, dereyi atlayarak gegmeye calisirlar. Atlayan kedinin ayagi, her iki taraftaki ¢izgilere
basmamalidir. Bir ya da iki ayagi ¢izgiye basan kedi yanar. Sonra tekir kediler de aym
kurallarla dereden atlamaya ¢alisirlar. Hangi kedi kiimesinden daha az kisi yanarsa, oyunu o
kedi kiimesi kazanmis olur. Dereden atlama devinimi, 6nce ayaklar serbest olarak yaptirilir,
sonra da iki ayak birlestirilerek yaptirilir. iki dere ¢izgisinin birbirine yakinlik dl¢iisii, ayaklarin
bu durumu da g6z Oniinde tutularak belirlenir. Oyunda yitiren kediler, kazanan kedileri alkislar.
Materyaller:

Tebesir

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
Cizgiye basmadan geceken zorlandiniz mi1?
Serbest gegmek mi daha kolayd, ¢ift ayakla ziplayarak gegmek mi?

Aile Katilim:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



