TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zaman

“Karada Denizde” Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis, Kii¢iik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“Koniden Kuslar” Sanat (Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




KARADA DENIZDE

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis, Kiigiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

K 1: 1 ikkatini .
azamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini Gostergeleri: Mekanda konum alir.

verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken MOTOR GELISIiM

nesne/durum/olaya odaklanir. o .
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. yapar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini

durumlarda kullanir. bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Materyaller:

Yere geometrik sekilleri ¢izmek i¢in kalem

Sozciik ve Kavramlar:

Ucgen, Daire, Dikdortgen, Kare, Deniz Canlilari, Kara Canlilar1

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla el ele tutusarak daire olusturulur.

Ortaya iiggen, daire, dikdortgen ve kare sekilleri ¢izilir.

Grup dort esit sayiya ayrilarak ¢izilen sekillerin igine yerlestirilir.

Her grubun ad1 i¢inde bulundugu geometrik seklin ismi olur.

Cocuklara karada-denizde oyunu oynanacag agiklanir: “Karada” dendiginde tiim ¢ocuklarin
yandaki sekle ge¢cmeleri “denizde” dendiginde ise zit taraftaki seklin i¢ine girmeleri gerektigi
soylenir. Ust iiste deniz denirse gruplar belirlenen tarafa dogru sdylenen tekrar kadar gider.
Oyunun devaminda ‘kara’ yerine karada yasayan herhangi bir hayvanin ismi ve ‘deniz’ yerine
denizde yasayan herhangi bir hayvanin ismi ile karada ve denizde oyununa devam edilir.
Sasiranlar oyundan ¢ikar.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 20. 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;



e Yonerge takibi yapmak senin i¢in nasildi?

¢ Oyunda hangi kisimlarda zorlandin?

e Oyunun en eglenceli kism1 hangi kisimd1?

e Tekrar bu oyunun oynayacak olsak neresini degistirmek isterdin?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

KONIDEN KUSLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4: Kii¢iik kas kullaninui gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri agar/kapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir.

Materyaller:
Cesitli renklerde kartonlar, makas, yapistirici, turuncu rafya, oynar goz.

Sozcik ve Kavramlar:

Once, Simdi, Sonra

Ogrenme Siireci:

Cocuklara kartondan kus yapilacagi sonrasinda ugurulacag bilgisi verilir. Kartonlar koni
olusturacak sekilde cizilir ve kesmeleri igin cocuklara dagitilir. Ogretmen Once size neler
yapacagimizi anlattim simdi kartonlar1 dagitiyorum. Sonra kuslar1 uguracagiz der.
Ogretmen nasil keseceklerini uygulamali olarak gésterir. Cocuklar tarafindan kesilen
kartonlar iki uzun ucunda yapistirilir. Koni formu verilir. Daha sonra ¢izilmis olan ayaklar



ve gaga ¢ocuklara dagitilarak kesilmesi istenir. Kesilen gaga ve oynar gozler yapistirilir.
Rafya 5’er cm uzunlukta bacak yapmak i¢in kesilir ve koninin ¢ember tarafina yapistirilir.
Kesilen ayaklar rafyalarin alt tarafina yapistirilir. Etkinlik siiresince her cocugun Once
neler yaptigi, simdi neler yapiyor oldugu ve sonra neler yapacak oldugu sorulur. Yardima
ihtiyaci olan ¢ocuklara rehberlik ve edilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Bu etkinlik siiresince en kolay yaptigin kisim neydi?
e Bu ctkinlikte yapmakta en zorlandigin kisim neydi?
¢ Bir sonrakinde zorlanmamak i¢in neler yapmalisin?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



