TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Simif kurallar1 tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine
gececekleri sorulup gocuklara rehberlik edilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Etgil, Otcul Hepgil Hayvanlar” Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“Etcil, Otgul, Hepgil Hayvanlarla Toplama Islemi” Matematik-Fen (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis: Hazirliklar tamamlanir. Cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ETCIL, OTCUL HEPCIL HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:.

Materyaller:

Etcil, Otcul, Hepgil Hayvan Resimleri ( Rahatca Goriilebilecek Biiyiikliikte Olmalidir.),
Yapistirici

Sozciik Ve Kavramlar:

Etgil, Otgul, Hepgil, Grup,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen tarafindan siniftaki her ¢ocuk igin bir hayvan belirler. (Etcil, otgul, hepgil hayvanlar) 3
grup arasindaki dengenin dogru olmasina dikkat eder. Cocuklardan kendilerine verilen hayvan
hakkinda bilgiler 6grenmelerini ister.

Ogretmen sinifin uygun bir alanini resimler i¢in ayarlar. Uygun semboller koyar. Otgullar igin
cimen, et¢iller i¢in et gibi. Cocuklarin oturacagi sandalyeleri karisik olarak dizer. Cocuklar
gozlerini kapatip sandalye arayisina ¢ikar sandalyesine ulasan sira seklinde sandalyesini dizer ve
sag bastan baslayarak anlatim icin gelirler. Oncelikle hayvanin ismini, et¢il mi, otgul mu, hepgil
mi oldugunu soyler. Sonrasinda uygun grubun sembolii altina resmi yapistirir. Sirayla herkes
anlatincaya kadar etkinlik devam eder.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 17. 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
Anlatilan hayvanlarla ilgili senin i¢in en ilgi ¢ekici bilgi neydi?

3 tane et¢il hayvan, 3 tane hepgil hayvan ve 3 tane ot¢ul hayvan sayar misin?

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ETCIL, OTCUL, HEPCIiL HAYVANLARLA TOPLAMA iSLEMI

Etkinlik Tiirii: Matematik-Fen Biitiinlestirilmis Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer hareketleri yapar.

ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi Gostergeleri: Nesneleri toplar.

gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine
gore eslestirir.

Materyaller:
Etcil, Otcul, Hepgil Hayvan Resimleri, 3 Farkli Renkte Lego Parcalari

Sozciik ve Kavramlar:

Et¢il, Otgul, Hepgil Hayvan, Toplama

Ogrenme Siireci:

Cocuklar Legolariyla birlikte haliya oturur. Legolar hepsinin rahatga ulagsabilmesi i¢in
ortaya konur. Ogretmen mevcuda gore sinifi 4-5 kiiciik gruba ayirir. Cocuklara Etgil: sar1
lego, otcul: kirmizi lego, hepgil: mavi lego seklinde eslestirme yapilacagini soyler.
Ogretmen bir grubun yanma giderek’ Bize 5 etcil, 2 otgul, 4 hepgil hayvan sayar misiniz?
Der. Grup tiyeleri * 5 et¢il icin 5 sar1 lego, 2 otcul i¢in 2 kirmizi lego, 4 hepgil icin 4 mavi
legoyu ayirir. Bir yandan uygun hayvanlar1 sayarken uygun renkte Legolari ayirir. Sayma
islemi bitince toplam kag tane hayvan saydigin1 Legolar yardimiyla sayar. Diger gruplarla
birlikte 6gretmen de dogrulugunu kontrol eder. Tiim gruplara ¢esitli sekillerde toplama
islemi sorular1 sorulur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:



e Sayim yaparken neye dikkat ettin?
e Hatirlamaya calisirken neden faydalandin?
e En kolay hangi grup hayvanlar1 hatirladin?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



