TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk i¢in hazirlanan yaka kartlar1 takilir. Sohbet
etmek icin gember seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin nasil
hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1
yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda
¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Duygu Sandalyeleri” Drama, Oyun, Hareket (Biitlinlestirilmis, Kiiglik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Duygu Topu” Drama, Oyun (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




DUYGU SANDALYELERI

Etkinlik Tiirii: Drama, Oyun, Hareket (Biitiinlestirilmis, Kii¢iik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

DIL GELiSIMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Materyaller:

Aglayan ¢ocuk resmi, sagskin ¢ocuk resmi, kahkaha atan ¢ocuk resmi

Sozciik ve Kavramlar:

Mutlu, {izgiin, saskin

Ogrenme Siireci:

Ug sandalye belirlenir. Birinci sandalyenin iistiine aglayan bir gocuk resmi, ikinci
sandalyenin iizerine sagkin bir ¢ocuk resmi, ti¢lincii sandalyenin {istiine kahkaha atan bir
cocuk resmi yapistirilir. Cocuklarin birinci sandalyeden baslayarak her sandalyeye oturmasi
oturdugu andan itibaren resimdeki duygu ifadesini canlandirmasi istenir. Sirayla herkes biitiin
sandalyeleri oturur.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 45. 46. Ve 47. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agsagidaki sorular yoneltilebilir;
Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DUYGU TOPU

EtKkinlik Tiirii: Drama, Oyun (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

Materyaller:
Top

Sozciik ve Kavramlar:

Duygular, Gorsel Dikkat

Ogrenme Siireci:

Duygu topu oyununda ¢ocuklar ikili es olarak kars1 karsiya siralanir. Her grup i¢in bir top
verilir. Top 6gretmenin soyledigi duygu esliginde karsi tarafa atilir. ( Topu heyecanli bir
sekilde arkadasini at, topu ... (korkmus, igrenmis, lizglin, saskin, mutlu,...)bir sekilde
arkadasina at. Yonergeler esliginde oyun devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

Aile Katilima:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



