TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coeiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara 1-12 aras1 ritmik sayilir.
Cocuklar,hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Oniki Sayis1” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“On Iki Yaprak Kolyesi ” Hareket, Sanat, Fen, Matematik (Biitiinlesmis Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




ON iKi SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Kiigiik
Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILIiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.

Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.



Materyaller: Lego, fon kartonu

Sozciilk ve Kavramlar:

On iki sayis1, uzak-yakin

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer ve oturur. Ogretmen fon kartonu boyutunda
kesilmis olan on iki sayisin1 duvara asar. Cocuklara duvardaki sayiy1 bilip, bilmediklerini
sorar. Duvarda asili olan sayinin on iki sayis1 oldugunu sdyler. Sinif ile beraber 6gretmen
liderliginde birden on ikiye kadar sayilir. Cocuklarin masalara ge¢meleri istenir. Legolar
masalara dagitilir. Cocuklarin sdylenen sayida legoyu, yonergeye uygun olarak iist iiste, yan
yana, birbirine yakin veya uzak sekilde dizmeleri istenir.

Omnek: Yedi tane lego yan yana, on iki tane lego iist iiste, sekiz tane lego birbirine ¢ok yakin
olarak, onbir tane lego birbirinden uzak sekilde...

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 34. 35. 36. Ve 37. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Oniki yazabilmek i¢in hangi sayilara ihtiyacimiz var?
e Legolar birbirinden uzak sekilde dizdiginde mi daha ¢ok yer kaplar, yoksa birbirine
yakin dizdiginde mi?

Aile Katilim:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ON iKi YAPRAK KOLYESI

Etkinlik Tiirii: Hareket, Sanat, Fen, Matematik (Biitiinlesmis Biiyiik Grup, Kii¢lik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamim 7. Nesne veya varhliklan ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore gruplar.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar
MOTOR GELISIM

Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Materyaller:
Yaprak, yiin ip, yliz boyast

Sozciik ve Kavramlar:

Yaprak, on iki sayis1

Ogrenme Siireci:

Sinifca bahgeye ¢ikilir. Yere diismiis agag yapraklar toplanir. Aga¢ yapraklariin neden
yerlere dokiilmiis olabilecegi hakkinda sohbet edilir.

Sinifa gegilir. Cocuklar topladiklari biitiin yapraklar1 havaya atar. Sinif ii¢ gruba ayrilir.
Ogretmen sar1 renk, kirmizi renk ve yesil renk takimlar1 olusturur. Her grup icin bir masa
belirlenir. Cocuklarin alnina yiiz boyasi kullanilarak takiminin rengi ile bir igaret yapilir.
Ogretmen ellerini ¢irptiginda takimlar kendi renklerinde olan yapraklari toplarlar ve kendine
ait olan masaya koyar.

Cocuklar masalara geger. Her masanin ortasina gruplanan yapraklardan bir miktar konulur.
Ogretmen her ¢ocuga altmis cm boyutunda kesmis oldugu yiin ipleri dagitir. Cocuklarin on iki
tane yaprak segmeleri istenir. Segtikleri yapraklari ortasindan keserek yiin ipten gegirmeleri
istenir. Caligsmasini bitiren ¢ocuklarin ipleri baglanir.

Degerlendirme:




Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Yapraklari toplarken ne hissettin?
e Sence yapraklar neden farkli renklere sahiptir?
e Dokiilmiis yapraklari kullanarak yeni bir sey olusturmak sana ne hissettirdi?

Aile Katilima:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



