TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar tekrar edilir. Cocuklara “ Ev ne demektir?, Evimizin
boliimleri nelerdir? Hayvanlarin evleri neresidir? Evimiz olmazsa ne olur?” sorulari yoneltilir.
Her ¢ocuga cevaplamast i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan
yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“7 Rakam1” Matematik, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel, Biiytik
Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“Kag Yildiz Var Sayalim ” Hareket, Matematik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kii¢iik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




7 RAKAMI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel,

Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim S. Nesne veya varhiklar:
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini
sOyler.

MOTOR GELISIM

Materyaller:
Sonil, oyun hamuru

Sozcik ve Kavramlar:

7 Rakami, geometrik sekiller

Ogrenme Siireci:

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak {izerinde
sigrar. Cizgi lizerinde yonergeler
dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢imde bir araya getirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis olan 7 rakamini sinifin duvarina asar. Ogretmen

cocuklara duvara yeni eklenen rakamin kag¢ oldugunu sorar. Cocuklarin parmaklariyla 7 rakamini
gostermeleri istenir. Sinifi gozlemlemeleri ve 7 tane olan nesneleri gostermeleri istenir.

Cocuklar 6gretmenin soyledigi hareketleri 7 defa yapar. Hareketleri yaparken sinifca sayilir. “Tek
ayakiistiinde zipla, ¢ift ayak ile zipla, el ¢irp, sandalyene vur, ileriye dogru 7 adim at, geriye

dogru 7 adim at...”

Masalara gegilir. Ogretmen cocuklara sonil dagitir. Cocuklar sénilleri kullanarak dgretmenin
sdyledigi sayry1 yaparlar. Ogretmen oyun hamurlarmi dagitir. Cocuklar dgretmenin sdyledigi
saymin seklini sonilden yapar. Oyun hamurundan say1 kadar 6gretmenin sdyledigi geometrik

sekil yapar.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 28. 29. 30. 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:




Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sonilden rakamlar yaparken hangi rakami kolay yaptin?
e Hangi rakami yaparken zorlandin?

Aile Katilima:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAC YILDIZ VAR SAYALIM

Etkinlik Tiirii: Hareket, Matematik(Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Kiiclik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELISIM Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gore
Kazanim 4. Nesneleri sayar. eslestirir.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer MOTOR GELISIM

ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane Gostergeleri: Atlama, konma, baglama,

oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 soyler. durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 6. Nesne veya varhklari Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak {izerinde
ozelliklerine gore eslestirir. sigrar.
Materyaller:

Rakam kartlar, y1ldiz figiirleri

Sozcik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklari 4 kisilik gruplara ayirir. Her gruba rakam 1-7 arasi1 rakam kartlarin1 verir.
Cocuklarin rakamlar1 dogru sira ile dizmeleri istenir. Biitiin gruplar dogru sira ile dizdiklerinde
ogretmen yildiz figiirlerini dagitir. Gruplarin rakam kartlarinin altina kartta yazan say1 kadar
yildiz koymalari istenir. Ogretmen sayilari karisik seklide bir yonerge ile beraber sdyler.
Cocuklar 6gretmenin soyledigi hareketi sdyledigi say1 kadar yapar.

Ornek: 3 kere tek ayak iistiinde zipla, 5 kere ¢omel kalk, 6 kere kendi etrafinda don. ..

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Arkadaglarin ile 1s birligi i¢inde ¢alismak sana ne hissettirdi?
e Yildiz sekli ¢izebilir misin?
e Bir yildizin kag sivri kosesi vardir?

Aile Katilima:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
Umetnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



