TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Sinifin duvarina fon kartonu boyutunda 1 rakami kesilerek yapistirilir. Duvarin 6niinde bir masa
iizerine ¢esitli esyalardan birer tane konulur. Sandalyeler cember seklinde dizilir. Sinif kurallari
tekrar edilir. Cocuklara “Duvarimizda ki rakami1 taniyan var m1?” sorusu yoneltilir. Bilen
cocuklar ile sohbet etmeye baglanir. Bilmeyen ¢ocuklarin 6nce dinleyerek 6grenmesi sonra
sohbete dahil olmasi saglanir.

Oyun Zamani
1 masasindaki esyalar ile oynamalart igin firsat verilir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“1 Rakami ve Ben”_ Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Tiirk¢e Dil(Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“1 Kuklas1” Hareket-Matematik- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




1 RAKAMI VE BEN

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitlinlestirilmis Biiyiikk Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamim kavrar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini

verir. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken getirir.

nesne/durum olaya odaklanir. SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar. Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi tamrr.

gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane Gostergeleri: Duyugsal 6zelliklerini sdyler.
oldugunu soyler. MOTOR GELISiM

K"azanlm > Nesne veya varhklan Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gozlemler.

gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarin Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem

soyler. kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
DIL GELIiSIM cizer.
Materyaller:

Kum, tabak, kalem, kiirdan

Sozciik ve Kavramlar:

1 rakami, ince-kalin

Ogrenme Siireci:

Masalara gegilir. Ogretmen tahtada 1 rakamiin yazilisini gosterir. Cocuklarin parmaklariyla 1
rakamin1 gostermeleri, havaya 1 rakamini ¢izmeleri, masanin iistiine 1 rakamini ¢izmeleri,
yanindaki arkadaginin sirtina 1 rakamini ¢izmeleri istenir.

Ogretmen her ¢ocuga icine kum konulmus tabaklar1 ve kiirdan, kursun kalem dagitir. Cocuklarm
Ogretmenin verdigi yonergeye gore uygun materyali kullanarak 1 rakamini yazmalarini ister.
Ogretmen “uzun 1, kisa 1, kalin 1, ince 1, 1 tane top, 1 tane ¢igek, 1 tane cubuk...” yonergelerini
cesitlendirerek ¢ocuklara soyler.

Viicudumuzda, sinifimizda, okulumuzda, diinyamizda ve uzayda 1 tane olan varlikla ile ilgili
sohbet edilir. Her ¢cocuktan ve insandan diinyada yalnizca bir tane oldugu, bu sebeple her birinin



¢cok ozel ve degerli oldugu vurgulanir. “Bu sana ne hissettirdi?” sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin
cevaplari dinlenir.

e Koza Egitim Seti 1. Kitap 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Senden diinyada yalnizca bir tane olmasi sana ne hissettirdi?
e Sinifimizda goriintiisii 1 rakamina benzeyen esyalar neler?

Aile Katilima:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



1 KUKLASI

Etkinlik Tiirii: Hareket-Matematik- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:
MOTOR GELISIM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama,
durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak {izerinde
sigrar.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Materyaller:

Abeslang, fon kartonu, makas, yapistirici,
Sozciik ve Kavramlar:

Kukla, 1 Rakami

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim S. Nesne veya varhklari
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini
sOyler.

DIL GELISIiM
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine
getirir.
OZ BAKIM BECEERILERI

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz
ve Ozenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

Cocuklar cember olustururlar. Ogretmen * Sdyleyecegim hareketlerden 1 kez yapmalisiniz.”

Yonergesini verir. “1 kere zipla, 1 kere el ¢irp, 1 kere ayagini yere vur, 1 kere hapsir, 1 kere
kendi etrafinda don,1 kere tek ayakiistiinde zipla, 1 kere masaya vur ...” yonergeleri verilir.

Cocuklarin masalara gegmesi saglanir. Ogretmen her ¢ocuk i¢in hazirladig kartona ¢izilmis 1
rakamin1 dagitir. Cocuklarin keserek 1 rakamini ¢ikartmalarini ister. Cocuklara karton parcalarini



geri doniisiim kutusuna atmalar1 gerektigini hatirlatir. Cocuklar kestikleri 1 rakamini istedikleri
sekilde boyayarak siislerler. Siislemesini bitiren ¢gocuklarin 1 rakaminin arkasina abeslang
yapistirilarak 1 kuklasi hazirlanmis olur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Evinizde 1 tane olan esyalar neler?
e Smifimizda 1 tane olan egyalar neler?
e 1 tane kardesi olanlar kimler?

Aile Katilim:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



