TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar, "Giinaydin" denilerek karsilanir. Daha sonra hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorularak yonlendirilir. Cocuklar, hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat

malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmas1 gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zaman

“Taklit Et” Drama, Fen (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani:

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“Hayvanmimi Ciziyorum” Sanat (Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis:
Hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




TAKLIT ET

Etkinlik Tiirii: Drama- Fen( Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Kosarak bir
engel lizerinden atlar. Belli bir ylikseklige ziplar. Cift ayak si¢crayarak belirli mesafe ilerler.

DIL GELIiSIMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Materyaller: -

Sozcik ve Kavramlar:

Ziplamak, Sigramak, Kanat Cirpmak, Kiikremek

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yan yana veya arka arkaya yiiriiyerek sdylenenleri yaparlar.

Ogretmen, “Kurbaga gibi sicrayalim” der. Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki
ayagini One sigratirlar; sonra da ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar. (Bu hareketleri
hizlica yaparlar.)

Ogretmen, “Ordek olalim, onun gibi yiiriiyelim.”der. Cocuklar yere ¢omelirler, ayak
bileklerinden tutarlar, saga sola 6rdek gibi sallanarak badi badi yiiriirler.

Ogretmen, “Maymun olalim, onun gibi yiiriiyelim, sigrayalim.” der. Cocuklar dizlerini biraz
biikerler, gdvdelerini kalcadan 6ne dogru egerler, kollarin1 yanlarina diimdiiz ve gevsekge
sarkitirlar. Bu durus bi¢imiyle ve dizler yaylandirilarak hareketler yapilir.

Ogretmen, “Aslan olalim.” der. Cocuklar dért ayak durumuna gegerler. Her ¢ocuk, sag elini 6ne
atarken sol ayagini da one atar; sol elini 6ne atarken sol ayagini da 6ne atar ve kiikreme sesleri
cikarirlar.

Ogretmen, “Fil olalim.” der. Her ¢cocuk 6ne egilir; iki kolunu bas diizeyinde birlestirir, 6ne
sarkitir, parmaklarini birbirine kenetler (Bu filin hortumu olur); bir saga bir sola sallanarak agir
adimlarla fil gibi yiirtirler.

Ogretmen, “Tavsan olalim” der. Cocuklar dért ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sigrarlar.
Ogretmen, “Kelebek olalim” der. Cocuklar kollarin1 yana agip kanat ¢irpar gibi sallayarak
serbestge ve ¢arpismadan kosarlar.
Bu sekilde etkinlige ¢ocuklardan fikir alinarak farkli hayvan taklitleri ile devam edilir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 12.13. ve 14. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;



e Hangi hayvanin taklidini yapmak senin i¢in daha keyifliydi?

e Hangi hayvanin taklidi senin i¢in zordu? Neden?

e Etkinlikte en keyif aldigin kisim hangi kisimdi?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

HAYVANIMI CiZIYORUM

Etkinlik Tiirii:

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL ALAN

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Materyaller:
Oyuncak Hayvanlar, Kagit, Boya Kalemleri

Sozcik ve Kavramlar:

Cizim, Hayvanlar, Dikkat

Ogrenme Siireci:

Sanat, Fen (Biitlinlestirilmis, Bireysel)

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiic¢iik kas kullanim
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
gizer.

Cocuklardan masalarina gegmeleri gozlerini kapatmalari istenir. Her cocugun eline bir

oyuncak hayvan verilir. Dagitim tamamlaninca gdzler agilir. Ogretmen ¢ocuklara kagitlar
dagitir. Hayvanlar dikkatlice incelemelerini ve kagida resmini ¢izmelerini ister. Arka
plana hayvanin yasam alanini eklemeleri istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sen hangi hayvani ¢izdin?
e (Cizerken nelere dikkat ettin?
e Zorlandigin bir kisim oldu mu?



-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



