TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zaman

“Biiyiik Orta Kii¢iik Sirala” Hareket, Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis, Bireysel, Biiyiikk Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamanm

“Iple Sekil Olusturma” Matematik, Tiirkce Dil (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.



Genel Degerlendirme

BUYUK ORTA KUCUK SIRALAMA

Etkinlik Tiirii: Hareket, Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis, Bireysel, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIiM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar
ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.
Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiytikliiglini
ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varhklar
ozelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar biiyiikliiklerine
gore siralar.

Materyaller:

MOTOR GELISIM

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan
yana dizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.

Cesitli Hayvan Resimleri( Her Hayvan Resminden 3 Farkli Boy),Kutu

Sozcik ve Kavramlar:

Biiytik, Orta, Kii¢iik, Siralama, Eslestirme

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her ¢ocuga bir, iki hayvan diisecek sekilde iizerinde cesitli hayvan resimleri
olan kartlar hazirlar. Kartlar ayn1 hayvanin ayni resmine ait biiyiik, orta kii¢iik boyutta
olacak sekilde ayarlanir. Ogretmen bahgenin/oyun odasinin farkli yerlerine hayvan
resimlerini saklar. Saklama islemi bittiginde ¢ocuklara haber verir. Etkinlik baslar.
Cocuklar bahgede her alani ararlar. Bulduklar: resimleri kutuya koyarlar. Tiim resimler
bulundugunda resimler iizerindeki hayvana gore eslestirilir. ( tizerinde fil resmi olanlar,
yilan resmi olanlar, balina resmi olanlar vb) her ¢cocuk bir grup kart: alarak biiyiik, orta,
kiiciik seklinde siralar. Her ¢ocuk arkadasinin kartlarini kontrol eder. Cocuklarin kendi
aralarindaki kontroliinden donra 6gretmende kontrol eder.



Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 57. 58. Ve 59. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e FElinle biiyiik, orta ve kii¢lik boy daireler olusturur musun?
e Hayvan resimlerini siralamak senin i¢in nasil bir deneyimdi? Neye dikkat ettin?

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

BOYAYLA VE iPLE SEKIiL OLUSTURMA

Etkinlik Tiirii: Matematik, Tiirkge Dil, Sanat (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim S: Nesne ya da varhiklari
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varlig klini sOyler.
ostergeietl: Nesne/variigin sekiint soyiet Malzemelere arac kullanarak sekil verir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
.Gos.te.rgflerlz Gosterller.1 georTletr%k seklin OZBAKIM BECERILERI

ismini sdyler. Geometrik sekillerin

ozelliklerini sdyler. Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri diizenlemeler yapar.

gosterir. Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve

0zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.
Ev/okuldaki esyalar1 katlar. Ev/okuldaki
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. esyalar1 asar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

DIL GELIiSIiMi

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin
gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

MOTOR GELIiSiM Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri

v . kullanir.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim

gerektiren hareketleri yapar.



Materyaller:
Uggen, Kare, Dikdértgen, Daire, Elips Kartlari, Boya, ip, Kagit, Firga

Sozciik ve Kavramlar:

Uggen, Kare, Dikdortgen, Daire, Elips, Kenar, Kose

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar 6gretmeni rahatca gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen sekil kartlarii tek
tek eline alir.( iggen, kare, dikdortgen, daire, elips kartlar1) Her kartta bulunan sekille
ilgili bu seklin ismi nedir? Ozellikleri nelerdir? Sorular1 sorulur. Sekillerin kenarlar1 ve
koseleri hakkinda bilgilendirme yapilir. Cocuklar 6nce havada parmaklariyla anlatilan
sekli ¢izerler ardindan masanin {izerinde ¢izerler. Etrafta bulunan ve bu sekle benzeyen
objeler sdylenir. Her ¢ocuk 6gretmenin hazirladigi alandan kendine kagit, ip, boya ve
firca alir. Ogretmen sekil kartlarindan birini tiim ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde asar.
Cocuklar firca yardimiyla iplerini boyar ardindan dikkatlice ipi asilmis olan sekle uygun
olarak kagida yerlestirir. Ip yardimiyla seklin baskisin1 olusturur. Her sekil i¢in ayn1 yol
izlenir. Etkinlik sonunda ¢ocuklar esyalarini toplar, yerlerine yerlestirir.

Materyaller:
Ucgen, Kare, Dikdértgen, Daire, Elips Kartlari, Boya, Ip, Kagit, Firca

Sozciik ve Kavramlar:

Ucgen, Kare, Dikdértgen, Daire, Elips, Kenar, Kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde hangi sekiller vardi?

Sekillerin 6zellikleri nelerdir?
e Kenari ve kosesi olmayan sekiller hangileridir?
e Uzun ve kisa kenarlar1 olan sekil hangisidir?

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



