TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Durmadan Zipla” Drama, Hareket (Biitiinlestirilmis, Biiyiikk Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Ayaklar1 Sayalim” Matematik, Fen (Biitiinlestirilmis, Kii¢cliik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




DURMADAN ZIPLA

Etkinlik Tiirii: Drama, Hareket (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

DIL GELiSIMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller:
Diidiik, ziplayan hayvanlar videosu, bilgisayar

Sozcik ve Kavramlar:

_Hizl, Yavas,

Ogrenme Siireci:

Sinifla birlikte ziplayan hayvanlar videosu tekrar izlenir. Hayvanlarin ziplama stilleri
incelenir. Diidiik sesiyle birlikte tiim sinif 6rnekte gosterilen hayvan gibi ziplamaya baslar.
Ogretmen, “Kurbaga gibi sigrayalim” der. Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak
iki ayagini one sigratirlar; sonra da ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar. (Bu
hareketleri hizlica yaparlar.) Ogretmen, “Tavsan olalim” der. Cocuklar dért ayak durumuna
gelir. Tavsan gibi sigrarlar. Ogretmen ara ara hizli, yavas, ¢cok yavas, hizli, gok hizli gibi
yonlendirmelerle oyunu devam ettirir. Cocuklar bir kez ziplamaya basladiklarinda tiim
enerjileri tiikenene kadar durmaksizin yonergeleri takip ederek ziplar. Devam edemeyenler
dinlenmeye gecer. Sona kalan ¢ocuk sinif arkadaglar tarafindan tebrik edilir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 26. 27. 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanuir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Tekrar bu oyunu oynasak hangi hayvanin ziplama seklini taklit etmek isterdin?
e Oyunun sonucu senin i¢in nasil oldu? Bunun sebebi ne olabilir?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AYAKLARI SAYALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik, Fen (Biitlinlestirilmis, Kiigiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
Verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baglatir.

Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.

Konusmak igin sirasini bekler.

Materyaller:
Oyuncak Hayvanlar,

Sozcik ve Kavramlar:

Toplama, Isbirligi

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda

bitirmek i¢in ¢caba gdsterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.

Cocuklar bahgeye cikar ve hava ve kara hayvanlarinin oyuncaklarini yanlarina alirlar.

2li gruplar olusturulur. Cocuklardan biri ¢esitli hayvan isimleri sdyler. Digeri
arkadagiin sdyledigi hayvana uygun oyuncak hayvani eline alip sayar. 1 at; At
oyuncagini eline alip ayaklarini sayar. 1 6rdek; 1 6rdek oyuncagini eline alip sayar.1
inek; linegi eline alip ayaklarmni sayar. Atin 4 tane ayagi var. Ordegin 2 ayag var.
Inegin 4 ayag1 var. 4+2+4=10 eder. Seklinde cevap verir. Cocuklar birlikte
oyuncaklari ayaklarini sayarak islemin saglamasini beraberce yaparlar. Ogretmen

gruplar1 gezerek islemleri kontrol eder.



Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Etkinlik siiresinde seni zorlayan bir kisim oldu mu?
e Senin i¢in saymak mi1 daha keyifliydi, arkadasina hayvan isimleri sdylemek mi?

e Tekrar sayma etkinligi yapacak olsak oyuncak hayvanlar yerine ne kullanmak
isterdin?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



