TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
OKkul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar siifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlagilir. Sohbet etmek i¢in gember
seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin seni en ¢cok mutlu eden olay nedir?
sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda
cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin
oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani

Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu agsamada ¢ocuklar gozlemlenir.
Arkadaslaryla iletisim kurmakta zorlanan ¢ocuklar tespit edilir. Sosyallesmesine yardimei
olunur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir

Etkinlik Zamani

“Isim Topu” Oyun (Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“Sekiller iizerinde yliriiyiis”

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




iSIM TOPU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
DIL GELISIM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki
sOylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanmm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1
baslatir. Konusmayi siirdiiriir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Materyaller:
Plastik top

Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini
0zglin yollarla ifade eder

MOTOR GELISIM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan
digerine aktarir. Atlama, baglama, durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

Cocuklar ve dgretmen el ele tutusurlar. Ogretmen “ Cemberimizin ortasinda bir balon var. Bu

balonu sigirmek i¢in ortaya tifleyelim.” der ve iiflendikge 6gretmen rehberliginde gember yavas
yavas genisgletilir. Gergin bir ¢ember olusturuldugunda top alinir. ““ Ben ....0gretmen” diyerek
topu kendi ismini sdylemesi i¢in bir gocuga atar ve oyun baslatilir. Herhangi bir kisiye dogru
atilir. Cocuk ismini sdyleyerek topu bagka bir arkadasina atar. Oyun bu sekilde devam eder.

Alismaca kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Isim topu oyununu oynarken neler hissettin?
e Hangi arkadaslariin isimlerini 6grendin?



e Sence bu oyunu oynarken top yerine ne kullanabiliriz?

Aile Katilimi:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

SEKILLER ARASINDA YURUYUS

Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket(Biitiinlestirilmis, Kiiciik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ydrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten
atlar. Belli bir ylikseklige ziplar.

Materyaller:

Kalem

Sozciik ve Kavramlar:

Sekiller

Ogrenme Siireci:

Ogretmen zeminin farkli yerlerine cesitli sekiller ¢izer. Sekilleri kesik ¢izgilerle birbirine baglar.
Cocuklar sirayla lider olur. Lider olan ¢ocuk goniillii arkadasina cesitli sekil isimleri sdyler.
Oyuncu olan ¢ocuk sekiller arasinda kesik ¢izgiyi takip ederek dolasir. Mesela lider iiggenden
kareye der. Oyuncu ¢ocuk tiggen seklinin {izerine gecer kesik ¢izgiyi takip ederek istedigi bir
yiiriiyis stili ile kare sekline ulasir. Cizilen tiim sekiller arasinda yiiriiyiisiinli tamamlayan ¢ocuk
lider olur. Oyuncu bir ¢ocuk se¢ilir oyun bu sekilde devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;



e Yiirliylis oyunumuzda hangi sekiller vardi?
e Nasil yiirtiylis sekilleri tercih ettin?

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.






