TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugilin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Sesin Resmi” Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Sekli Degistireni Fark Et” Oyun (Biiyiik grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




SESIN RESMi

Etkinlik Tiirii: Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELiSIMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Materyaller:
Hoparlor, bilgisayar, boya kalemleri, kagit

Sozciik ve Kavramlar:

Ses, ritim, resmetmek, isitsel dikkat

Ogrenme Siireci:

Boya kalemlerini ve kagitlarin1 alan ¢cocuklar masalarina gecerler. Hareketli, sakin vb. sesler
acilir. Cocuklardan -sesin resmini- ¢izmeleri istenir.

Koza Egitim Seti 8. Kitaptan 34. Ve 35. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Sesin resmini ¢izme etkinliginde seni en zorlayan kisim ne oldu?
e Sesin resmini ¢izme etkinliginde senin i¢in en kolay kisim ne oldu?

Aile Katilimi:

Sesin resmini ¢izme etkinligi ailece yapilir.

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKLi DEGISTiRENi FARK ET

Etkinlik Tiirii: oyun (Biiyiik grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Materyaller:

Sozcik ve Kavramlar:

Fark et, gorsel dikkat

Ogrenme Siireci:

Tiim ¢ocuklar serbest sekilde yiiriir. Cocuklardan bir kisi durdugunda bunu fark eden
katilimcilarin durmasi bir ¢ocuk hareket ettiginde fark eden ¢ocuklarin yiiriiyiislerine devam
etmeleri beklenir.

Tiim ¢ocuklar arasindan bir kisi -gézlemci- secilir ve gruptan uzak bir yerde bekler. Grupta
bir ‘sekil degistirici’ segilir. Tiim grup sekil degistiricinin belirledigi hareketi yapar( herkes
karigik yiirtirken kollarini sekil degistiricinin belirledigi sekilde sallar).

Gozlemci grubu izlemeye baglar. Sekil degistirdigini fark eden ¢ocuklar yeni hareketi
yaparlar. Gozlemci degisimler sirasinda hareketi degistiren ilk kisiyi( sekil degistirici)
bulmaya calisir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agsagidaki sorular yoneltilebilir;

e Sekli degistireni fark etme oyununun senin igin zorluklar1 nelerdi?
e Sekli degistireni fark etme oyununun senin i¢in kolayliklar1 nelerdi?

Aile Katilim

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



