TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zaman

“Tiyli Tiysiiz” Okuma Yazmaya Hazirlik (Biyiik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“Sicak, Soguk, Ilik” Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Biliyiik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.



Genel Degerlendirme

TUYLU TUYSUZ

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik(Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini
0zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra
yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varhklar: gozlemler.

disinda kullanir. Ozgiin dzellikler t
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu, tinda kullanir. Ozglin 5zellikler tastyan

tirinler olusturur.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri
kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist iiste / yan
yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.

yapildig1 malzemeyi soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varhklari
ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari dokusuna,
yapildig1 malzemeye gore gruplar.

Kazanim 15. Parg¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiinii pargalara boler.

DIL GELiSIiMi

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
VErir.

Materyaller:
Kumas Cesitleri, Resim Kagidi, Cesitli Materyaller, Makas

Sozciik ve Kavramlar:

Tiiyli, Tiysiliz, Kaygan, Piiriizli

Ogrenme Siireci:

Ogretmen smifa ayn1 boyda kare seklinde cesitli kumas parcalar getirilir. Cocuklarm kumas
parcalarini dikkatlice incelemeleri istenir. Ardindan her bir kumas parcasina dokunarak kumasin
yapisini tarif etmeleri istenir. Ogretmen tarafindan kumas parcalar1 ortadan ikiye kesilir ve iki
grup olacak eskinde ayrilir. Ilk kumas grubu ¢ocuklara dagitilir. Kumaslarin diger yarilarindan



olusan ikinci grup i¢i gériinmeyen bir torbanin igine konur. Cocuklar sirayla gelir. Kendi
ellerinde bulunan kumasin esini ikinci torbanin iginden dokunarak bulmaya ¢aligirlar. Tiim
eslesmeler tamamlandiginda kumaslardan hangisi tiiylii yapida hangisi tiiysiiz yapida, hangisi
puriizlii hangisi kaygan ¢ocuklar tarafindan analiz edilir.

Bazi hayvanlarin tiiylii baz1 hayvanlarin tiiysiiz olduguna dikkat ¢ekilir. Her cocuk aklina gelen
ve arkadaglariin saymadigi 3 tiiylii hayvan sayar. Sayilan hayvanlarin tiiylerinin benzedigi
kumaslar secilir. Ardindan 3 tiiysiiz hayvan sayar. Tiiysiiz hayvanlarin derisinin benzedigi kumas
tirti belirtilir.

Cocuklar, esini buldugu kumasi resim kagitlarina yapistirir ve istedigi materyalleri kullanarak
Ozgiin bir caligma yaparlar.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 62. 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Yapist en farkli olan kumas hangisiydi?
e Tiyli hayvanlardan birkag tane sayar misin?
e Tiiysiiz hayvanlardan birkag tane sayar misin?

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SICAK ILIK SOGUK

Etkinlik Tiirii: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri tist liste / yan yana / i¢ ige dizer.
Materyaller:

6 Adet Sise, Sicak Su, Soguk Su

Sozcik ve Kavramlar:

Sicak, Soguk, Ilik, Is1

Ogrenme Siireci:

Ogretmen birbirinin ayn1 olan 6 siseye ikiser ikiser olmak iizere sicak, 1lik ve soguk su koyar.
Siselerin kapaklarin1 kapatir. Cocuklar her bir grubun sigelerinden birinin kapagini kirmiziya,
digerini ise maviye boyar. Ardindan silar dncelikle ¢ocuklara tanitilir. Cocuklarin dokunarak
deneyimlemesini saglanir. Cocuklar sirayla gelir. Ellerine aldigi sisenin soguk mu, sicak m1
yoksa 1lik m1 oldugunu sdyler. Kirmizi ve mavi siselerden ayni 1sida olan ikisini bularak ortada
bulusturmalar1 saglanir. Sonrasinda gelen ¢ocugun gozleri kapatilarak siselere dokunmasi ve ayni
1s1da olanlar1 ortada birlestirmesi istenir. Etkinlik tiim siifin deneyimlemesiyle sona erer.
Etkinligin ardindan soguk ve sicak su 1sisinin esitlenmesi ve 1lik suyun ortaya ¢ikmasi incelenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Goziin kapali sigelerin 1s1larina gore eslestirme yapmak nasil bir deneyimdi?

Sicak su ve soguk su nasil 1lik su halini aldilar?
e Sicak bir suyu nasil 1lik yapabiliriz?
e Soguk bir suyu nasil 1lik yapabiliriz?

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.






