TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Tasitlar, tagitlarin kara, hava, su gruplamasi
tekrar edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi
masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Parasiit ” Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik Grup)
Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Tasit Yirtiytisi” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




PARASUT
Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapisgtirir.

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim S. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bliylikliiglinii, uzunlugunu gézlemler.
Materyaller:

Poset, oyuncak, bant, ip

Sozciik ve Kavramlar:

Paragsiit, hizli-yavas

Ogrenme Siireci:

Cocuklarin masalara gegmeleri istenir. Ogretmen her ¢ocuga 25x25c¢m kare seklinde kesilmis poset,
dort adet 25¢cm uzunlugunda ip dagitir. Cocuklarin posetleri boyayarak renklendirmeleri istenir.
Ipler bir taraflarindan posetin dort tarafina bantlanir. Oyuncak evlerin diger ucuna baglanir. Bir
parasiit olugturulmus olur. Hazirlanan parasiit ve parasiitiin ucundaki oyuncagin bir benzeri yiiksek
bir yerden birakilir. Her ikisinin yere inisinin arasindaki farklar gézlemlenir.

Koza Egitim Seti 7. Kitaptan 62. 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Hangi nesne yere daha hizli indi?
e Her iki nesne de ayni olmasina ragmen neden parasiitlii olan daha yavas indi?
e Parasiitiinde hangi renkleri tercih ettin? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TASIT YUORUYUSU
Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarimi hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayr bir siire sonra yeniden sOyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri
sOyler. Hatirladiklarin1 yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, belli bir uzakliga duvara gocuklarin yetisebilecegi yiikseklikteki tasit resimlerin
bulundugu kartlar1 yerlestirir. Cocuklardan tek sira halinde arka arkaya siraya gegmeleri
istenir. Ogretmen siranin ilk basindaki cocuga; “Yerde drdek gibi yiirii, arabaya dokun,
kanguru gibi ziplayarak geri don” der. Ogretmen her cocuga farkli tasit ismi ve hayvan
taklidi sOyleyerek oyunu devam ettirir. SOylenen tasita dokunan ¢ocuklar alkislanir.
Yanlis tasita dokunulursa ¢iglik atmalari istenir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e FEtkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Oyunumuzda hangi tasitlar vardi?

Aile Katilimi:

Uyarlama: i
Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



