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Okul Adi
Tarih

EYLUL AYI EGIiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

EYLUL

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini gceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir. Eksilen veya eklenen nesneyi séyler

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklGgind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, miktarina, eslestirir. Nesne/varliklari bire bir
eslestirir

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari adina, rengine, kullanim amacglarina, miktarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, byukliginu, uzunlugunu, dokusunu, ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar buytkliklerine, renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle lcer. Olgme sonucunu
soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir batlndn pargalarini séyler. Batiin ve yarimi gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi inceleyerek sonuglari karsilastirir.




EYLUL

Dil Geligimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini séyler

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sdzciklerin anlamlarini sorar.
Sozcikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, oyki gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oyka gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar Yonergeler dogrultusunda
kosar. Engelin lizerinden atlar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belirli bir
mesafeyi slirlinerek gider.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak lizerinde
sigrar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, cikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri Ust Uste/yan
yana/ ic ice dizer. Nesneleri kopartir/yirtar, dondirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir
araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri
sikar, acar/kapar. Kalem kontrolinu saglar, gizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sGyler. Anne/babasinin sag rengi,
boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.
Kazanim 5: bir olay ve durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
Gostergeleri: olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin




EYLUL

¢aba gosterir.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkh ézellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 9. Farkl kiltirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri soyler. Kendi Gilkesinin kiltird ile diger
kiltdrle diger kilturlerin benzer ve farkh 6zelliklerini soyler. Farkl Glkelerin kendilerine 6zgi
kiltirel 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup 6nlinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkh gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farklh rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar
Renkler: Tim Renk Tonlari

Zithk: Ayni-Benzer-Farkli, Acik- Kapal

Miktar: Az-Cok, Esit

Geometrik Sekil: Daire, Ucgen, Kenar, Kdse

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Y6n- Mekanda Konum: On-Arka, Oniinde-Arkasinda

Sayi: 1,2,3

Duyu: Sicak-Soguk-llik

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

o ilkdgretim Haftasi (16-20 Eyliil)

ALAN GEziSi

AILE KATILIMI

e istekli cocuklar okulda yapilan kedi evlerini aileleri ile beraber sokak kedileri icin uygun
yerlere birakmalari icin goérevlendirilir.

e Her glinicin bir cocuk segilerek ¢ocuklarin evlerinde kullandiklari ve arkadaslarina
anlatmak istedikleri esyalari okula getirerek tanitmalarina firsat verilir.




DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

EKiM AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

EKiM

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini gceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir. Eksilen veya eklenen nesneyi séyler

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklGgind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, miktarina, eslestirir. Nesne/varliklari bire bir
eslestirir

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari adina, rengine, kullanim amaglarina, miktarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, blyuklagunu, uzunlugunu, dokusunu, ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar buytkliklerine, renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle lcer. Olgme sonucunu
soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir batlndn pargalarini séyler. Batiin ve yarimi gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢ozim yollari 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger.
Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi inceleyerek sonuglari karsilastirir.




EKiM

Dil Geligimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzclikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
Sozcikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 0yki gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oyka gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar Yonergeler dogrultusunda
kosar. Engelin lizerinden atlar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Belirli bir
mesafeyi slirlinerek gider.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak lzerinde
sigrar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, cikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri Ust Uste/yan
yana/ ic ice dizer. Nesneleri kopartir/yirtar, dondirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir
araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri
sikar, acar/kapar. Kalem kontrolinu saglar, gizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 5: miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussa 6zelliklerini séyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sGyler. Anne/babasinin sag rengi,
boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sGyler. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Kazanim 5: bir olay ve durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
Gostergeleri: olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin




EKiM

¢aba gosterir.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkh dzellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 9. Farkl kiltirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri soyler. Kendi Gilkesinin kiltird ile diger
kiltarle diger kilturlerin benzer ve farkh 6zelliklerini soyler. Farkl Glkelerin kendilerine 6zgi
kiltirel 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup 6nlinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkh gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve
gorevleri oldugunu soyler.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar
Renkler: Tim Renk Tonlari

Zithk: Ayni-Benzer-Farkli, Agik- Kapal

Miktar: Az-Cok, Esit

Geometrik Sekil: Daire, Ucgen, Kenar, Kdse

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Y6n- Mekanda Konum: On-Arka, Oniinde-Arkasinda

Sayi: 1,2,3

Duyu: Sicak-Soguk-llik

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

e Hayvanlari Koruma Ginu ( 4 Ekim)
e Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)
e ilkdgretim Haftasi (16-20 Eyliil)

ALAN GEzisi

AILE KATILIMI

e istekli cocuklar okulda yapilan kedi evlerini aileleri ile beraber sokak kedileri igin uygun
yerlere birakmalari igin gorevlendirilir.

e Her glinicin bir cocuk segilerek ¢ocuklarin evlerinde kullandiklari ve arkadaslarina
anlatmak istedikleri esyalari okula getirerek tanitmalarina firsat verilir.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:




PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

KASIM AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

KASIM

Beissel Geligsim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini gceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklagind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, biyuklugiine, uzunluguna, miktarina, kullanim
amaclarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, buytkligine, uzunluguna, dokusuna gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, blyuklGgind, uzunlugunu, dokusunu, miktarini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina, blyukliklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk
tonlarina goére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Nesnelerle 6zgin bir 6rinti olusturur.
Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butlinlin pargalarini séyler. Bir bltlni pargalara béler. Bitiin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi
kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini aciklar.




KASIM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6zUm yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. C6ziime ulasamadigi zaman
yeni bir ¢6zim yolu secer. Probleme yaratici ¢c6ziim yollari 6nerir.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 0yki gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oyka gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 12.Yaz farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazinin yonini gosterir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.Belli bir yiikseklige
ziplar. Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak Uizerinde sigrar. Cizgi lizerinde
yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiclik top ile omuz Gizerinden atis yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ceker. Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, cikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, acar/kapar, dondurir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer,
acar/kapar, dondurur. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.




KASIM

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak aciklar.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdéyler. Grup dnlinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkl gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biyiik-Orta-Kiiciik, ince-Kalin, Uzun-Kisa, Genis-Dar
Renkler: Renkler ve Tonlari

Zithk: Hareketli-Hareketsiz, Kolay-Zor

Miktar: Bos- dolu

Geometrik Sekil: Elips, Cokgenler

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Sabah-Ogle-Aksam

Yon- Mekanda Konum: i¢-Dis, icinde-Disinda, iceri-Disari
Sayi: 6,7,8

Duyu: Kaygan-Patarlt, TaylG-Tyslz

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

e Kizilay Haftasi(29 Ekim- 4 Kasim)
e 10 Kasim Atattrk’d Anma Gln
e Atatlrk Haftasi (10-16 Kasim)

e Ogretmenler Giinii(24 Kasim)

ALAN GEziSi

AILE KATILIMI

e Okula gelip, giderken golgelerini gbzlemlemeleri istenir.

e Velilerden bu giin igin iki adet 2 litrelik ayni forma sahip bos sise gdndermeleri istenir.

e Velilerden 1 adet 500 ml pet sise gondermeleri istenir.

e Cocuklarin Ay’1 gbzlemi ve gordugii sekli gizimi sirasinda fotograf cekerek sinif 6gretmeni
ile paylasmalari istenir.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM AGCISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

ARALIK AYI EGIiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

ARALIK

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini gceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklagind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, biyuklugiine, uzunluguna, miktarina, kullanim
amaclarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, buytkligine, uzunluguna, dokusuna gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, blyiklagint, uzunlugunu, dokusunu, miktarini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina, blyukliklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk
tonlarina goére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Nesnelerle 6zgiin bir 6rinti olusturur.
Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butlinlin pargalarini séyler. Bir bltlni pargalara béler. Bitiin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi
kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini aciklar.




ARALIK

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim dretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢ozim yollari 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Segtigi ¢6ziim yolunu dener. C6ziime ulasamadigi zaman
yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollari énerir.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 0yki gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oyka gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 12.Yaz farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazinin yonini gosterir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.Belli bir ylkseklige
ziplar. Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Tek ayak tzerinde durur. Tek ayak Uizerinde sigrar. Cizgi lizerinde
yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiclik top ile omuz Gizerinden atis yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ceker. Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, cikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, acar/kapar, dondurir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer,
acar/kapar, dondurur. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.




ARALIK

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak aciklar.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdéyler. Grup dnlinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkl gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biyiik-Orta-Kiiciik, ince-Kalin, Uzun-Kisa, Genis-Dar
Renkler: Renkler ve Tonlari

Zithk: Hareketli-Hareketsiz, Kolay-Zor

Miktar: Bos- dolu

Geometrik Sekil: Elips, Cokgenler

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Sabah-Ogle-Aksam

Yon- Mekanda Konum: i¢-Dis, icinde-Disinda, iceri-Disari
Sayi: 6,7,8

Duyu: Kaygan-Patarlt, TaylG-Tyslz

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEziSi

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

OCAK AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini gceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra
gelen sayiyi soyler.
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklGgind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.
Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Nesne/varliklari rengine, sekline, buytkligine,
uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim
amaclarina gore ayirt eder, eslestirir.

OCAK | Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini, buyuklagind, ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintl olusturur. Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
blylkliglnu soyler.

Kazanim 15. Parga-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir batlnin pargalarini séyler. Bitiin ve yarimi gosterir. Bir bltlini parcalara boler.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
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Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 0yku gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust iste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Nesneleri takar, cikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri sikar,
acar/kapar, dondurir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri
istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini syler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklugind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaclarini séyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkh ézellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik-Orta-Kiiciik, ince-Kalin, Uzun-Kisa, Genis-Dar
Renkler: Renkler ve Tonlari

Zithk: Karanhk- Aydinhk, Ters- Diiz

Miktar: Kalabalik- Tenha

Geometrik Sekil:

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Gece- Giindiiz

Y6n- Mekanda Konum: Alt- Ust- Orta, Altinda- Ustlinde- Ortasinda
Sayi: 9, 10

Duyu: Tath- Tuzlu- Aci- Eksi, Kokulu- Kokusuz

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

Ek Kavramlar: Aylar/ Takvim




BELiRLi GUN VE HAFTALAR

e Enerji Tasarrufu Haftasi -Ocak ayinin 2. haftasi

ALAN GEziSi

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

SUBAT AYI EGIiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

OCAK

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, baytklagind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Nesne/varliklari rengine, sekline, dokusuna,
kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, buytkligine, dokusuna, kokusuna, miktarina,
yapildigi malzemeye ve kullanim amaclarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, blyuklGgind, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amacglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina, blyukliklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk
tonlarina goére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.
Bir 6runttde eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesneleri Uist Giste / yan yana / ic ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butlinlin pargalarini séyler. Bir bltlni pargalara boéler. Bitin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
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aciklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢ozim yollari 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Segtigi ¢6zim yolunu dener. C6ziime ulasamadigi zaman
yeni bir ¢6zim yolu secer. Probleme yaratici ¢c6ziim yollari 6nerir.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 12.Yaz farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazinin yonini gosterir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.Belli bir ylkseklige
ziplar. Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Engelin
Uzerinden atlar. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Tek ayak tzerinde durur. Tek ayak tzerinde sigrar. Cizgi tizerinde
yobnergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ceker.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uiste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, cikarir,
ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer,
acar/kapar, dondurur. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, agar/kapar, déndirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Mizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini, nesneleri ve
vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Mizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan uriinler olusturur.




OCAK

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup 6nilinde kendini ifade
eder. Gerektigi durumlarda farkl gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Oz Bakim Becerileri

Ginlik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili
malzemeleri kullanir. Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biyiik-Orta-Kiiciik, ince-Kalin, Uzun-Kisa, Genis-Dar
Renkler: Renkler ve Tonlari

Zithk: Eski-Yeni, Baslangi¢-Bitis

Miktar: Yarim-Tam

Geometrik Sekil: Daire, Cember

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: Sag-Sol, Uzak-Yakin

Sayi: 11,12,13

Duyu: Parlak-Mat

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

Ek Kavramlar: Haftanin Gunleri, Anne Telefon Numarasi

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

e Sivil Savunma Gini (28 Subat)

ALAN GEziSi

AILE KATILIMI

e Cocuklarin annelerinin telefon numaralarini ezberlemeleri istenir.
e Ogretmen, velilerden gesitli meyveler ister.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM AGCISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

MART AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MART

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. . Sira bildiren sayiyi sdyler. Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kac tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan sonra gelen saylyi soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varhigin seklini
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar yapildigi malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari sekline gore gruplar.
Nesne/varliklar buyikligune gore gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gére gruplar.
Nesne/varliklari sesine gore gruplar. Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaclarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biytklaguna ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu
ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi
kullanir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir batlnin pargalarini séyler. Bir biitlinl pargalara béler. Biitlin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri:
Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
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Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.

DiL GELiSIMI
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Sézciikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: G6rsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklige
ziplar. Engelin UGzerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak lizerinde durur. Tek ayak Gzerinde sigrar.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri st Uste dizer. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri ¢ceker/gerer. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini soyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini soyler. Duyussal 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan
Grlnler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
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¢aba gosterir

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup onlinde kendini ifade eder.

Kazanim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢dzer. Arkadaslariyla sorunlarini
¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiiciik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar
Renkler: Tim Renk Tonlari

Zithk: Kirli — Temiz, Ag- Tok

Miktar: Parca- Biitlin

Geometrik Sekil: Kiire

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Diin-Bugiin-Yarin

Yon- Mekanda Konum: ileri-Geri, Sag-Sol, Algak-Yiiksek

Sayi: 14, 15

Duyu: Sivri-Kut

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

e Orman haftasi (1-26 Mart)
e Sehitler Gini (18 Mart)

ALAN GEZiSi
AILE KATILIMI
Aile Katilimi:
e Evlerde geri donlstim icin ayri bir ¢cop biriktirmeleri ve geri déntsiim kutusuna atmalari
istenir.

e Okuldan telefonla anne ya da babalar aranir.
e Ailelerle evde 14 adet findik ayirip, sayarak yeme oyunu oynanir.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

NiSAN AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

NiSAN

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, buytklagind, uzunlugunu gézlemler, yapildigi
malzemeyi ve kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna, kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu, tadini, kokusunu karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne veya varliklari 6zelliklerine goére siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu
sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayl kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi
kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢coziim yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger.
DiL GELIiSIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.




NiSAN

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken
sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup dnlinde kendini ifade
eder.

MOTOR GELiSIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin (izerinden
atlar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

yapar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Gst Gste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Nesneleri sikar, katlar, ceker/gerer, acar/kapar, dondirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar.

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar
Renkler: Tim Renk Tonlari

Zithk: Diz-Egri, Dogru-Yanhs

Miktar: Tek-Cift

Geometrik Sekil: Piramit, Kiip

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: Sag-sol, arasinda, Yaninda, Saginda-Solunda
Sayi: 16,17, 18




NiSAN

Duyu: Parlak-Mat, Taze- Bayat
Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

o Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami (23 Nisan)

ALAN GEzisi

AILE KATILIMI

Aile Katilimi:

e Ne Olabilir? Calismasinin evde ¢ocuklarin liderliginde yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

MAYIS AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MAYIS

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.
Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle élger. Olcme sonucunu
sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir. Gosterilen sembolin anlamini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek
grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari
aciklar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.




MAYIS

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler. Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkh ézellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi (ilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri soyler. Kendi Gilkesinin kiiltird ile diger
kiltirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini sdyler. Farkh tlkelerin kendine 6zgl kiiltirel 6zellikleri
oldugunu soyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6nlinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Ustlenir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli
mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak lizerinde sigrar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir, Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.




MAYIS

KAVRAMLAR

Boyut: Biiyiik - Orta — Kiigiik, ince — Kalin, Uzun — Kisa, Genis - Dar
Renkler: Tim Renk Tonlari

Zithk: Yasli- Geng, Derin-Sig

Miktar: Parca- Biitiln

Geometrik Sekil: Kiire

Zaman: Once-Simdi-Sonra

Yon- Mekanda Konum: Sag-Sol, Saginda, Solunda

Sayi: 19, 20,0

Duyu: Islak, Kuru

Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Saskin

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Atatlrk'i Anma ve Genglik ve Spor Bayrami (19 Mayis)

ALAN GEZiSi

AILE KATILIMI

Aile Katilimi:

Ailenle telefondan/televizyondan hava durumunu takip edebilirsin

internet izerinden diinya haritasi acarak harita tizerinde dolasmalari istenir.
Sesin resmini ¢cizme etkinligi ailece yapilir.

Sesinden tani oyununun ailece oynanmasi istenir

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




Okul Adi
Tarih

HAZIRAN AYI EGiTiM PLANI

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/
durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir stire sonra yeniden soyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini,
seklini, blyukltgind, uzunlugunu, dokusunu ve kullanim amaglarini séyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére eslestirir. Gostergeleri:
Nesne/varliklari kullanim amacglarina gore ayirt eder, eslestirir
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini soyler.)
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
(Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.)
DiL GELISiMi
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru

HAZIRAN | kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin

hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat,
baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini  kullanir. Konusmay! baslatir. Konusmayi sdrdirr. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu,
distince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézctiikleri fark eder ve sdzciklerin anlamlarini sorar.
Sozcukleri hatirlar ve sozcliklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Es anlamli s6zctikleri kullanir.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini mizik
yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

(Gostergeleri: Siir, 6ykl ve tekerlemedeki uyagi séyler. Séylenen sozciikle uyakh baska s6zcik




HAZIRAN

soyler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.)

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yirdar.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak lizerinde durur. Tek ayak
Gzerinde sigrar. Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda ydrdr.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:. Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri st Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢
ice dizer.

Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar.

Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizerDegisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Duygu, dlstince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
(Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularini olumlu davranislarla gosterir.)

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler. (Gostergeleri: Yetiskin
yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi
sonuglari soyler.)

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
soyler. Grup 6ninde kendini ifade eder.

0Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Gostergeleri: Elini/ ylzinu yikar.)

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Gostergeleri: Ev/ okuldaki esyalari toplar.)

KAVRAMLAR
Renk :Ana ve ara renkler
Geometrik Sekil :
Boyut : Uzun, kisa, orta
Miktar :Biitlin- yarim, Agir- Hafif

Yon/ Mekanda Konum :Altinda- Ustiinde, Asagi- Yukari,
Sayi/ Sayma :1.2.3.4.5, 1 — 20 Arasi Sayilar




HAZIRAN

Duyu
Zit

:Sicak-Soguk
:Acik-Kapali, temiz-kirli, Baslangig- Bitis

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Cevre Koruma Haftasi ( Haziran ayinin ikinci haftasi)
Babalar Giinl (Haziran ayinin tGglinci Pazar glinii)

ALAN GEZzisi

AILE KATILIMI

Ailelere evde cocugun 6zbakim becerilerini gelistirici calismalar ‘Davranis Takip Formu’
gonderilir.

iletisim defteri araciligi ile giinliik kazanimlarla ilgili pekistirmek adina ¢alismalar
gonderilir.

Okulda soylenen siir, sarki, tekerleme, parmak oyunu sozleri ailelere godnderilir.
Cocuklariyla tekrar etmeleri istenir.

Ailelerden gocuklariyla renklerle ilgili sohbet etmeleri istenir.

Portfolyo dosyasi paylasim giinleri diizenlenir.

Aileler ¢ocuklarin gelisim raporlarini almak lGizere okula davet edilirler.

Ailelerden c¢ocuklariyla tatil plani yapmalari istenir.

Ailelerden c¢ocuklariyla geri donlisim malzemelerinden bir kostiim tasarlamalari ve
okula géndermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

COCUKLAR ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:

OGRETMEN ACISINDAN:




