TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Daire ne demektir? Cember ne
demektir? Cevremizde daire seklinde neler var? Cevremizde daire seklinde neler var?”
sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri
ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Cember-Daire” Matematik, Oyun, Hareket, Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Cember-Daire Gozligli” Matematik, Sanat, Oyun (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




CEMBER-DAIRE

Etkinlik Tiirii: Matematik, Oyun, Hareket, Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini sdyler.

Kazanim 8. Nesne veya varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini karsilastirir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sOyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
sOyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Y 6nergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.



Materyaller:
Karton

Sozciik ve Kavramlar:

Hizli-yavas, yakin-uzak

Ogrenme Siireci:

Cocuklar el ele tutusarak bir gember olusturur. Ogretmen “yakin” dediginde ¢ocuklar
birbirlerine yaklasarak ¢emberi kiigiiltiirler. Ogretmen uzak dediginde kollarin1 agarak
cemberi genisletirler. Ogretmen sasirtmacali olarak yakin ve uzak yonergelerini soyler.

Karsilikli duvarlardan birisine ¢ember seklindeki kartonu, digerine daire seklindeki kartonu
yapistirir. Ogretmen cember dediginde ¢ocuklar cember dediginde ¢ocuklar cember olan
duvara, daire dediginde daire olan duvara giderler. Ogretmen yonergelerini “Bir kanguru gibi
ziplayarak daireye, bir salyangoz gibi yavas yavas cembere, bir kartal gibi ucarak daireye,
yorgun bir kaplumbaga gibi yavasca ¢embere...” seklinde verir.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e (Cember nasil goziikiir?
e Okulda kullandigimiz esyalardan ¢embere benzeyenler nelerdir?
¢ Evde kullandiginiz esyalardan daireye benzeyenler hangileridir?

Aile Katilim:

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DAIRE-CEMBER GOZLUGU

Etkinlik Tiirii: Matematik, Sanat, Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
sOyler

MOTOR GELISIM
Kazanmm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Materyaller:
Karton, makas

Sozciik ve Kavramlar:

Daire, cember

Ogrenme Siireci:

Cocuklar masalara geger. Ogretmen kartona gizerek hazirlamis oldugu yuvarlak camli gozlitk
kaliplarini ¢ocuklara dagitir. Gozliiklerin hangi sekilde oldugunu sorar. Cocuklarin
cevaplamalari igin firsat verilir. Ogretmen gozliiklerin daire seklinde camlara sahip oldugunu
soyler. Cocuklara “Daireyi ¢embere doniistiirmek i¢in ne yapmaliy1z?” sorusunu yoneltir.
Cocuklarin fikirleri dinlenir. G6ézliikk camlarindan bir tanesinin i¢i kesilerek ¢ikartilir.
GozIigiin bir camu daire, bir cam1 ¢ember sekline getirilmis olur.

Cocuklar cember seklinde dizilir. Ogretmen ¢cember dediginde gozliiklerinin ¢gember tarafini,
daire dediginde gozliiklerinin daire tarafin1 gdstermeleri istenir. Ogretmen sasirtmacali olarak
daire, cember sekillerini sdyler.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Dairenin ¢gemberden farki nedir?
e Parmaklarinla cember olusturur musun?



e Parmaklarinla daire olusturabilir misin?

Aile Katilimi:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



