TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“15 Sayis1” Matematik, Sanat, Hareket_(Biiylik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Pusula Yapiyoruz” Fen (Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




15 SAYISI
Etkinlik Tiirii: Matematik, Sanat, Hareket_(Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Engelin lizerinden atlar.

Kazanmim 4: Kii¢iik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Materyaller:
Karton, Makas, Boya kalemi, 15 adet engel, 1°’den 15’e kadar yazilmis sayilar.

Sozciik ve Kavramlar:

15 sayis1

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan 15 sayisini ¢cocuklara tanitir. Ogretmen yerden 20-25 c¢m yiikseklikte 15 adet engeli sirali
olarak dizer. Her engelin listiine 1’den 15°e kadar sayilar1 yazar. Cocuklar sirayla engeller
iizerinden atlar. Izleyenlerde hangi engelin iizerinden atliyorsa say1y1 sesli olarak sdylerler.
I’den 15’°e kadar sinifca sayilir. Cocuklar ¢izilmis olan kiiglik 5 ve 1’1 ¢izgiler lizerinden
keserler ve karton lizerine yapistirirlar. Boya kalemlerini alarak kartona 15 adet sembol
cizerler. Ogretmenin yardimiyla hazirlanmis olan kartonlar ipe gegirilir ve kolye olusturulur.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 42. 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Hangi sayiy1 6grendik?
e [5’e kadar sayar misin?

Aile Katilimi:

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PUSULA YAPIYORUZ
Etkinlik Tiirii: Fen (Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart yapildigi malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.

DIL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Materyaller:

Kase, Su sisesi kapagi, Su, Atag, Miknatis
Sozciik ve Kavramlar:

Yo6n, Pusula, Miknatis, Cekim

Ogrenme Siireci:

Pusula, gemi yolculuklarinda, uguslarda, madenlerde, siste yiiriirken, gece oldugunda,

ulagilmasi zor arazilerde; kisacas1 yoniimiizii bulmamizi saglayacak ipuglarinin olmadig: veya

eksik oldugu yerlerde bize yonlimiizii gdsterir ve bu nedenle en ¢ok kullanilan yon
araclarindan biridir.
UYGULAMA

e Kaseye suyla doldurulur.

e Atag alinir ve diizenlenir.

e Miknatisinizi kullanarak, atag {izerine hafif basing uygulanir ve baslangi¢ noktasina

geri donerken miknatisi atagtan ¢ekildiginden emin olarak, ata¢ boyunca yaklasik 3 ila

4 kez tek bir yonde calistirilir.
e Sise kapagimi ylizecek sekilde kasenin icine yerlestirilir.
e Atas sise kapagina yerlestirilir.
e Ata¢ donmez ve Kuzeyi bulamazsa, diizglin sekilde miknatislandigindan emin olmak

icin miknatis1 birkag¢ kez daha gegirmeyi denenmelidir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;


https://teknolojiprojeleri.com/genel/gemilere-kaptanlar-yerine-yapay-zeka-geliyor

e Pulusa yaparken hangi materyalleri kullandik?
e Pusula hangi yonii gosterir?
e Pusulay1 hangi durumlarda kullaniriz?

Aile Katilimi:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



