TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamanm

“Ziplayan Hayvanlar” Oyun Ve Tiirkce Dil (Biitiinlestirilmis, Biiylik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“Ziplayan Hayvanlar” Okuma Yazmaya Hazirlik ve Hareket( Biitiinlestirilmis, Kiiciik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




ZIPLAYAN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Hareket Ve Tiirkge Dil (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini

soyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini syler.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra

Materyaller: -

Sozciik ve Kavramlar:

Hayvanlarin 6zellikleri

Ogrenme Siireci:

yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar:
gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DIL GELIiSIiMi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Cocuklar ziplayarak slayt perdesi dniinde yerlerini alirlar. Ogretmen kurbaga, ¢ekirge,

kanguru gibi hayvanlari sayar ve ‘saydigim hayvanlarin ortak 6zelligi nedir?’ sorusunu
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler. Zorlaniyorlarsa ipucu verir. Ortak 6zelliklerinin
‘Ziplamak’ oldugu tekrarlanir. Ogretmen ‘benim saydigim hayvanlar disinda sizin

bildiginiz ziplayan hayvanlar hangileri?’ sorusunu sorar cevaplari dinler. Kurbaga,
kanguru, ¢ekirge, tavsan, antilop gibi. Bu hayvanlarin ziplamalarinin oldugu belgeseller
izlenir. Ogretmen belgeselde anlatilanlarla ilgili gesitli sorular sorar. Cevap igin s6z hakk1
alan ¢ocuk ilk 6nce 5 defa ziplar ardindan soruyu cevaplar.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:




Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Bugiin neler 6grendin?
e Bana ziplayan hayvanlari sayar misin?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

ZIPLAMA YARISI
Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket, Matematik (Biitiinlestirilmis, Kii¢iikk Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Materyaller:



4’er Adet Kutu, Kiigiik Toplar, Kalem

Sozciilk ve Kavramlar:

Sayma, Kaybetmek, Kazanmak, Hiz, Dikkat

Ogrenme Siireci:

Sinif olarak bahgeye cikilir. Ogretmen * izledigimiz ziplayan hayvanlar gibi biz de
ziplayan ¢ocuklar olacagiz’ der. Sinif 3 gruba ayrilir. 1.gruptaki her ¢ocuk diiz bir sira
olusturur. Her birinin eline i¢inde 10 toplun oldugu bir kutu verilir. Baglangi¢ ve bitis
¢izgisi belirlenir. Ogretmen ‘Sadece ziplayarak ilerleyebilirsiniz’ der. Cocuklar baslangic
cizgisinden baslayarak yalnizca ziplayarak bitis ¢izgisine ulagmaya caligirlar. En hizl
olanin kazanacag bilgisi verilir. Bu esnada toplarin dokiilmemesine dikkat etmeleri
gerektigi de sdylenir. Bitis ¢izgisine ulasan toplarini sayar. En ¢ok topu bitis ¢izgisine
ulastiran kazanir. Eger toplarinin sayisi esit birden farza ¢ocuk varsa once biti ¢izgisine
ulasan kazanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

Oyunun sonucu senin i¢in ne oldu?

Bitis ¢izgisine ulastifinda kag¢ topun vardi?

Toplarmin hig birisinin dokiilmemesi i¢in ne yapmaliydin?
Oyunu tekrar oynasan neye dikkat ederdin?

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



