TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Evimizde veya okulumuzda
kullandigimiz elektrikli aletler nelerdir? Hangi aleti ne i¢in kullanir1z?” sorularini yoneltilir.
Her ¢ocuga cevaplamast i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu
masalara yonlendirilir. Her cocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Kaplumbaga Terbiyecisi” Sanat, Tiirk¢e Dil (Biiyiik Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Dogru mu Yanlis mi1?” Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup )

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




KAPLUMBAGA TERBIYECISi

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirk¢e Dil (Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
DIL GELISIiM
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,

yapistirir.  Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.Materyaller:

A3 boyutunda renkli Kaplumbaga Terbiyecisi Tablosu — Osman Hamdi Bey, yesil yumusak

karton, makas, ceviz kabugu, boya, yapistirici

Sozcik ve Kavramlar:

Tablo, sanat, ressam, kaplumbaga

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yarim ay seklinde dizilmis sandalyelere oturur. Ogretmen Kaplumbaga Terbiyecisi
tablosunu ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde asar. Tabloda neler gordiikleri hakkinda tartigilir.
Ogretmen gocuklara tablonun hangi zamanda yapilmis olabilecegini, tablodaki adamin ne
yapiyor olabilecegini, terbiyecinin iizerinde bulunan esyalarin neler oldugu, bulunduklari
odanin fiziki sartlar1, dekorasyonu hakkinda inceleme ve beyin firtinasi yapilir.

Kaplumbagalarin 6zellikleri ve egitilebilirlik durumlar1 hakkinda sohbet edilir.



Masalara gegilir. Ogretmen cocuklara yarim ceviz kabuklarin1 dagitir. Cocuklarin kabuklari
istedikleri sekilde renklendirmeleri istenir. Ogretmen yumusak karton iizerine ¢izilmis
kaplumbaga kaliplarini ¢ocuklara dagitarak kesmelerini ister. Kesilen kaplumbaga kaliplarinin

iistiine renklendirilmis ceviz kabuklar1 yapistirilarak kaplumbaganin kabugu yapilmis olur.

Cikt1 alinan Kaplumbaga Terbiyecisi tablosunun zemin kismi 6gretmen tarafindan kesilerek
resimden ¢ikartilir. Oda ve terbiyecinin resmi fon kartonu iizerine yapistirilir. Yerlere
cocuklarin kaplumbagalari yapistirilir. Sinifin Kaplumbaga Terbiyecisi Tablosu hazirlanmis

olur.
Koza Egitim Seti 7. Kitaptan 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Yaptigimiz tablonun ismi nedir?
e Ressam bu resimde neden egitmek i¢in kaplumbagalari se¢mistir?
e Kaplumbagalar terbiye edilir mi?

e Hangi hayvanlar terbiye edilebilir?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOGRU MU YANLIS MI?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup )

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken

nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni

durumlarda kullanir.

Kazanim S. Nesne veya varhliklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

DIL GELIiSIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanmim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.Materyaller:
Pastel boya

Sozciik ve Kavramlar:

Dogru-yanlis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bahgeye iki bilyiik cember ¢izer. Cemberlerden birisinin i¢ine biiyiik bir “X”

isareti, diger cemberin igin biiyiik bir “v™ isareti ¢izer. Ogretmen cesitli bilgiler sdyler.



Soyledigi bilgi dogru ise ¢ocuklar v igareti olan ¢emberin igine, sdylenilen bilgiler yanlis ise
cocuklar X isareti olan ¢emberin i¢ine ziplarlar. Yanlis olan bilgilerin dogrularini sdylemeleri

istenir.

e Mikser banyoda kullanilan bir alettir.

e (Caydanlikta ¢ay demlenir.

e Buzdolabi yiyecekleri 1sitir.

e Siipiirge ile etrafi temizleriz.

e Gazete bir iletisim aracidir.

e Firinda yiyeceklerimizi pisiririz.

e (Camagir makinasi ¢orba ile ¢aligir.

e Televizyon suyun altinda ¢aligir.

e Ekmek kizartma makinesi ekmekleri dondurur.
o Kettle suyu 1sitir.

e Klima havay1 sogutur.

e Utii ile yerler silinir.

e Telefon bir mutfak aletidir.

e Telefonumuzun sarj1 bittiginde sarj aletini prize takariz.
e Lamba 15181 icine ¢eker.

e Ocak yemeklerimizi sogutur.

e Hali koltugun iistiine serilir.

e Sag¢ kurutma makinas1 saglarimizi kurutur.

e Saat odanin sicakligini gosterir.

e Terlik derin dondurucuda saklanir.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Iletisim araglariyla ilgili yanlis bir sey sdyler misin?
e Evegyalar ile ilgili dogru bir sey sdyler misin?

¢ Oynadigimiz oyunda en ¢ok hangi kismi sevdin?

Aile Katilimi:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



