TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlagilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara, “Eger bir ¢igek olsan hangi
cicek olmak isterdin? Eger bir giil olsan hangi renk olmak isterdin? Kag yapragin olurdu? ”
sorular1 yoneltilir. Her ¢ocu@a cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Ogretmen
getirdigi ¢igekleri cocuklara dagitir. Cigeklerin renkleri, yapraklarinin sekilleri ve yaprak
sayilar1 hakkinda sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri,
oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk
sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kag¢ Yapragi Var? ” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitliinlesmis Bireysel, Biiyiik
Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Diger Yarin1 Bul ” Oyun, Hareket (Biitiinlesmis Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




KAC YAPRAGI VAR?

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik_(Biitiinlesmis Bireysel, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Bir oriintlide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller:
Abeslang, yapraklar, fon kartonu

Sozcik ve Kavramlar:

Yaprak, cigek, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12

Ogrenme Siireci:

Ogretmen her ¢ocuk i¢in abeslangin iistiine daire seklinde kesilen fon kartonlarini yapistirir.
Hazirlanan ¢ubuklardaki her bir dairenin i¢ine birden on iice kadar olan sayilardan birisi
yazilir.

Sinif ile beraber bahgeye ¢ikilir. Dékiilen kiigiik yapraklar toplanir. Ogretmen hazirlamis
oldugu say1 ¢ubuklarini ve yapistiricilar: gocuklara dagitir. Cocuklar gubugun iistiinde yazili
olan say1 kadar yapragi dairenin etrafina yapistirarak ¢igek olusturur.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Eger sen bir ¢igek olsaydin kag¢ yapragin olmasini isterdin?
e Eger bir ¢i¢ek olsaydin ne renk olmak isterdin?
e Topladigin yapraklardan en ¢cok hangisini begendin, neden?

Aile Katilimi:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DIGER YARINI BUL
Etkinlik Tiirii: Oyun, Hareket (Biitiinlesmis Biiyiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 6. Nesne veya varliklar ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore eslestirir.

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitliniin pargalarint soyler. Biitlin ve yarimi gosterir. Bir biitiinii pargalara
boéler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

DIL GELISIiM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Materyaller:

Yiiz boyasi

Sozciik ve Kavramlar:

Tam-yarim

Ogrenme Siireci:

Ogretmen gocuklart ikili gruplara ayirir. Gruplarin birlikte tam oldugunu, ayrildiklarinda
ikisinin de yarim kaldigin1 sdyler. Ogretmen her grup igin bir renk belirler. Ayn1 gruptan olan
cocuklarin alnina ayn1 renk yarim daire ¢izer. Acilan ritim esliginde ¢ocuklar karisik olarak
yiiriir. Ogretmen ritmi durdurdugunda “Tam” derse ¢ocuklar eslerini bulur ve el ele tutusarak
cember olusturur. “Yarim” derse ellerini iki yana acarak yarim daire olusturur. Oyun
Ogretmenin sasirtmacali yonergeleriyle devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Bu oyunu tekrar oynayacak olsak oyunda nasil degisiklikler yapmak isterdin?
e Tam olmay1 mi1 daha ¢ok sevdin yoksa yarim daire olmay1 m1?

Aile Katilima:



OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



