TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: .................................

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallar tekrar edilir. Cocuklara “ Hayvanlarin i¢cinde en uzun olan hayvan hangisidir?
En kisa hayvan hangisidir? Sinifimizdaki en uzun boyu kisi kimdir? Vb.” sorularini yoneltilir. Her
cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her
cocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kag¢ Lego Uzunlugunda? ” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Standart Olmayan Olgme Aletleriyle Olgiim Yapiyorum.” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik,
Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




KAC LEGO UZUNLUGUNDA?

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BIiLISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek

durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 8. Nesne veya varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilagtirir.
Kazanim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Materyaller:
Smif ve okul esyalari

Sozciik ve Kavramlar:

Uzun-kisa, uzunluk, 6l¢tim, Oriintii

Ogrenme Siireci:

Ogretmen Legolari yere doker. Cocuklar Legolarin etrafina oturur. Her ¢ocuk sectigi iki rengi
kullanarak kendi boyu uzunlugunda lego oriintiisii yapar. Yapilan oriintiiler karsilastirilir. Cocuklar

boylarimin kag lego uzunlugunda oldugunu sayarlar.

Legolar yere konulur. Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi secerler Legolarin boylarini oyuncak ile
Olcerler. Her cocuk sira ile boyunun kag lego uzunlugunda oldugunu ve ka¢ oyuncak uzunlugunda

oldugunu soyler. (“ Boyum 50 lego uzunlugunda ve 20 araba uzunlugunda™ vb. )



Koza Egitim Seti 7. Kitaptan 38. 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Boyun degismemesine ragmen neden lego ile dl¢tiigiinde ve oyuncak ile dlgtiigiinde farkl
sonuglar ¢ikt1?
e Lego ve oyuncak ol¢iimii ger¢ek(standart) dlgtimler midir?

e Farkli legolar kullanarak 6l¢gsek ayni sonucu alir miy1z?

Aile Katilim:

-----

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki

bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



STANDART OLMAYAN OLCME ARACLARI ILE OLCUM YAPIYORUM

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek

durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 11. Nesneleri olger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu soyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Materyaller:
Sinif ve okul esyalari

Sozciik ve Kavramlar:

Olgiim yapmak, kulag, karis, parmak, adim, ayak

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen ¢ocuklara “Uzunluk ne demektir?” sorusunu
yoneltir. Cocuklara “Uzunluk bir seyin bir uctan diger ucuna olan uzakligidir.” bilgisini verir. Cocuklara
“Uzunlugu baska nasil dlgebiliriz?” sorusunu sorar. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Ogretmen ¢ocuklara
standart olmayan 6lgme birimlerini tanitir. “Parmak, parmaginin eni kadar olan uzunluktur. Oturdugun
sandalye ka¢ parmak uzunlugundadir?” Ogretmen ¢ocuklarin parmak ile dlgerek cevap vermelerini ister.
“ Karis, Elini agtifinda bagparmagin ile kii¢lik parmagin arasindaki uzunluktur. Sinifimizdaki dolap kag
karis uzunlugundadir?” Ogretmen ¢ocuklarin karis ile dlgerek cevap vermelerini ister. “Kulag, kollarini
iki yanina diimdiiz olacak sekilde agtiginda iki kolunun parmak uglar1 arasindaki uzakliktir. Sinifimiz
kag kula¢ uzunlugundadir?” Ogretmen cocuklarin kulag ile dlgerek cevap vermelerini ister. “Ayak,

ayaginin basparmagi ile topugun arasindaki uzunluktur. Halimiz kag ayak uzunlugundadir?” Ogretmen



cocuklarin ayak ile dlgerek cevap vermelerini ister. “Adim, bir adim attifinda, 6ndeki ve arkadaki ayak
uglar arasindaki uzakliktir. Koridorumuz kag adim uzunlugundadir?”” Ogretmen cocuklarin adim ile

Olcerek cevap vermelerini ister.

Sandalyeler toplanir. Cocuklar smifin ortasina toplanir. Ogretmen ritim baslatir. Ritmi durdurup
“parmak” dediginde ¢ocuklar parmaklarini havaya kaldirir, “karis” dediginde ellerini agarak havaya
kaldirir, “kula¢” dediginde kollarini iki yana acgar, “ayak” dediginde ayaklarin1 havaya kaldirir, “adim”

dediginde sinifta serbest sekilde yiiriirler. Ogretmen yonergeleri karisik olarak tekrarlar.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Cok kisa bir nesneyi 6l¢gmek istedigin zaman hangi 6l¢ii birimini kullanirsin?
e Cok uzun bir nesneyi 6l¢gmek istedigin zaman hangi 6l¢ii birimini kullanirsin?
e Ayaklarimi kullanarak yaptigin 6l¢iim cesitleri nelerdir?

e Ellerini ve kollarini kullanarak yaptigin 6l¢iim ¢esitleri nelerdir?

Aile Katilim:

-----

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki

bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



