TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...........................

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “ Bir esyanin eski oldugunu
nereden anlarsin? Yeni ve eski esyalar arasindaki farklar nelerdir?” sorular1 yoneltilir. Her
cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan
yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“Once Hangisi Cimlenecek? ” Fen, Tiirk¢e Dil, Sanat, Matematik, Okuma, Yazmaya Hazirlik
(Biitiinlesmis Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zaman

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yeni-Eski ” Oyun, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




HANGISi ONCE CIMLENECEK?

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirk¢e Dil, Sanat, Matematik, Okuma, Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis
Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini syler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bliylikliiglinii, uzunlugunu kullanim
amagclarini soyler.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina, biiytikliiklerine gore siralar.
Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari
aciklar.

Materyaller:
Marul, sogan, havug, patates, sarimsak, turp, kereviz, su, firin tepsisi, kavanoz, bigak

Sozciik ve Kavramlar:

Tohum, ¢imlenmek, dnce-simdi-sonra, uzun-kisa, ayni-benzer-farkli, gézlem, sabir, kok
bitkiler

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yarim daire seklinde dizerler. Ogretmen sinifa getirmis oldugu marul,
havug, sarimsak, turp, sogan, patates, kerevizi sinifa getirir. Cocuklara “Bu bitkilerden
yetistirmek istiyorum. Sizce ne yapmaliyim?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin beyin firtinasi
yapmalar1 istenir. Ogretmen sogani, sarimsag1 masalara koyar ve cocuklarin bu bitkilerin



koklerini kesfetmelerini ister. Bitkilerin topraga nasil tutundugunu ve suyu nasil yapraklarina
aktardigini sorar. Cocuklarin cevaplarini kdkleri fark etmeleri i¢in yonlendirir.

Ogretmen havug, kereviz ve turp saplarmi masaya koyar. Cocuklara “Bu bitkilerin yapraklari
sizce nerede?” sorusunu yoneltir. Ogretmen “Bu bitkiler nasil biiyiiyecek? Cekirdekleri var
mi1? Kokleri var m1?” sorularini yoneltir. Cocuklarin beyin firtinast yapmalarini saglar.
Ogretmen ¢ocuklara bazi besinlerin yapraklarimi, bazi besinlerin meyvelerini, bazi besinlerin
ise koklerini yedigimizi sdyler. Sogan, sarimsak, kereviz, patates, turp ve havug gibi bitkilerin
kok bitkiler oldugunu ve topragin altinda biiyiidiigiinii topragin iistiinde ise bu besinlerin
yapraklariin oldugunu sdyler.

Havug, kereviz ve turpun 2 cm kalinliginda kok kesilerek i¢i suyla doldurulmus firin kabina
konulur. Sogan ve sarimsaklar kavanozlara konulur. Kavanozlar tepsinin bir kenarina
yerlestirilir. Marulun yapraklarini tiikkettigimiz bir sebze oldugu bilgisi verilir. Marulun kdk
kismindan ii¢ cm birakilarak kesilir. Firin tepsisine konulur. Bu tepsiye “Cimlendirme
Tepsisi” ismi verilir.

Biitiin ¢ocuklarin kolaylikla gorebilecegi bir yere konumlandirilir. Cocuklar kagit ve
boyalarmi alarak tepsinin etrafina oturur. Tepsinin ilk halinin resmini ¢izerler. Ogretmen
cimlendirme tepsisinin fotografini ¢eker. Cimlendirme tepsisi giines alan bir yere konulur.

Cimlendirilen sebzeler giin asir1 gdzlemlenir ve fotografi ¢ekilir. Cekilen fotograflar karisik
olarak ¢ocuklara verilir. Cocuklarin fotograflar1 birinci giinden son gline dogru siralamasi
istenir.

Ogretmen ¢imlendirilen sebzelerin resimlerinin oldugu bir grafik hazirlar. Sebzelerin hangi
sirayla sayilar ile ¢imlendigi yazilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sence ilk 6nce hangi sebze ¢cimlenir?

e Kendi sebzeni iiretmek sana ne hissettirdi?

e Iki sebzenin kokiiniin ayni olmasi miimkiin miidiir?

e (Cimlendirdigimiz sebzelerden hangilerinin kok kismini yiyoruz?

Aile Katilimi:

-----

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YENI-ESKi

Etkinlik Tiirii: Oyun, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILIiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

DIL GELIiSIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler
tasiyan Uriinler olusturur.

MOTOR GELISIM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.



Materyaller: -

Sozciilk ve Kavramlar:

Eski-yeni, hizli-yavas

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen “Bir esyanin yeni oldugunu nasil
anlarsin? Eski esyalar nasil goziikiir? Eskiyen esyalarini ne yaparsin? En sevdigin oyuncagin
eskirse ne yaparsin?” sorularini yoneltir. Cocuklarin cevap ve fikirleri dinlenir. Cocuklar
sandalyelerini toplar.

Ogretmen “Eski bir araba nasil ses ¢ikarir ve nasil gider? Yeni bir araba nasil ses ¢ikarir ve
nasil gider? Eski bir bisiklet nasil gider? Yeni bir bisiklet nasil gider? Eski bir scooter nasil
gider? Yeni bir scooter nasil gider?” sorularini yoneltir. Cocuklarin canlandirmalari istenir.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir

e Eski araglar m1 daha hizlidir, yeni araglar mi1? Neden?
¢ Yeni oyuncaklarini mi1 daha ¢ok seversin, eski oyuncaklarint mi1?
e Bir esya neden eskir?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



