TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve iizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugilin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“risi renklendir” Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“0 Sayis1” Matematik, Hareket, Sanat (Biitlinlestirilmis, Bliylik Grup, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




iRiSI RENKLEDIR

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan tiriinler olusturur.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Materyaller:

Boyama sayfasi, sulu boya

Sozciik ve Kavramlar:

GO0z, iris, renk tonlari

Ogrenme Siireci:

Ogretmen gesitli goz renklerinin oldugu gorselleri gocuklara gosterir. Goziin renkli kisminin
iris olarak isimlendirildigi bilgisinin iizerinden gegilir. Cocuklarin ayna yardimiyla kendi goz
renklerini incelemelerini saglanir. Biiyiik bir g6z boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar
sulu boya kullanarak irisi renklendirirler.

Koza Egitim Seti 8. Kitaptan 60. Ve 61. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Iris nedir?
e Sen renklendirme alismani yaparken hangi renkleri kullandin?

Aile Katilimi:

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir



0 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket, Sanat (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Materyaller:
Karton, makas, blok, top, ¢ubuk, renkli bant

Sozcik ve Kavramlar:

0 sayist

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan 0 sayisini ¢cocuklara tanitir. O kes el ¢irp, 0 kez zipla, 0 kez kendi etrafinda don, 0 kez tek
ayak zipla gibi yonergeler verilir. Her yonergenin devaminda ne yapmaliy1z sorusu ¢cocuklara
sorulur. Bloklardan i¢ ige 0 ¢izilir. Ogretmen olusan yola hafif yapida bir top koyar. Baslangic
noktasini belirlemek amaciyla renkli bir bant kullanilir. Cocuklar sirayla gelerek bir ¢cubuk
yardimiyla sifirin i¢inde topu sdylenilen say1 kadar dolastirirlar.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e (0 sayis1 ne anlama gelir?

Aile Katilimi:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



