TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gegtigimize hangi
oyuncaklar ile oynamak istiyorsun?  sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat
verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan c¢ocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma
malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine geger.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani

“Ters Diiz Viicudun Boliimleri” Oyun, Fen, Hareket Biitlinlestirilmis Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Gece-Glindiiz” Tiirkce Dil, Sanat Biitiinlestirilmis Etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




TERS DUZ VUCUDUN BOLUMLERI

Etkinlik Tiirii: Oyun, Fen, Hareket Biitiinlestirilmis Etkinligi

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri:Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler

Kazanim S. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini syler

Ogrenme Siireci:

Viicudun boliimleri tekrar edilir. Bas, Govde, kollar ve bacaklar. Her bir viicut boliimiine bir
numara verilir.

Bas-1, Govde-2, Kollar ve bacaklar-3
Goniillii olarak lider olan ¢cocuk numaralar: karisik olarak 3’1 gruplar halinde soyler.

3-2-2 gibi Cocuklar numarasi s0ylenen viicudun boliimiinii siraya uygun olarak hareket ettirir,
sallar.

Oyunun devaminda lider ters ya da diiz diyerek hareket siralamasinin gidisat: hakkinda bilgi
Verir.

Lider ‘ters’ diyerek siralamay1: 3-1-2 seklinde soyliiyorsa ¢cocuklar hareketleri 2-1-3
siralamasi ile yapar.

Lider ‘diiz’ diyerek siralamay1 3-1-2 seklinde soyliiyorsa ¢ocuklar hareketlerini 3-1-2
siralamast ile yapar.

Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller: -




Sozciik ve Kavramlar:

Ters Diiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Viicudun bolimleri nelerdir?
¢ Oyunda ters diiz sayma kisminda yanlis yapmamak i¢in nasil bir yol izledin?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GECE-GUNDUZ

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil, Sanat Biitiinlestirilmis Etkinligi

KAZANIM GOSTERGELER:

MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri tist iiste / yan yana / i¢ i¢ce dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Ogrenme Siireci:

Giindiiz; Gliniin sabahtan aksama degin siiren aydinlik bolimiidiir.

Gece; Giines’in batisindan giiniin agarmasina degin gecen siire. Bu siire i¢inde her yer
karanliktir.

Giindiiz neler yapariz? Gece neler yapar1z?
Gece ve giindiiz her ikisinde de ayn1 olarak neler yapariz?

Gece ve giindiiz sadece birinde yaptigimiz neler var? Sorulariyla sohbet ortami1 olusturulur.
Cocuklarin ekstra gelen sorular1 cevaplanir.

Cocuklardan boyalarini, makas ve yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir. Daire ve
yarim daire seklinde ¢izilmis kartonlar dagitilarak kesmeleri istenir. Ardindan daireler tam
ortadan ¢izilerek bir tarafi glindiiz bir taraf gece olarak belirlenir ve cocuklar tarafindan
boyanir. Ay ve yildizlar ve ¢cocuklara bireysel olarak geceyi hatirlatan resimler gece tarafina,
giines ve ¢ocuklara bireysel olarak giindiizii hatirlatan resimler glindiiz tarafina ¢izilir. Kesilen
yarim daire tam dairenin {izerine konur ve dairenin ortasindan yarim daireyi de sabitleyecek
sekilde cift ayakli raptiye konur. Yarim daire dondiik¢e yavasca geceden giindiize, giindiizden
geceye gecis olur.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Aydmlik, Karanlik, Gece, Giindiiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Ne zaman gece olur?
e Ne zaman giindiiz olur?
e Gece neler yaparsin?
e (Giindiiz neler yaparsin?



e Gece olup giindiiz olmayan bir sey sdyler misin?
¢ Giindiiz olup gece olmayan bir sey sOyler misin?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



