TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
OKkul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup c¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup
cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugiin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize

hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? * sorular1 yoneltilir. Her cocuga cevaplamast i¢in firsat
verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan c¢ocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma
malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.

Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“5 Duyu Organi, Deri” Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.
Dinlenme Zamam

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.
Etkinlik Zamam

“Beden Farkindalik Calismas1” Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e Dil Biitiinlestirilmis
Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




5 DUYU ORGANI, DERI
Etkinlik Tiirii: Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
DIL GELIiSimMi
Kazanmim7:dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri /izlediklerini agiklar. Dinledikleri /izledikleri hakkinda yorum yapar.
BILIiSSEL GELIiSIM
Kazanim2:Nesne durum olayla ilgili tahminde bulunur
Gostergeleri: Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazanim17:Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler

Ogrenme Siireci:

Cocuklar gember seklinde oturur. Her Cocuk i¢in {i¢ adet bardak temin edilir. Bir bardaga sicak
su, diger bardaga 1lik su son bardaga soguk su konur. Sag el sicak suda, sol el soguk suda yarim
dakika kadar bekletilir. Ardindan her iki elde 1lik suya sokulur.

Cocuklara suyun sicakligini iki elinizde ayn1 hissediyor musunuz? Sorusu sorulur. Soguk elimiz
ilik suyu sicakmis gibi hissederken, sicak elimiz sogukmus gibi hisseder. Ag¢iklamasi yapilir.
Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 53. 54. Ve 55. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Sicak, Ilik, Soguk, duyu organlarimiz- deri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

¢ Bugiin yaptigimiz etkinligi anlatir misin?

e Elini ilk soktugun sularin sicakligi nasildi?

e Soguk suya koydugun elini 2. Bardaga koydugunda sicak m1 hissettin, soguk mu
hissettin?

e Sicak suya koydugun elini 2. Bardaga koydugunda sicak mi1 hissettin, soguk mu hissettin?

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BEDEN FARKINDALIK CALISMASI
Etkinlik Tiirii: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e Dil Biitlinlestirilmis Etkinligi
(Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6zliim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini
secer. Sectigi ¢dziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulagsamadig1 zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer. Probleme yaratici ¢éziim yollar1 6nerir.
MOTOR GELISIM

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ¢ceker.

Ogrenme Siireci:

Bahgeye/Oyun odasina ¢ikilir. Cocuklar rahat edebilecekleri sekilde otururlar. Kemik isimleriyle
egzersiz yapilir. Ogretmen biiyiik bloklar kosesi hazirlar. Baslangig ve bitis ¢izgisi belirlentir.
Ogretmen “bloklar1 baslangig ¢izgisinden bitis ¢izgisine tasimak istesek bunu nasil yapariz?”

Der. Cocuklarin cevaplarini dinler. “Esyalar1 bir yerden baska bir yere tasimak icin kollarimizi
kullaniriz. Eger kollarimizi kullanmasaydik nasil tagirdik?” sorusuyla beyin firtinasi i¢in giris
yapar. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Her ¢ocuk sectigi bir yontem ile ekstra materyal kullanmadan
bloklar1 baslangi¢ ¢izgisinden bitis ¢izgisine ulastirir.

Materyaller:
Cesitli Boyutlarda Bloklar

Sozciik ve Kavramlar:

Beden farkindalig:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Bloklar1 baglangi¢ ¢izgisinden bitis ¢izgisine tasimak i¢in nasil bir yol tercih ettin?
¢ Giinliikk hayatimizda kollarimizi kullanmiyor olsaydik bunun zorluklar1 neler olurdu?
e Giinliik hayatimizda kollarimizi kullanmiyor olsaydik bunun kolayliklar1 neler olurdu?

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



