TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ..............................

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Sinifca 1-13 arasi ritmik sayilir. Cocuklar,
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu
masalara yonlendirilir. Her cocuk segtigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“On Ug Sayis1” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Saymaca ” Matematik, Oyun (Biitiinlesmis Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




ON UC SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik, Fen, Hareket (Biitiinlesmis Kiigiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oéziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6zliim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan
birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini
ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.
Materyaller:

Sinifta bulunan biitiin esyalar

Sozcik ve Kavramlar:

On ii¢ sayisi, saglam kule, denge

Ogrenme Siireci:




Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer ve oturur. Ogretmen fon kartonu boyutunda
kesilmig olan on iice sayisin1 duvara asar. Cocuklara duvardaki sayiy1 bilip, bilmediklerini
sorar. Duvarda asili olan sayinin on ii¢ sayisi oldugunu soyler. Sinif ile beraber 6gretmen
liderliginde birden on ii¢e kadar sayilir.

Ogretmen siniftaki cocuklari iki kisilik gruplara ayirir. Her grubun sinifta bulunan esyalardan
on li¢ tanesi ile kendi boylarindan uzun, kendi bagina dengede durabilen, saglam bir kule
olusturmalarini ister. Ogretmen ¢ocuklarin ¢alismalarina rehberlik eder.

Biitiin gruplar kulelerini bitirdiginde her grup kendi kulesinde hangi malzemeleri kullandigini,
neden bu malzemeleri segtigini, kulelerini olustururken ne gibi problemlerle karsilastiklarini
ve bu problemi nasil ¢ozdiiklerini arkadaslarina anlatir.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 48. 49. 50. Ve 51. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kulenizi yaparken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?
e Bu zorluklar1 nasil ¢ozdiiniiz?
e Kaulenin iist kismint yaparken, boyunuz yetmediginde, nasil bir ¢6ziim buldunuz?

Aile Katilim:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYMACA

Etkinlik Tiirii: Matematik, Oyun (Biiylik Grup Etkinligi)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Materyaller:

Top

Sozcik ve Kavramlar:

On ¢ sayis1

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen eline bir top alir ve “Bir” diyerek
saymay1 baslatir. Ogretmen topu yanindaki ¢ocuga verir. Elinde top olan ¢ocuk saymaya
devam eder. Sayisini sdyleyen ¢ocuk topu yanindaki arkadasina verir. On ii¢ sayisindan sonra
basa doniiliir. Ogretmen iki kez elini ¢irptiginda saymaca ters tarafa dogru devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Sira sana geldiginde ne hissettin?

e Birden on iige kadar sayabilir misin?
e On birden sonra hangi say1 gelir?

e Yediden Once hangi say1 gelir?

Aile Katilima:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



