TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “ Bitki yapraklarini kullanarak
neler yapilabilir? Farkli renklerdeki bitki yapraklarindan nasil yararlanabiliriz? Sorulari
yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda
cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Sag-Sol ”” Oyun, Sanat, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlesmis Kiigiik Grup,
Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Yapraktan Boya Olur mu? ” Sanat, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




SAG SOL

Etkinlik Tiirii: Oyun, Sanat, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlesmis Kiiciik Grup,
Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olusturur. Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari
aciklar.

DIL GELIiSIM

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Materyaller:

Yaprak boyama sayfasi,_karton, boya, makas

Sozciik ve Kavramlar:

Sag-sol, yaprak

Ogrenme Siireci:

Cocuklara “Legolar1 uzun bir ¢izgi olacak sekilde yere dizin” yonergesi verilir. Cocuklar
5’erli gruplar halinde ¢izginin ortasina gegerler ve verilen yonergeye gore ¢izginin sag ve sol
tarafina ziplarlar. Oyun sag, sol, sag, sol, sag, sag seklinde sasirtmacali olarak devam eder.

Cocuklardan masaya oturmalari istenir. Her ¢ocuk kendine verilen yapraklar boyama kagidini
boyar ve keser Cocuklarin gorebilecegi bir alan segilir. Sag el ve sol el resimleri yapistirilir.
Ismi sdylenen ¢ocuk boyadig1 boyama sayfasim eline alarak gelir. Bir tarafinda sag el bir
tarafinda sol el resmi bulunan oyun materyalini havaya atar. Yere diistiiglinde hangi resim {ist
tarafa denk geliyor bakar ve buna gore resmi sag tarafa yahut sol tarafa yapistirir ve yerine

geger.



Biitiin resimler sag-sol olarak gruplandiktan sonra 6gretmen olusturulan grafigi gosterir.
Hangi tarafin daha ¢ok oldugunu sorar. Cocuklarin grafigi yorumlayarak cevap vermesi
istenir.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 28. 29. 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Havaya attigin oyun materyalini okumakta zorlandin mi1? Neden?
e Sag sol oyunumuz sonucunda hangi taraf daha ¢ok yaprak kazandi1?

Aile Katilimi:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YAPRAKTAN BOYA OLUR MU?

Etkinlik Tiirii: Sanat, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Eksilen veya eklenen nesneyi
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin varliklarin rengini, dokusunu sdyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Materyaller:

Agac ve ¢igek yapraklari, kagit

Sozciik ve Kavramlar:

Yaprak, once-sonra, renkler

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen, ¢ocuklara “ Hangi renkleri
seversiniz? Dogada bu renge ait bir bitki var m1? Eskiden boyalar nasil elde edilirdi?”” sorular1
sorularak beyin firtinasi yapilir. Ogretmen toplamis oldugu yesil agag yapraklarini, gesitli
renklerdeki dokiilmiis ¢icek yapraklarini ve kagitlart masaya koyar. Cocuklar masalara geger.
Ogretmen “Resim yapacagiz ama elimizde sadece, kagitlar ve yapraklar var. Bu resmi nasil
yapabiliriz?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin fikir tiretmeleri, deneyerek fikirlerinin
gecerliligini test etmeleri istenir. Ogretmen fikirlerini gelistirmede ¢ocuklara rehberlik eder.
Yapraklar kagitlara siirtiilerek renkleri ¢ikarilir.

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Her ¢ocuk hangi yaprag: kullandigini, rengin
nasil olacagini diisiindiigiinii, kagida siirttiigiinde nasil bir renk ¢iktigin1 anlatir ve gosterir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:



e En cok hangi yapragin rengini begendin?
e Bagka hangi malzemelerden boya yapilabilir?
e Sence yapragin rengi nasil olusur?

Aile Katilimi:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



