TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Bazi meslek gruplarini
hatirlatan esyalar vardir. Doktorlar stetoskop kullanir ya da ressamlar tuval ve palet kullanir.
Sen hangi meslek gruplarinin kullandiklar1 esyalar: biliyorsun?” sorularini yoneltilir. Her
cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan
yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Sana Ne Lazim?” Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup )

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Korebe” Oyun (Biiyiik Grup)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




SANA NE LAZIM?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup )

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken

nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Materyaller:

Top

Sozcik ve Kavramlar:

Meslek, meslek gruplarinin kullandig1 esyalar

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yere gember seklinde oturur. Ogretmen elindeki topu sag tarafindaki ¢ocuga verir.
Ogretmen “Sen bir... (terzisin, 6gretmensin, berbersin, doktorsun, mimarsin...) sana ne
lazim?” diyerek oyunu baslatir. Cocuk sdylenilen meslek i¢in gerekli olan bir malzemeyi
soyler. “Baska ne lazim?” diyerek elindeki topu yanindaki arkadasina verir. iki dakika
sonunda 0gretmen baska bir meslek segerek soruyu tekrar sorar. Elinde top olan ¢cocuktan

baslayarak oyun devam eder.
Koza Egitim Seti 7. Kitaptan 34. Ve 35. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken ne hissettin?



e Kisith zamanda diigiiniip karar vermek sana ne hissettirdi?

e Senin biiylince olmak istedigin meslegin kullandig1 malzemeler nelerdir?

Aile Katilimi:

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOREBE

Etkinlik Tiirii: Oyun (Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi

gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. C6ziim yollarindan

birini seger.

Materyaller:
GOz band1

Sozciik ve Kavramlar:

Sesli-sessiz

Ogrenme Siireci:

Ogretmen saymaca ydntemiyle bir cocuk seger. Secilen cocugun gdzleri géz bandiyla etrafi
gormeyecegi sekilde kapatilir. Diger ¢ocuklar ebe olan arkadaslarini “Korebe, korebe
sesimize gelsene” tekerlemesini sOylerler. Ebe olan ¢ocuk arkadaglarini yakalayip,

arkadasinin kim oldugunu anlamaya calisir.

Tekerleme ile oynanan korebe oyunundan sonra sessiz korebe oyunu oynanir. Sessiz korebe
oyununda ¢ocuklar hi¢ ses ¢ikarmadan sadece ebe olan ¢ocuga dokunarak, ebenin yerlerini

bulmalarin saglar.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Korebe oyununu sesli sekilde oynarken mi daha ¢ok eglendin, sessiz sekilde oynarken

mi?



e Sesli kdrebe oyununun ne gibi zorluklar1 oldu?

e Sessiz korebe oyununun ne gibi zorluklari oldu?
Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”

metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



