TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri,
oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk
sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ 6 Rakam1” Oyun, Matematik (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup, Kii¢iik Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“ Taglar ile Toplama - Cikarma” Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik(Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




6 RAKAMI
Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kiigiik Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
verir. tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipug¢larini
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken agiklar.

nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini Kazanim 6. Nesne veya varhklari

ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular ozelliklerine gore eslestirir.

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1

Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir
ayrintilartyla aciklar.

eslestirir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminde bulunur.

Materyaller: Silinebilir tahta kalemi, pecete

Sozciik ve Kavramlar: 6 Rakam

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini gember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesmis oldugu
6 rakamini duvara asar. Cocuklara duvardaki rakamin Alt1 rakami oldugunu sdyler. Cocuklarin
havaya, dizlerinin iistiine, yanindaki arkadasinin sirtina 6 rakamini ¢izmelerini ister. Alti1 tane
parmaklarin1 géstermelerini ister.

Simif 4 kisilik gruplara ayrilir. Gruplar masalara otururlar. Ogretmen silinebilir tahta kalemi
kullanarak masanin iistiine 1, 2, 3, 4, 5, 6 rakamlarini karigik olarak yazar. Cocuklara peceteler
dagitilir. Her grubun kendi masalarinda yazan rakamlardan 6 rakamini bulup silmesi istenir.
Ogretmen kontrol eder. Ogretmen diger rakamlar1 da karisik olarak sdyler. Masalar
temizleninceye kadar oyun devam eder.

Koza Egitim Seti 3.kitaptan 12. 13. 14. 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Smifimizda 6 tane olan esyalar hangileridir?
e Ailesi 6 kisilik olan ¢ocuklar kimler?

Aile Katilima:

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TASLAR iLE TOPLAMA-CIKARMA

Etkinlik Tiirii: Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik(Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla aciklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipug¢larini
aciklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varhklar:
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, dokusunu, yapildigi
malzemeyi, miktarini ve kullanim amaglarini
sOyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit
toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1
kadar nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.



Materyaller:
Tas, kese

Sozciik ve Kavramlar:

Kaygan, pitiirli

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini yarimay seklinde dizerler. Ogretmen icine gesitli nesneler koydugu
keseleri masanin iistiine koyar. Keselere dokunarak i¢inde neler oldugu ile ilgili fikir
yiiriitmeleri istenir. Ogretmen “Kesenin i¢indeki esyalar neye benziyordu? Ozellikleri nelerdi?
Sence kesenin i¢indeki esyalar Az m1? Cok mu? Biiyiik mii? Kiigiik mii? Sert mi? Yumusak
mi1? Kaygan mi1? Piitiirlii mii?” Sorular1 yoneltilir. Cocuklarin s6z alarak cevaplandirmalari
istenir. Birinci kesenin i¢indeki ¢akil taglarini ve diger kesede bulunan sahilden toplanmis
kaygan zeminli taglar1 keselerinden ¢ikarir. Cocuklarin 6niine karisik olarak koyar.
Cocuklarin kaygan taglar1 ve piitiirli taslart gruplamalarini ister.

Ogretmen ¢ocuklardan 3 tane kaygan,?2 tane piitiirlii tasi dnlerine koymalarini ister. Onlerinde
toplam kag tas oldugunu sorar. Onlerine 4 piitiirlii tas koymalarini, ardindan 2 tanesini
kutusuna geri koymalarii ister. Ogretmen ydnergeyi degistirerek basit toplama ve gikarma
calismalarina devam eder.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Cevremizde gordiigiin piitiirlii nesneler nelerdir?
e Simifimizdaki hangi esyalar kaygan yiizeye sahiptir?
¢ Yedigimiz meyvelerden hangileri piitiirlii yilizeye sahiptir?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



