TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zaman

“Sesi Takip Et” Miizik Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Bireysel, Biiyiik
Grup)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamanm

“Sesini Ciz” Miizik, (Sanat Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




SESI TAKIP ET

Etkinlik Tiirii: Miizik Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis, Bireysel, Biiyiik

Grup)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarii yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar.

Kazanim S: Nesne ya da varhklar:
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin sesini soyler.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

Materyaller:

DIL GELiSIMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini
sOyler.

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore
ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Soru ciimlesi
Kurar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak
icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek
icin ¢aba gosterir.

Telefon, Cesitli Hayvan Sesleri Videosu, G6z Band1

Sozcik ve Kavramlar:

Ses, Takip, Sayma Sayilari,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen eline aldig1 g6z bandini ¢ocuklara gosterir. Bu nedir? Sorusunu sorar. Cevaplari
dinler. Sizce bu goz bandu ile nasil bir oyun oynayacagiz? Sorusunu sorar. Cevaplari
dinler. Oyunda ¢ikacak ilk kisiyi se¢gmek i¢in 1°’den 10’a kadar sayilir. 10’dan sonra tekrar
1 diyen kisi ilk ebe olur ve gozii baglanir. 10 sayisini soyleyen ¢ocuk ta telefonda
belirlenen, istedigi bir hayvanin sesini agar. Gozii kapali olan arkadasinin sesi takip
etmesini sdyler. Gozii kapali ¢ocuk sesi takip edip arkadasini yakaladiginda izleyenler ‘bu
hangi hayvanin sesidir?’ sorusunu sorarlar. Gozii kapali gocuk cevabi dogru verirse oyun
saymaca ile devredilir. Bilemezse ipucu ile yardimci olunur.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 30.31. 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.



Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Senin i¢in goziin kapali olmasi ve sesi takip etmek mi daha kolaydi, arkadasini
yonlendirmek mi daha kolaydi? Sence bunun sebebi ne olabilir?

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SESINI Ciz

Etkinlik Tiirii: Miizik, Sanat (Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

DIL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.
Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
gizer.

e (Cocuklarin her birine ¢esitli hayvan boyamalar1 verilir. Boyalarda bulunan hayvanlarin
yan pozisyonda duranlardan se¢ilmesi cocuklarin anlamasini kolaylastirir. Once
hayvanlar1 boyamalar1 sdylenir. Tiim sinif boyamalarii bitirdikten sonra boyamalarda
kullanilan hayvanlarin sesleri hoparldrden dinletilir. Once sinifga ses tekrar edilir.
Ogretmenin ydnergesiyle sesler alcak ses ve yiiksek sesle tekrar edilir. Her ¢ocuk kendi

boyamasinda ki hayvanin sesi geldiginde dikkatlice dinler. Ses dalgalarin1 agiz tarafina
cizer. Cocuklarin etkinligi rahat anlamalari i¢in 6gretmen kag kez ses ¢ikartiyor? Sesi

incelip kalinlagtyor mu? Sesi al¢alip yilikseliyor mu? Gibi sorularla yonlendirme yapar.
Calisma sonlandiginda ¢ocuklar kagitlarini arkadaslarina gosterirler. Ayni hayvani boyayi
ses dalgasi ¢izen cocuklar beraberce diger arkadaslarinin gorecegi sekilde durur.
Hayvanlarin sesleri tekrar dinlenir. Tiim ¢ocuklar etkinligini diger arkadaslarina sergiler.

Materyaller:

Cesitli Hayvan Boyamalari, Boya Kalemleri, Hoparlor

Sozciik ve Kavramlar:

ses, ince-kalin, hayvan sesleri, ses dalgasi, al¢ak-yiiksek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Bu etkinlik senin i¢i nasil bir deneyimdi?



e Sesin resmini ¢izmek hakkinda ne diisliniyorsun?
e Ses resmini ¢izerken nelere dikkat ettin?

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



