TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢ocuk i¢in hazirlanan yaka kartlar1 takilir. Sohbet
etmek i¢in gember seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin nasil
hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorular1
yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda
cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“YANARDAG - Lavlar nereden gelir?” Fen, Tiirkce Dil, Matematik (Biitiinlestirilmis,
Biiyiik Grup)
Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“Yanardag Deneyi “ Fen, Tiirk¢ce Dil (Biiyiik Grup, Bireysel)
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

[lgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




YANARDAG - Lavlar nereden gelir?

Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirk¢e Dil, Matematik (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikligiini
ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Kazanmim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitlinlin pargalarini sdyler. Bir biitiinii parcalara bdler. Biitiin ve yarimi
gosterir. Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller:
Bilgisayar

Sozcik ve Kavramlar:

Yanardag, lav, Sicak bulut, patlama

Ogrenme Siireci:

Yanardaglarin i¢inde yerin derinliklerine kadar inen biiyiik bir baca bulunur. Dipte ise erimis
kayalardan olusan magma isimli sicak bir siv1 vardir. Patlama oldugu zaman magma bu
bacadan disar1 dogru ¢ikar. Yoluna ¢ikan kayalar1 da igine katarak kriter denilen delikten
disar1 figkirir. Daha sonra dagin iizerine dogru akar. Bu maddeye lav denir.

Patlama asamalari
Duman ve kiiller
Biiyiik yanardag patlamalar1 20 km ytikseklige ulasan kiil bulutlar1 meydana getirir.



Sicak bulutlar
Biiyiik bir patlama oldugunda etrafta gaz bulutlar1 ve piiskiirenla onlar olur. Bunlar agaglarin
yanmasina ve yanardag ¢evresinde yasayan insanlarin dumandan etkilenmesine sebep olur.

Patlama
Patlama oldugunda etrafa yeniden tas ve kiiller 6niine ¢ikan her seye zarar verirler.

Akan Lavlar
Kriterden figkiran lavlar nehir gibi etrafa dogru akarlar.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 16. 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

Aile Katilim:

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YANARDAG DENEYi
Etkinlik Tiirii: Fen, Tiirk¢e Dil (Biiyiik Grup, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIiM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazanmim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini syler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.
Gostergeleri: Olaylari1 olug zamanina gore siralar.

DIL GELIiSIMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamin1 soyler.

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Materyaller: Oyun hamuru, sirke, karbonat, tepsi, Gida Boyasi, , minik oyuncak agaclar ve
dinozorlar

Sozciik ve Kavramlar: Yanardag, lav, magma

Ogrenme Siireci:

Ogretmen “kiigiik bir yanardag yaparak onun patlamasini izlemeye ne dersiniz?” diye sorar.
Sizce nasil olacak, Nasil goziikecek? Sorularini sorar. Oyun hamuru, sirke, karbonat, tepsi
hazirlanir. Oyun hamuru ile ortas1 bos olacak sekilde biri daha yapilir. Krater olusturulur.
Yapilan dag etrafi kirletmemek i¢in tepsiye konur. Dayin bos birakilan kismina gida boyas1 ve
karbonat dokiiliir ardindan iizerine sirke dokiilerek dagin patlamasi izlenir. Dagin kenarlarina
minik oyuncak agaclar ve dinozorlar dizilir. Yanardagin patlamasiyla Ortaya ¢ikan lavlarin
yanardagin dibinde bulunan, erimis Kayalardan olusan magma isimli sicak siv1 oldugu
sOylenir.

Degerlendirme:Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Yanardag patlamasi nasil gerceklesir?
e Biz bu deneyi gergeklestirirken neler yaptik? Sirasiyla anlatir misin?

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



