TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve iizeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gecgecekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Cocuklara “Bugilin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine
gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi i¢in firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar hazirlanan kagit ve
kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin oldugu masalardan birine
gecer.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ [simleriyle Yer Degistir Oyunu” Fen, Hareket, Oyun (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup,
Bireysel)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kendi Yapbozunu Yap” Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis, Bireysel)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme




KITALARIN iSIMLERIYLE YER DEGISTIiR OYUNU

Etkinlik Tiirii: Fen, Hareket, Oyun (Biitlinlestirilmis, Biiyiikk Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILIiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigcrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi
yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Materyaller:

Sozciik ve Kavramlar:

Asya, Avrupa, Giiney Amerika, Kuzey Amerika, Afrika, Antarktika, Avusturalya, Kita,
Diinya

Ogrenme Siireci:

Kita nedir tekrar edilir. Diinyada kag kita vardir? Kitalarin isimleri 6grenilir. Asya, Avrupa,
Gliney Amerika, Kuzey Amerika, Afrika, Antarktika, Avusturalya Cocuklar el ele tutusur ve
Cember olusturulur.

Cocuklarm her birine kita ismi verilir. Ogretmen bir kitanin ismini sdyler. Asya kitas1 dedigi
zaman bu kitanin ismini isimlendirilmis ¢ocuklar Cember i¢inde yer degistirir. Tiim kitalarin
isimleriyle yer degistirme oyunu oynandiktan sonra iki kitanin ismi sdylenir. Ogretmen Asya
ve Afrika kitalart Yer degistirsin der. Bu kitanin isimleriyle isimlendirilmis ¢ocuklar yer
degistirirler. Oyunun devaminda 3,4 kitanin ismi sdylenerek ¢ocuklarin yer degistirmesi
istenir. Cocuklar yer degistirirken 6gretmen Ziplayarak, Donerek, geri geri yliriiyerek gibi
cesitli yonergeler verir. Cocuklarin yer degistirirken ayn1 zamanda bu hareketi yapmalari
istenir.

Koza Egitim Seti 8. Kitaptan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kita nedir?
e Diinyada kac kita vardir?
e Kitalarin isimlerini sayar misin?

Aile Katilima:

Internet iizerinden diinya haritas1 agarak harita {izerinde dolasmalar istenir.

.....

OOE Program1 Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KENDI YAPBOZUNU YAP

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis, Bireysel)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILIiSSEL GELIiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Matervyaller:
Boya kalemleri, beyaz karton, makas

Sozciik ve Kavramlar:

Parca, yapboz

Ogrenme Siireci:

Cocuklardan kartonlarini ve boyalarini alip masaya oturmalar istenir. Cocuklar kagida
rastgele ¢izgiler ¢izer. Tiim ¢izgilerin i¢ini farkli renklerde boyarlar. Karton yapboz
olusturmak tizere kesilir. Pargalar karigtirilir. Yapboz pargalar1 birlestirilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kendi yapbozunu yapma etkinliginin seni sasirtan kismi neresiydi?
e Yapbozunu kag parcaya ayirdin?

Aile katilimi:

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



