TAM GUNLUK EGITIiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi: ...................c.coooiiin..

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen
sandalyelere oturulur. Sinif kurallar1 tekrar edilir. Cocuklara “Bitkilerin evi neresidir? Eger bir
bitki olsaydin nerede yasamak isterdin?” sorular1 yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi i¢in firsat
verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi
masada vakit gegirir.

Oyun Zamani
Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“ Engelli Parkur” Hareket, Matematik, Tiirk¢e Dil (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamam

“ Renkler” Tiirkge Dil, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




ENGELLI PARKUR

Etkinlik Tiirii: Hareket, Matematik, Tiirkge Dil (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire
sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi
gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varhklar:
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini
sOyler.

Materyaller:
Ponpon, minder, tebesir

Sozcik ve Kavramlar:

Dar-genis, 3 rakami

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6. Nesne veya varhklari
ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore
eslestirir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda
yiirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Engelin iizerinden atlar.

OZ BAKIM BECERILERI
Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini, ayakkabilarini
cikarir, giyer.

Cocuklarin yarimay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen gocuklara 3 rakamini gdsterir.
Cocuklarin sirasiyla havaya, masaya, yanindaki arkadaginin sirtina 3 rakamini ¢izmeleri istenir.
Sinifta 3 tane olan nesneleri bulmalari istenir. Cocuklarin montlarin1 ve ayakkabilarini giymeleri
istenir. Giyemeyen ¢ocuklara yarimci olunur. Bahgeye/oyun odasina ¢ikilir. Cocuklarin bahgeyi

gdzlemlemeleri istenir. Ogretmen bahgede cesitli say1lardaki nesneleri sdyler, cocuklar
dgretmenin sdyledigi nesnelerden kag tane oldugunu sayarak bulur. Ogretmen tebesir ve

minderleri kullanarak bir parkur olusturulur.



Cocuk artarda dikey olarak ¢izilmis ¢emberlerin igine sirasiyla 1, 2 ve 3 rakamlarinin yazili
oldugu ¢emberlerden ziplayarak ilerler. Tebesir ile olusturulmus olan dar yoldan ¢izgilerin disina
¢cikmadan yere konulmus olan ponponlari toplar. Minderler ile olusturulmus 3 engelin iizerinden
atlar. Genis yolda yere konulmus olan ponponlari toplar. Rakam kartlarini agar. 1 rakam kartinin
iistline 1 tane, 2 rakam kartinin iistline 2 tane, 3 rakam kartinin {istline 3 tane ponpon koyar.

o Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 44. 45. 46. 47. Ve 48. Sayfalar tamamlanur.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e (Cevrende 3 tane olan neler goriiyorsun?
e Dar yolda ponpon toplamak mi1 daha kolaydi, genis yoldan ponpon toplamak mi? Neden?

Aile Katilim:

-----

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENKLER

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e Dil, Sanat (Biitliinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel)
KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim

Verir. gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem

nesne/durum olaya odaklanir. kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer

Materyaller:

Sozcik ve Kavramlar:

Renkler

Ogrenme Siireci:

Cocuklarin sandalyelerini cember seklinde dizerek oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara

“Cevremizde gordiigiimiiz renkler nelerdir?” Sorusunu yoneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen “Renkler” tekerlemesini birkag kez tekrar eder. Ardindan dgretmen tekerlemenin bir
misrasini sOyler ¢ocuklar tekrar eder. Bu sekilde tekerleme bastan sona birkag kez tekrar edilir.

RENKLER

“Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.
I¢inde de toplar, yerinde durmaz hoplar
Hepsi tek tek, birlesince rengarenk
Kirmizi, sar1, mavi, benim rengim hani?
Gel renkleri gorelim, giizelini secelim
Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.”

Cocuklarin masalara gegmeleri istenir. Sectikleri renkleri kullanarak biya sepeti ¢cizmeleri istenir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Tekerlememizi sevdin mi?
e Renkler tekerlemesini tek bagina soyleyebilir misin?

Aile Katilima:



Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB
OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



