TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 60 Ay ve Uzeri

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara
rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyact i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir.
Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“Duyu Organlarimiz” Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani

“9 Rakam1” Matematik, Hareket Biitiinlestirilmis Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




DUYU ORGANLARIMIZ
Etkinlik Tiirii: Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BIiLISSEL GELISIM
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini syler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ve ¢ocuklar bahgeye cikarlar. Ogretmen Cocuklara gozlerini kapatmalarini ve etrafi
gormeye calismalarini sdyler. Diiz bir yol belirleyip gozleri kapali sekilde yiiriimelerini ister.
Kiigiik gruplar olusturarak bir kisinin konusmasini diger arkadaslarinin kulaklarin1 kapatarak
konusan arkadaslarini duymaya ¢alismalarini ister.

Burunlarini kapatarak gigeklerin kokusunu almaya ¢alismalarini, nefes almaya ¢alismalarini
ister.

Ellerini kullanmadan vucudunun hig bir kismin1 kullanmadan agaglara dokunmaya,hissetmeye
calismlarini ister.

Agizlarmi kapatarak bonusmaya caligmalarini ve meyvelerin tadini almaya ¢alismalarini ister.
Ardindan Gozlerimizi kapattigimizda, agzimizi kapattigimizda, burumuzu kapattigimizda,
Ogretmen ¢ocuklara 5 duyu organimiz oldugunu bunlarin ise kulak, géz, burun, agiz, deri
oldugunu soyler.

Kulaklarimizi kapattigimizda, hi¢ bir yere dokunmadigimizda neler oldugu hakkinda, neler
hissettikleri hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alinir.

Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 12. 13. 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cicek, Meyve

Sozcik ve Kavramlar:

Duyu Organlarimiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
Duyu Organlarimiz nelerdir?
Duyu organlarimizin varligi bize ne gibi kazanclar saglar?

Duyu organlarimizin saglig i¢in neler yapabiliriz?

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



9 RAKAMI
Etkinlik Tiirii: Matematik, Hareket Biitiinlestirilmis Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM GOSTERGELER:

BILiSSEL GELIiSIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanmim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ¢gikarir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan 9 rakamini Cocuklara tanitir. Cocuklardan 9 kez ziplamalari istenir. Ayaga kalkip 9 kez
ziplayan ¢ocuklar yerlerine gegerler. 1°den 9’a kadar sinifga sayilir. Her duyu organina 9 kez
dokunurlar.

Oyun hamurlarini alip masalarina gegen gocuklar hamurlariyla 9 adet yuvarlak yaparlar ve 9
rakamini olustururlar.

Duvara hazirlanmis olan iizerinde rakamlar yazan post-itleri incelerler. Ogretmen kronometre
acar. Her Cocuk sirayla hazirlanmis alana gelir. Ogretmenin ‘baslayabilirsin’ yonergesiyle
baglar. En hizli stirede 9 rakami yazilmis post-itleri toplamak i¢in ¢aba gdsterir.

Materyaller:
Post-it, Kalem, Kronometre, Oyun Hamuru, Fon Kartonu, Bant

Sozciik ve Kavramlar:

9 rakami, Hiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
9 rakami nasil goziikiir?

Ellerinle 9 rakamin1 yapar misin?

.....

OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



