TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Deve Ciice Oynuyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kasik Kukla Yapiyorum

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Deve Ciice Oynuyorum -Kasik Kukla Yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

Bilissel Gelisim

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.4. Art arda verilen (g yonergeyi yerine getirir.
31-36.4. Yakin gecmisteki olaylari hatirlar.

MATERYAL

Ahsap kasiklar, parmak boya.

OGRENME SURECI

e Cocuklar gember sekilde otururlar.

e Ogretmen cocuklara deve hakkinda ne bildiklerini sorar. Cocuklardan
yanitlari aldiktan sonra daha 6nce hig clice goriip gormedikleri konusunda
gecmise dair onlarin hatirlamalarini saglar. Ve deve ile cliceyi cocuklarin
g0zl 6nlinde canlandirir. Deve dediginde ayakta duracaklarini clice
dediginde ise yerlerine oturacaklarini oyunun kurali olarak agiklar. Yanilan
cocuklara bir daha oyuna katilabilecekleri séylenerek g¢ocuklar oyun
disina alinir.

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara ahsap kasiklari vererek bununla neler
yapilabilecegini sorar. Daha sonra parmak boyalari vererek kasiklar
Gzerinde agiz g6z burun yapmalarina firsat verilir. Boyalar kuruduktan
sonra kasiklari kukla yaparak kukla oyunu oynamalari saglanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Birlikte deve clice oynamaya ne dersiniz?
e Kasik kuklalar bir masa lzerinde sergilenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sepete U¢ Oyuncak Atalim

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Dikdortgen Oluyoruz

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Sepete Ug Oyuncak Atalim-Dikdértgen Oluyoruz

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

Biligsel

25-30.1 Tek basamakli sayilari ard arda soyler.
25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

Dil

31-36.4. Cevresindeki ya da oykldeki olaylari dramatize eder.

MATERYAL

Bos bir sepet, oyuncaklar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara su sekilde bir konusma yapar: cocuklar benim bir bos
sepetim var, icine baktim oyuncak yok disariya baktim oyuncak cok.
Sepetim oyuncak istiyor. Bir tane degil iki tane istiyor. Haydi simdi bos
sepetime (¢ tane oyuncak koyalim dedikten sonra uygulama yaparlar.
Sonra sepeti tekrar bosaltarak her 6grencinin sepete ¢ oyuncak atmasi
icin firsat verilir.

Ogretmen cocuklara dikddrtgen oluyoruz oyunu oynayacaklarini sdyler.
Ogretmen sinifin ortasina bir tane biiyiik dikdértgen cizer. Kselerine birer
tane cocuk yerlestirir. Ogretmen kdselerde duran ¢ocuklarin dikdértgenin
kosesini gosterdigini ifade eder. Daha sonra ¢ocuklar arasina dorder beser
cocuk (dikdortgenin kenar uzunluklarina gore) yerlesir. Ve bir késeden bir
koseye dogru yan yana dizilen ¢cocuklarin durdugu yere de kenar ismi
verildigini soyler. Biitlin bunlardan sonra dikdértgenin dort kenar ve dort
kosesinin oldugunu iki kenarinin kisa, iki kenarinin uzun oldugunu
ogrendikleri icin oyunda rol alan ve rol almasi konusunda desteklenen tiim
cocuklar alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Daginik Cizgiler

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bardak ile Su Tasima Oyunu

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Daginik Cizgiler- Bardak ile Su Tagima Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen U yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Kalem, kagit, boyalar, bardak, su

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
boyalarini ve resim kagitlarini vererek kagit tizerinde serbest cizgiler
cizmesini ister. Her ¢izgi bir digerinin lizerine gelecek sekilde cizgiler
olustururlar. Calisma sonunda 6gretmen ¢ocuklara gizdiginiz cizgiler neye
benziyor diyerek onlarin fikirlerini alr.

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara su bardaklarini
gostererek su tasima oyunu oynayacaklarini séyler. Once bardaga az
miktarda su koyulur ve bunu bir noktadan bir noktaya kadar tasimalari
istenir. Daha sonra ikinci asamada bardagin yarisi su koyulur ve o sekilde
suyu tasimalari istenir. Daha sonra Uglincli asamada bardak dolu halde
suyu tasimalari istenir. Her durumda 6gretmen ¢ocuklara rehberlik eder ve
basarmalari konusunda 6gretmen gocuklari yiireklendirir. Basaril bir
sekilde su tastyabilen tiim gocuklar alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Ogretmen cocuklara su bardagini elinden diisiirme ihtimaline karsi daha
siki tutmalarini ve dikkatli olmalari konusunda gerekli destegi saglar.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sutasima oyununda neler hissetmistin bana anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Degerler Egitimi- lyilik-Dogruluk

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
iyilik Yap lyilik Bul

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Degerler Egitimi- iyilik-Dogruluk- iyilik Yap lyilik Bul

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.
31-36. 5. Grupla dans eder.

MATERYAL

Bliylk kutu, stis malzemeleri

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bir kutu suslenir. Kutuya iyilik kutusu ismi verilir.
Cocuklarla iyilik kavrami ile ilgili sohbet edilir. Ailelerden ¢ocuklarin evde
yaptigi iyilikleri yazarak okula géndermeleri saglanir. Cocuklarin kendi
yaptigi iyilikleri 6gretmen okuyarak s6zel olarak 6dillendirir. Cocuk yaptigi
iyilik yazisini kutuya atar ayni zamanda 6gretmen ¢ocuklardaki gtizel
davranislari da yazarak kutuya atar.(Olumlu davranislarin 6n plana
cikarilarak pekistirilmesi saglanir)iyilik kutusu her ay veya uygun goériilen
zamanlarda agcilir. En fazla iyilik yapan 6grenciler 6dillendirilir.

Ardindan “iyilik Yap lyilik Bul” sarkisini cocuklara dinletir.

iyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmis kotalukten(2)

Koétandn basina gelmedik olmaz
Kimsenin ettigi kimseye kalmaz(2)

iyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmis kotalukten(2)

Koétandn basina gelmedik olmaz
Kimsenin ettigi kimseye kalmaz(2)

iyilik yap, (bilgi yelpazesi.net) iyilik bul
Kim kazanmis kotllukten(2)

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Hangi iyilikleri yaptiniz?
o Size iyilik yapildiginda neler hissettiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Labirentte Yirime

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sorumluluk Kazandirma Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Labirentte Yiiriime- Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Koli bandi, gesitli oyuncak ve materyaller(sorumlu olacagi bir sey),
sorumluluk madalyasi (6gretmen dnceden hazirlar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinif icerisinde koli bantlari ile yiiriinebilecek sekilde yollar
olusturur ve cocuklarin labirent icerisinde yirimeleri icin gerekli hazirligini
yapar. Daha sonra cocuklara sinif icerisinde yapilanlar hakkinda fikir
ylritmelerini ister. Gerekli cevaplar alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara
labirent icerisinde ylrtime kurallarini acgiklar. Yiirtyebilecekleri alanlarin
uglarinin daima acik olmasinin gerektigi ve bu sekilde labirentin sonuna
ulasabileceklerini séyler. Ucu kapali bir yola girdiklerinde o ¢gocugun
labirentin disina ¢ikmasini ister. Oyunu iyice gdzlemlemesini ve tekrar
oynayabilecegini soyler.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
sorumluluk ile ilgili bilgi verir ve sorumluluk ile ilgili kiigik bir oyun
oynayacaklarini séyler. Ogretmen her ¢cocuga eve gidis saatine kadar
dolabinda cebinde veya ¢antasinda 6gretmenin verecegi bir seyi
saklamalarini korumalarini ve tekrar eve gidis saati geldiginde 6gretmene
geri vermesi gerektigini soyler. Basarili olan ¢ocuklara sorumluluk
madalyasi verilir. Basarili olamayan ¢ocuklara ise ertesi glin tekrar basarili
olabilmesi konusunda firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirentte yurirken neler hissettin?

e Sorumlulugunu aldigin sey neydi, sen bunu korumak igin neler
yaptin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Fasulye Aktarma Oyunu

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Pullu Meyve

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Fasulye Aktarma Oyunu- Pullu Meyve

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Kavanoz, kirek, fasulye, derin bir kase, sari renkli pullar, yapistirici

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara fasulyeyi
gostererek ne olabilecegini hakkinda bir seyler séylemelerini ister. Daha
sonra fasulye aktarma oyunu oynayacaklarini ve oyunun asamalarini
kurallarini ¢cocuklarla paylasir. Her cocugun sirayla kiirek ile biylik kaseden
fasulye alarak kavanoza aktarmasina firsat verir. Her cocuk derin kaseden
fasulyeyi kiirekle alir ve kavanoza bosaltir. Dolan kavanoz derin biiytk
kasedeki diger fasulyelerin yanina bosaltilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
muz resmi ¢gizilmis bir kagit verir. Ve kagittaki meyveyi sari renkli pullarla
yapistirma yoluyla olusturmalarina firsat verir. 6gretmen calisma esnasinda
cocuklara rehberlik eder. Sari renk pul ile baska neler yapilabilecegi
konusunda gocuklarin fikirlerini alir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Sen hig fasulye yemegi yemis miydin? Tadi nasildi?
e Fasulye aktarma oyunu hosuna gitti mi?
e Bana sari renkli bir meyve séyler misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bizim Hikayemiz

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Katma Karistirma Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Bizim Hikayemiz- Katma Karistirma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Bardak, su, seker, un, kahve, tatli kasigi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak cember seklinde otururlar. Ogretmen
cocuklara bir hikaye olusturacaklarini fakat bu hikayenin tamamen bizim
hikayemiz olacagini soyler. Etkinligin kurali olarak sunlari séyler: ¢ocuklar
sirayla her birimiz birer climle bir seyler sOyleyecegiz ve bizim sdyledigimiz
her climle sanki birbirinin devami olan bir hikayeye donlisecek. Burada
istedigimiz ciimleyi séyleyebiliriz. Ornek: bugiin hava ok giizel. Arkadasim
Ahmet bize gelecek. Gibi. Ogretmen her ciimleyi hizlica not eder ve
hikayenin nasil olustugunu ¢ocuklara géstermek amaciyla gocuklarin
hikayenin bitlinliini duymasini saglamak icin 6gretmen hikayeyi cocuklara
okur. Daha sonra istenilirse tekrar edilebilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
katma karistirma oyunu oynayacaklarini séyler. Bunun icin gerekli
malzemeleri sinifin ortasina bir masa ya da sehpa lzerine koyar. Oncelikle
bir bardak suya seker katip cocuklarla birlikte karistirirlar. Cocuklar sekerin
suda eridigini gozlemlerler. Daha sonra bir bardak suya un katarlar ve
karistirdiklarinda suyun renginin degistigini gozlemlerler. Daha sonra bir
bardak suya kahve katarlar ve karistirdikga suyun renginin degistigini
gozlemlerler. Uygulamalar planlanan zamana gore artirilabilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Katma karistirma esnasinda bardaklarin devrilmemesine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugin hikaye olustururken neler séylemistin, hatirlyor musun?
e Bardakta en ¢ok ne karistirmak senin hosuna gitti?
e Bardaga baska ne katip karistirmak senin hosuna gider?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi
Tarih :
Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:
o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Beceri Oyunu

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Tirtil Yapryorum

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Beceri Oyunu- Tirtil Yapiyorum
Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36.4. Cevresindeki ya da oykldeki olaylari dramatize eder.
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.

Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Yumurta kolileri, sulu boya, renkli ipler, kagit, delgeg

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen cocuklarla kenarlari belirli sik
araliklarla delinmis kagitlar ve bir de renkli ipler verir. cocuklar ellerindeki
ipleri deliklerden gecirerek kagidi stisleyeceklerdir. El becerisini gelistiren el
gbz koordinasyonunu saglayan bu oyunda 6gretmen ¢ocuklara rehberlik
eder.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara 5-
6 sirali uzunlamasina tirtil seklindeki yumurta kolilerini verir. Cocuklara sulu
boyalarini da vererek istedikleri gibi boyayabileceklerini soyler. Her cocuk
tirtihni alarak masa tizerinde bir gezintiye ¢ikar. Ogretmen her bir cocugun
yanina gelerek suan nerede oldugunu sorar. Cocuk bir agacin
tepesindeyim, bir tasin Gzerindeyim gibi cevaplarla ¢evre gezintisinde
oldugunu hissettirir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e ipleri kagida dizerken neler hissettin, ne yapiyor oldugunu diisiindiin?
e Yumurta kolisinden tirtil yaparken neler hissettin, eglenceli miydi, sen
hangi renge boyamistin?
e Senin tirtiin nereye gezintiye ¢cikmisti?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Degerler Egitimi- Sabir

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sabreden Kazanir

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Degerler Egitimi- Sabir- Sabreden Kazanir
Yas Grubu: 24-36 Ay

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
GELiSiM GOSTERGELERI Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL
Cocuklara “Sevdiginiz birisinin gelmesini beklerken neler hissedersiniz” diye
sorulur. “Tip” oyunu oynanir. Ogretmen tip dedikten sonra bekleme
sirasinda konusan ya da gilen 6grenciyi oyundan ¢ikar. Kazanan 6grenci
gosterdigi sabirdan dolay tebrik edilir.

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklara “Sizler igin renkli cikartmalar aldim. Yalniz bir sartim
var der. Simdi almak isteyenler 1 tane, gliniin dersin ortasinda almak
isteyenler 2 tane, sonunda almak isteyenler ise 3 tane alacaklar der ve
cocuklarin hangi zaman diliminde almak istedikleri not edilir. Cocuklarin
istegine gore cikartmalar verilir ve dersin sonunda alanlarin sabirli
davrandigi ve kazancinin ¢ok ve daha gtlizel oldugu aciklanir. Olaylar
karsisinda da sabrin 6nemi vurgulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sabirli olmak bugiin ne kazandirdi?
e Tip oyunu oynamak eglenceli miydi?

DEGERLENDIRME

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Ust Uste Tasima Oyunu

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Nerede Kiminle Olmak isterdin?

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Ust Uste Tasima Oyunu-Nerede Kiminle Olmak isterdin?

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Bliylk boy meyve suyu veya st kutulari, boyalar

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen cocuklarla bir oyun
oynayacaklarini séyler. Ellerinde biylik boy meyve suyu veya sit kutularini
gostererek once bunlarin bos halini bir tanesini sinifin bir ucundan bir
ucuna kadar taslyacagiz. Sonra Ust Uste iki meyve suyu veya sit kutusu
koyup ikisini birlikte tasimaya calisacagiz. Son asama olarak ise (¢ tane
meyve suyu veya sit kutusunu Ust Gste koyup tasimaya calisacagiz. Katihm
gosteren tiim cocuklar alkislanir. Ust Gste koyulan kutulari tasima
esnasinda diisiiren ¢ocuklara yardim edilerek tasima esnasinda tekrar Ust
Uste koyulup yarisa devam edilir.

Ogretmen ve ¢ocuklar hep birlikte el ele tutusurlar. Her cocuktan suan
nerede olmak istediklerini sorar. Yanlarinda kimin olmasini istediklerini
diisinmelerini ister ve bunu masalara gecerek kagida gizmelerini ister.
Cizilen resimler panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ust (iste kutulari tasirken neler hissettin? Sen daha dnce bir seyler
tasimis miydin?Resimde neler cizmistin, hatirhyor musun, anlatmak
ister misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Dokun Hisset Oyunu

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Cubuklarla Uggen

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Dokun Hisset Oyunu-Cubuklarla Uggen

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen U yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Sert yumusak nesneler, torba, abeslang(agiz cubuklan)

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen cocuklara icinde degisik
nesnelerin oldugu bir torba ile karsilarina gelir. “cocuklar bu torbada bir
seyler oldugunu hissediyorum, bakin elimi icine koydum ve bazi nesnelere
dokunuyorum sanki bir seyler hissediyorum. Sizce bu torba bos mu dolu
mu? Dolu cevabi alindiktan sonra torba icindeki nesnelere dokundukca
bazilarinin yumusak bazilarinin sert oldugunu hissediyorum. Siz de
denemek ister misiniz dedikten sonra ¢ocuklarin denemesine firsat verilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklara
abeslang agiz cubuklarini vererek 6rnekteki gibi liggen sekilleri
olusturabileceklerini séyler. Uggen sekli olusturan ¢cocuklara 6gretmen
yapistirici verir ve gubuklari kagit Gzerine yapistirmalari konusunda
rehberlik eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
¢ Senin torbada yakaladigin nesne nasildi? Onun yakaladiginda ne
hissetmistin?
e Abeslang, agiz cubuklariyla bugiin ne yapmistik?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

iyi Dinle Dogru Séyle Oyunu

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Yesil Ogreniyorum

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




iyi Dinle Dogru Séyle Oyunu-Yesil Ogreniyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

Biligsel Gelisim Alani

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.
25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
ince Motor

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak ¢izgi cizer.

MATERYAL

Yesil renkli nesneler, resim kagidi, yesil renk boya

OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklara cember seklinde oturmalarini sdyler. Ogretmen
cocuklarin yanina siranin en basina oturur. Yanindaki ¢ocuga yavasca bir
kelime soyler.(6rnek: masa) sesi duyan ¢ocuk yanindaki cocuga dinledigi
seyi dogru bir sekilde séylemeye calisir. Oyun bu sekilde devam eder. En
son cocuk dinledigi kelimeyi ylksek sesle herkese soyler. Kelime dogru bir
sekilde duyulmussa tiim ¢ocuklar alkislanir. Ses yanlis aktarilmissa daha
dikkatli olmamiz gerektigi soylenerek oyun bastan baslatilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklara
yesil bir nesne gostererek evet elimdeki oyuncak yesil. Bunun disinda
yesil yesil cimenler yesil , yesil yesil balon yesil. Baska neler yesil diyerek
bir taraftan yesil renkli olan nesne ve kavramlari séyleyerek ¢ocuklara
diger yesil renkli nelerin olabilecegi konusunda dislinmelerine yardimci
olur. Eger cocuk benim oyuncagim yesil, benim kalemim yesil derse
6gretmen himm kaleminin yesil renkli oldugunu soyliiyorsun diyerek
yesil kavrami izerinde vurgu yapmis olacaktir. Ayrica yesil rengin hangi
renklerin karisimi oldugunu da tahmin etmelerini ister. Ogretmen
¢ocuklara birer kagit verir ve yesil renk kalemlerle daire gizmelerini ister.
Minikler Kavramlari Ogreniyor sayfa 10 ydnergeler dogrultusunda yapilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e lyidinle dogru séyle oyununda sen hangi kelimeyi duymustun?
® Senin yesil renkli nelerin var, séylemek ister misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Hamurdan 4 Yapiyoruz

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Dido ile Saymaca Boyamaca

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Hamurdan 4 Yapiyoruz-Dido ile Saymaca Boyamaca

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.1.Tek basamakli sayilari art arda soyler.
ince Motor

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Oyun hamuru

OGRENME SURECI

® Cocuklar masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara oyun hamuru oynayacaklarini séyler. Ve oyun
hamurlarini birer birer her cocuga verir. Once oyun hamurlariyla yogurma
yontemiyle istedikleri bir seyi yapmalarina firsat verir. Parmaklar
yogurma teknigi lizerinde iyice egzersiz yaptiktan sonra 6gretmen
rehberliginde model olarak hamurlardan 4 rakami yapilir ve cocuklar
farkh renklerde hamurlariyla 4 rakami yaparlar. Hamurlarina 4 rakamini
sekil verebilen ¢ocuklar aferin tebrikler sozleriyle basarilari pekistirilirken
yapmakta zorlanan gocuklara ise destek verilir ve hamuru tekrar eski
haline getirip modelde sunulan 4 rakamini tekrar izlemesine firsat
verilerek yeniden yapabilecegi konusunda desteklenmis olur.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
¢alisma sayfasini uygulamak igin kitaplarini verir. (Dido ile Sayilari
Ogreniyorum sayfa 20-21-22) Dido ile saymaca boyamaca isimli calisma
cocuklarla birlikte yonergeler takip edilerek uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Oyun hamuruyla en ¢ok ne yapmayi seversin? Bugiin oyun hamuruyla
ne yapmistik, séyler misiniz?
e Dido ile ne kadar saymistik, siz bugiin hangi rakami goérdiiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Konussaydi Ne Soylerdi?

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bir Sen Bir Ben

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Konugsaydi Ne Soylerdi?Bir Sen Bir Ben

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

MATERYAL

Beyaz resim kagitlari, boyalar, cesitli pellis oyuncaklar

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusarak gember olustururlar. Ogretmen c¢ocuklara elindeki
pelus bir hayvani gostererek o6rdek vak vak konussaydi ne soylerdi diyerek
cocuklardan bir 6rdek konussaydi ne soyleyebilecegi konusunda
distncelerini alir. Her cocugun konusmasinin ardindan 6gretmen o ¢ocuga
himm, érdegin karni aciktigini séyliyorsun. HHmm 6rdegin yardima ihtiyaci
oldugunu soyliyorsun, peki 6rdek vak vaka soralim mi nasil bir yardima
ihtiyaci var, bizden tam olarak nasil bir yardim istiyor. Seklinde konussaydi
ne sodylerdi oyunu her cocugun katihmina firsat verilecek sekilde devam
ettirilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen cocuklara
resim kagidi ve boyalarini verir. Kagit Gzerinde bir sen bir ben diyerek
sirayla serbest cizgiler cizerler. Her ¢ocuk istedigi boya rengini kullanmakta
serbesttir. Kuralimiz, her seferinde cizgiyi diger cizginin lizerinden gececek
sekilde ¢izmemiz gerekiyor. En son her ¢cocugun kagidina bakip neler
gorduglini neye benzedigini anlatmalari istenir. Tamamlanan ¢alismalar
panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bir sen bir ben calismasinda en ¢ok hosuna giden neydi?
e Gokyuzlindeki bulutlar konussaydi ne soylerdi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Tavsan Zip

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Zip Zip Zipla

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Tavsan Zip- Zip Zip Zipla
Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen U¢ yonergeyi yerine getirir.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.

Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Muzik, sekilli kagitlar

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak gember seklinde otururlar. Hep birlikte
tavsan zip sarkisini 6grenirler.

TAVSAN ZIP

Su hendekte bir tavsan uyuyordu
Uyuyordu

Var mi sana satasan

Senin ile ugrasan

Tavsan zip tavsan zip.

Cocuklar el ele tutusarak cember olustururlar. Ogretmen herhangi bir
mizik esliginde tiim ¢ocuklarin tavsan olup sinif icerisinde tavsan gibi zip
ziIp ziplayabileceklerini sdyler. Zip ziplayan ¢ocuklar yoruldugu zaman
kendisine bir hendek bulur ve orada uyumaya baslar. 6gretmen su
hendekte bir tavsan uyuyormus, uyuyormus. Var mi sana satasan, seninle
ugrasan tavsan zip tavsan zip dediginde tavsanlar ziplamaya baslar.

GUVENLIK ONLEMLERI

Tavsani canlandiran ¢ocuklarin ziplama esnasinda birbirine carpmamasina
dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Tavsan zip sarkisini birlikte séylemeye ne dersin?

® Zip zip zipla oyununda sen hangi hayvani canlandirmistin, tavsan
oldugunda neler hissettin?

UYARLAMA




