TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Corap Eslestirme Oyunu

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Dikkat Oyunu(Olmayani Fark Et)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Corap Eslestirme Oyunu-Dikkat Oyunu(Olmayani Fark Et)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen (ic yOnergeyi yerine getirir.
31-36.4 Yakin gegcmisteki olaylari hatirlar.

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla s6zclkli climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Coraplar, oyuncaklar

OGRENME SURECI

Ogretmen ve cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Halka
olusturduktan sonra 6gretmen ¢ocuklara olusturdugumuz yuvarlagin daire
oldugunu soyler. Daha sonra 6gretmen cocuklari 3-4 erli gruplara ayirir ve
her grup kendine bir yere bularak buraya otururlar. Ogretmen her bir
grubun oldugu alana karisik coraplar birakarak her gruptan kendilerine
verilen ¢oraplarin esini bulmalarini ister. Hangi grup daha dnce ¢oraplari
eslestirirse o grup alkislanir. Daha sonra sirayla diger gruplara da
bitirmeleri iin firsat verilir. Bitlin ¢ocuklarin ¢corap eslestirmesi icin aktif
katihm saglamasina dikkat edilir.

Ogretmen cocuklarin karsisina bir kucak oyuncakla gelir. Ve ¢ocuklarin
dikkatini 6grenme siirecine toplar. Daha sonra 6gretmen kucagindaki
oyuncaklari bos bir sepete doldurur. Her seferinden sepetten bir oyuncak
alir ve oyuncagi gostererek elimdeki oyuncagi dikkatle inceleyin der.
Ardindan sepete az sayida oyuncak konur. Ustiine 6rtii kapatilir. Cocuklarin
gormeyecegi sekilde ortiyle birlikte sepetten bir oyuncak alinir ve hangi
oyuncagin eksik oldugu sorulur.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirentte yurirken neler hissettin?

e Sorumlulugunu aldigin sey neydi, sen bunu korumak igin neler
yaptin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kalemler Yerine Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Siralama Oyunu(Oriinti)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kalemler Yerine Oyunu -Siralama Oyunu(Oriintii)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen lic yOnergeyi yerine getirir.

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

ince Motor Gelisim Alani

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerine yan yana dizer.

MATERYAL

Kalemler ve kalem kutusu, birbirinin aynisi legolar

OGRENME SURECI

Ogretmen bitiin cocuklarin kalemliklerini dolaplarindan alip énlerine
koymalarini ister. Ogretmen oyunu su sekilde tarif eder. Cocuklar
oyunumuz oncelikle kalem kutusunun kapagini agmakla basliyor ve sirayla
tek tek biitlin kalemleri kutusundan ¢ikarip masaya diziyoruz. Kutusu
fermuarh olanlar ise fermuar acip kapatacaklardir. Masaya dizme islemi
bittikten sonra tekrar kalem kutusuna kalemleri yerlestirip kapagini
kapatiyoruz. Ve oyunumuz tamamlanmis oluyor. Oyunda basarili olmak
icin unutmamamiz gereken seyler sunlardir: kalemleri kutusundan cikarip
diizglin bir sekilde dizmek ve tekrar kalem kutusuna koyacagimiz zaman
diizglin bir sekilde yerlestirmek. Ve bu islemi en ¢cabuk degil en glizel ve
dizenli bir sekilde yapanlar oyunu kazanmis olacaktir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
birbirinin aynisi olacak sekilde Legolar verir ve ayni renk ve bicimde olan
Legolari masa lzerinde her bir ¢cocuktan siralamalarini ister. Siralama
tamamlandiktan sonra Legolari toplar ve bu sefer farkli renkte ve birbirinin
ayni renk ve sekilde Legolari siralamalarini ister. Tim ¢ocuklari siralama
yaptiktan sonra olusturduklari 6riinti icin tesekkdr eder.

Ogretmen masalara bu sefer iki farkl renkte legolar birakir ve sirayla bir
sari bir kirmizi olacak sekilde siralama yapmalarini 6riintli olusturmalarini
ister. Bu esnada 6gretmen cocuklara rehberlik eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Kalemler yerine oyunu senin hosuna gitti mi? Kalemleri
dizerken neler hissettin?
e Siralama oyunundan keyif aldin mi? Sence baska ne olsaydi
bu oyun daha keyifli olabilirdi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bir Varmis Bir Yokmus (Bu Benim Masalim)
Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Adini Sen Koy

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Bir Varmig Bir Yokmus (Bu Benim Masalim)-Adini Sen Koy

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
31-36.3. Dinledigi 6yklyu anlatir.

Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Bos bir torba

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara seslenerek bir varmis bir yokmus bir cocuk varmis
hikayesi cokmus diyerek bir cocugun adini séyler. Bir varmis bir yokmus bir
cocuk varmis, adi Metin’mis. Metin’in hikayesi cokmus. Metin bize
hikayelerinden bir tanesini anlatabilir mi? Diyerek Metin kisaca bir hikaye
anlatir. Hikayesini tamamladiktan sonra alkislanarak siradaki cocuk i¢cin
O0gretmen yine ayni baslangici yapar ve siradaki cocuk hikayesini anlatir.

Ogretmen eline kiiciik bir torba alir ve elini torbanin icine koyar. Cocuklar
bu torbanin igcinde bir seyler var ben bir tanesini yakalayacagim ve
hissederek size tarif etmeye calisacagim siz de tarif ettigim seyin adini
koyacaksiniz. Oyunumuza baslayalim mi? Ogretmen torbanin igine elini
koyar ve karistirmaya baslar “ve iste yakaladim” diyerek bir sey hakkinda
bilgiler vermeye baslar. 6rnek: Minik kulaklari var kopek degil, tiiyleri var
aslan degil. Miyav da miyav der bil bakalim bu nedir? Ogretmen bu sekilde
oyunu devam ettirir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bir varmis bir yokmus diye baslayarak kim masal anlatabilir?
Masal dinlerken sen neler hissedersin?
e Size hayvan seslerini taklit edecegim siz de bu hayvanin adini
soyleyeceksiniz, bu sizin icin eglenceli bir oyun olur mu?
Baslayalim mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Mor Ogreniyorum
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Hamurdan 5 Yapalim

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Mor Ogreniyorum-Hamurdan 5 Yapalim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

ince Motor Gelisim Alani

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Mor renkli oyuncak, oyun hamuru

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
mor bir nesne gostererek evet elimdeki oyuncak mor. Bunun disinda mor
mor mor top mor. Baska neler mor diyerek bir taraftan mor renkli olan
nesne ve kavramlari soyleyerek ¢cocuklara diger mor renkli nelerin
olabilecegi konusunda dislinmelerine yardimci olur. Eger ¢cocuk benim
oyuncagim mor, benim kalemim mor derse 6gretmen himm kaleminin
mor renkli oldugunu séyliyorsun diyerek mor kavrami lizerinde vurgu
yapmis olacaktir. Ayrica mor rengin hangi renklerin karisimi oldugunu da
tahmin etmelerini ister. Ogretmen cocuklara birer kagit verir ve mor renk
kalemlerle daire gizmelerini ister.

Minikler Kavramlari Ogreniyor sayfa 12 yonergeler dogrultusunda

uygulanir.

e Cocuklar masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara oyun hamuru oynayacaklarini séyler. Ve oyun
hamurlarini birer birer her ¢ocuga verir. Once oyun hamurlariyla yogurma
yontemiyle istedikleri bir seyi yapmalarina firsat verir. Parmaklar
yogurma teknigi lizerinde iyice egzersiz yaptiktan sonra 6gretmen
rehberliginde model olarak hamurlardan 5 rakami yapilir ve cocuklar
farkh renklerde hamurlariyla 5 rakami yaparlar. Hamurlarina 5 rakamini
sekil verebilen cocuklar aferin tebrikler sozleriyle basarilari pekistirilirken
yapmakta zorlanan ¢ocuklara ise destek verilir ve hamuru tekrar eski
haline getirip modelde sunulan 5 rakamini tekrar izlemesine firsat
verilerek yeniden yapabilecegi konusunda desteklenmis olur.

e Dido ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 26-27 ydnergeler dogrultusunda
uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e  Mor renkli bildigin nesne soyleyebilir misin?

e Hamurdan 5 rakami yaparken neler hissettin? 5 rakamini
baska nelerden yapmak senin hosuna gider?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Hamur saati

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Denge yurayusu
e Grup Zamani (Guinii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Hamur saati — Denge Yiiriyiisti

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

ince Motor Gelisim Alani

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Oyun hamuru, tebesir

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
hamurlarini verir. Hamurlarla neler yapabilecekleri hakkinda sorular sorar.
Cocuklar 6gretmenlerinin sorularina yanitlar verir. Ve sonra ¢ocuklar
serbest birakilir. Once serbest bir sekilde hamur yogurma ¢alismasi yapilir.
Ardindan hangi ¢cocuk hamurunu ne sekil vermeyi dislindiiyse onu
yapmasina firsat verilir. Hamura sekil verme etkinligi sonunda her ¢cocuga
ne yaptigi sorulur. Tim g¢ocuklarin kiiciik bir egzersiz ile ( elleri sallama-
elleri a¢ kapa gibi)parmaklarini dinlendirmesi saglanir.

Ogretmen cocuklara (hava giizel ise) bahgeye cikacaklarini ve orada bir
oyun oynayacaklarini soyler. Cocuklari merak etmeye yonlendirerek bu
arada onlarin dislincelerini alir; bunu yaparken de elindeki tebesiri
gostererek onlara soyleyecekleri fikirler icin ip ucu verir. Bahgeye
cikildiginda 6gretmen bos bir alana diiz iki ¢izgi cizer.(arasi adim atacak
kadar rahat yurtyebilecek bir hat) Ve ¢izgi Gizerinde adim adim denge
ylrlylsi yapacaklarini soyler. Dengesini koruyamayarak ¢izginin(hattin)
disina ¢ikan cocuk icin tekrar denemesine firsat verilebilecegi de
soylenerek oyun baslatilir. Her ylriiylis denemesi sonunda ve Oyun
bitiminde ¢ocuklar alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugilin hamurlarla ne yapmistin, sdyleyelim.
e Buglin denge yiriylsinde nasil bir gizgide ylriimustik, sen nasil
ylrimistin? Boylarimizla kagida gizelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Tas boyama

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Dikkat oyunu

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




Tas boyama-dikkat oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alan
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.
31-36. 5. Grupla dans eder.

MATERYAL

Evden yuvarlak yassi pirizsiz taslar getirilir. Guaj boya, firca

OGRENME SURECI

Her cocuk evden ailesinin kendisine verdigi tasi ¢antasindan alarak
dgretmenine teslim eder. Ogretmen cocuklarin taslarini masalarina
birakarak kendisini dinlemelerini séyler. Ogretmen ilgili kurallari ve
yonergeleri sdyledikten sonra boyalarini vererek serbest bir sekilde
boyamalarina firsat verir.

Dogru ve Glzel Konusuyorum sayfa 21 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

Cocuklarla 6gretmen birlikte el ele tutusur ve halka olustururlar. Ritimle
birlikte eller birakilir serbest bir sekilde yirinr. Ritim durdugunda her
cocuk oldugu yerde en son hangi beden durusunda ise o sekilde kalir.
Ritimdurmasina ragmen hareket eden ¢ocuk olursa tekrar oynamasi icin
oyun disinda izlemesi saglanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklarin taslari boyarken arkadaslarina dokundurmamasina ve zarar
vermemesi icin gerekli kurallar agiklandiktan sonra her ¢ocuk takip edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Bugiin tasini hangi renk boyamistin?
e En ¢ok hangi hareketi yapmak hosuna gitmisti?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Ordek
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Blyuk kas egzersizlerim

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Ordek- Biiyiik kas egzersizlerim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

Bilissel

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

Dil Gelisim Alani
31-36.3. Dinledigi sarkiyi soyler.

MATERYAL

OGRENME SURECI

® Cocuklar masalara otururlar.

e Ordek parmak oyunu cocuklarla birlikte sdylenir.
ORDEK
Bak bir klgik 6rdek ne hos yiziiyor. (2)
Yiizip gecerken cup, dalip ¢ikiyor.****(2)
Beyaz tiylerinden inciler akiyor (2)
Tuyleri parlak, yuriyus paytak (2)
Vak vaka vak vak vak
Vik viki vik vik vik

Cocuklar bos bir alanda ayakta dururlar. Sonra 6gretmenin yonergesiyle
birlikte sirt Gstl yatarlar. Kollarini kosuyormus gibi hareket ettirirler. Sonra
kollari yana dogru acarak ayaklarini ve bacaklarini kullanarak pedal ¢evirme
hareketi yaparlar. Tekrar ayaklarini uzatirlar ve bu sefer 6gretmen
rehberliginde ayaklari geriye dogru cekerler. Daha sonra yerde butiin
vicutlariyla yuvarlanma hareketi yaparlar. Bunu yaparken ellerini ve
kollarini yana salarlar. Sonra hep birlikte ayaga kalkarak birbirlerini
alkislarlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ordek parmak oyununu sdylemek isteyen var mi? Hep birlikte tekrar
edelim.
e Hep birlikte ziplayalim ziplayalim agactan elma toplayalim, ne
dersiniz? Bu sizin icin de keyifli olabilir mi, haydi baslayalim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Pipetlerle Resim Yapiyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kasik ile Su Aktarimi Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Pipetlerle Resim Yapiyorum-Kasik ile Su Aktarimi Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Pipetler, yapistirici, kasik, kase, su, resim kagidi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
resim kagitlari ve renkli pipetler verir. Once cocuklardan kendilerine verilen
renkli pipetlerle neler yapabileceklerini disinmelerini ister. Bunun igin
gozlerini kapatmalarini soyler. Her yerin pipetlerden oldugunu, pipet evler,
pipet arabalar, pipet cicekler, pipet cocuklar oldugunu disiinmelerini ister.
Daha sonra gozlerini agmalarini ister. Her cocuktan bu sirada kendisine
verilen yapistiricilar yardimiyla pipetlerle istedigi seyleri resim kagitlari
Uzerinde olusturmalarina firsat verilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen “cocuklar
daha 6nce kasik ile neler yapmis olabiliriz. Tabaktan kasikla ne yediginizi
hatirliyorsunuz. Kasik olmasaydi nasil yerdik, bunu hig¢ diisiindiik mi? Evet
simdi sizlere tabaklar kaseler verecegim ve iglerine bir miktar su
koyacagim. Sizden bekledigim icinde su olan tabaktan kasik ile suyu
yanindaki bos kaseye bosaltmanizdir. Tabi ki bunu yaparken su dokilmesi
normaldir. Fakat dnemli olan kasiga ¢ok tam doldurarak degil yeteri kadar
su koyarak bunu yapmanizdir. Yeteri kadar heyecanl miyiz, baslamaya ne
dersiniz. Evet basliyoruz.” Diyerek siireci paylasir ve oyunda daha dikkatli
olana kadar devam edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bu giin pipetlerle sen neler yapmistin, hatirliyor musun?

e Kasikla su aktarma oyununu oynarken neler hissetmistin, anlatir
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Makas Kullaniyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Mandal Tak Takistir(Oyun)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Makas Kullaniyorum-Mandal Tak Takistir(Oyun)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Yuvarlak kalin ¢izgi ¢izilmis kagitlar, makas, mandal

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
makas calismasi yapmak lizere gerekli hazirliklari yapar. Oncelikle yuvarlak
kalin ¢izgi cizilmis kagitlari her cocuga verir ve cizgiye dikkatle bakmalarini
soyler. Daha sonra 6gretmen sirayla her cocugun yanina gelerek makas
kullanimi konusunda rehberlik eder. Makasla kagit kesme esnasinda ¢ocuk
bir eliyle makasi diger eliyle kagidi tutarken 6gretmen o ¢ocugun karsisina
gecerek kendi eliyle de kagidin diger ucundan tutar ve destekleyerek
makasla kagit kesmesine yardimci olur. Yuvarlak gizginin izerinden kesme
islemini basariyla tamamlayan ¢ocuk alkislanir ve 6gretmen tiim ¢ocuklara
sirayla destek vermeye devam eder.

Ogretmen ve ¢ocuklar hep birlikte el ele tutusurlar. El ele tutustuklari
halkayi bozmadan olduklari yere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara her birinin
oniine bir miktar mandal birakir ve her gocuktan mandallari verilen plastik
tabaklara takip takistirmalarini ister. Bu sirada 6gretmen her bir ¢cocuga
rehberlik ederek basarmasi konusunda onlari yiireklendirmis olur.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Makasla kagit keserken 6gretmenin senin kagidin bir ucunu tutarak
desteklediginde sen ne hissettin? Yuvarlak bir ¢izgide kesme yapmak
hosuna gitti mi?

e Bir siirii mandalin olsa mandallarla sen baska neler yapmak isterdin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
Grup Zamani (Giine Baslangic):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Labirentte Yiirime

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamant:
Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Labirentte Yiiriime- Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Koli bandi, gesitli oyuncak ve materyaller(sorumlu olacagi bir sey),
sorumluluk madalyasi (6gretmen dnceden hazirlar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinif icerisinde koli bantlari ile yiiriinebilecek sekilde yollar
olusturur ve cocuklarin labirent icerisinde yirimeleri icin gerekli hazirligini
yapar. Daha sonra ¢cocuklara sinif icerisinde yapilanlar hakkinda fikir
ylritmelerini ister. Gerekli cevaplar alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara
labirent icerisinde ylrime kurallarini acgiklar. Yiirtiyebilecekleri alanlarin
uclarinin daima acik olmasinin gerektigi ve bu sekilde labirentin sonuna
ulasabileceklerini séyler. Ucu kapali bir yola girdiklerinde o cocugun
labirentin disina ¢ikmasini ister. Oyunu iyice gbzlemlemesini ve tekrar
oynayabilecegini soyler. Cocuklar oyun oynarken hedefin uzak oldugu
hedefe yakin oldugu belirtilerek uzak yakin kavramlarina vurgu yapilir.
Minikler Kavramlari Ogreniyor 21-22-23-24 yénergeler dogrultusunda

yapilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
sorumluluk ile ilgili bilgi verir ve sorumluluk ile ilgili kiigtk bir oyun
oynayacaklarini sdyler. Ogretmen her cocuga eve gidis saatine kadar
dolabinda cebinde veya ¢antasinda 6gretmenin verecegi bir seyi
saklamalarini korumalarini ve tekrar eve gidis saati geldiginde 6gretmene
geri vermesi gerektigini soyler. Basarili olan ¢ocuklara sorumluluk
madalyasi verilir. Basarili olamayan ¢ocuklara ise ertesi gilin tekrar basarili
olabilmesi konusunda firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirentte yirirken neler hissettin?

e Sorumlulugunu aldigin sey neydi, sen bunu korumak icin neler
yaptin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Sesimi bil oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Baski yapiyorum

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Sesimi bil oyunu- baski yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar

GELiSiM GOSTERGELERI Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL Dilimlenmis ve sekil verilmis cesitli meyveler, sulu boya fir¢ca kagit

Ogretmen bir hayvanin sesini taklit ederek sinifa girer ve cocuklarin
dikkatini etkinlige ceker. Sonra ¢ocuklara oynayacaklari oyunu agiklar. ilk
basta 6gretmen olmak Uzere gorev almak isteyen ¢ocuklarla devam edecek
oyunda gorev alan bir hayvan sesini taklit eder ve digerleri bu sesin hangi
hayvana ait oldugunu bilmeye calisir. Dogru tahminde bulunan her ¢cocuk

OGRENME SURECI alkislanir. Oyun devam ettirilir.

Dilimlenmis ve sekil verilmis meyvelerin ne oldugu ¢ocuklara sorularak
etkinlik baslar. Daha sonra meyvelerin acik ylizeyleri sulu boyalarla boyanir
ve bos kagitlara baski calismasi yapilir. Baski sonrasi 6gretmen ¢ocuklara ne
baskisi yaptigini ve ¢ikan seklin neye benzedigini sorar.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e En ¢ok hangi hayvanin sesini duymak hosuna gitti, bunu bize yapabilir
misin?
e Panoda sergilenen baski ¢calismalarindan hangisinin kime ait oldugu
sorulur ve yaptigi calisma hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Ug kedi oyunu
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Sayma yaplyorum
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Ug kedi oyunu-sayma yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Cesitli sayida nesneler

OGRENME SURECI

Uc kedi oyunu oynanir:

Oyunculardan biri yavru kedi, digeri anne kedi, digeri de baba kedi olur.

Bahcenin bir kdsesine gider, sirtlarini arkadaslarina donerler. Digerleri

bahcenin baska bir ucundan baslayarak kedilere yaklasirlar. iclerinden bir

sorar ;

- Evde kim var ?

- yavru kedi

Baska biri sorar ;

- Evde kim var ?

- Anne kedi.

Ve baska biri sorar ;

- Bagka kimse yok mu ?

- Baba kedi var der.

Bunun Uzerine Uc¢ kedi arkadaslarini kovalamaya, digerleri de kagmaya

baslar. Yakalanan ¢ock oldugu yere oturur. Son (g kisi kalana kadar oyuna

devam edilir. Sonraki oyunun kedileri yeni oyuna segilir.
Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
sayma calismasi yapmak (izere masaya birbirinin aynisi nesnelerden koyar.
Ornek: 6 tane geviz, daha sonra bes tane top, sonra karisik sekil ve
renklerde 5-6 tane lego. Once hep birlikte nesnelere dokunarak saydigini
ayirarak sayma islemi yapilir. Ardindan ¢ocuklara bireysel olarak sayma
islemi yapmasi icin firsat verilir. Sayma islemine nesneleri sepete atarak da
denemelerine firsat verilir.

e Dido ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 25-28 ydnergeler dogrultusunda
uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Uc kedi oyununda gorevini hatirliyor musun? Sen hangi kedi
olmustun?
e Nesnelerle sayma islemi yapilr.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Cevir salla oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Gruplama yapiyoruz
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Cevir salla oyunu- gruplama yapiyoruz

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Cesitli sayida birbirinin aynisi nesne ve materyaller

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olurlar.

Cevir Salla Oyunu

Cocuklar yere otururlar. Ogretmen asagida gosterilen sézleri soyler,
devinimleri yapar. Cocuklar da, ayni devinimleri, 6gretmene 6ykiinerek
yaparlar.

Basini gevir, gevir ( baslar soldan saga, sagdan sola gevrilir)

Basini salla, salla ( Baslar saga-sola, 6ne-arkaya sallanir)

Kolunu gevir, cevir ( kollar 6nden arkaya, arkadan 6ne cgevrilir )

Kolunu salla, salla ( kollar, asagiya indirilir, avuglar yere birbirine kosut
olarak 6nde tutulur, soldan saga, sagdan sola sallanir, sonra da yine iki kol
birbirine kosut olarak, 6n tarafta bir daire cizecek bicimde sallanir

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Masalara gesitli sayida nesneler koyulur. ilk asamada nesneler birbirinin
aynisi olanlar sayilir. Daha sonra karistirilir ve birbirinin aynisi olanlar
ayristirma yapilir ve her birir ayri ayri gruplanir. Ayri ayri gruplananlar
Uzerinde sayma islemi yapilr.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e (Cevir salla oyununda en ¢ok hosuna giden neydi?
e Bana birbirinin aynisi gruplayabilecegimiz bir seyler
gosterebilir misiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zaman:
Dikkat Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Dlinya Kitap glinu
e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Dikkat Oyunu -Diinya Kitap Giinii

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil

25-30.9.Anlatilan 6ykiiyi dinler.
31-36.2.Resimde gordugi olaylari anlatir.
31-36.3.Dinledigi 6ykuyu anlatir.
31-36.5.Acik uglu sorular sorar.

Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

MATERYAL

Renkli bantlar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olurlar. Ogretmen
cocuklara bir dikkat oyunu oynayacaklarini sdyler. Ve bunun i¢in cocuklar
yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen renkli bantlar ile yatay bir yol yapar.
Ve her ¢ocugun sirayla adima adim adimlayarak bu yoldan yuriyecegini
soyler. Adim adim adimlarken dengemizi korumak énemlidir. Dengesini
kaybederek yere diisen cocuk icin tekrar deneme firsati verilir ve tekrar
siraya girer. Dogru dengeli bir sekilde yirlyebilen ¢ocuklar alkislanarak
yerine oturur. istenirse oyun tekrar edilir.

Ogretmen elinde hikaye kitaplariyla gelir ve bir tanesini eline alarak
kitaplardan ve nasil kullanilacagindan bahseder. Kitabin nasil dogru
tutuldugunu, sayfalarinin ne yone ve yavasca cevrilecegini gosterir. Sonra
gonilli cocuklardan kitaplara nasil davranmamiz gerektigini gostermelerini
ister.

Ardindan her ¢ocuga incelemesi icin birer hikaye kitabi vererek nazikce
sayfalarini cevirerek resimlerini incelemeleri icin tesvik eder.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin sectigi bir hikayeyi onlara okur.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Cocuklar haydi birlikte kisa bir oyun oynayalim. Hepimiz
dikkatimizi bir seye verelim, bir siire bir yere bakalim ve
sonra dur dedigimizde kim nereye odaklandiysa dikkatini
neye verdiyse onu soyleyecek.

e Haydi hazir isek baslayalim.
e Kitaplari nasil kullanmalyiz?
e Kitaplar bize ne saglar?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Topu yakala oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Cocuk bayrami(siir)

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Topu yakala oyunu-¢ocuk bayrami(siir)-

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
Kaba Motor Gelisim

25-30.2. Hedefe top atar.

MATERYAL top
Cocuklar halka olur .Ayaklarini birbirine degmeyecek sekilde agarlar,belleri
bikip ellerini dizlerine koyarlar, ebe segilen cocugun amaci topu
arkadaslarinin ayaklari arasindan disariya yuvarlamaktir. Halkadaki
cocuklar ayaklarini oynatmadan elleriyle topu yakalamaya calisirlar.
OGRENME SURECI

Cocuk Bayrami

Yasasin 23 nisan

Nese doluyor insan

Yasasin 23 nisan

Bayram yapiyor bu vatan (Z.Guter)

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin oynadigimiz oyunda ne kullanmistik, en cok hosuna ne
gitmisti?
e Cocuk bayrami siirini tekrar edelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

23 nisan

Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Top Aktarma Oyunu

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




23 nisan -Top Aktarma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL pinpon topu, plastik bardak
Cocuklara 23 Nisan hakkinda bilgi verilir. Ardindan Tirk bayraklari renkli A4
kagitlarina yapistirilarak kenarlarini gcocuklarin istedigi gibi sislemeleri igin
yeterli malzeme ve sire verilir.
Ogretmen cocuklara birer plastik bardak ve her bardagi olan ¢ocuga pinpon
. . ) topu verir. Cocuklar bardaktaki topu 6nce diger elinin avug igine
OGRENME SURECI

aktaracaktir. Bu sekilde bardaktan avuca avugtan bardaga uygulamasi
birkacg kez yapildiktan sonra her bir cocuk bardaktaki topu yaninda
arkadasinin bos olan elin avuglarini birakir. Topu avuglariyla yakalayan
cocuk avucundaki topu kendi bardagina sonra yine yanindaki arkadasinin
avucuna birakir. Top aktarma oyunu eglenceli bir sekilde devam eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Bardaktan avuca, avuctan bardaga top aktarma oyunundan neler
hissetmistin, hatirliyor musun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Renk Eslestirme Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Serbest cizgilerim
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Renk Eslestirme Oyunu-serbest cizgilerim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen U yOnergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Renk kartlari, beyaz kagit, farkli renklerde kalemler

OGRENME SURECI

Ogretmen ve ¢ocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Sirayla biitiin
renk kartlarini cocuklara gosterir ve isimlerini sdylerler. Ardindan ayni renk
kartlarindan 5 tane gosterir ve ileri asamada ise kartlari karistirarak
cocuklardan elindeki kartin esini bulmalarini ister. Oyunda her ¢ocugun
gorev almasi saglanincaya kadar etkinlige devam edilir.

Dogru ve Glzel Konusuyorum sayfa 22 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

Ogretmen cocuklara birer tane beyaz kagit verir. Her cocugun kendi renkli
kalemlerini dolabindan almasini saglar. Ve her cocugun kagidina renkli
kalemleriyle serbest gizgiler cizmesini ister. Cocuklara ne ¢izdikleri
sorularak calismalari panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ogretmen bir renk ismi sdyler ve o renkte ¢cocuklardan meyve ismi
soylemelerini bekler.
e Panoda sergilenen ¢alismalar lizerinde ¢ocuklarla konusulur.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
Grup Zamani (Giine Baslangic):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Hamur oyunu

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamanu:
Labirent yirlylsu
Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Hamur oyunu - labirent Yiiriyiisii

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

ince Motor Gelisim Alani

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Bilissel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Oyun hamuru, ip yumagi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
hamurlarini verir. Hamurlarla neler yapabilecekleri hakkinda sorular sorar.
Cocuklar 6gretmenlerinin sorularina yanitlar verir. Ve sonra ¢ocuklar
serbest birakilir. Once serbest bir sekilde hamur yogurma ¢alismasi yapilir.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara top yapalim, agag yapalim, ev yapalim, goz
yapalim kare yapalim gibi cesitli ydnergeler vererek verilen yonergeye gore
sekil olusturmalari istenir.

Ogretmen c¢ocuklara (hava giizel ise) bahgeye cikacaklarini ve orada bir
oyun oynayacaklarini soyler. Cocuklari merak etmeye yonlendirerek bu
arada onlarin dislincelerini alir; bunu yaparken de elindeki uzun ipleri
gostererek onlara séyleyecekleri fikirler i¢in ip ucu verir. Bahgeye
cikildiginda 6gretmen bos bir alana ipleri uzatir ve bir labirent olusturur.
Daha sonra ¢cocuklardan ipi takip ederek diiz ve egri yollardan yuriyerek
labirentin sonuna ulasmalarini ister. Labirenti tamamlayan ¢ocuk alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugilin hamurlarla ne yapmistin, sdyleyelim.

e Bugiin labirentte naslil bir yolda yurimustik, gittigin yol nereye
benziyordu? kalemlerimizle kagida cizelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Baski ¢calismasi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Gorsel hafiza oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Baski galismasi-Gorsel hafiza oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
31-36.4 Yakin gegcmisteki olaylari hatirlar.

Sosyal-Duygusal Gelisim Alan
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Evden patates sogan elma gibi sekil verilebilecek sebze meyve getirilir. Sulu
boya firca

OGRENME SURECI

Her ¢cocuk evden ailesinin kendisine verdigi sebze ve meyveyi alarak
dgretmenine teslim eder. Ogretmen cocuklarin getirdiklerini bos bir
masaya birakarak meyve sebzelere sekil verir. Baski ¢calismasi yapmaya
hazir eder. Hazir olan materyaller ¢cocuklara verilerek sulu boya yardimiyla
kendilerine verilen kagitlara baski ¢alismasi yaparlar.

Ogretmen cocuklara bir resim gdsterir ve resimde neler gérdiiklerini
anlatmalarini ister. Ornegin; masa gordiiklerinde masayi nerede kullaniriz?
Kasik gordiklerinde kasik ile ne yapariz? Gibi sorular ile resimde goériinen
materyallerin hafizada kodlanmasini saglayarak ileri asamada gosterdigi
resim kagidini kapatarak az 6nceki resimde neler gordiglimuzi anlatalim
diyerek bir hafiza oyunu oynar.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklarin taslari boyarken arkadaslarina dokundurmamasina ve zarar
vermemesi icin gerekli kurallar aciklandiktan sonra her ¢ocuk takip edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Buglin ne baskisi yapmistik? Yaptigin baskilar ne sekline benziyordu?
e Hafiza oyunu tekrar edilebilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Bir hayvan taniyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamanu:
Bom oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Avyrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Bir hayvan taniyorum- bom oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Gelisim Alani

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.4.Cevresindeki ya da oykudeki olaylari dramatize
eder.

Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

Kaba Motor Gelisim
25-30.2. Hedefe top atar.
31-36.5. Kendisine dogru atilan topu yakalamak icin kollarini uzatir.

MATERYAL

Oyuncak tavuk

OGRENME SURECI

Ogretmen git git gidak sesleriyle tavuk yiiriiylisii yaparak ¢ocuklara dogru
yaklasir. Sonra ayaga kalkar ve ¢ocuklara az 6nce hangi hayvanin sesini
cikardigini tahmin etmelerini soyler. Daha sonra her cocugun tavuk sesi
cikarmasina ve tavuk gibi yiiriimesi icin firsat verilir. Ogretmen cocuklarin
meraki dogrultusunda tavuk hakkinda bilgilendirmeye devam ederek hep
birlikte tavuk yiriylsU yaparak etkinlik tamamlanir. Daha sonra tavukla
ilgili tekerleme soylenir. Git git gidaaak, yumurtam sicak....

Cocuklarla birlikte havanin durumuna goére bahceye cikilir. Bahgede elden
ele top dolastirilarak bom oyunu oynanir. Yanan ¢ocuk tekrar oynamak igin
oyunda disinda beklemeye baslar. Oyunda kaybetmek veya kazanmaktan
cok keyif alma 6n plana cikartilr.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Ogretmen bugiin 6grenilen hayvanin yiiriiylisiini taklit eder ve
¢ocuklara bakin ben ne oldum? Der. Cocuklarin yanit vermesi
beklenir. Ayni uygulama cocuklarla birlikte de yapilir.

e Bom oyunu hakkinda diisiinceleri alinir.

UYARLAMA




