TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bas Bas Boya(Baloncuklu Poset Keyfi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Ufle Ufle ilerle(Yarismali Oyun)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Bas Bas Boya(Baloncuklu Poset Keyfi)-Ufle Ufle ilerle(Yarismali Oyun)
Yas Grubu: 24-36 Ay

Dil Geligimi

25-30.2 Anlasilir sekilde konusur.

Bilissel

. . . 25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.

GELISIM GOSTERGELERI . .
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL Resim kagitlari, sulu boya veya parmak boya. Baloncuklu poset, pipet, su

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

Ogretmen sinifin ortasina etkinlik icin gerekli malzemeleri hazirlar.
Baloncuklu poseti sirayla her bir 6grenci alt kismini boyar ve ayagina
giyerek sinif ortasina hazirlanmis ve sabitlenmis kagitlar Gzerine ayagiyla
“bas bas boya” etkinligini uygularlar.

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
birer pipet verir. Ve her cocugun 6niline 2-3 damla su birakir. Her
cocuktan pipetiyle tifleyerek su birikintisini ilerletmesini ister. Ufleye
Ufleye su birikintisini en fazla ilerletebilen ¢ocuk alkislanir. Tim ¢ocuklarin
pipetiyle su ilerletmesine firsat verilir. Katilim goésteren tim ¢ocuklar
alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
DEGERLENDIRME e Baloncuklu poset calismasini yaparken neler hissettin?

e Pipetle Ufleye (ifleye suyu ilerletirken kendini ne yapiyormus gibi
hissettin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Masa Kullaniyorum(Beceri Oyunu)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kirmizi Balik

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Masa Kullaniyorum(Beceri Oyunu)-Kirmizi Balik

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen U¢ yonergeyi yerine getirir.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36. 4. Grupla sarki soyler.

ince Motor Geligimi

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

MATERYAL

Oyun hamuru, masa, tabak

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara oyun
hamurlarini vererek bir slire yogurmalarini ister. Yogrulan hamurlara yavas yavas
sekil vereceklerdir. Verdikleri sekiller ile 6gretmen bir yemek menisu
olusturmalarini ister. Daha sonra olusturulan yiyecekler masa yardimiyla tabaklara
servis yapilir. Masa kullaniminda bir elinin bas parmagi ile diger parmaklarin
kavusturulmasiyla masa tutulur. Yiyecek yakalanir ve tabagina koyulur. Uygulama
istenilirse birkag kez devam ettirilir.

Ogretmen cocuklarla birlikte asagidaki sarkiyi sdylerler. Sarkiyi sdyledikten sonra
cocuklarla birlikte sarki sozleri dramatize edilerek hizli yavas kavramlarinin
pekismesi saglanir.

KIRMIZI BALIK GOLDE
Kirmizi Balik Gélde
Kivrila Kivrila Yaziyor
Balik¢i Hasan Geliyor
Oltasini Atiyor
Kirmizi Balik Dinle
Sakin Yemi Yeme
Balik¢i Hasan Tutacak
Sepetine Atacak
Kirmizi Balik Kag Kag

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o Masa kullanirken neler hissetmistin, evde de masa kullanmak ister misin?

o  Kirmizi balik sarkisini birlikte soyleyelim. Sence kirmizi balik neden kagmis
olabilir?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Pipetlerle Resim Yapiyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kasik ile Su Aktarimi Oyunu

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Pipetlerle Resim Yapiyorum-Kasik ile Su Aktarimi Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Pipetler, yapistirici, kasik, kase, su, resim kagidi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklara
resim kagitlari ve renkli pipetler verir. nce ¢ocuklardan kendilerine verilen
renkli pipetlerle neler yapabileceklerini disiinmelerini ister. Bunun igin
gozlerini kapatmalarini syler. Her yerin pipetlerden oldugunu, pipet evler,
pipet arabalar, pipet cicekler, pipet cocuklar oldugunu disiinmelerini ister.
Daha sonra gozlerini agmalarini ister. Her cocuktan bu sirada kendisine
verilen yapistiricilar yardimiyla pipetlerle istedigi seyleri resim kagitlar
Uzerinde olusturmalarina firsat verilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen “cocuklar
daha 6nce kasik ile neler yapmis olabiliriz. Tabaktan kasikla ne yediginizi
hatirliyorsunuz. Kasik olmasaydi nasil yerdik, bunu hig¢ diisiindiik mi? Evet
simdi sizlere tabaklar kaseler verecegim ve iglerine bir miktar su
koyacagim. Sizden bekledigim iginde su olan tabaktan kasik ile suyu
yanindaki bos kaseye bosaltmanizdir. Tabi ki bunu yaparken su dokilmesi
normaldir. Fakat dnemli olan kasiga ¢ok tam doldurarak degil yeteri kadar
su koyarak bunu yapmanizdir. Yeteri kadar heyecanh miyiz, baslamaya ne
dersiniz. Evet baslyoruz.” Diyerek siireci baslatir ve oyunda daha dikkatli
olana kadar devam edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bu giin pipetlerle sen neler yapmistin, hatirliyor musun?

e Kasikla su aktarma oyununu oynarken neler hissetmistin, anlatir
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Ritmik Sayiyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Eslestirme Oyunu (Rakam Kadar Taklit)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Ritmik Sayiyorum-Eslestirme Oyunu (Rakam Kadar Taklit)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.1.Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25.30.4.Art arda verilen U¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL 1’den 4’e kadar rakam kartlari.
Ogretmen cocuklarla birlikte cember seklinde oturur. Agacta nar toplama
oyunu ile isinma hareketleri yaparlar. Birlikte agactan nar toplarken
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 diye ritmik sayma yaparlar. Daha sonra sirayla her bir
gocugun ritmik sayma yapmasina firsat verilir.
Cocuklar sandalyelerini alarak cember olustururlar. Ogretmen ¢ocuklara su
sekilde yonerge verir.” cocuklar ben sizinle bir oyun oynamak istiyorum,
bunun icin sizin beni dinlediginizi gdrmeye ihtiyacim var. Once ben size 4 e
OGRENME SURECI kadar rakamlari kartlar halinde gosterecegim ve sizden bu rakamlar

okumanizi isteyecegim. ilk kart(1) ile basliyoruz. Dedikten sonra égretmen
rakam kartlarini gésterir ve ¢cocuklardan okumalarini bekler. Okuma
asamasl basarili gectiginden emin olduktan sonra 6gretmen su sekilde
yonergesine devam eder: ¢ocuklar bu asamaya kadar gayet basariliydik ve
bu bana da keyif verdi, peki biraz da keyiflenmeye ne dersiniz? Simdi ben
size képegim diyecegim ve bunu soylerken de rakam gosterecegim, siz de
gosterdigim rakam kadar soéyledigim hayvanin sesini taklit edeceksiniz.
Kopegim...... (1 rakami gosterilir, cocuklar bir kez hav derler. ) oyun
sonunda tim cocuklar katihmlarindan dolayi alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Hep birlikte siniftaki sandalyeleri saymaya ne dersiniz?

e Ben size bir hayvanin sesini taklit edeyim. Siz de bu sesi ka¢ defa
soyledigime dikkat edin ve kac¢ defa soyledigimi parmaginizla
gostermeye calisin. Keyif alacagimizi duslinliyorum, baslayalim mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bir Masal Uydur

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sofra Kuruyorum (Sofra Adabi)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Bir Masal Uydur-Sofra Kuruyorum (Sofra Adabi)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil

31-36. 1.iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordugi olaylari anlatir.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Hikaye kartlari, sofra 6rtilisti veya herhangi bir 6rtd, cesitli oyuncaklar

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak cember seklinde otururlar. Ogretmen
cocuklara hazirladigi hikaye kartlarini cocuklara gostererek bir masal
olusturmalarini ister. Once 6gretmen érnek olsun diye kendisi kartlari
kullanarak bir masal olusturur. Bir varmis bir yokmus diyerek masala baslar
ve resimlerden yararlanarak devam eder. Daha sonra her seferinde
kartlarin sirasini degistirerek hep birlikte farkli masallar olustururlar. Masal
olusturma etkinliginde her cocugun aktif katilimina firsat verilir.

Ogretmen sinifin ortasina bir 6rti sererek sofra kurma oyunu
oynayacaklarini séyler. Oncelikle biitiin oyuncak ve materyalleri kullanarak
bu oyunu oynayabileceklerdir. Ogretmen ve ¢ocuklar hep birlikte sofrayi
kurarlar ve hem sofrayi kurarken hem de sofrada yemek yerken tesekkir
ederim, eline saglik, afiyet olsun, tuzu alabilir miyim, litfen, rica ederim
gibi sozcukleri kullanmaya dikkat edilir. Ayrica yiyecekleri ve icecekleri
tiketirken 6gretmen yeme ve icme catal kasik kullanma yiyecekleri
cignerken bir icecegi icerken nelere dikkat etmemiz gerektigi konusunda
cocuklarla paylasimda bulunur. Sofrayi kurarken birlikte hareket ettigimiz
gibi sofrayi toplarken de birlikte hareket edilerek etkinlik tamamlanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugin hikaye olustururken neler séylemistin, hatirlyor musun?
e Sofra kurup birlikte bir seyler yiyip icerken duydugunda en ¢ok
hosuna giden s6z neydi, hatirliyor musun?

e Sofra adabinda 6grendigimiz bir kurali veya davranisi bana anlatmak
ister misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Evalar ile Labirent Yapiyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bardak ile Su Aktarimi Oyunu

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Evalar ile Labirent Yapiyorum-Bardak ile Su Aktarimi Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Evalar, bardak, su, legen

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen gocuklarla birlikte evalarla
sinif icerisinde bir labirent olusturacaklarini syler. Her cocuga bir eva
vererek batin sinifin katilimiyla olusacak olan labirent dikdortgen
seklindeki hazir evalarin yere siralanmasiyla gerceklesecektir. Labirent
olusurken 6gretmen rehberliginde her bir cocuk kendi labirentini sirasi
geldikce doseyecektir. Etkinlik sonunda tiim ¢ocuklar tebrik edilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
bardaklari su ve legeni gostererek onlarin dikkatini etkinlige ¢eker. Masaya
gerekli materyalleri hazirladiktan sonra bardak ile su aktarma oyunu
oynayacaklarini séyler. Her bir cocugun bardak ile su aktarmasina firsat
verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklar bardakla su aktarma oyunu oynarken masalara su dokiilmemesi
acisindan su doldurulacak aktarma yapilacak bardagin fazla
doldurulmamasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirent olustururken neler hissetmistin, sence buglin yaptigimiz
labirent nasil bir yola benziyordu?
e Bardak ile su aktarma oyununda suya dokunmak su ile oynamak
sence nasil bir sey, bu oyun senin hosuna gitti mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Degerler Egitimi —Oz saygi- Benim Fotografim

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Resmimi Ciziyorum

Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saatiile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Degerler Egitimi —0Oz saygi- Benim Fotografim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

31-36.2. Resimde gordugi olaylari anlatir.
25-30.4.U¢ ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL Boyalar, resim kagidi
e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen daha
onceden ¢ocuklarin ailelerinden istedigi cocuklarin resimlerini masada
sergiler. Cocuklar fotograf sergisini gezerek fotograflari inceler. Herkes
OGRENME SURECI kendi fotografini bulmaya calisir.

e Cocuklar sirayla kendi fotograflari hakkinda bir kag sey soéyler. Saginin
rengi, giydigi kiyafet gibi sorular sorulur.

e Ardindan sanat etkinligi icin resim kagidi ve boya kalemleri cocuklara
dagitilir. Her cocuk kendi fotografina bakarak kendini cizmeye calisir ve
boyar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Fotografta senden baska kimler var?
e En ¢ok hangi 6zelligini seviyorsun?
e Arkadaslarina benzeyen neyin var?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Makas Kullaniyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Mandal Tak Takistir(Oyun)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Makas Kullaniyorum-Mandal Tak Takistir(Oyun)
Yas Grubu: 24-36 Ay

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen U yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

GELiSiM GOSTERGELERI

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL Ortasi kalin ¢izgi cizilmis kagitlar, makas, mandal

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
makas calismasi yapmak lizere gerekli hazirliklari yapar. Oncelikle
ortasindan kalin bir ¢gizgi cizilmis kagitlari her cocuga verir ve cizgiye
dikkatle bakmalarini séyler. Daha sonra 6gretmen sirayla her cocugun
yanina gelerek makas kullanimi konusunda rehberlik eder. Makasla kagit
kesme esnasinda ¢ocuk bir eliyle makasi diger eliyle kagidi tutarken
o6gretmen o ¢ocugun karsisina gecerek kendi eliyle de kagidin diger
OGRENME SURECI ucundan tutar ve destekleyerek makasla kagit kesmesine yardimci olur.
Ortadaki gizginin tzerinden kesme islemini basariyla tamamlayan ¢ocuk
alkislanir ve 6gretmen tiim ¢ocuklara sirayla destek vermeye devam eder.

Ogretmen ve ¢ocuklar hep birlikte el ele tutusurlar. El ele tutustuklari
halkayi bozmadan olduklari yere otururlar. Ogretmen cocuklara her birinin
oniine bir miktar mandal birakir ve her gocuktan mandallari verilen plastik
tabaklara takip takistirmalarini ister. Bu sirada 6gretmen her bir ¢cocuga
rehberlik ederek basarmasi konusunda onlari ylireklendirmis olur.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

DEGERLENDIRME e Makasla kagit keserken dgretmenin senin kagidin bir ucunu tutarak
desteklediginde sen ne hissettin?Bir stirii mandalin olsa mandallarla
sen baska neler yapmak isterdin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Neler Ogrendim Neler(Pekistiriyorum)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bir GUn Nasil Geger(7)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Neler Ogrendim Neler(Pekistiriyorum)-Bir Giin Nasil Geger

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen calisma
kitaplarini vererek yonergelere uygun olarak calismalarini yapmalarini ister.
Cocuklara bu sayfada 6grendiklerini hatirlamalarini ve 6grendikleriyle ilgili
bir seyler yapacaklarini sdyler. Ogretmen ydnergeleri sirayla okur ve
cocuklardan yonergeleri dinlemelerini ister. Birlikte rehberlik ederek Dido
ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 16-17 calisma sayfalari uygulanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. (Dido’nun Dikkat ve
Zeka Kitabi sayfa 18) Ogretmen calisma kitaplarini vererek yénergelere
uygun olarak “bir glin nasil gecer” isimli calismalarini yapmalarini ister.
Cocuklara bir glin boyunca neler yaptiklarini anlatmalari igin firsat verir.
sohbet tamamlandiktan sonra Ogretmen yénergeleri sirayla okur ve
cocuklardan yonergeleri dinlemelerini ister. Birlikte rehberlik ederek
calisma sayfalari uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
¢ Hatirhyor musun bugiin neler yapmistik?
¢ Bizim bir glinim{iz nasil gegmisti, neler yapmistik anlatmak ister
misiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Bul Bakalim

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Neler Ogrendim Neler(Pekistiriyorum)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Bul Bakalim-Neler Ogrendim Neler(Pekistiriyorum)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

Bilissel Gelisim Alani

25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
ince Motor

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak cizgi cizer.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen calisma
kitaplarini vererek yonergelere uygun olarak “bul bakalim” isimli
calismalarini yapmalarini ister. Calismaya gegmeden dnce 6gretmen
cocuklara iki nesneyi yan yana koyarak isimlerini sdyler daha sonra
nesnenin birisini arkasina saklar ve gosterdigi nesnenin yaninda ne vardi
hatirlamalarini ister, dogru tahminlerde bulunduklarini duydugumuzda
tekrar ayni nesneyi diger nesnenin yanina koyar. Daha sonra Ogretmen
yonergeleri sirayla okur ve cocuklardan yonergeleri dinlemelerini ister.
Birlikte rehberlik ederek (Dido’nun Dikkat ve Zeka Kitabi sayfa 19) calisma
sayfalari uygulanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen calisma
kitaplarini vererek yonergelere uygun olarak ¢alismalarini yapmalarini ister.
Cocuklara bu sayfada 6grendiklerini hatirlamalarini ve 6grendikleriyle ilgili
bir seyler yapacaklarini sdyler. Ogretmen ydnergeleri sirayla okur ve
cocuklardan yonergeleri dinlemelerini ister. Birlikte rehberlik ederek Dido
ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 18-19 calisma sayfalari uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bul bakalim isimli calisma senin hosuna gitti mi?

e Bugiin neler yapmistik hatirliyor musun, neler 6grenmistik, sdyler
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Hamurdan 5 Yapiyoruz

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sen Olsaydin Ne Olmak isterdin?

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Hamurdan 5 Yapiyoruz-Sen Olsaydin Ne Olmak isterdin?

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

ince Motor

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

Dil Gelisimi

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

25-30.4.U¢ ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
Bilissel

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar

MATERYAL

Oyun hamuru, oyuncak sebze ve meyveler

OGRENME SURECI

e Cocuklar masalara otururlar.
e Ogretmen cocuklara oyun hamuru oynayacaklarini séyler. Ve oyun

hamurlarini birer birer her cocuga verir. Once oyun hamurlariyla yogurma
yontemiyle istedikleri bir seyi yapmalarina firsat verir. Parmaklar
yogurma teknigi tGizerinde iyice egzersiz yaptiktan sonra 6gretmen
rehberliginde model olarak hamurlardan 5 rakami yapilir ve ¢ocuklar
farkh renklerde hamurlariyla 5 rakami yaparlar. Hamurlarina 5 rakamini
sekil verebilen cocuklar aferin tebrikler sozleriyle basarilari pekistirilirken
yapmakta zorlanan c¢ocuklara ise destek verilir ve hamuru tekrar eski
haline getirip modelde sunulan 5 rakamini tekrar izlemesine firsat
verilerek yeniden yapabilecegi konusunda desteklenmis olur.

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde otururlar. Ogretmen oturduklari
alanin orta kismina oyuncak sebze ve meyveler koyar ve ¢ocuklardan bir
siire koydugu oyuncak sebze ve meyveleri incelemelerini ister. Daha
sonra ¢ocuklara “bir meyve ya da sebze olsaydin ne olmak isterdin?”
diyerek sebze veya meyvelerden bir tanesini segmesini ve “ben olsaydim
armut olurdum, giinkd......(¢linklden sonraki kismi cocuk kendi
climleleriyle doldurur. Clinkii; armudun kokusu hosuma gidiyor, ben de
armut gibi hos kokulu olmak istiyorum.) seklinde ciimlesini devam ettirir.
Her ¢ocugun ayni sekilde katilim géstermesine firsat verilecek sekilde
etkinlik devam ettirilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Oyun hamuruyla en ¢ok ne yapmay!i seversin? Bugilin oyun hamuruyla
ne yapmistik, sdyler misiniz?

e Olmak istedigini sordugumuzda bugiin ne olmustun, neden boyle
olmak istedin? Hatirliyor musun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Uggenden Resim Yapiyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Oyun Basliyor; Herkes is Basinda!

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Uggenden Resim Yapiyorum-Oyun Basliyor; Herkes is Basinda!

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Beyaz resim kagitlari, boyalar, tepsi, makarna, mercimek, nohut, cocuk
sayisi kadar plastik tabak

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
resim kagitlarina cizilmis icgen sekillerini kullanarak istedikleri resmi
yapmalarini ister.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen cocuklara
iclerinde mercimek, nohut ve makarna koyulmus tepsileri her masaya
birakir ve her cocugun ontine birer adet plastik tabak koyar. Her cocuga
tepsiden tabagina ne koyacagini sdyler. Ogretmen “Oyun Basliyor; Herkes
is Basinda!” dedikten sonra her cocugun 6gretmenin séyledigini tabagina
aylklamasini bekler. Oyun bittikten sonra 6gretmen her cocugun yanina
gelerek sirayla sunlari soyler. “evet seni gercekten tebrik ediyorum
tepsiden tabagina icerisine hi¢ baska bir sey karistirmadan ayirdigini
gorlyorum. Peki biz seninle ne ayiracagini tabagina ne koyacagini
konusmustuk? Evet hatirliyorsun mercimek koyacagini konusmustuk. Peki
tabagindaki konustugumuz sey mi? Giizel, konustugumuz gibi yaptigini
soyliyorsun. Seni tebrik ediyorum. Diyerek ayni sekilde konusmak igin
diger cocugun yanina gelir. Ve hep birlikte oyunu degerlendirirler. Basarih
olan her bir gocuk tebrik edilirken, basarmak igin gayret etmesine ragmen
hata yapabilen ¢ocuga basarmasi igin firsat verilir. Gerekirse her gocugun
tabagina koyacagi sey degistirilerek oyun tekrar edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugiin lggen sekilleriyle neler yapmistin, hatirhyor musun?
e Tepside neler vardi, hatirliyor musun? Sen tabagina neler koymustun,
bu oyun senin hosuna gitti mi, keyif aldin mi1? Bu oyunu evinde de
oynamak ister misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Blyuk Kiglk

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Yumurta Soyma Oyunu (Beceri Egitimi)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Biiyuk Kugik-Yumurta Soyma Oyunu(Beceri Egitimi)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen U¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Klglik ebatta bir torba, ayni oyuncagin bir blylgu bir klicligl olacak sekilde
degisik materyaller. Haslanmis yumurtalar, plastik tabaklar

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

Ogretmen su konusmayi yaparak égrencilerle calismasina baslar. “ cocuklar
benim elimde iki tane nesne var, ben bu nesneleri bir torbaya koymaya
cahisacagim. Beni dikkatlice izlemenizi istiyorum, bunun hepimiz igin ilgi
cekici ve keyifli olacagini diisiiniiyorum, baslayalim mi? Evet simdi bir
tanesini torbaya koyuyorum.(6gretmen elindeki kiiciik nesneyi sadece
kiicik nesnenin sigabilecegi torbaya koyar.) evet nesne torbaya girdi degil
mi? Simdi diger nesneyi koyalim mi? (6gretmen elindeki blyik nesneyi
sadece kii¢lik nesnenin sigabilecegi torbaya koyar.) Aaa ¢ocuklar sanki ben
bunu torbaya koymakta zorlaniyorum, neden olabilir sizce? Evet elimdeki
nesne biyik ve bunu torbaya koyamadim, peki az 6nce koymus oldugum
nesne nasildi? Kligliktl degil mi?

Sizler de bunu denemek ister misiniz? Diyerek 6gretmen 6grencilerin de
denemesine deneyerek 6grenmesine firsat verir.

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen her bir
¢ocuga bir plastik tabak vererek icine soyulmaya hazir haslanmis yumurta
verir. Oncelikle 6gretmen yumurta soyma beceri oyununu kendisi gdsterir
ve asama asama ¢ocuklar da 6gretmenin yaptigini gézlemleyerek
yumurtalarini soymaya ¢alisir. Ogretmen soyma becerisini gdsterirken bir
taraftan da ¢ocuklarla sohbet eder ve baslama ile bitirme arasinda gecgen
zamanda devamli ¢ocuklari beceri oyununda motive eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

Haslanmis yumurtalarin ¢ok sicak olmamasina ve haslanma siirelerinin
hepsinin ayni ve yeterli diizeyde olmasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bana buyik bir hayvan soyleyebilir misin?
e Bana kigk bir hayvan soyleyebilir misin?
e Yumurta soyarken neler hissetmistin, bana anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Marakas Yapiyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Rulo Baskisi Yapiyorum

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Marakas Yapiyorum-Rulo Baskisi Yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.2 Anlaslilir sekilde konusur.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Kaguk yarim litrelik pet siseler, icine koyulabilecek nohut, kiigtk taslar, su,
kisa cubuklar. Parmak boya, kisa veya uzun kagit rulolar

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

Ogretmen sinifin ortasina etkinlik icin gerekli malzemeleri hazirlar. Her

cocuga pet siseleri verir. Cocuklar pet siselerin agzini acar. Daha sonra

o6gretmen icine koyulabilecek malzemelerden her ¢cocuga ayri ayri verir.
bazi cocuklar siseye nohut koyarken bazilari su koyacaktir. Ogretmen siseye
bir sey koyma esnasinda ¢ocuklara rehberlik eder ve gerekirse destek olur.
icine koyma islemi tamamlandiktan sonra ¢ocuklar siselerin kapaklarini
kapatirlar ve her birisi sirayla sisesini sallamaya baslar. her cocugun hemen
hemen sisesinin ¢ikardigi sesin farkliligina dikkat edilir.

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
birer rulo ve parmak boyalarini verir. her gocugun rulosunun ug kismini
parmak boyaslyla boyamasini ve yine 6gretmenin verecegi kagitlara rulo
baskisi yapmasini ister. Rulolarinin bir ucuna farkh diger ucuna farkli renk
kullanarak kagit Gizerinde farkli renklerde baskilar da olusturabilirler.
Calisma tamamlandiktan sonra panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Senin hazirladigin marakasin sesi daha 6nce duydugun ne sesine
benziyordu?
e Rulolarla yaptigin calismada kagit (izerinde olusan sekiller neye
benziyordu, sen bu sekil ile neler biliyorsun, anlatabilir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Marifetli Ellerim(Kumda Cizim)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Sumakli Bocek Parmak Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Marifetli Ellerim(Kumda Cizim)-Stimiiklii Bécek Parmak Oyunu
Yas Grubu: 24-36 Ay

Dil Geligimi
25-30.2 Anlasilir sekilde konusur.
Biligsel
GELiSiM 31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
GOSTERGELERI 31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
MATERYAL Tepside kumlar (her bir masaya bir tepsi olacak sekilde.)
e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Ogretmen ¢ocuklara daha dnce resim yapmistik kalemimizle cizgiler cizmistik, boyalarla
resim yapmistik. Peki siz hi¢c kumda bir seyler ¢cizmis miydiniz? Cizdim diyen ¢ocuklara ne
cizdiklerini anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra tepside hazir kumlari her bir masaya
birer tane birakir. Ve sirayla her bir cocugun kum Uzerinde bir seyler ¢izmesine firsat
verilir.
Ogretmen c¢ocuklarla sandalyelerini alarak gember olustururlar. Ogretmen ¢ocuklara
sim{kll bir bécek oldugunu ve parmak oyununu birlikte soyleyebileceklerini belirtir.
SUmiklt Bécek Duvarda Gezecek Sozleri
OERENME SURECi | SUmuklu bécek duvarda gezecek
Annesi onun yanagindan 6pecek
Babasi disci tikir tikir tikir
Annesi asci fokur fokur fokur
Ablasi manken sikir sikir sikir
Abisi boksor glim giim giim
SUimikli bécek duvarda gezecek
Annesi onun yanagindan 6pecek
Babasi disci tikir tikir tikir
Annesi asci fokur fokur fokur
Ablasi manken sikir sikir sikir
Abisi boksor glim giim giim
Sarki 6grenme saglanana kadar tekrar edilir.
Dogru ve Giizel Konusuyorum sayfa 14 yonergeler dogrultusunda uygulanir.
.. : Ogretmen Tepsideki kumlarin sadece parmagimizla ¢izim yapmak igin kullanacagimizi
GUVENLIK .. . . o - L . .
ONLEMLERI soyler. (hi¢bir cocugun kumu agzina gotlirmesine izin verilmez, ayni sekilde kumu

tepsiden gikarmasina da izin verilmez. Bunun igin 6gretmen ¢ocuklarin tam olarak ne
yapacagini net bir sekilde anlatir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Hatirliyor musun bugiin kum tzerinde ne ¢izmistin?
e  SUmiikli bécek parmak oyununu birlikte séyleyelim mi ne dersiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kapak A¢ Kapat(Beceri Egitimi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Merak Ediyorum Ogreniyorum(Biiyiteg Kullaniyorum)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kapak A¢ Kapat(Beceri Egitimi)-Merak Ediyorum Ogreniyorum(Biiyiite¢ Kullaniyorum)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.2 Anlasilir sekilde konusur.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim Alani
25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL Siseler, kutular, kapaklar, buyitec.
e Cocuklar yarim ay olusturacak sekilde hali Gzerine minderlere otururlar.

Ogretmen ¢ocuklara gesitli boy ve bicimlerde sise ve kutulari kapaklariyla
birlikte her bir 6grencinin birer tane olacak sekilde verir. 6gretmen sirayla
asamalarini gostererek kapak agma ve kapatma uygulamasini cocuklara
gosterir. Daha sonra siseler kutular ve kapaklar orta yerde karistirilir.
Cocuklara bu sefer rastgele sise kutu ve karisik kapaklar verilir. Her
cocugun birbirinden destek alarak elindeki sise veya kutuya uygun kapagi

OGRENME SURECI kendisinde varsa kapatmasini yoksa hangi arkadasinda varsa uygun

sekilde isteyerek kapagi alip kapatmasi istenir. Ogretmen bu siirecte
cocuklara destek olur ve basarmalari konusunda onlari yireklendirir.

e Ogretmen elinde bir biiyiiteg ile bir seylere bakarak sinifa girer. Béylece
cocuklarin dikkatini merak ettigi bir seyi bir sey kullanarak inceledigini
fark ettirir. Ogretmen cocuklara elindeki aletin ne olabilecegini ne ise
yarayabilecegini sorar. Cevaplari aldiktan sonra blyite¢ hakkinda bilgiler
verir. daha sonra her bir cocugun biyitec kullanarak istedigi esyalara
bakmasina firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Kapak agma kapatma oyununda sen neler hatirliyorsun, neler
kullanmistin anlatir misin?
o Acip kapattigin bir sey ismi sdyleyebilir misin?
e Buglin bliylitec ile nelere bakmistin, baktigin seyler sana nasil
gorindlyordu, anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kagit Yirtma Yapistirma

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Tiras Kopuglinin Marifeti(Sanat Calismasi)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kagit Yirtma Yapistirma-Tirag K6piigiiniin Marifeti(Sanat Caligmasi)
Yas Grubu: 24-36 Ay

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen Ug yOnergeyi yerine getirir.
GELiSiM GOSTERGELERI Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sozclikli cimleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL Renkli el isi kagitlari, resim kagidi, yapistirici, tiras kopugi, ¢op posetleri

® Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara kagit yirtma yapistirma etkinligi yapacaklarini séyler.
Cocuklara farkli renklerde el isi kagitlari verir. Once renkli kagitlan
klicliklG buydkli istedigi bicimde yirtmalari igcin zaman verir. Daha sonra

. . ) yirttiklari kagitlari yapistirmalari icin beyaz kagit ve yapistiricilar verir.

OGRENME SURECI Yirttiklar kagitlari istedikleri sekilde beyaz kagit tizerinde yapistirmalari

icin firsat verir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen tiras
koépigi ile etkinlik yapacaklarini séyler. Oncelikle ¢6p posetlerini agarak
masalarin lizerine dogru gelecek sekilde sabitlenir. Daha sonra ¢ocuklarla
birlikte tiras kopukleri ¢op posetlerinin lizerine sikilir ve ¢ocuklar tiras
koptkleriyle istedigi bir seyi yapmalarina firsat verilir.

Tiras koptkleri ile sadece bir seyler ¢cizmeleri bir seyler olusturmalari icin
kullanacaklari etkinlik dncesi hatirlatilir. Kesinlikle agiz ve yiiz bolgesine ve
elbiselere surilmeyecegi seklinde uyari yapilr.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
DEGERLENDIRME e Tiras kdplgi ile buglin neler yapmistik, hatirliyor musun?

e Yirtma yapistirma etkinliginde en ¢cok hosuna giden sey
neydi?

UYARLAMA




