TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Meyve zamani

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
isitsel dikkat Oyunu: Cilek dersem ¢ik elma dersem cikma!

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Meyve zamani-isitsel dikkat oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bakim, Beslenme, Saghk

25-30.3. Yardimsiz ellerini yikar.

31-36.2. Kirlettigi yeri temizlemeye calisir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Evden cilek getirilir. Tabak, pecete, kagitlar

OGRENME SURECI

Her cocuk evden getirdikleri meyveleri tabaklarini pecetelerini masasina
oturarak hazirlar. Ellerini yikadiktan sonra 6gretmen cilekleri tabagina
hazirlar. Daha sonra 6gretmen cilegin renginin ne oldugunu séylemelerini
ister. Her cocugun kendi meyvesini tiketmesi beklenir. Meyveler
tuketildikten sonra peceteler ile agizlar silinir ve tabaklar toplanarak eller
yikanir.

Oncelikle 8gretmen oyunun kurallarini anlatir. Cocuklarin her biri sinifin bir
kosesine kendini gostermeyecek sekilde saklanir. 6gretmen gilek dediginde
kendilerini gosterirler. Elma dediginde ise tekrar saklanirlar. Yine elma
dediginde saklanmaya devam ederler. Oyun ¢ocuklarin dikkatini
gelistirecek sekilde keyif alarak devam edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Meyve zamaninda ¢ocuklara destek olunur. Cocuklarin basini carpabilecegi
ve ikiden fazla cocugun bir koseye saklanmamasina ve oyunda glivenlik
onlemlerinin alinmis olmasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin tlikettigimiz meyvenin rengi neydi? Soyleyelim.
Cilek ve elma oyununda ¢ilek duydugunuzda ve elma duydugunuzda
ne yapiyordunuz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Sayma zamani

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Distntyorum soyliyorum

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Sayma zamani- diisliniiyorum séyliiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

GELiSIM GOSTERGELERI 25-30.1 Tek basamakli sayilari ard arda soyler.
Dil Geligim

31-36.5. Acik uglu sorular sorar.

MATERYAL

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
sayma calismasi yapmak (izere masaya birbirinin aynisi nesnelerden koyar.
Ornek: 6 tane kalem, daha sonra bes tane silgi, sonra karisik sekil ve
renklerde 5-6 tane lego. Once hep birlikte nesnelere dokunarak saydigini
ayirarak sayma islemi yapilir. Ardindan ¢ocuklara parmak sayma islemi
yapmasi i¢in firsat verilir. Bunu 6nce 6gretmen kendisi birden bese kadar
sayarak yapar ve isteyen ¢ocuklarin da bir eldeki bes parmagi saymasina
firsat verilir. Sayma islemine nesneleri sepete atarak da devam edilebilir.
e Dido ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 29-30 ydnergeler dogrultusunda
uygulanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
cocuklar! Gokyliziinde glines olmasaydi ne olurdu? Agaclar olmasaydi ne
olurdu? insanlar ucarak yasasaydi diinya nasil olurdu? Gibi agik uclu sorular
ile cocuklarin distinmelerini ve rahatca istedikleri diistinceleri
soylemelerini bekler.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Masaya nesneler koyularak sayma yapilir. Parmak sayma
DEGERLENDIRME oyunu oynanir.
e Her cocugun sessiz olmasi gozlerini kapatmasi ve bir sey
dislinmesi beklenir. Bom sesiyle herkesin ne diistindiGgiini
soylemesi saglanir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Tat deneyi
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
o Degerler Egitimi —Bayramlasma Merasimi
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Tat deneyi —Bayramlasma Merasimi

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani
25-30.4. Basit kurallara uyar.
Dil Geligimi
25-30.9.Anlatilan 6ykiyd dinler.
31-36.4.Cevresindeki ya da oykudeki olaylari dramatize
eder.
Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

MATERYAL

Acl tath yiyecekler (Seker, limon, tuz, biber,)

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara yakinda Ramazan bayraminin kutlanacagini soyler.
Bayramda neler yapilir diye ¢ocuklara sorar ve cevaplar dinlenir. Bayramin
oneminden bahsedilir. Blyikleri ziyaret etmek gerektigi, blylklerin elini
opmek gerektigi anlatilir. Evimize gelen misafirlere de hos geldin denerek
ikramlarda bulunuldugu agiklanir. Bayramlarda mutlaka kolonya ve seker
ikram edildigi belirtilir. Bazen buiylklerin ¢cocuklara harglik verdigi ancak
bayram harcligi istemenin dogru olmadigi verilirse kabul edildigi aciklanir.
Cocuklara birlikte seker torbasi hazirlanacagi soylenir. Kese kagitlari
cocuklara dagitilarak pullarla boyalarla kese kagitlarini siislemeleri istenir.
Ardindan 6gretmen bayramda tatil olacagi icin goriisemeyecekleri
simdiden bayramlasacaklarini soyler. Cocuklar sirayla 6gretmenlerinin elini
oper ve 6gretmen de onlara bayram sekeri ikram eder. Cocuklar
birbirleriyle de kucaklasarak bayramlasir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
bir deney yapacaklarini soyler. Seker, limon, tuz, biber masaya koyulur.
Deneyin Yapilsi: Cocuklara yiyecekler tek tek tattirilir. Ve yiiz ifadeleri
fotograflanir.

Deneyin Sonucu: Yiyecekleri ayirt etmeleri saglanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Tat deneyinde kullanilan yiyeceklere karsi alerijisi olan cocuklar 6nceden
tespit edilir ve gerekli 6nlem alinir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o Ogretmen yiyecek ismi sdyler 6rnegin limon; cocugun bu yiyecegin
tadina baktiginda yiiz ifadesinin nasil olacagini taklit eder. Oyun
deneyde kullanilan diger yiyecekler icin de devam ettirilebilir.
Bugtin yaptigl resmi panodan bulup gostermesi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Benim annem glizel annem

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Cergeve yaplyorum
e Grup Zamani (Gini Degerlendirme):

Cember saati ile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Benim annem giizel annem-gergeve yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak minderlere otururlar. Asagidaki sarki hep
birlikte 6grenilir.

KUCUCUKKEN BAS UCUMDA
BANA NiNNi SOYLERDIN
SABAHLARI UYANINCA

BENI OKSAR SEVERDIN.

BENIM ANNEM GUZEL ANNEM
BENI AL DIZLERINE
KUCAGINDA OKSA BENI
NiNNILER SOYLE YiNE...

BU GUN HALA KULAGIMDA
CINLIYOR TATLI SESIN

BENIM ANNEM KALBiIMIN SEN
EN BUYUK NESESISIN.

BENIM ANNEM GUZEL ANNEM
BENI AL DIZLERINE
KUCAGINDA OKSA BENi
NINNILER SOYLE YINE...

Cocuklar masalara otururlar. Ogretmen cocuklara boyalarini ve igine resim
yapistirilacak sekilde bos birakilmis cerceveli resim kagitlarini verir.
Cocuklar evlerinde annelerinin resimlerini yapistirmak lzere kendilerine
verilen kagitlarin kenar siislemesi olan gergeveleri boyarlar ve suslerler.
Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin 6grendigimiz sarki tekrar edilir.
e Panoya asilan resimler hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Tavsan kos oyunu

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Pon pon yakala oyunu

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Tavsan kos oyunu-pon pon yakala oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Renkli ponponlar, kase

OGRENME SURECI

TAVSAN KOS

Cocuklar, tavsanlar ve tilkiler olmak Gzere iki gruba ayrilirlar. Tavsan
grubunun basina bir "Anne Tavsan" segcilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur
ve bu arada tilkiler saklanir. Anne tavsan ¢cocuklarini gezintiye c¢ikarir ve
tilkilerin evine dogru ilerler. Anne tavsan tilkilerin evine iyice yaklastigi ve
onlarin farkina vardigl zaman ; "Kos Tavsan, Kos ! " diye bagirir. Tavsanlar
da evlerine dogru kosmaya baslarlar. Yakalananlar tilki olur.

istege gdre oyun tekrar edilebilir.

Masa Uzerine renkli ponponlar birakilir. Her cocugun masayi kullanarak
ponponlari yakalayip kaseye koymasi beklenir. Yakalama esnasinda
tutulamayan ponponlar icin tekrar denemesine firsat verilir. Ponponlari
aktarmasi biten cocuk alkislanir.

(Dido’nun Dikkat ve Zeka Kitabi sayfa 20-21 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Tavsan kos oyununda sen ne olmustun, bu sana keyif verdi mi?

e Renkli ponponlari masa kullanarak kaseye koyarken neler hissettin,
yemekte bu sekilde bir sey yapmis miydin? Yemekte masa ile
tuttugun neydi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Meyve Salatam
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Ritmik Sayma Yapiyorum

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Meyve Salatam-Ritmik Sayma Yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.
GELiSiM GOSTERGELERI Bakim, Beslenme, Saghk

25-30.3. Yardimsiz ellerini yikar.

31-36.2. Kirlettigi yeri temizlemeye calisir.

MATERYAL Mevsim meyvesi

e Ogretmen meyveler hakkinda bilgiler verir. Meyvelere ait gorselleri
cocuklarin incelemesine firsat verir. Ardindan birlikte mevsim

OERENME SURECI meyvelerinden yapilan salatalar yenir.

Dogru ve Glzel Konusuyorum sayfa 23 yonergeler dogrultusunda

uygulanir.

Ogretmen cocuklarla birlikte cember seklinde oturur. Havada meyve

toplama oyunu ile 1sinma hareketleri yaparlar. Birlikte havadan elma

armut veya kiraz toplarken 1,2,3,4,5 diye ritmik sayma yaparlar. Daha

sonra sirayla her bir cocugun ritmik sayma yapmasina firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

DEGERLENDIRME e Haydi hep birlikte bese kadar sayalim ve bom diyelim. Siz sayin ben
bom diyeyim. Ben sayayim siz bom deyin. Eglenceli bir oyun olacagini
dislinlyor musunuz? Haydi baslayalim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Tirtil Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
kliclk kas egzersizlerim

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Tirtil - kiigiik kas egzersizlerim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

Bilissel

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.
Dil Gelisim Alani

31-36.4. Cevresindeki ya da oykldeki olaylari dramatize eder.

MATERYAL

OGRENME SURECI

® Cocuklar masalara otururlar.
Birlikte tirtil siiri 6grenilir.
TIRTIL
Agacta geziyor bir tirtil
Yaprak yiyiyor kitir kitir
Pis tirtil hain tirtil
Yapraklari yeme kitir kitir
Daha sonra sozler dramatize edilir.

Ogretmen cocuklara dncelikle ne yapsam onu yapin diyerek biiyiik kiigiik
bltln hareketleri tekrar etmelerini ister. Ardindan 6gretmen parmak
siklatma, parmaklarla yiriime hareketi isaret parmagi ile daire zigzag yatay
cizgi, dikey cizgi, alkis yapma gibi hareketleri yaparak ¢ocuklarin da tekrar
etmesini saglar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o Tirtil siirini sdylemek isteyen var mi? Hep birlikte tekrar edelim.

e Hep birlikte alkis yapalim parmak siklatalim, top tutalim gibi
parmaklarla egzersiz yapilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
Grup Zamani (Giine Baslangic):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Kaziyarak Resim Yapiyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Kepce ile Su Aktarimi Oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Kaziyarak Resim Yapiyorum-Kepge ile Su Aktarimi Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Boyalar, resim kagidi

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
resim kagitlari ve renkli boyalar verir. Oncelikle kagit (izerinde istedikleri
boyalari kullanarak resim yaparlar. Daha sonra kagidin bitin kismini siyah
renge boyarlar. Daha sonra gormek istedikleri resmi herhangi bir aparat
veya bir kalem ucu ile kazima yontemi ile gizerek yeni bir resim
olustururlar.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen “cocuklar
daha 6nce kasik ile neler yapmis olabiliriz. Tabaktan kasikla ne yediginizi
hatirliyorsunuz. Kasik olmasaydi nasil yerdik, bunu hig distindiik mi? Peki
kepceyi nerede kullaniyoruz? Annemiz corbayi bize ne ile koyardi? Evet
simdi sizlere legenler verecegim ve igini su ile dolduracagim. Sizden
bekledigim icinde su olan legenden kepge ile suyu yanindaki bos legene
bosaltmanizdir. Tabi ki bunu yaparken su dékilmesi normaldir. Fakat
onemli olan kepgeye ¢ok tam doldurarak degil yeteri kadar su koyarak
bunu yapmanizdir. Yeteri kadar heyecanli miyiz, baslamaya ne dersiniz.
Evet basliyoruz.” Diyerek siireci paylasir ve oyunda daha dikkatli olana
kadar devam edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bu giin kazima yontemiyle sen neler yapmistin, hatirliyor musun?

e Kepce ile su aktarma oyununu oynarken neler hissetmistin, anlatir
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
Grup Zamani (Giine Baslangic):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Labirentte puan toplama

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Labirentte puan toplama- Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Koli bandi, gesitli oyuncak ve materyaller(sorumlu olacagi bir sey),
sorumluluk madalyasi (6gretmen dnceden hazirlar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinif icerisinde koli bantlari ile yiiriinebilecek sekilde yollar
olusturur ve cocuklarin labirent icerisinde yirimeleri icin gerekli hazirligini
yapar. Daha sonra ¢ocuklara sinif icerisinde yapilanlar hakkinda fikir
ylritmelerini ister. Gerekli cevaplar alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara
labirent icerisinde ylrtime kurallarini acgiklar. Yiirtyebilecekleri alanlarin
uclarinin daima acik olmasinin gerektigi ve bu sekilde labirentin sonuna
ulasabileceklerini séyler. Ucu kapali bir yola girdiklerinde o cocugun
labirentin disina ¢ikmasini ister. Oyunu iyice gdzlemlemesini ve tekrar
oynayabilecegini soyler. Oyunun ikinci asamasinda labirentteki yollara bazi
seyler birakilarak, cocugun yollardaki nesne veya puanlari toplayip yolun
sonundaki sepete atmasi beklenir. Mizik esliginde de yapilabilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
sorumluluk ile ilgili bilgi verir. ve sorumluluk ile ilgili kiiglik bir oyun
oynayacaklarini séyler. Ogretmen her ¢cocuga eve gidis saatine kadar
dolabinda cebinde veya ¢antasinda 6gretmenin verecegi bir seyi
saklamalarini korumalarini ve tekrar eve gidis saati geldiginde 6gretmene
geri vermesi gerektigini soyler. Basarili olan ¢ocuklara sorumluluk
madalyasi verilir. Basarili olamayan ¢ocuklara ise ertesi glin tekrar basarili
olabilmesi konusunda firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirentte puan toplarken neler hissettin?

e Sorumlulugunu aldigin sey neydi, sen bunu korumak igin neler
yaptin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Duyu Oyunu(Oobleck Hamuru)
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Tiras KopUugim
e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Ayrils:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Duyu Oyunu (Oobleck Hamuru) - Tirag Képigim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

ince Motor

25.30.1.Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
Bilissel

25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL Misir nisastasi, su, 6lcl icin bardak, dikdortgen tepsi
e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen elinde misir
nisastasi paketleri su ve bardaklarla ¢ocuklarin dikkatini geker. Ne oyunu
oynayacaklarini gocuklara anlatir ve uygulamaya gegerler.
e Akiskan bir hamur yapmak icin biyik bir kaseye iki bardak ( 1
paket ) misir nisastasi koyun. Bir bardak sudan biraz az su koyun.
Suyu azar azar ekleyin. istediginiz katilikta birakin. Bugday
nisastasi olmamasina ozellikle dikkat edin.
e Misir nisastasi ,boya ve suyu ellerinizle karistirin. Hepsini birbirine
yedirmek icin birkac dakika yogurun.
OGRENME SURECI e Sonra bir kavanoza koyun ve calkalayin, degisikligi gézlemleyin.

e yumrugunuzla karisima bastirin. Hamuru elinize alip kaldirin ve
birakin . hamurun ellerinizden yayildigini ve akiskan bir hamurla
eglendiginizi gbreceksiniz. .

e Cocuklarla hissettikleri hakkinda konusun.

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen tiras
képiigi ile etkinlik yapacaklarini séyler. Oncelikle ¢6p posetlerini
acarak masalarin lizerine dogru gelecek sekilde sabitlenir. Daha
sonra ¢ocuklarla birlikte tiras kopukleri ¢op posetlerinin lizerine
sikilir ve ¢ocuklar tiras koplkleriyle istedigi bir seyi yapmalarina
firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Akiskan hamur oyununda her ¢cocugun hamura dokunmasina firsat verilir.
Misir nisastasi ve su karisimini Olcliye gére 6gretmen hazirlar ve
cocuklardan sadece yogurmalarini ister. Cocuklarin bu gorevi Gstlenmesi
durumunda masaya su ve misir nisastasi dokilebilir ve etkinlik verimli
gecmeyebilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin hamur oyununda en gok ilginizi ceken sey neydi?
Akiskan hamur oyunu keyifli miydi, evde de oynamak ister
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Hizli Yavag(Drama) (6grendiklerimi tekrar ediyorum)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kirmizi Balik Goélde (kavram Pekistirme oyunu)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Hizli Yavag(Drama)-Kirmizi Balik Golde (kavram Pekistirme oyunu )

EK ETKINLIK
Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen U¢ yonergeyi yerine getirir.

Dil Geligim Alani

31-36.4. Cevresindeki ya da 6ykudeki olaylari dramatize eder.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

OGRENME SURECI

e Cocuklar cember seklinde otururlar.

e Ogretmen cocuklara tavsan ve kaplumbaga hakkinda sorular sorarak onlarin ilgi ve
meraklarini konuya toplamaya ¢alisir: daha sonra uygulama icin bos bir alan
olusturulur.

-Cocuklar siz hig tavsan sevdiniz mi, tavsana yiyecek verdiniz mi,

Tavsan nasil ylrlyor, gordliniiz mi, anlatmak ister misiniz? Tavsan gibi ziplamaya

ne dersiniz? ?(isteyen ¢ocuklarin katihmina firsat verilir.)

Yeteri kadar hizh miydik? Aaa fark ettiniz mi tavsan sizce nasil yiiriyor,  biz nasll
yaradak?

Siz hi¢ kaplumbaga gordiintiz mi? Kaplumbaga nasil ses ¢ikarir, hic merak ettiniz

mi? isterseniz sizin igin ben bu sesi ¢ikarabilirim. Keyifli olacagini diistiniiyorum. Ve

basliyorum: Tossss. Peki siz de denemek ister misiniz?(isteyen ¢ocuklarin

katilimina firsat verilir.) kaplumbaga gibi ylirimeye ne dersiniz? Simdi yavas yavas

ilerlemeye galisalim. Beni takip etmek daha eglenceli olabilir mi, deneyelim o

halde. (denedikten sonra) Yorulmadik degil mi? Peki bu sekilde yiirliylince ne

hissettiniz. Hatirlayalim mi tavsan nasil yirimustia?(hizli) Kaplumbaga nasil

yuriimusti.(yavas)

Cocuklar alkislanarak édllendirilir.

Ogretmen cocuklari oyun alanina alir.Daha dnce égrenilen Kirmizi Balik sézleri

dramatize edilerek hizli yavas kavramlarinin pekismesi saglanir.

KIRMIZI BALIK GOLDE

Kirmizi Bahk Gélde

Kivrila Kivrila Yizlyor

Balik¢i Hasan Geliyor

Oltasini Atiyor

Kirmizi Balik Dinle

Sakin Yemi Yeme

Balik¢i Hasan Tutacak

Sepetine Atacak

Kirmizi Bahk Kag Kag

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Simdi benim icin hizli bir sey yapar misiniz?
e Simdi de benim icin yavas bir sey yapar misiniz?
o  Kirmizi balik’i birlikte séylemeye ne dersiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Resmimi bil oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Baski yapiyorum

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Resmimi bil oyunu- Baski yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Mevsime gore Dilimlenmis ve sekil verilmis ¢esitli meyveler, sulu boya firca
kagit

OGRENME SURECI

Ogretmen bir gizdigi bir resmi gdstererek sinifa girer ve cocuklarin dikkatini
etkinlige ceker. Sonra ¢ocuklara oynayacaklari oyunu aciklar. Biitlin
cocuklarin kagitlarina resim yapmalarini ve lzerinde isim yazmadan
o6gretmen tarafindan masalara birakilarak sergi olusturur. Bir cocuk segilir
ve kagidina ne ¢izdigini anlatir. Daha sonra resmimi bil siireci baslatilir ve
anlatilanlara gére o cocugun resmi aranir. Bulan ¢ocuk alkislanir. Bu sefer
bulan ¢ocuk resmini anlatir. Oyun bu sekilde devam eder.

Dilimlenmis ve sekil verilmis meyvelerin ne oldugu ¢cocuklara sorularak
etkinlik baslar. Daha sonra meyvelerin acik ylizeyleri sulu boyalarla boyanir
ve bos kagitlara baski calismasi yapilir. Baski sonrasi 6gretmen ¢ocuklara ne
baskisi yaptigini ve ¢ikan seklin neye benzedigini sorar.
Dido’nun Dikkat ve Zeka Kitabi sayfa 23-24 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Baski calismasindaki meyvelerin ezilmeyen tlirden olmasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen kimin resmini bulmustun?

e Panoda sergilenen baski ¢alismalarindan hangisinin kime ait oldugu
sorulur ve yaptig calisma hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Aynisini yap oyunu
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Sayma yaplyorum
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Aynisini yap-sayma yaplyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25-30.1 Tek basamakli sayilari ard arda soyler.

Sosyal Duygusal
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

MATERYAL

Cesitli sayida nesneler

OGRENME SURECI

Bir ebe secilir. Diger ¢cocuklar tek sira halinde arka arkaya dizilirler. Her
cocuk, ebenin yaptigl hareketlerin aynisini yapar.(geri geri ylriimek,
ziplamak, 6ne egilmek, tek ayak tizerinde sekmek vb.)Ebenin yaptig
hareketleri yapamayan ¢ocuk yanar, oyundan ¢ikar. U¢ oyuncu kalincaya
kadar oyun devam eder.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
sayma ¢alismasi yapmak Uzere masaya birbirinin aynisi nesnelerden koyar.
Ornek: 6 tane ceviz, daha sonra bes tane top, sonra karisik sekil ve
renklerde 5-6 tane lego. Once hep birlikte nesnelere dokunarak saydigini
ayirarak sayma islemi yapilir. Ardindan ¢ocuklara bireysel olarak sayma
islemi yapmasi icin firsat verilir. Sayma islemine nesneleri sepete atarak da
denemelerine firsat verilir.
e Dido ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 31-32 ydnergeler dogrultusunda
uygulanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Aynisinl yap oyununda ne tir hareketler yapmistin?
e Nesnelerle sayma islemi tekrar edilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Ayakkabi bagliyoruz
Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Gruplama yapiyoruz
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Ayakkabi baglama- gruplama yapiyoruz

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Eva Ayakkabi bagcigi (Kurdele, ip de olabilir) Ayakkabi tabani ciktisi
Makas ve yapistirici Delge¢ Boya

OGRENME SURECI

Ogretmen “Evadan ayakkabi seklinde kesiyoruz, tist kismini da tabana bagl
olarak kesiyoruz ve yanlarina delgeg ile delik aciyoruz.

Kalibimizi gikartip kestikten sonra ayakkabinin i¢ kismina yapistiracagimiz
ciktiyl boyuyoruz. Boyayip yapistiriyoruz ve bagcigl ayakkabiya gegiriyoruz”
diyerek etkinligi cocuklara anlatir. Nasil baglanacagini ilk 6nce 6gretmen
gosterir, sonra ¢ocuklarin yapmasi icin zaman verir.

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Masalara gesitli sayida nesneler koyulur. ilk asamada nesneler birbirinin
aynisi olanlar sayilir. Daha sonra karistirilir ve birbirinin aynisi olanlar
ayristirma yapilir ve her biri ayri ayri gruplanir. Ayri ayri gruplananlar
Uzerinde sayma islemi yapilir. Nesneler 6nce ikiserli sonra tgerli seklinde
gruplama etkinligi seviye artirilarak oynanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ayakkabi baglama oyununda en kolay yapabildigin neydi?
e Sana verecegim nesneleri ikiserli gruplayabilir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Kopek ugmak istemis
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Bardakla su Aktarma Oyunu

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Kopek ugmak istemis-Bardakla Su Aktarma Oyunu(17)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

su, plastik bardak

OGRENME SURECI

Kopek ugmak istemis

Bir glin kargaya gitmis

Karga ona anlatmig

Bizimki de inanmis

Tirmanip kosa kosa

Balkonun kenarina

Acmis ayaklarini

Dikmis kulaklarini

Havlayip birkag kere

Atmis kendini yere

Kopek 6lmus. Vah vah vah...
Karga glilmus. Hah hah hah...
Ogretmen karga-képek masalini ritmik sekilde cocuklara anlatir.

Ogretmen c¢ocuklara birer plastik bardak ve her bardagi olan ¢ocuga icine
su koyar. En bastaki cocugun bardagi doludur. Cocuklar bardaktaki suyu
yanindaki arkadasinin bardagina sonra bardagi dolan yanindakinin
bardagina bosaltarak oyun devam ettirilir. Ogretmen dur dediginde
bardagi dolan ¢ocuk bir adim &ne ¢ikar. Ogretmen sirasi kimde kalmissa
onun bardagina su koyarak yine oyun devam eder. Yine 6gretmen dur
dediginde bardagi dolu olan bir adim 6ne ¢ikar. Oyun bu sekilde devam
ederek digerlerine gore bir adim geride olan tek ¢cocuk oyunu kazanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o “Kopek ugmak istemis” sozlerini tekrar edelim mi? Kimler
soylemek ister?
e Bardaktan su aktarma oyunundan neler hissetmistin,
hatirlhyor musun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kavram oyunu

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Yumurta Soyma Oyunu (Beceri Egitimi)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kavram oyunu-Yumurta Soyma Oyunu(Beceri Egitimi)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Klglik ebatta bir torba, ayni oyuncagin bir blylgu bir kiicligl olacak sekilde
degisik materyaller. Haslanmis yumurtalar, plastik tabaklar

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

Ogretmen ilgili calisma sayfasini uygulamak tizere cocuklari kitap
calismasina yonlendirir. Calisma sayfasindaki yonergeler takip edilerek
dgrenme saglanir. Ogretmen su konusmayi yaparak dgrencilerle ¢calismasini
devam ettirir. “ cocuklar benim elimde iki tane nesne var, ben bu nesneleri
bir torbaya koymaya ¢alisacagim. Beni dikkatlice izlemenizi istiyorum,
bunun hepimiz icin ilgi cekici ve keyifli olacagini disiiniiyorum, baslayalim
mi? Evet simdi bir tanesini torbaya koyuyorum.(6gretmen elindeki kiiclik
nesneyi sadece kii¢lik nesnenin sigabilecegi torbaya koyar.) evet nesne
torbaya girdi degil mi? Simdi diger nesneyi koyalim mi? (6gretmen elindeki
biyik nesneyi sadece kii¢lik nesnenin sigabilecegi torbaya koyar.) Aaa
cocuklar sanki ben bunu torbaya koymakta zorlaniyorum, neden olabilir
sizce? Evet elimdeki nesne biiyiik ve bunu torbaya koyamadim, peki az
once koymus oldugum nesne nasildi? Ki¢liktt degil mi?

Sizler de bunu denemek ister misiniz? Diyerek 6gretmen 6grencilerin de
denemesine deneyerek 6grenmesine firsat verir.

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen her bir
¢ocuga bir plastik tabak vererek icine soyulmaya hazir haslanmis yumurta
verir. Oncelikle 6gretmen yumurta soyma beceri oyununu kendisi gdsterir
ve asama asama ¢ocuklar da 6gretmenin yaptigini gozlemleyerek
yumurtalarini soymaya ¢alisir. Ogretmen soyma becerisini gdsterirken bir
taraftan da ¢ocuklarla sohbet eder ve baslama ile bitirme arasinda gegen
zamanda devamli ¢ocuklari beceri oyununda motive eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

Haslanmis yumurtalarin ¢ok sicak olmamasina ve haslanma siirelerinin
hepsinin ayni ve yeterli diizeyde olmasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bana buyiik bir hayvan soyleyebilir misin?
e Bana kigik bir hayvan soyleyebilir misin?
e Yumurta soyarken neler hissetmistin, bana anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Kirmizi balik kag oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamanu:
Tekerleme zamani

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Kirmizi balik kag oyunu —Tekerleme zamani

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Kirmizi balik géldeee
Kivrila kivrila ylziyorrr
Balik¢l hasan geliyorrr
Oltasini atiyorrr

Kirmizi balik dinleee
Sakin yemi yemeee
Balikgi seni tutacakkk
Sepetine atacakkk

Kirmizi bahk kag! kag!
Kirmizi balk kag! kag!
Kag! kag!

Sozler dramatize edilerek ¢ocuklar sirayla balikgi ve balik olurlar ve oyuna
devam edilir.

Ogretmen masalari gerekli boyama malzemeleri ile hazirlar. Cocuklara bos
kagitlar vererek parmak boyalar ile serbest resim yapmalarini ister. Her
cocuga ne resmi yaptigi sorulur. Resimler sergilenmek (izere panoya asilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Topu yakala oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Tekerleme

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Topu yakala oyunu-Tekerleme

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Sosyal-Duygusal Gelisim
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL top
Cocuklar halka olur .Ayaklarini birbirine degmeyecek sekilde acarlar, belleri
blikup ellerini dizlerine koyarlar, ebe secilen cocugun amaci topu
arkadaslarinin ayaklari arasindan disariya yuvarlamaktir. Halkadaki
cocuklar ayaklarini oynatmadan elleriyle topu yakalamaya calisirlar.
OGRENME SURECI

KARGA

Karga karga “gak” dedi,

“Cik su dala bak” dedi,

Karga seni tutarim,

Kanadini yolarim.

Tekerlemesi 6nce 6gretmen sonra ¢ocuklar tarafindan sozlerine uygun
hareketler yapilarak tekrar edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin oynadigimiz oyunda ne kullanmistik, en cok hosuna ne
gitmisti?
o Tekerlemeyi tekrar edelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Renk Eslestirme Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Serbest cizgilerim

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Renk Eslestirme Oyunu-serbest cizgilerim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen Ug yOnergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL Renk kartlari, beyaz kagit, farkli renklerde kalemler
Ogretmen ve cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Sirayla biitiin
renk kartlarini cocuklara gosterir ve isimlerini sdylerler. Ardindan ayni renk
kartlarindan 5 tane gosterir ve ileri asamada ise kartlari karistirarak
OGRENME SURECI cocuklardan elindeki kartin esini bulmalarini ister. Oyunda her cocugun

gorev almasi saglanincaya kadar etkinlige devam edilir.

Ogretmen cocuklara birer tane beyaz kagit verir. Her cocugun kendi renkli
kalemlerini dolabindan almasini saglar. Ve her ¢cocugun kagidina renkli
kalemleriyle serbest gizgiler gcizmesini ister. Cocuklara ne gizdikleri
sorularak calismalari panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Ogretmen bir renk ismi sdyler ve o renkte ¢cocuklardan meyve ismi
soylemelerini bekler.

e Panoda sergilenen ¢alismalar lizerinde ¢ocuklarla konusulur.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Meyve zamani

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Gorsel dikkat oyunu

Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Aynilis:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Meyve zamani-Gorsel dikkat oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bakim, Beslenme, Saghk

25-30.3. Yardimsiz ellerini yikar.

31-36.2. Kirlettigi yeri temizlemeye calisir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Evden kiraz getirilir. Tabak, pecete, kagitlar

OGRENME SURECI

Her cocuk evden getirdikleri meyveleri tabaklarini pecetelerini masasina
oturarak hazirlar. Ellerini yikadiktan sonra 6gretmen kirazlari tabagina
hazirlar. Daha sonra 6gretmen kirazlarin renginin ne oldugunu
soylemelerini ister. Her cocugun kendi meyvesini tiiketmesi beklenir.
Meyveler tiketildikten sonra peceteler ile agizlar silinir ve tabaklar
toplanarak eller yikanir.

Oncelikle 8gretmen oyunun kurallarini anlatir. Ogretmen ¢ocuklara bir
nesne resmi gosterir ve kagidin arkasini ¢evirdiginde az 6nce ne gérmustiik
sdyleyelim der. ileri asamada iki tane nesne resmi gosterir ve neler
gormistik isimlerini sdyleyelim der. Oyun nesne sayisi 3-4 tane olacak
seviyeye kadar devam ettirilir. Yanilma durumlarinda hatirlatici kelimeler
ile cocuklar desteklenir. Siirece katilan gocuklar alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Meyve zamaninda ¢ocuklara destek olunur.
Resimler ¢cocuklarin gérebilecegi sekilde konumlandirilir ve gérseli hafizada
tutabilecekleri kadar siire verilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin tlikettigimiz meyvenin rengi neydi? Soyleyelim.
Gorsel dikkat oyununda hangi nesneleri hatirliyorsun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Deney zamani
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Boyama zamani

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Deney zamani—Boyama zamani

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani
25-30.4. Basit kurallara uyar.

Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

MATERYAL Plastik bardak, kibrit ¢copd, ip
Her cocuga yetecek kadar plastik bardak ve kibrit ¢opleri, ip masaya
yerlestirilir. Bardaklarin alt kisimlari delinir. Bir ip ve kibrit yardimiyla
bardaklar birbirine baglanir. Béylece bir telefon elde edilmis olunur.
Aradaki ipi gergin tutarak telefonla konusulabilir.

OGRENME SURECI

Ogretmen masalara a4 kagitlarini yan yana olacak sekilde siralar ve bant
yardimiyla sabitler. Ardindan kagitlarin yanlarina boyalari birakir ve her
cocugun boyalar ile 6nlindeki kagida bir sey cizerek, yanindaki kagida gecger
ve oraya da bir sey ¢izer ve her ¢ocuk her kagida bir sey gizerek resim
calismasi tamamlanir. Her kagitta herkese ait bir sey vardir. Daha sonra
resimler panoya asilir ve ¢cocuklarin kendi ¢izimlerini incelemelerine firsat
verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Deney esnasinda cocuklara destek olunur.
Resim calismasinda ¢ocuklarin arasinda mesafe olmasina ve rahatca
cizimine firsat verilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Etkinligimizde neler yaptik?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Mikrop oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Yuvarlanma oyunu

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Mikrop oyunu-Yuvarlanma oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL
Sayisma ile secilen ¢cocuk mikrop olur. Arkadaslarina dokunarak onlara
hastalik bulastirmaya calisir. Digerleri de mikroptan kagmaya calisirlar.
Hastalik kapan ¢ocuk, hasta rolli yaparak yere oturur. En sona kalan
cocuk diger oyunda mikrop rolln alir.

OGRENME SURECI

Cocuklar 3-4’li gruplara ayrilarak, hali Gizerinde yuvarlanmalari séylenir.
Oyun baslangicinda onlara “Simdi kendinizi bir lastik top olarak diistiniin ve
sizi birisi yuvarliyor” ifadesi kullanilarak oyuna baslanir. Oyun bitiminde
cocuklara sorular yoneltilip(top gibi yuvarlanirken neler hissettin, seni kim
yuvarliyordu, nereye gidiyordun, nasil bir toptun, hangi renkteydin? vb.)
duygu ve distnceleri dinlenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen hig hasta oldun mu, neden hasta olmustun?
e Oyunda yuvarlanirken kendini ne gibi hissetmistin?

UYARLAMA




