TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Klglik kurbaga
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Misir patlatma oyunu

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrils:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Kiiglik kurbaga- Misir patlatma oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.

Bilissel

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

MATERYAL

OGRENME SURECI

KUCUK KURBAGA

“Kliclik kurbaga, kicik kurbaga ellerin nerede?

Ellerim yok, ellerim yok, ylizerim derede,

Ku vak, vak, vak, ku vak, vak, vak...

Klglk kurbaga, kiictik kurbaga gozlerin nerede?

Gozlerim yok, gozlerim yok, ylizerim derede?

Ku vak, vak vak, ku vak, vak, vak....

(Kulagin nerede, kuyrugun nerede vb. sézleri dramatize edilir.

Cocuklarin halka olup, yere ¢émelmeleri istenir. Ogretmen misir
patlatmak icin yapilan islemleri hikayelestirerek anlatir. Cocuklar da
anlatilanlari, hareketlerle gosterirler. Misirlar patlamaya basladiginda
O0gretmen “pat” diyerek, ayaga kalkar ve ¢ocuklarin da ayni sekilde ayaga
kalkmasi séylenir. Ogretmen bazen onlari yaniltmak igin “pat” demeden
ayaga kalkar. Ogretmenle birlikte ayaga kalkanlar, yanildiklari icin oyun
disi kalirlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

o Kiguk kurbaga’yi séylemek isteyen var mi? Hep birlikte tekrar
edelim.

e Misir patlatma oyununda patlarken neler hissettin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Kirmizi renkli bocek

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Bardaklarla Su Aktarimi Oyunu

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Kirmizi renkli bocek-Bardak ile Su Aktarimi Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal

25.30.4.Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Pet bardaklar, kova, su.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte bahgeye cikar. Yanina minderleri de alarak
bahcede hikaye dinleyeceklerini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara siz hic ugur
bocegi gordiniiz mi diyerek sozlerine baslar. Ardindan hikayesini
anlatmaya baslar.

KIRMIZI RENKLi BOCEK

“ Kirmizi renkli siyah benekleri olan bir ugur bocegi varmis. O gilin sabah
uyanir uyanmaz riiyasinda gordiigu cicegi aramak icin yola ¢ikmis. Ugmus
ugcmus ucmus. Cicekten gicege konmus; fakat hig birisi riiyasinda gérdigi
cicek degilmis. Sonra yiiksek bir tasin tepesine oturmus. Uzgiin izgiin
etrafina bakinmis. Tepede isil 151l rengarenk bir cicegin parladigini fark
etmis. Sevingten bir ¢ighk atmus. iste!!! Rilyamdaki gicek... Hemen yanina
varmis. Cicege riiyasini anlatmis ve onunla hemen arkadas olmuslar.
Bundan sonra kirmizi renkli ugur bocegi her zaman gigekle oynamak igin bu
tepeye gelirmis.” ( Yazan: Zekeriya GUTER)

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen masalara
sirayla bardaklari yan yana dizer ve diger masaya ise igi su dolu kovayi
birakir. Diger masaya ise ici bos kovayi birakir. Sirayla bitin ¢cocuklarin
oyunun kurallarini dinledikten sonra oyunda gorev almasi saglanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Oyunda su dokiilme ihtimaline karsi masalarin altina ince bir 6rti yada
genis ebatlarda ¢op poseti serilebilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bu giin dinledigimiz hikayenin adi neydi? Hikayeyle ilgili neler
hatirhyorsun?

e Bardakla su aktarma oyununu oynarken neler hissetmistin, anlatir
misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Tekerleme 6greniyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamanu:
Bebegim
Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Tekerleme 6greniyorum-Bebegim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal Duygusal
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.
Dil Gelisim Alani
31-36.3. Dinledigi sarkiyi soyler.

MATERYAL

OGRENME SURECI

OYUN

igne batti,

Canimi yakti,

Tombul kus Arabaya kos.
Arabanin tekeri,
istanbul’un sekeri.

Hop Hop altin top,
Bundan baska oyun yok.

Ogretmen ve ¢ocuklar hep birlikte el ele tutusurlar. Asagidaki sarki hep
birlikte 6grenilir.

BEBEGIM

Var bebegim benim, sdyle top oynar,
Sudur isareti, saklambag oynar,
Ninni bebek ninni, besigi de var,
Yagmur yagarsa, semsiye acar,

Guzel ¢cocuklarin parmaklari var,

Lay lay lay....

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bir hayvan taniyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bahcede oynuyorum

e Grup Zamani (Giunu Degerlendirme):

Cember saatiile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklar.

e Genel Degerlendirme




Bir hayvan taniyorum- bahgede oynuyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Gelisim Alani

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.4.Cevresindeki ya da oykudeki olaylari dramatize
eder.

Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Oyuncak ordek

OGRENME SURECI

Ogretmen vak vak sesleriyle drdek yiiriiylisii yaparak cocuklara dogru
yaklasir. Sonra ayaga kalkar ve ¢ocuklara az 6nce hangi hayvanin sesini
cikardigini tahmin etmelerini sOyler. Daha sonra her cocugun 6rdek sesi
cikarmasina ve drdek gibi yiirimesi icin firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklarin
meraki dogrultusunda 6rdek hakkinda bilgilendirmeye devam ederek hep
birlikte ordek ylrlylsi yaparak etkinlik tamamlanir.

Cocuklarla birlikte havanin durumuna gore bahceye cikilir. Bahgede serbest
oyun saati yapilir. Her cocugun kiminle nerede ne oyunu oynayacaginin
bilgisini 6gretmenine sdylemesi istenir. Oyun igerisinde yer degistirmek
isteyen veya baska gruba gecmek isteyen ¢ocugun bu durumu hem
arkadaslarina hem de 6gretmenine iletmesi beklenir. Oyun saatinin
sonunda eller ve yiizler yikandiktan sonra bahgede oyun hakkinda sohbet
edilir. Degerlendirme yapllir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ogretmen bugiin 6grenilen hayvanin yiiriiylisiini taklit eder ve
¢ocuklara bakin ben ne oldum? Der. Cocuklarin yanit vermesi
beklenir.

e Bahcede oynanan oyunlar hakkinda konusmak isteyen cocuga so6z
hakki verilir. Ne hissettikleri sorulur.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Meyve zamani

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Buyuk Yirt Kiiglik Yirt Oyunu

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrils:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Meyve zamani-Biiyik Yirt Kiigiik Yirt Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

25-30.3 Soylenen rengi gosterir.

Bakim, Beslenme, Saghk

25-30.3. Yardimsiz ellerini yikar.

31-36.2. Kirlettigi yeri temizlemeye calisir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL Evden muz getirilir. Tabak, pegete, kagitlar
Her cocuk evden getirdikleri meyveleri tabaklarini pecetelerini masasina
oturarak hazirlar. Ellerini yikadiktan sonra muzlari soyarak tabagina
hazirlar. Daha sonra 6gretmen muzun renginin ne oldugunu séylemelerini
ister. Her cocugun kendi meyvesini tiketmesi beklenir. Meyveler
OERENME SUREC tuketildikten sonra peceteler ile agizlar silinir ve tabaklar toplanarak eller

yikanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
beyaz kagitlar verir ve bu kagitlari biyuk ve kiiclik olacak sekilde yirtma
yapmalarini gocuklardan ister. Her cocugun biyik ve kiiglik yirttigini
o6gretmen gozlemler. Cocuklarin da yirttiklari kagitlarin biiyik kiguk
bicimlerini gbzlemlemelerini bekler.

GUVENLIK ONLEMLERI

Meyve zamaninda ¢ocuklara destek olunur.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin tlikettigimiz meyvenin rengi neydi? Soyleyelim.

o Kagitlari buyik ve kii¢lik yirtmak sana keyif verdi mi?

Baska neleri blyuk ve kiguk yirtabiliriz? Soyleyelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
Grup Zamani (Giine Baslangic):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Sayma zamani

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Dilstntyorum soyliyorum

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklar.

Genel Degerlendirme




Sayma zamani- diisliniiyorum soyliilyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

25-30.1 Tek basamakli sayilari ard arda séyler
Dil Geligim

25-30.1.Cogul ekini kullanir.

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

31-36.5. Acik uclu sorular sorar.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
sayma calismasi yapmak (izere masaya birbirinin aynisi nesnelerden koyar.
Ornek: 6 tane ceviz, daha sonra bes tane top, sonra karisik sekil ve
renklerde 5-6 tane lego. Once hep birlikte nesnelere dokunarak saydigini
ayirarak sayma islemi yapilir. Ardindan ¢ocuklara bireysel olarak sayma
islemi yapmasi igin firsat verilir. Sayma islemine nesneleri sepete atarak da
denemelerine firsat verilir.

e Dido ile Sayilari Ogreniyorum sayfa 23-24 yénergeler dogrultusunda
uygulanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
“cocuklar! Oturdugumuz sandalyenin ayaklari olmasaydi ne olurdu?
Distinelim séyleyelim” diyerek ¢cocuklari diisinmeye sevk eder. Her
cocugun disiincesini soylemesine firsat verdikten sonra baska bir problem
durumu sunarak disiinme séyleme etkinligini devam ettirebilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Masaya nesneler koyularak sayma yapilir.

e Duislinme soyleme etkinligi olarak “okula ¢antasiz gelseydik
ne olurdu, evimize ¢antasiz dénersek ne olurdu gibi sorularla
diisinme etkinligi pekistirilir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kavram oyunu
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Degerler Egitimi-Aile Baglar
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrils:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Kavram oyunu —Aile Baglari

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani
25-30.4. Basit kurallara uyar.

Dil Geligimi
25-30.5.Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir
31-36.2.Resimde gordiigu olaylari anlatir.
31-36.4.Cevresindeki ya da dykudeki olaylari dramatize
eder.
Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

MATERYAL

Kisa ve uzun nesneler

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklarla
kisa ve uzun olarak nesneler gosterir. Kisa kalem uzun kalem kisa gubuk
uzun cubuk gibi. Ogretmen kisa dediginde her cocugun kisa olan nesneyi
havaya kaldirmasini ister. Uzun dediginde uzun olan nesneyi havaya
kaldirmalarini bekler. ikinci asamada bir kisa bir uzun sdyleyerek kisa ve
uzun nesneleri dikkat ederek se¢melerini saglar. Oyun ¢ocuklarin istegi
Uzerine farkli nesneler kullanilarak devam edilir.

Minikler Kavramlari Ogreniyor 25-26-27 ydnergeler dogrultusunda yapilir.

Ailelerden daha Once istenen aile fotograflari karisik sekilde masaya konur.
Cocuklardan masadaki fotograflardan kendi ailelerine ait olan fotografi
bulup almalarini ister. Aile fotografini bulan ¢ocuklar fotografta kimlerin
oldugunu tanitir ve isimlerini soyler.

Ailenin 6nemi hakkinda konusulur ve ¢ocuklara bu konuda sorular
sorularak cevaplar dinlenir.

Adindan ¢ocuklar anne baba ve gocuk rolline girerek canlandirma yaparlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
¢ Masaya uzun ve kisa nesneler koyulur ve yonergeye gore kisa veya
uzun nesneleri bulmasi istenir.

e Bugin yaptigl resmi panodan bulup géstermesi istenir.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
e Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zaman:
Saklanani bulmaca
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Deney zamani

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Saklanani bulmaca-deney zamani

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
25-30.4 Ard arda verilen Ug¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.
Dil Geligim
31-36.5. Acik uglu sorular sorar.

MATERYAL

Siyah karton, bebe pudrasi, seffaf koli bandi, saklanan nesne

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak daire seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklarla
saklanani bulmaca oyunu oynayacaklarini soyler. Saklayacaklari nesneyi
oncelikle bitin ¢ocuklarin gérmesini saglar. Ardindan saklanacak nesneye
batin ¢ocuklarin dokunmasi saglanir.(yumusak mi sert mi oldugunu
hissetmeleri saglanir). Ardindan bitin ¢ocuklar gézlerini yumarlar.
Ogretmen nesneyi 1.asamada kolay bulunabilecek baska nesnelerle
karismayacak sekilde saklar. 2. asamada ise nesneyi baska nesnelerle bir
arada bulunacak sekilde bir yere koyar. Oyun her cocugun gorev almasi
saglanincaya kadar devam eder. Saklanan nesneyi bulan ¢ocuklar alkislanir.
Bulamayanlara ise bulmalari konusunda rehberlik edilir.

Ogretmen ¢ocuklara parmak izlerimizin farkh oldugunu gézlemleyeceklerini
sdyler. Bunun icin siyah bir kartonu masaya koyar.

Her cocugun sirayla bebe pudrasina bas parmagini batirir ve siyah kartona
bastirmasini saglar. Cocuklar 6nce bas parmaklarinin ardindan serce
parmaklarinin baskisini yaparlar. Ardindan hangi parmaklarinin ince hangi
parmaklarinin kalin oldugu gézlemlenir.

Her ¢cocugun parmak izinin gézlemlenebilmesi icin izlerin birbirine yakin
olmamasi saglanir. Parmak izleri alindiktan sonra izler dagilmamasi icin
seffaf koli bandiyla tzerleri kaplanir. Son asamada her ¢ocugun kendi
parmak izi ile diger arkadaslarinin parmak izlerini gozlemlemesi saglanir.
Deney sonunda cocuklarin fikirleri alinir.

Minikler Kavramlari Ogreniyor 19-20 yénergeler dogrultusunda yapilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Saklanan bir seyi bulmak senin icin kolay miydi? Sen nasil bulmustun?
Soyler misin?

e Parmak izi deneyinde en ¢ok hosuna giden neydi? Ne hissetmistin?
Anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Ritmik Sayiyorum

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Eslestirme Oyunu (Rakam Kadar Taklit)

Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Ritmik Sayiyorum-Eslestirme Oyunu (Rakam Kadar Taklit)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.1.Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

1’den 5’e kadar rakam kartlari.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte cember seklinde oturur. Agacta kiraz toplama
oyunu ile isinma hareketleri yaparlar. Birlikte agactan kiraz toplarken
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 diye ritmik sayma yaparlar. Daha sonra sirayla her bir
cocugun ritmik sayma yapmasina firsat verilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak cember olustururlar. Ogretmen cocuklara su
sekilde yonerge verir.” cocuklar ben sizinle bir oyun oynamak istiyorum,
bunun icin sizin beni dinlediginizi gdrmeye ihtiyacim var. Once ben size 5’ e
kadar rakamlari kartlar halinde gosterecegim ve sizden bu rakamlari
okumanizi isteyecegim. ilk kart(1) ile basliyoruz. Dedikten sonra 6gretmen
rakam kartlarini gésterir ve ¢cocuklardan okumalarini bekler. Okuma
asamasl basarili gectiginden emin olduktan sonra 6gretmen su sekilde
yonergesine devam eder: ¢cocuklar bu asamaya kadar gayet basariliydik ve
bu bana da keyif verdi, peki biraz da keyiflenmeye ne dersiniz? Simdi ben
size kedicigim diyecegim ve bunu soéylerken de rakam gosterecegim, siz de
gosterdigim rakam kadar soyledigim hayvanin sesini taklit edeceksiniz.
Kedicigim miyav, kedicigim miyav miyav (1 rakami gosterilir, cocuklar bir
kez miyav derler. 2 rakami gosterilir iki kez miyavlarlar.) oyun bu sekilde 5
rakamina kadar devam edilir. oyun sonunda tiim c¢ocuklar katilimlarindan
dolayi alkislanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hep birlikte siniftaki sandalyeleri saymaya ne dersiniz?

e Ben size bir hayvanin sesini taklit edeyim. Siz de bu sesi ka¢ defa
soyledigime dikkat edin ve kac¢ defa soyledigimi parmaginizla
gostermeye calisin. Keyif alacagimizi duslinliyorum, baslayalim mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Ne Nerede?

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Yerini Biliyorum Oyunu

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Ne Nerede?- Yerini Biliyorum Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

OGRENME SURECI

® Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara bir oyuncak ismi sdyler ve cocuklardan bu oyuncak
ya da nesnenin nerede oldugunu séylemelerini ister. Dogru cevabi
verebilmeleri icin evet soyledigim oyuncagin yakininda su var diyerek ip
uglari verir. Katilim gésteren ve tahminde bulunan tiim ¢ocuklar etkinlik
bitiminde alkislanir.

Ogretmen c¢ocuklara su sekilde hitap ederek sdzlerine basalar:
Cocuklar simdi biz nerede bulunuyoruz? Sinifta neler gériiyorsunuz
anlatalim.

Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen bir 6rnek soru ile devam eder.
Sizce kuklalar nerede? (6rnek cevap: dolabin icinde, masanin Ustiinde)
Ogretmen bu sekilde sorulara devam ederek ¢ocuklarla birlikte yerini
biliyorum oyununu planladigi siireye gére oynarlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Size sinifta bulunan bir esya sdyleyeyim siz bana yerini sdyleyin ne
dersiniz, bu oyun sizin hosunuza gider mi? Haydi baslayalim.
e Siz bana bir hayvan ismi soyleyin, ben de size nerede yasadigini
soyleyeyim.
e Ayni oyunu bir de su sekilde oynayalim ben size bir yer ismi
soyleyeyim siz bana orada ne yasayabilir onu soyleyin.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Kopek ugmak istemis
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Bardakla su Aktarma Oyunu

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Kopek ugmak istemis-Bardakla Su Aktarma Oyunu(17)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

su, plastik bardak

OGRENME SURECI

Kopek ugmak istemis

Bir glin kargaya gitmis

Karga ona anlatmig

Bizimki de inanmis

Tirmanip kosa kosa

Balkonun kenarina

Acmis ayaklarini

Dikmis kulaklarini

Havlayip birkag kere

Atmis kendini yere

Kopek 6lmus. Vah vah vah...
Karga glilmus. Hah hah hah...
Ogretmen karga-képek masalini ritmik sekilde cocuklara anlatir.

Ogretmen c¢ocuklara birer plastik bardak ve her bardagi olan ¢cocuga icine
su koyar. En bastaki cocugun bardagi doludur. Cocuklar bardaktaki suyu
yanindaki arkadasinin bardagina sonra bardagi dolan yanindakinin
bardagina bosaltarak oyun devam ettirilir. Ogretmen dur dediginde
bardagi dolan ¢ocuk bir adim &ne ¢ikar. Ogretmen sirasi kimde kalmissa
onun bardagina su koyarak yine oyun devam eder. Yine 6gretmen dur
dediginde bardagi dolu olan bir adim 6ne ¢ikar. Oyun bu sekilde devam
ederek digerlerine gore bir adim geride olan tek ¢gocuk oyunu kazanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o “Kopek ugmak istemis” sozlerini tekrar edelim mi? Kimler
soylemek ister?
e Bardaktan su aktarma oyunundan neler hissetmistin,
hatirlhyor musun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Tatil Zamani

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Tatilde Neler Yaparim

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

Genel Degerlendirme




Tatil Zamani- Tatilde Neler Yaparim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara tatilin ne demek oldugunu, tatilde neler
yapilabilecegini anlatir. Tatil tirlerinden bahseder. Yaz tatilinde neler
yapilabilecegini sorar. Kis tatillerinde neler yapilabilecegini sorar.

OGRENME SURECI e Ardindan cocuklara sinif icindeki esyalarini toplamalari igin siire verilir.

Ogretmen kisisel esyalarindan unutmamalari gerekenleri hatirlatir.

o Kisisel esyalarin yani sira okuldaki oyuncaklarin da yerli yerine konulmasi
tiim sinifin toplanmasi istenir. Bir yil boyunca kullandigimiz sinifi tertipli
ve diizenli birakmak gereginin dnemi tizerinde durulur.

e Cocuklarla hatira fotografi cekilir, karneler verilerek iyi dileklerle veda
edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Tatil ne demek?
e Tatilde nereye gitmek istersiniz?

UYARLAMA




