TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Meyve Salatasi Yapiyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Serbest Cizim Yapiyorum

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Meyve Salatasi Yapiyorum-Serbest Cizim Yapiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Biligsel

25.30.4. Art arda verilen (ic yOnergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Meyveler, tabak, catal, bicak

OGRENME SURECI

Ogretmen daha 6nceden ailelerden istedigi meyve ve gerekli malzemeleri
hazirlayarak ¢ocuklarla birlikte meyve salatasi hazirlarlar. Meyve salatasi
yaparken bir taraftan ¢ocuklarla birlikte sohbet ederler. Salatasini yaptiklari
meyvelerin isimlerini cocuklardan séylemelerini ister. Yine salatasini
yaptiklari meyvelerin faydalari hakkinda konusulur. Salata hazirlandiktan
sonra sofra adabi ve kurallari dikkate alinarak beslenme gergeklestirilir.
Dogru ve Giizel Konusuyorum sayfa 15 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina gegerler. Ogretmen resim
kagitlarini ve boyalarini cocuklara vererek istedikleri resmi
yapabileceklerini soyler. Yapilan resimler hakkinda ¢ocuklarla
konusulduktan sonra resimler panoda sergilenir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Buglin meyve salatasi yaparken neler hissetmistin, tadi
nasildi, hangi meyvelerin tadini aldin?

e Serbest resim gizme vaktinde ne ¢izmeyi dislinmdstin,
¢izdigini hatirhyor musun, anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Degerler Egitimi — Eski Oyuncaklar

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Makaram Yolda

Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Eski Oyuncaklar-Makaram Yolda

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Dil Gelisimi

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

31-36.2. Resimde gordugi olaylari anlatir.
25-30.4.U¢ ve daha fazla sézciiklii climleler kurar.

Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

OGRENME SURECI

e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen eskiden
glinidmizdeki kadar oyuncak satilmadigini ailelerin ¢ocuklara oyuncak
yaptigini anlatir. Cocuklara eski oyuncaklara ait resimler gosterilir ve
oyuncaklar tanitilir. Ardindan her ¢ocuk icin daha 6nceden temin edilen
iplik makaralari masaya konur. Plastik kaplamali kalin bakir telin bir ucu
kivrilarak makaranin deliginden gecirilerek makara oyuncak tamamlanir.

e Zemine cocuklar legolari yan yana dizerek yol yaparlar. Makaranin
telinden tutularak olusturulan yoldan makaralar yolun sonuna kadar
ilerletilir. Makara ilerletilirken Legolara degdirilmez. Yol kivrimh
hazirlanarak oyun zorlastirilabilir. Cocuklarin ilgisine gére oyuna devam
edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Daha 6nce boyle bir oyuncak gordiiniiz mi?
e Baska nasil oyuncaklar yapabiliriz?

e Baska eski oyuncaklardan neler var?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Degerler Egitimi — Geleneksel Oyunlar

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Degerler Egitimi- Eski Minder oyunu

Grup Zamani (Glinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Geleneksel Oyunlar-Eski Minder
Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

Dil Gelisimi

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 4. Grupla sarki soyler.

MATERYAL
e (Ogretmen cok eski zamanlardan beri oynanan bir oyun
dgretecegini soyler. Once birkac kez tekerlemeyi cocuklarla birlikte
soyler.
SERENME SUREC e  Eski minder tekerlemesi:

Eski minder, yizlinl goster
Gostermezsen bir poz ver

e Cocuklar eski minder tekerlemesini soyleyerek halka seklini alirlar;
“eski minder” secilen cocugun etrafinda donerler.

o Tekerleme bitince “eski minder”in istedigi pozu alirlar; eski minder
en begendigi pozu secer, o pozu veren ¢ocuk eski minder olur.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Daha 6nce bu oyunu duydunuz mu?
e Baska nasil oyunlar biliyorsunuz?

e Oyun oynarken eglendiniz mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Glne Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Giysileri Katliyorum(Beceri Egitimi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Stinger Kule

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Giysileri Katliyorum(Beceri Egitimi)-Siinger Kule

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel
25.30.4.Art arda verilen (i¢ yonergeyi yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ince Motor
25.30.4. Doért-bes kipten kiile yapar.

MATERYAL Mont, hirka ve diger gesitli kiyafetler, 10-12 adet slinger
e Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Ogretmen cocuklara giysilerin nasil katlandigini gériip gérmediklerini sorar.
Nasil katlanabilecegi konusunda tarif etmelerine firsat verilir. Daha sonra
her bir cocuga bir giysi vererek 6gretmenin gosterdigi gibi asama asama
OERENME SURECI nasll katlanildigina bakarak katlamalarini bekler.

Ogretmen cocuklarla sandalyelerini alarak gember olustururlar. Ogretmen
cocuklara slingerleri gostererek isminin ne oldugunu séylemelerini ister.
Siingerlere dokunarak bu slingerlerle neler yapilabilecegini disiinmeleri
icin firsat verir. Daha sonra orta yerdeki slingerleri kullanarak her bir
cocugun ister tek basina ister birkag cocuk birlikte siinger kule
olusturmalarini ister.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Size bir miktar slinger versem onlarla neler yapmak isterdiniz?
e Etkinlikte en begendiginiz bolim hangisiydi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Yumurta Kolisine Yumurta Dizme(Beceri Oyunu)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Su iginde Sekil Avi

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Yumurta Kolisine Yumurta Dizme(Beceri Oyunu)-Su iginde Sekil Avi

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

ince Motor Gelisim Alani

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat (izerine yan yana dizer.
Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Yumurta, yumurta kolileri, kase, ylizen ve batan rakamlar, legenler, su

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
bir sepet icerisinde yumurtalar getirerek ¢cocuklarin dikkatini etkinlik
slrecine ¢eker. Daha sonra bos yumurta kolilerini her bir cocugun 6niine
koyarak ¢ocuklara su konusmayi yapar: ¢ocuklar 6niiniizde bulunan seyin
isminin ne oldugunu biliyor musunuz? Peki bu yumurta kolileri ile siz daha
once bir seyler yapmis miydiniz? Yumurta kolileriyle baska neler
yapabiliriz? Evet simdi de her birinize bir yumurta verecegim bu biraz da
sorumluluk gibi bir sey. Hepiniz elinizdeki yumurtalarin saglam
kalmasindan sorumlu olacaksiniz. Kdseden yumurtalari alarak size verilen
kolilere dizeceksiniz. Bu oyunun eglenceli olacagini diisiinliyor musunuz?
Haydi o zaman baslayalim.

Ogretmen elinde her masaya bir legen ile sinifa gelir ve cocuklarin dikkatini
etkinlik slirecine ¢eker. Stirahilere hazirladigi sular ile legenleri doldurur.
Her masaya koyar ve icerisine batan ve ylizen rakamlari birakir. Rakamlar
1’den 4’e kadar olacak sekildedir. Ogretmenin ydnergesine gére soyledigi
rakamlari sirayla tim cocuklar avlamaya calisirlar. Bunu yaparken kollarinin
sivali olduguna ve suyu tasirmamaya dikkat edilir. Bunun icin dnleyici bir
uygulama agisindan ilk etapta 6gretmen kendisi veya birkag ¢ocuk ile bir
uygulama yapmasi daha faydali olacaktir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Cocuklarin ellerinden yumurtayi dislirebilme ihtimalini de diisiinerek
onlemimizi alahim. Boyle bir seyin olabilmesinin mimkiin oldugunu bunun
icin endise etmemelerini fakat dikkatli olduklarinda higbir yumurtayi
kirmadan dislirmeden oyunun eglenceli bir sekilde bitebilecegini de
soyleyebiliriz.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Sen bugilin yumurtalari elinde tutarken onlari dizerken neler hissetin?

e Suicinde sayl avi oyunu senin hosuna gitti mi? Bu oyunda en ¢ok ne
yapmak sana keyif verdi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kasik Boyama (Kasik Kukla Yapimi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Renk Eslestirme Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kasik Boyama (Kasik Kukla Yapimi)-Renk Eslestirme Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Alani

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
Sosyal Duygusal Gelisim

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

25.30.4.Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Ahsap kasiklar, parmak boya, renk kartlari

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
ahsap kasiklar vererek bu kasiklari parmak boyalariyla istedikleri gibi
boyamalari i¢in firsat verir. Daha sonra kasiklardaki boyalar kurmasi igin
sergilenir. Kuruduktan sonra kasiklari kukla olarak konusturup oyun
oynarlar.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen elindeki
kartlar ile cocuklarin dikkatini ceker. Sirayla elindeki kartlari tek tek
cocuklara gostererek 6grenme siirecini baslatir. “Cocuklar size bir kart
gosterecegim ve siz sadece o kartin rengini soyleyeceksiniz. Simdi elimdeki
kartin rengini tahmin edelim. Hmm evet kartin renginin kirmizi oldugunu
soyliyorsunuz. Tebrik ederim. Peki simdi gdsterecegim kartin rengini
tahmin edelim. (uygulama 6grenilen renklerin kartlarini gésterene kadar
devam eder.) Simdi de ben size masalariniza bir stri renk kartlari
birakacagim ve hepiniz kartlari renklerine gore eslestireceksiniz. Bu oyun
sizce eglenceli olabilir mi? Peki siz eglenmek bu oyundan keyif almak ister
misiniz? Bunun i¢in kurallarimizi unutmadan oyunumuzu oynamak sanirim
bizi mutlu edecektir. Hazirsaniz baslayalim. Dedikten sonra eslestirme
oyunu baslar. zamana ve plana gére oyun birkag kez tekrar edilebilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Sen hig¢ konusan ahsap bir kasik gérmiis miydiin? Bugin bizim ahsap
kasiklar konusmustu degil mi? Bu etkinlikte senin en ¢ok ne hosuna
gitmisti?

e Bugiin renk eslestirme oyununda sen hangi renkleri hatirliyorsun,
soyler misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Gorsel Okuma (Hikaye Olusturma)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

o Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Zipla Hopla 4 Oyuncak Topla

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glinii degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Gorsel Okuma (Hikaye Olusturma)-Zipla Hopla 4 Oyuncak Topla

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Gelisim Alani

31-36.2.Resimde gordiigi olaylari anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiiyu anlatir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alan

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.
Kaba Motor Gelisim
31-36.9.Tek ayak lzerinde sigrar.

MATERYAL

Oyuncak sepetleri, oyuncaklar, resim kartlari

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte gember seklinde oturur. Ogretmen elindeki
resimleri gostererek ¢cocuklarin gérsel okuma yapmalarini ister. Her resim
kartinda neler olmus olabilir sorarak onlarin resimlerden hikaye
olusturmasina firsat verir. Resimlerden tek bir hikaye ¢cikmasi mimkin
degildir. Onun icin her ¢cocugun soyledigi cimleleri kabul etmeye hazir
oldugumuzu géstermemiz gerekir. Resimler karistirilarak istenirse yeni
bastan hikaye olusturulabilir.

Dogru ve Glzel Konusuyorum sayfa 17 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.

Cocuklarla 6gretmen birlikte el ele tutusur ve halka olustururlar. Daha
sonra 6gretmenin aciklayici rehberliginde oyun anlatilir. Sinifin belirli
koselerine oyuncak sepetleri koyulur. Cocuklar ziplaya ziplaya durup dort
oyuncagi sepete koyup tekrar ziplamaya devam eder. Ogretmen arada tek
ayak ziplayarak oyuncak toplamalarini séyler. Oyun bu sekilde devam eder.
Ogretmen her bir cocugun dért oyuncagi sepete koymasini ve ziplamasini
slrecte aktif olarak gozlemler.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Zip zip ziplayip oyuncak toplama oyunu sana keyif verdi mi? Peki
hatirhyor musun, bu oyunda sepete ka¢ oyuncak koymustun?

e Bugilin anlattigimiz hikayelerde ne ile ilgili resimler hatirlyorsun,
anlatir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Kum iginde Sayi

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Hamur Oynuyorum

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Kum iginde Sayi Avi-Hamur Oynuyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

ince Motor Gelisim Alani
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

Dil Geligim Alani

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Legen, kum, kum icinde avlanabilecek rakamlar, oyun hamuru

OGRENME SURECI

Ogretmen her masaya ici kum dolu legen ile sinifa gelir ve cocuklarin
dikkatini etkinlik stirecine ¢eker. Her masaya koyar ve icerisine rakamlari
birakir. Rakamlar 1’den 4’e kadar olacak sekildedir. Ogretmenin
yonergesine gore soyledigi rakamlari sirayla tiim ¢ocuklar kum icinde
avlamaya calisirlar. Bunu yaparken kumu tasirmamaya ve elleri kumlu bir
sekilde sinifta dolasmamaya dikkat edilir. Bunun i¢in 6nleyici bir uygulama
acisindan ilk etapta 6gretmen kendisi veya birkag cocuk ile bir uygulama
yapmasi daha faydali olacaktir. Her cocuktan mutlaka en az bir rakam
avlamasi beklenir. Uygulama sonunda 6ncelikle ellerin temizligi icin islak
mendil tercih edilir. Ve akabinde eller sabunla yikanir.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalara gecerler. Ogretmen ¢ocuklara
renkli oyun hamurlari verir. Cocuklar kendilerine verilen oyun hamurlariyla
istedikleri figlirleri olusturmalarina istedikleri sekilleri yapmalarina firsat
verilir. Ogretmen bu siiregte cocuklarin yaninda olarak hamur ile neler
yaptiklari hakkinda onlarla konusur ve siirece dahil olur.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kum icinde sayi avlarken neler hissettin? Kum icinde hi¢c rakam
avlayamasaydin neler hissederdin? Cabaladigin gayret ettigin zaman
bir seyi basarmak sonuca ulasmak senin hosuna gidiyor mu?

e Buglin hamur oyununda neler yapmistin, hatirliyor musun? Bunlari
yapmak sana keyif verdi mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

¢ Grup Zamani (Giine Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Fotografci Baykus(Hikaye)

Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Buyuk Yirt Kiiglik Yirt Oyunu

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Fotografci Baykug(Hikaye)-Biiyiik Yirt Kiigiik Yirt Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Gelisim Alani

25-30.2.Anlasilir sekilde konusur

25-30.4.U¢ ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyu anlatir.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

MATERYAL

Fotografci baykus hikaye kitabi(Camlica Cocuk Yayinlari), kagitlar

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen cocuklarla birlikte fotograf
cekme ve fotografcilik meslegi Gizerine konusur. Cocuklar siz hi¢ fotograf
cektiniz mi? Fotograf ¢ekilirken neler hissediyorsunuz? Sizce fotograf
cekilirken hi¢ kimildamamak mi size keyif veriyor yoksa siz bir seyler
yaparken fotografiniz ¢ekilse kendinizi daha rahat mi hissediyorsunuz?
Simdi sizlere fotograf cekmeyi seven bir fotografci baykus hikayesini
okuyacagim. Bakalim ben de merak ediyorum fotografci baykus neler
yapmis. Siz de merak ediyor musunuz? Fotografci baykus hakkinda bir
seyler duymak istediginizi anliyorum ve bunun i¢in hazir oldugunuzu
hissediyorum. Diyerek 6gretmen hikayeyi okur. Hikaye bitiminde soru
cevaplarla anlatma anlama ve dinleme bolimleri degerlendirilmis olur.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklara
beyaz kagitlar verir ve bu kagitlari bliyik ve kiclik olacak sekilde yirtma
yapmalarini ¢cocuklardan ister. Her ¢cocugun biyuk ve kiguk yirttigini
6gretmen gozlemler.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Fotografci Baykus hikayesinde hatirladiklarini anlatir misin?
e Kagitlari blyuk ve kiicuk yirtmak sana keyif verdi mi?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Kurum Adi

Tarih :
Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adu:

o Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

e Grup Zamani (Gline Baslangic):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:

Turuncuyu Ogreniyorum

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Degerler Egitimi — Tlirkiye’'m

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saati ile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

* Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Turuncuyu Ogreniyorum- Degerler Egitimi — Tiirkiye’m

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

Dil Geligim
31-36.5. Acik uclu sorular sorar.

MATERYAL
Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen cocuklarla
kitap ¢alismasi yapmak tizere gerekli hazirliklarini yaparlar. Daha sonra
etkinlik sayfasini acarak 6gretmen ¢ocuklara neler gordiiklerini sorar. Her
OERENME SURECI cocugun sayfada neler gordiigiinii séylemesine firsat verilir. Ogretmen

(Minikler Kavramlari Ogreniyor sayfa 11) yénergeleri okuyarak cocuklarla
birlikte uygulama yaparlar ve etkinlik stirecini tamamlanir.

Ogretmen cocuklara tilkemizin adini sorar. Tiirkiye haritasini
gostererek bu haritanin tilkemize ait oldugunu gosterir. Ulkemiz
hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Bana turuncu renkli bir sey séyleyebilir misin?
e Hatirladigin bliyik ve kii¢lk bir hayvan séyler misin?
e Ulkemizin adi nedir?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Biitiin Yarim(Kavram Ogretimi)
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Portakal Sikiyorum

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Biitiin Yarim(Kavram Ogretimi)-Portakal Sikiyorum

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Sosyal-Duygusal Gelisim Alani
25-30.4. Basit kurallara uyar.

Bilissel Gelisim
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

Bakim, Beslenme, Saghk
25-30.3. Yardimsiz ellerini yikar.
31-36.2. Kirlettigi yeri temizlemeye calisir.

MATERYAL

Yetecek kadar portakal, bardaklar, orti, tabaklar

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklarla
kitap ¢alismasi yapmak tizere gerekli hazirliklarini yaparlar. Daha sonra
etkinlik sayfasini acarak 6gretmen ¢ocuklara neler gérdiklerini sorar. Her
cocugun sayfada neler gérdigini séylemesine firsat verilir. (Dido’nun
Dikkat ve Zeka Kitabi sayfa 14-15) Ogretmen ydnergeleri okuyarak
cocuklarla birlikte uygulama yaparlar ve etkinlik siirecini tamamlanir.

Ogretmen cocuklara portakali géstererek adinin ne oldugunu sorar.
Portakalin seklinin ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Ardindan su
tekerlemeyi birlikte soylerler.

“Portakali soydum

avucuma koydum

suyunu ice ice doydum.” (Zekeriya GUTER) Diyerek 6gretmen ¢ocuklarla
birlikte portakallari ikiye bélerler. Ogretmen her bir cocuga yarim portakal
ve bir bos bardak verir. Ellerindeki yarim portakallari sikarak suyunu
bardaga doldururlar. Her cocugun kendi siktigi portakalin suyunu icmesine
firsat verilir.

Not: Etkinlik 6ncesi butiin ¢cocuklar 6gretmeniyle birlikte ellerini yikarlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Kitapta yaptigimiz seyleri hatirliyor musun, anlatir misin?
e Portakal sitkmak senin hosuna gitti mi, portakalin suyunu ¢ikarmak
m1 yoksa suyunu icmek mi daha eglenceli?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bir Hayvan Taniyorum( Agackakan)
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Renklerin Bulusmasi (Gokkusagi Hikayesi)

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Bir Hayvan Taniyorum( Agackakan)-Renklerin Bulugsmasi (Gékkusagi Hikayesi)

Yas Grubu: 24-36 Ay

Sosyal Duygusal
25.30.4.Basit kurallara uyar.

GELISiM GOSTERGELERI Biligsel

25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

Dil Gelisim Alani

31-36.3. Dinledigi d6ykiyu anlatir.

MATERYAL

® Cocuklar masalara otururlar.

e Ogretmen cocuklara agackakan hakkinda bilgiler verir. Bilgilendirmesini
yaptiktan sonra agackakan cizilmis kagitlari cocuklara vererek
boyayabileceklerini sdyler. Daha sonra her bir cocugun agackakan
olmasina firsat verilerek drama yapilir. Her agackakan kendisine bir agac
bulur ve gerekli canlandirmasini yapar.

Dogru ve Guzel Konusuyorum sayfa 19-20 yonergeler dogrultusunda
uygulanir.
Cocuklar sandalyelerini alarak cember seklinde otururlar. Ogretmen
cocuklara renklerin bulusmasi isimli hikaye anlatacagini sdyler ve
L . ) cocuklarin hazir oldugunu gordiikten sonra 6grenme siirecine gecer.
OGRENME SURECI

RENKLERIN BULUSMASI

Bugiin yine yagmur yagiyordu. Bitilin renkler yagmurun yagisini izlediler.
Yagmurun ardindan yavasca glines kendini géstermeye baslamasiyla
renkler heyecanla yerlerinden firladilar. Yasasin renkler yine bulusuyor
diyerek gokyiiziinde biitlin renkler yerlerini aldilar. Ve adeta gokyuzii
rengarenk olmustu. Biitlin renkler gbkyliziinde toplandiginda renkler
bulusmasina bir isim koymuslar. Ve bu bulusmanin adi Gokkusagi imis.
Bundan sonra anneler babalar ¢cocuklar herkes bu goriintliye gokkusagi
demeye baslamis ve bu bulusmayi izlemek herkesin hosuna gidiyormus. O
sirada gokyiziinde bir sey olmus..... (Yazan: Zekeriya Guter) Not: sizce ne
olmus olabilir diyerek hikaye ¢ocuklarin fikirlerini alarak devam
ettirilebilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Agackakan deyince aklina neler geliyor, neler hatirliyorsun?

e Renklerin bulusmasi hikayesini istersen tekrar hatirlayalim, renklerin
bulusmasina ne deniyordu? Sen bu hikdayeden aklinda kalanlari
soyleyebilir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
istiklal Marsi  Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Hosumuza Gidenler

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




istiklal Marsi -Hosumuza Gidenler

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.9.Anlatilan 6ykiyi dinler.
Sosyal-Duygusal Gelisim Alani
31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ince Motor

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak ¢izgi cizer.

MATERYAL

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara istiklal Marsi hakkinda bilgi verir. Sézlerini tekrar eder.

Ogretmen cocuklarla birlikte yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen
cocuklara yapmaktan en ¢ok hoslandiklari seylerin neler oldugunu sorarak
sohbete baslar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara su climleleri séyler ve bu
kimlerin hosuna gider diyerek cocuklarin fikirlerini alr.

*Arkadasim benden bir sey isterken alabilir miyim? Derse benim hosuma
gider.

*Annem babam hata yaptiginda benden 6ziir dilerse bu benim hosuma
gider.

*Resim yapmak benim hosuma gider.

*Birisi konusurken onu dinlemek benim hosuma gider.

*Ailemle birlikte oyun oynamak benim hosuma gider.

Not: Ogretmen bu ciimleleri sinifinin durumuna gére yapisina gore
cesitlendirebilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Senin en ¢cok yapmaktan hoslandigin sey nedir?
e Senin en ¢ok soylemekten hoslandigin sey nedir?
e Senin en ¢ok duymaktan hoslandigin sey nedir?
e Daha dnce istiklal Marsini duydunuz mu?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Duyu Organlarim (Burnum)
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Blyuk Kas Egzersizlerim

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Duyu Organlarim (Burnum)- Biiyiik Kas Egzersizlerim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Koklanabilen ve koklanamayan materyaller.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Ogretmen daha 6nceden hazirladigi koklanabilecek ve kokusu olmayan,
koklanamayacak bir cok nesne ve materyali kutusundan gikararak
cocuklarin 6niine masanin tzerine birakir. Cocuklara bes duyu organimiz
oldugunu bunun bir tanesi de burun oldugunu séyler. Burnumuz ile tiim
kokulari hissederiz. Burnumuz sayesinde bir seyin kokusunun olup
olmadigini hissederiz. Burnumuz ile siz nelerin kokusunu alabilirsiniz.
Diyerek her bir cocugun hissettigi kokulari séylemesine firsat verir. Bunlar ;
annesinin pisirdigi kekin kokusu, evdeki bir parfimiin kokusu, ekmek
kokusu gibi. Daha sonra masada yer alan nesneleri koklayarak her bir
¢ocugun kokladigi nesnenin ne kokusu oldugunu séylemesine firsat verilir.

Cocuklar bos bir alanda ayakta dururlar. Sonra 6gretmenin yonergesiyle
birlikte sirt Gstili yatarlar. Kollarini kosuyormus gibi hareket ettirirler. Sonra
kollari yana dogru acarak ayaklarini ve bacaklarini kullanarak pedal ¢cevirme
hareketi yaparlar. Tekrar ayaklarini uzatirlar ve bu sefer 6gretmen
rehberliginde ayaklari geriye dogru ¢ekerler. Sonra hep birlikte ayaga
kalkarak birbirlerini alkislarlar.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Burnumuz ile neleri koklayabiliriz?

e Hep birlikte ziplayalim ziplayalim agactan elma toplayalim, ne
dersiniz? Bu sizin icin de keyifli olabilir mi, haydi baslayalim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Diziyorum Yiyorum
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bir Aslan Miyav Dedi

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Diziyorum Yiyorum - Bir Aslan Miyav Dedi

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

ince Motor Gelisim

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat Gizerinde yan yana dizer.

MATERYAL

Cubuk krakerler(iki cocuga bir paket), yemek masa ortisi

OGRENME SURECI

e Ogretmen kucaginda bir siirii kraker paketiyle sinifa girer ve cocuklarin
dikkatini ceker. Cocuklara “cocuklar elimdeki krakerleri sizce ne
yapabiliriz? Evet yiyebilecegimizi distinlyorsunuz. Tabi ki yiyecegiz ancak
dnce neler yapacagiz haydi tahmin edelim. isterseniz masa ortiilerimizi
serelim. Cubuk krakerleri dokelim. Simdi de cubuk krakerleri kullanarak
Uggen sekilleri olusturalim kare sekilleri olusturalim. Sekli olusturan her
cocuk cubuklari dizme islemini basariyla tamamladiktan sonra dizdiklerini
tiketebilir. Etkinlik tamamlandiktan sonra ortiiler toplanarak etkinlige
son verilir.

e Ogretmen etkinlige baslamadan énce ¢ocuklar “ben bir aslan gérdiim
ama sonra kayboldu, siz gordiiniiz mu, aslan miyav diyordu diyerek
cocuklarin dikkatini etkinlik strecine ¢ceker. Daha sonra bir aslan miyav
dedi sarkisini asagidaki s6zleri takip ederek 6grenirler.

Bir Aslan Miyav Dedi
Bir aslan miyav dedi
Minik fare kikredi
Fareden korktu kedi
Kedi pir uguverdi
Yalan mi tuhaf mi
Yoksa inanmadin mi

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ogretmenin anlattigi fare sence nasil ses ¢ikariyordu, fare sence nasil
ses cikarir?
e Bugiin cubuk krakerler ile hangi sekli olusturmustuk, boyle bir etkinlik
senin hosuna gitti mi? En ¢cok ne yapmak hosuna gitti?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bir Alet Taniyorum (Termometre)
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Duyu Organlarim (Dil)

e Grup Zamani (Gunii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

o Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Bir Alet Taniyorum (Termometre)-Duyu Organlarim (Dil)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELIiSiM
GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.2 Anlasilir sekilde konusur.

Biligsel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.4 Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

termometre

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elinde bir aletle girerek cocuklara bu aleti daha dnce gériip
gormediklerini, taniyip taninamadiklarini sorar. Alet ile ilgili tahminde bulunmalari igin
firsat verir. Daha sonra 6gretmen cocuklara sunlari soyler. Elindeki aletin termometre
oldugunu ve termometre neredeyse o bulunulan yerin ne kadar sicak oldugunu
gosteren bir alettir. Cocuklar bulundugumuz yerin ¢ok sicak oldugunu veya sicakliginin
azaldigini baska nasil anlayabiliriz? (terledigimiz zaman, serinlemeye ihtiyag
duydugumuz zaman, Usidigiimuza hissettigimiz zaman(sicaklik diiser.) Sorulara cevap
alindiktan sonra su an bulundugumuz yerin sicakliginin nasil oldugu hakkinda her
¢ocugun bir seyler sdylemesine firsat verilir.

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen
cocuklara bes duyu organimizdan bir tanesinin dil oldugunu séyler. Dil, agzimizin
icerisinde bulunur. Aciyi, tatlhyi, eksiyi, tuzluyu dilimizle tadarak anlariz. Konusmamiza
ve besinleri yutmamiza yardimci olur. Dilimiz ile bu zamana kadar bir ¢cok seyin tadini
aldik. Peki siz hangi tatlari hatirhyorsunuz? Hatirladiklariniz aci mi, eksi mi, tatli mi sizce
hangileriydi? Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Oyun
siireci su sekildedir. Ogretmen, cocuklar ben size eksi dedigim zaman neyin tadi eksi
olabilir bunu séyleyeceksiniz. Tuzlu dedigim zaman neyin tadi tuzlu, aci dedigim zaman
neyin tadi acl, tath dedigim zaman neyin tadi tath oldugunu séyleyeceksiniz. Yeteri
kadar keyifli olacagini disliniilyor musunuz? Haydi baslayalim.

GUVENLIK
ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ne olursa isindigimizi soyleyebiliriz? Ne olursa Gslidiguimizi soyleyebiliriz? Isi
olgen aletin ismi neydi, hatirlyor musunuz?
e Sendilinle nelerin tadina bakarsin? Tadina baktiktan sonra eksi diyen bir cocuk
neyin tadina bakmistir?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:

Yol Yapalim
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Duyu Organlarim (Kulagim)

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Yol Yapalim-Duyu Organlarim (Kulagim)(13)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Dil Geligimi

25-30.2 Anlaslilir sekilde konusur.

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

MATERYAL ip, yapistirici, resim kagitlari
Cocuklar sandalyelerini alarak masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara 10-
20 cm uzunlugunda renkli ipler ve yapistirici vererek resim kagitlarina en
cok gitmeyi istedikleri yerin yolunu ipleri kagida yapistirarak yapacaklarini
soyler. Bunun i¢in 6nce dlslinmeleri icin firsat verir. Daha sonra ise etkinlik
asamasina gegilir.
DUYU ORGANLARIM (KULAGIM)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Ogretmen cocuklara bes duyu organimizdan bir tanesinin kulak oldugunu
soyler. Her ¢cocugun kendi kulagina parmaklariyla dokunmasini ister.
Ogretmen c¢ocuklara kulagimiz ile neler yapariz sorusunu sorar. Cocuklar
kulagimizin neyi duymaya ihtiyaci var? Peki annemizin babamizin
o0gretmenimizin sesini duyamazsak neler hissederiz? Cevaplari aldiktan
sonra 6gretmen ¢ocuklara cesitli sesler ¢ikarir ve ¢cocuklardan bu seslerin
neye kime ait oldugunu sdylemelerini ister.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Biz kulagimizla neleri isitebiliriz? Birisini duyamadigimizda neler
hissederiz?
® Ben size bir isim séyleyecegim, siz de o ismin yanina bir meyve ismi
koyarak bana tekrar soyleyeceksiniz. Haydi baslayalim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Kuslar A¢ Kalmasin Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Viicut Organlarimi Taniyorum

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
e Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Kuslar A¢ Kalmasin Oyunu -Viicut Organlarimi Taniyorum(14)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Pelis, torba, pinpon top

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elinde bir kus peliis ve bir torba ile girerek cocuklarin
dikkatini ceker. Cocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Ogretmen
cocuklara oyun sireci hakkinda bilgi verir. cocuklar simdi hepiniz birer kus
olup ugacaksiniz. Cik cik gak gak diyecek yem arayacaksiniz. Evet simdi
kollarimizi agalim ve kanat ¢irpalim ugalim ugalim agaclara c¢ikalim. Ucalim
ucalim acikalim. Aciktikga yem arayalim. Ogretmen bu sirada yerlere renkli
pon pon toplari birakir. Kuslar yem ararken 6gretmenin biraktigi yemleri
gorince yemlere dogru giderler. Her bir kus bir yem(pon pon topu)
yakalayacaktir. Oyun istenirse tekrar edilebilir.

Cocuklar viicudumuz bazi organlardan olusuyor. Sen bu organlari biliyor
musun? O organlarimiz olmasaydi ne olurdu? Anlatalim. Viicudumuzun
organlari beyin, kalp, akciger, mide, bagirsak. Bunlar bizim i¢ organlarimiz
kaslarimiz kemiklerimiz ile korunur. Bunlari koruyan da butiin viicudumuzu
dis etkenlere karsi koruyan derimizdir. Sen hig¢ beyin diye bir organimiz
oldugunu duydun mu? Akciger ve kalp, mide, bagirsaklar hi¢ bu
organlarimizi duymus muydunuz? Bunlar viicudumuzda ne is yapar,
anlatmak ister misiniz? Diyerek 6gretmen ¢ocuklarin viicudumuz hakkinda
konusmasina firsat verir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kuslar a¢ kalmasin oyununda sen bir kus oldugun zaman ne
hissetmistin, anlatir misin?

e Viicudumuzda bulunan organlari soyleyebilir misin?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Bil Bakalim Ne Yapiyorum
o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme
e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamanu:
Bes Kiiguik Sincap
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.
o Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
e Genel Degerlendirme




Bil Bakalim Ne Yapiyorum-Ormanlari Cogaltalim

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
Sosyal Duygusal

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup ici konusmalara katilir.

MATERYAL

Abeslang(her cocuga 6 tane)her ¢ocuk icin cam fidani

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak masalara otururlar. Ogretmen ¢ocuklara 6
sar tane abeslang verir. ve bu abeslanglari ambalajlarindan ¢ikarmalarini
ister. Cocuklar abeslanglari ambalajlarindan gikarip ambalajlarini ¢ope atar.
Daha sonra 6gretmen “cocuklar elinizde 6 sar tane yani yeteri kadar
abeslang var. Bu abeslanglarla neler yapabiliriz. Diyerek onlarin
duslincelerini alir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara yapistirici vererek kagit
Uzerinde sekil olusturmalarini ve yapistirici ile bunu yapistirmalarini ister.
Ogretmen ¢ocuklara orman haftasi nedeniyle kiiciik cam fidanlari getirir.
Ormanlarin insanlara ve tim canlilara faydasinin neler oldugunu anlatir.
Orman uriinlerinden neler yapildigini anlatir. Ormanin hayvanlar icin yuva
oldugundan bahsedilir ve sincaplarin yuvasinin nerede olabilecegi sorulur.
Cam fidanlari gocuklara dagitilarak aileleriyle birlikte uygun bir yere ekerek
fidenin fotografini gekip okula getirmeleri istenir. Fotolar geldiginde
panoda sergilenecegi belirtilir. Ardindan ‘Sincap’ parmak oyunu oynanir.
Ogretmen “cocuklar bes kiiciik sincap varmis diyerek parmaklarini oynatir
ve onlarin dikkatini ceker. Sonra Bes kiiglik sincap parmak oyununu
asagidaki gibi ¢cocuklarla birlikte 6grenirler.
e BES KUCUK SINCAP

Bes kiiclk sincap agacta duruyor, (Tim parmaklar dik, avug acik tutulur.)

Sisman olan kalkiyor asagiya bakiyor, (Bas parmak asagi dogru tutulur.)

ikincisi yanina kosuyor, isaret parmagi ile bas parmak birlestirilerek daire

yapilr.)

Ugtinciisti findiklari kirtyor, (Parmak siklatilir.)

Dordiincisi agagta sallaniyor, (Yizik parmagi ileri geri oynatilir.)

Besincisi onlara el salliyor. (El sallanir.)

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Abeslanglarla bir seyler yaparken neler hissettin, disindigiin
seyi yapabildin mi?
e Ormanlarin faydalari nelerdir?
e Ormanda hangi hayvanlar yasar?
e Cam fidanlarini nereye ekeceksiniz?

e Bes kiiclik sincaptan hangisi digerlerine el salliyordu,
hatirlamaya calisalim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Mandalina Soyma (Beceri Oyunu)
Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Duyu Organlarim (Deri)

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Mandalina Soyma (Beceri Oyunu)-Duyu Organlarim (Deri)

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen ¢ yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Yeteri kadar mandalina, tabaklar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak otururlar. Ogretmen her
bir cocuga bir tabak ve bir mandalina verir ve 6ncelikle 6gretmen
mandalinanin nasil soyulacagl konusunda asama asama ¢ocuklara bilgi
verir ve naslil yapildigini gosterir. Daha sonra ¢ocuklar mandalina soyarken
O0gretmen her bir cocuga rehber olur ve mandalina soymasi konusunda
yardimci olur. Her ¢ocuk soydugu mandalinayi tiiketebilir.

Not: Mandalina soyma etkinligine baslamadan énce mutlaka eller
yikanmaldir.

Ogretmen cocuklarla birlikte sandalyelerini alarak masalara otururlar.
Ogretmen cocuklara bes duyu organimizdan bir tanesinin deri oldugunu
soyler. Deri, dokunma duyusu organimizdir. Varlklarin sicak, soguk,
yumusak, sert oldugunu derimizle anlariz. Vicudumuz deri ile kaphdir.
Deri, viicudumuzu dis etkilere karsi korur. Deri, viicudumuzdaki zehirli
maddelerin terleme yoluyla disari atilmasini saglar. Ogretmen her ¢ocugun
kendi derisine dokunmasina firsat verir. Sicagl sogugu sert yumusak
nesneleri derimiz ile dokunarak hissedebilecegimizi soyler. Cocuklar sizin
dokundugunuzda sicak diyebileceginiz seyler nelerdir? Dokundugunuzda
soguk diyebileceginiz seyler nelerdir? Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen
bir torba icerisine sert ve yumusak nesneler koyarak ¢cocuklarin bakmadan
eliyle torba igerisindeki nesnelere dokunarak sert mi yumusak mi oldugunu
tahmin etmelerini ister. Bitlin cocuklarin katimi saglandiktan sonra oyuna
son verilir. Ve tim ¢ocuklar katilimlarindan dolayi tebrik edilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Mandalina soymak sence keyifli miydi? Sence mandalina
soymak mi yoksa mandalina yemek mi daha keyifli?

e Derimiz ile nelere dokunabiliriz, neleri hissedebiliriz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Dokun Hisset Tahmin Et
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Top Aktarma Oyunu

e Grup Zamani (Ginu Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Dokun Hisset Tahmin Et-Top Aktarma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen (ic yOnergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

ince Motor Gelisim

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

MATERYAL

Oyun hamuru, pinpon topu, plastik bardak

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alarak oyun hamuru ile oynarlar. Yogurma teknigi
ile oyun hamurlarina iyice sekil verdikten sonra 6gretmen rehberliginde
bltin ¢ocuklar 1 rakamlari yaparlar. Her ¢cocuk 1 rakamini yaptiktan sonra
6gretmenin yonergesiyle gozlerini kapatirlar. Gozleri kapali sekilde elleriyle
onlerindeki hamurdan yaptiklari 1 rakamina dokunmalarini ister. Her cocuk
1 rakamina dokunduktan sonra her ¢cocuk gozleri kapali bir sekilde 1 tane
parmagini 6gretmenine gosterir. Dogru yapabilen ¢ocuklara 6gretmen
dokunur ve gozlerini acar. Dogru yapamayan ¢ocuklar icin ise 6gretmen
tekrar 1 rakamina dokunmalarini ve 1 rakami bize kag tane oldugunu
soyliyor diyerek ipuglari verir. Etkinlik daha sonra bir slire daha oyun
hamuru yogurma etkinligi olarak devam eder. Ve etkinlige son verilir.

Ogretmen cocuklara birer plastik bardak ve her bardagi olan ¢ocuga pinpon
topu verir. Cocuklar bardaktaki topu 6nce diger elinin avug igine
aktaracaktir. Bu sekilde bardaktan avuca avuctan bardaga uygulamasi
birkacg kez yapildiktan sonra her bir cocuk bardaktaki topu yaninda
arkadasinin bos olan elin avuglarini birakir. Topu avuglariyla yakalayan
cocuk avucundaki topu kendi bardagina sonra yine yanindaki arkadasinin
avucuna birakir. Top aktarma oyunu eglenceli bir sekilde devam eder.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Gozlerin kapaliyken oyun hamurundan yaptigin 1 rakamina
dokunmak sana neler hissettirdi?
e Bardaktan avuca, avuctan bardaga top aktarma oyunundan
neler hissetmistin, hatirliyor musun?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Tarih :

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

o Gelis:
Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun
¢ Grup Zamani (Giine Baslangig):
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Dikkat Oyunu
Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme

e Ara Ogiin, Temizlik

e

e Egitim Zamani:
Degerler Egitimi-Saygiliyim Saygil
e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):

Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Ayrihs:
Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




Dikkat Oyunu =Saygiliyim Saygih

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSiM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4.Art arda verilen Ug yonergeyi yerine getirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilir.

MATERYAL

Renkli bantlar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olurlar. Ogretmen
cocuklara bir dikkat oyunu oynayacaklarini séyler. Ve bunun i¢in ¢cocuklar
yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen renkli bantlar ile yatay bir yol yapar.
Ve her ¢ocugun sirayla adima adim adimlayarak bu yoldan yiriyecegini
soyler. Adim adim adimlarken dengemizi korumak énemlidir. Dengesini
kaybederek yere diisen ¢ocuk icin tekrar deneme firsati verilir ve tekrar
siraya girer. Dogru dengeli bir sekilde yiriyebilen ¢ocuklar alkislanarak
yerine oturur. istenirse oyun tekrar edilir.

Ogretmen cocuklarla birlikte yarim ay olusturacak sekilde otururlar.
Ogretmen c¢ocuklara saygi diye bir sey duyup duymadiklarini sorar.
Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra 6gretmen tekrar su soruyu sorar:
hayatimizda nelere saygi duymaliyiz? Kendimize, bliytklerimize, anne
babamiza, hayvanlara, dogaya, cevreye, tarihi eserlere, gizelliklere gibi bir
cok seye saygl duymamiz gerektigi konusulduktan sonra 6gretmen cesitli
ornekler vererek soyledigi seyin saygili bir davranis olup olmadigini
cocuklara sorar. Birlikte tartisirlar.

Ogretmen ardindan sinifa daha 6nceden davet ettigi yasl bir nine ya da
dedeyi sinifa alir. Cocuklardan hos geldin diyerek biiytklerinin ellerinden
6pmesini ister. Ardindan kolonya ve seker ikram edilir. Misafirle cocuklar
sohbet etmesi saglanir. Ardindan misafire tesekkir edilerek kapida
ugurlanir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Cocuklar haydi birlikte kisa bir oyun oynayalim. Hepimiz
dikkatimizi bir seye verelim, bir siire bir yere bakalim ve
sonra dur dedigimizde kim nereye odaklandiysa dikkatini
neye verdiyse onu soyleyecek.

e Neye ve kimlere saygl duydugumuzu séyleyelim.

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Kurum Adi

Yas Grubu :24-36 Ay
Egitimcinin Adi:

Gelis:

Ogrenme merkezlerinde oyun/Serbest oyun

Grup Zamani (Giine Baslangig):

Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Labirentte Ylrime
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Ara Ogiin, Temizlik

e

Egitim Zamani:
Degerler Egitimi-Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Grup Zamani (Giinii Degerlendirme):
Cember saatiile glini degerlendirme c¢alismalari, ev ¢alismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

Ayrihs:

Aile katilim ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.
Genel Degerlendirme




Labirentte Yiiriime- Sorumluluk Kazandirma Oyunu

Yas Grubu: 24-36 Ay

GELiSIM GOSTERGELERI

Bilissel

25.30.4. Art arda verilen Ug yOnergeyi yerine getirir.
Dil Geligimi

25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii climleler kurar.
Sosyal-Duygusal Gelisim

25-30.4. Basit kurallara uyar.

MATERYAL

Koli bandi, gesitli oyuncak ve materyaller(sorumlu olacagi bir sey),
sorumluluk madalyasi (6gretmen dnceden hazirlar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinif icerisinde koli bantlari ile yiiriinebilecek sekilde yollar
olusturur ve cocuklarin labirent icerisinde yirlimeleri icin gerekli hazirligini
yapar. Daha sonra ¢ocuklara sinif icerisinde yapilanlar hakkinda fikir
ylratmelerini ister. Gerekli cevaplar alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara
labirent icerisinde yirtime kurallarini agiklar. Yiriyebilecekleri alanlarin
uglarinin daima acik olmasinin gerektigi ve bu sekilde labirentin sonuna
ulasabileceklerini séyler. Ucu kapali bir yola girdiklerinde o ¢gocugun
labirentin disina ¢ikmasini ister. Oyunu iyice gbzlemlemesini ve tekrar
oynayabilecegini soyler.

Cocuklar sandalyelerini alarak masalarina otururlar. Ogretmen ¢ocuklara
sorumluluk ile ilgili bilgi verir. ve sorumluluk ile ilgili kiiglik bir oyun
oynayacaklarini sdyler. Ogretmen her ¢cocuga eve gidis saatine kadar
dolabinda cebinde veya ¢antasinda 6gretmenin verecegi bir seyi
saklamalarini korumalarini ve tekrar eve gidis saati geldiginde 6gretmene
geri vermesi gerektigini soyler. Basarili olan ¢ocuklara sorumluluk
madalyasi verilir. Basarili olamayan ¢ocuklara ise ertesi glin tekrar basarili
olabilmesi konusunda firsat verilir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Labirentte yirirken neler hissettin?

e Sorumlulugunu aldigin sey neydi, sen bunu korumak igin neler
yaptin?

UYARLAMA




