YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Cocuk Guni-1” Fen- Tiirkge- Drama- Sanat (BltUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUK GUNU-1

Etkinlik Tiirii: Fen- Turkge- Drama- Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.sosyal Duygusal
Geligim

Kazanim 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tlkesinin kaltriine ait 6zellikleri soyler.
Kendi Ulkesinin kiltura ile diger kaltrlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiilttrel
ozellikleri oldugunu soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Digme agar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/ baglar.

e Ogretmen elinde diinya kiiresiyle cocuklarin dikkatini ceker. Kiire {izerindeki tilkelerle ilgili sohbet
edilir. Yakin ve uzak llkeler kiire tzerinde gosterilir.

Baska Ulkeler gosterilerek;
“Buradaki cocuklar neler oynuyordur?
En ¢cok hangi yemegi seviyorlardir?

Dil olarak Turkce mi, degilse hangi dili konusuyorlardir?

O cocuklarin bizden farki var midir?” konulari Gizerine konusulur.

e internet ortamindan yabanci iilkedeki bir anaokulu goriintiisii ya da videosu ¢ocuklara gosterilir.
Ogretmen kostiimlerin farkliliklari ve benzerlikleri hakkinda cocuklarin fikirlerini alir. Tim diinya
cocuklarinin ve insanlarinin dostluk, kardeslik ve baris icinde yasamalarinin 6nemi vurgulanir.

Diinya cocuklarina ait resimler boyanarak pipet yapistirilip ¢comak kuklalar olusturulur. Comak kuklalar

cocuklar tarafindan konusturulur.

e Diistinen Cocuklar kitabindan 3. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:

Bilgisayar, kostiim sepeti, kiire, pipet, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yabanci lke, diinya
Farkli-benzer, yakin -uzak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Hangi llkelerin kiire Gzerinde yerlerini bulduk?
e Hangi llkelerin insanlarini inceledik?

e Diger llkelerde bizim kiltirimiize benzeyen 6zellikler var mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden farkli tlkelere ait insanlar ve giysileriyle ilgili sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rana ve Cakil ” Tiirk¢e-Miizik (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Bilyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RANA VE CAKIL
Etkinlik Tiirii: Miizik- Tiirkce (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim Kazanmim 1: Sesleri ayirt eder.

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yo6nelik sorular Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiirdir.
sorar. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
Dil Gelisimi kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

Osrenme Siireci:
o “Ogretmen “Kopek Dostum” adli hikayeyi cocuklara anlatir.
“Rana kdpekleri ¢ok seven bir cocukmus. Kopegi Cakil ona c¢ok kiigiikken barinaktan karne
hediyesi olarak alinmis. Rana ve Cakil arasinda oldukga giiglii bir bag kurulmus. Cakil

Rana’nin okuldan gelme saatini bilir ve her giin onu kdyiin yolunda karsilamaktaymis. Cakili

sadece Rana degil kdyiin biitiin ¢ocuklari ¢ok severmis. Cakila her giin yiyecek getirmek
koydeki ¢ocuklarin gérevi olmus. Rana bir giin okuldan eve donerken karsisina bir tilki

cikmis. Cok korkan Rana ne yapacagini bilememis. Gozii hep Cakilt aramig. Cakil aslinda
tilkiyi gérmiis ve onu hareketlerini izliyormus. Rana’y1 korumak igin hizlica tilkinin 6niime
atlamis ve tilkiyi korkutmus, tilki arkasina bile bakmadan kagmis. Rana Cakil’1 uzun uzun

sevmis ve yaptigini herkese anlatmis. (Meral Y. AKYOL)
e Hikaye okunduktan sonra degerlendirilmesi yapilir.
e Ogretmen i¢inde bulundugumuz giiniin “Hayvanlar1 Koruma Giinii” oldugunu ve

cevremizde gordiiglimiiz hayvanlara zarar vermememiz gerektigini sdyler. Zaman zaman

sokak hayvanlarini1 beslemek i¢in kapinin 6niine yiyecek ve su koymanin éneminden

bahseder.
e Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorular. Bilen ¢ocuklar alkisla ddiillendirilir.

Yiik goriince kagar, ot koriince kosar. (Esek)

Uzun ayakli, havucu ¢ok sever. (Tavsan)

Ustii ¢ay1r bigilir, alt1 cesme igilir. (Koyun)

Karsimdan baktim var, yanina gittim yok. (Kus)

Havada ugar viizvizzz. Biz onun balin1 yeriz. (An)

( Meral Y. AKYOL)
Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Cevremizde hangi hayvanlari goriiriiz?
Hayvanlarin bizlere ihtiyact var midir? Neden?
Hangi hayvani beslemek isterdiniz?

Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi?

En ¢ok sevdiginiz hayvan hangisidir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evcil hayvanlarla ilgili ¢ocuklartyla sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gorgii Kurallar1 ” Tiirkge- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GORGU KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce - Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay: sirdiirtir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini séyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar. yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerinif/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili  sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel

materyallerte ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri
déndiiriir. Nesneleri kopartir/yirtar.)
Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Géstergeleri: Basladidi isi zamaninda bitirmek igin
caba gdsterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini séyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

Odgrenme Siireci:

Cocuklar daire seklinde oturur.” Buglin gorgl kurallarini 6grenecegiz’”’ denilerek gorgi kurallari
hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin katilimi saglanarak hep birlikte uymamiz gereken kurallar
tartisiir. (Siraya girme, agiz kapali yemek yeme, kapiyl ¢alarak odaya girme, hapsirirken agzini
kapatma, hal hatir sorma, hasta dostlarimizi ziyarette bulunma gibi) Gérgi kurallarinin resimlerinin
bulundugu kartlar ¢ocuklara verilir. “Her glin bu gorgi kurallarindan biri, giniin kurali olacak. Bu
kuralin nerelerde ve ne zaman kullanildigini dislinecegiz. Bu gorgli kuralini uygulayan
arkadaslarimizi tebrik edecegiz.” Kurallara uyulmadigi zaman neler olabilecegi konusulur. “Ornegin
konusmak igin siramizi beklemezsek ayni anda konusursak konustuklarimiz hi¢ anlasilmaz. Siraya
girmeden birbirimizi itersek arkadasimizi tizmis oluruz, birisi disebilir. Agzimizi kapatmadan yemek
yersek ¢irkin gorlindr.” Ele alinan tim kurallar bilylk bir kartona (panoya) 6gretmen tarafindan
yazilir ve yanina kurallarla ilgili resimler yapistirilir. Hazirlanan kartonun alt kisminda gocuklarin el
baskisi yapmasi igin bosluk birakilir.

Materyaller:

Resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Gorgli kurallar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gorgii kurallarimiz neler?

e Herkes ayni anda konusursa ne olur?

e Siraya girmeden ellerinizi yikamaya ¢alisirsaniz ne olur?
e Yemek yerken uyulan gérgii kurallari nelerdir?

e Misafir geldiginde uyulan gérgii kurallarr nelerdir?

e  Baska hangi kurallar olmali?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lplerle Sekiller” Oyun Hareket-Okuma yazmaya hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iPLERLE SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Oyun Hareket-Okuma yazmaya hazirhk (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler.

Motor Gelisim:

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Adgirligini bir noktadan digerine aktarir. Baslama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak denge

Odgrenme Siireci:

hareketleri yapar. Cizgi lizerinde yénergeler
dogrultusunda yiiriir..)
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar. Géstergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

Sosyal Duyqusal Gelisim:
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Géstergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler olusturur.

e Ogretmen cocuklara cizgilerden olusan bir calisma kagidi verir. Cocuklara renkli kalemlerle
bu gizgilerin Gstliinden gitmelerini séyler. Cocuklar gizgi ¢alismasini bitirdikten sonra oyun

alanina gegilir.

e Oyun alanini 6gretmen daha 6nceden hazirlar. Kalin ipler 2’ser metre uzunlugunda kesilir.
e ipler cocuklara verilir ve iplerden cember yapmalar istenir. Ogretmen bunun iginin bos
oldugu bunu nasil daireye donistiireceklerini sorar. Cocuklarla ipleri kivira kivira gemberin

ici doldurulur.

e Ogretmen kalin iplerden yerde helezon sekilleri olusturur. Cocuklara bu seklin helezon sekli

oldugunu soyler.

e Cocuklardan bu helezon icten disa adim adim takip etmeleri istenir. Cocuklar ipin
gizgilerinden ylridikten sonra helezonlar bozulur.
e Ogretmen cocuklardan iplerden dalgali, zik zak cizgiler yapmalarini ister. Sonrada cizgilerin

Ustinden ylrtimelerini ister.

e Sonra ipler ¢ocuklara verilir ve onlarin hayalindeki gizgiler gocuklar tarafindan yere gizilir.

Materyaller:

Ip, calisma sayfasi, kalem,

Sozciikler ve Kavramlar:

Zikzak, dalgali, helezon, cember, daire

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e |piizerinde dengede giderken zorlandin mi?
e (Cemberle daire arasindaki fark nedir?

e (Cemberin daire olmasi icin ne gerekir?

e Kendi olusturdugunuz sekiller nelerdi?

e Helezon sekli nasil yapilhyor?

e  Helezon neye benziyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havanin Giicii” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVANIN GUCU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Blitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.

Kazanim  2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varliklari
birebir eslestirir. Nesne/varligin rengini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar.

Odrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini
kargilagtinir.(Géstergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel ydnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri list liste
dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir. Kalemi dodru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen Cd’lerden neler yapilabilecegini gocuklara sorar. Havanin giiciiniin olup olmayacagi sorulur.
Birazdan havanin glici deneyi yapilacagi bunun igin bir adet cd bir adet de balona ihtiya¢ oldugu soylenir.

e  Bulasik deterjani sisesinin biberona benzeyen basi cd nin ortasina silikonla yapistirilir, sisirilen balonun agzina
yerlestirilir, diiz ahsap bir zemine birakildiginda yavas yavas sonen balon cd yi hareket ettirir.

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Her ¢ocugun 6niine resim kagidi ve bir cd konur. Cocuklar cd’nin
cevresinden bol bol gemberler gizerler. Sonra o gemberleri resimlere dénustirdrler.

e Cocuklara cd’nin glinesin isinlarini yansittigi ve gokkusagi renkleri olustugu aciklanir. Cocuklar cd’lerini glinese
tutup 15181 tavana yansitarak gokkusagi olusturmayi denerler. Cd’lerle serbestge oynarlar.

e Ogretmen de cocuklar galismalarini yaparken biiyiik bir resim kagidina daha sonraki etkinlikte kullanilmak
Uzere bliylk bir gokkusagi cizer. Gokkusaginin renk dilimlerinin baslangi¢ noktasini ¢ocuklar igin sirayla

gokkusagi renklerine boyar.

o  Gokkusagindaki renklerden oyuncaklar getirilerek renklerin lizerine konularak eslestirilir ve ayni zamanda

gruplanir.
Materyaller:
Cd, balon, deterjan kapadi, resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Yansima, hava

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e (Cd deneylerinde neler yaptik?
e Gbkkusadi nasil olusuyor?

e (Cd’den yansiyan renkler gékkusagdi renkleriyle ayni mi?

e (Cd’den baska neler yapabiliriz?
e (Cd’den isik yansimasiyla hangi renkler olustu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar ilgi ve neseyle karsilanir ve masaya gecerler.

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ormanda Yolculuk”Hareket- Sanat (Butinlestirilmis Bireysel- Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ORMANDA YOLCULUK
Etkinlik Tiri: Hareket- Sanat (ButUnlestirilmis Bireysel- Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

DiL GELiSiMi Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
ifade eder.

Ogrenme Sireci
e Cocuklarla isindirici hareketler yapilr.

e Cocuklara; “Ormanda yolculuk yapalim mi?” diye sorulur. “Sinifimiz ormanimiz olsun
bizde ormanda yasayan hayvanlar” denir ve yolculuk baslar. “Ormanda yasayan tavsanla
hep beraber hoplayalim” denir ve hoplayarak ilerlenir. “Kuslar gékytziinde uguyor” denir
ve kollar sallanarak u¢gma hareketi yapilir. “Calilarin arasinda gezen yilanlar var” denir ve
yerde sirtnerek ilerlenir. “Agaclarin arasinda kangurular zipliyor” denir ve kanguru gibi
ziplama hareketleri yapilr.

e Ardindan ¢ocuklar masalara otururlar. Cocuklara A4 kagidi, pastel boyalar dagitilir ve
orman yolculugunun resimlerinin gizilmesi istenir. Resimler sinif panosunda sergilenir.
e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan 3. Ve 4. sayfalar calisilir.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Hoplamak, ugmak, siirinmek, ziplamak, tavsan, kus, yilan, kanguru

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ormanda hangi hayvanlar vardi?
e  Kuslar nasil ses c¢ikarir?
e Yilanlar nasil ses ¢ikarir?

e Ormanda hareket eden hayvanlardan en eglencesi hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir ve selamlanir. Cocuklara haftasonu tatillerinin nasil gectigi hakkinda sorular

sorulur. Kisa bir sohbetten sonra istedikleri oyun merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun merkezinde oynayan cocuklari gdzlemler ve ara ara oyunlara katilarak cocuklara model olur.
Oyun zamaninin sonunda 6gretmen ¢ocuklardan sira olmalarini ister ve “Simdi kocaman bir tren olduk ¢uf

cuflayarak ellerimizi yikayalim”der ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Spor Ogretmeni” Hareket- Oyun (Bitiinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SPOR OGRETMENI

Etkinlik Tiri: Hareket- Oyun (Bitlnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde Toplumda farkh rol ve gorevlere sahip kisiler

yapar. oldugunu soyler.

Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ogrenme siireci
e (Ogretmen ¢ocuklari daire seklinde oyun alanina toplar.

e Oyunu ilk olarak 6gretmen baslatir. Daha sonra ¢ocuklar arasindan bir kisiyi secer
ve dairenin ortasina gecmesini soyler. Ortaya gecen kisinin bir spor 6gretmeni
oldugunu soyler ve spor 6gretmeni hangi hareketleri yaparsa dairedeki gocuklar
da ayni hareketleri tekrar ederler. Oyun spor 6gretmeninin degistiriimesiyle
devam eder.

e Oyun sonrasinda toplumsal hayatta bireyler arasindaki farkliliklar hakkinda kisa
bir sohbet edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 3. Ve 4. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Spor, birey, toplum, hareket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Spor yapmanin viicuda ne gibi faydalari vardir?
e Duzenli olarak spor yapiyor musunuz?
e  Sizce bir fil spor yapabilir mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte dizenli jimnastik yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen sinifa gelen dgrencileri “Giinaydin” diyerek karsilar ve selamlar. Hangi merkezde

oynamak istediklerini sorar ve yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun merkezinde oynayan cocuklarin oyunlarina ara ara katilarak gézlemler yapar.
Oyun bitiminde 6gretmen herkesin birer ari oldugunu ve vizildayarak oyun merkezlerini
toplamalarini sdyler. Oyun alani toplandiktan sonra butin arilar siraya girer. Vizildayarak

once eller yikanir daha sonra kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okulumda Bir GUn"Turkge-Oyun(Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



OKULUMDA BiR GUN

Etkinlik Tird: Tlrkge-Oyun(Butiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

DIL GELISIMI MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen cocuklari daire seklinde oturtur.

“Okulumda Bir GUn" adli siir 6nce 6gretmen tarafindan sonra gocuklarla birlikte séylenir.
Okulumda bir glin gegirseniz

Ne kadar ¢ok eglenirsiniz
Mutlulugum anlatilmaz
Yasadiklarim paylasiimaz

Ogrendiklerimle bilgi dolu olurum

Her giin yeni bilgilerle gelecege umutluyum
Ogretmenim ve arkadaslarimla
Mutluyum ben daima okulumda

(Elif ALKAN YILMAZ)
Ogretmen c¢ocuklara simdi “Ayak ayak yiiriime oyunu”nu oynayacaklarini sdyler.“Bir ayagin ucuna o6teki ayagin

topuguna basilarak yapilan yiriyilse ayak ayak yirime denir” diye aciklar. Bu oyunda g¢ocuklar yaklasik bir metre
arayla arka arkaya dizilirler. Oyun basladiginda her ¢ocuk kollarini iki yana acar ve ayak ayak yurir. Belirlenen
mesafeye dengesini kaybetmeden birinci gelen ¢ocuk oyunu kazanmis olur. Ardindan Eglenceli Boyamadan 3. Ve 4.

Sayfalar boyanir.Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Mutluluk, eglence, 6gretmen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ogrenilen siirin adi neydi?
e Siz okulda en ¢ok ne yapmayi seviyorsunuz?

e En ¢ok sevdiginiz oyun hangisi?

Aile Katilimi:
Ailelerden 6grenilen sarkinin ¢ocuklariyla birlikte evde tekrar edilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Glinaydin” diyerek karsilanir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Laleler-Simbdller”Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalisilir.

Genel Degerlendirme:



LALELER-SUMBULLER
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELISIM Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Sireci
e (Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina toplar.

e Cocuklara balon gibi siserek bir daire olmalarini sdyler. Ogretmen model olarak oyunu énce
kendisi oynattirir ve daha sonra sayisarak cocuklardan birini secer.

e “Biz bugln ........ lara gittik. Laleler agmig, simbiiller agmis. Lale lale hop hop simbil simbdil
hop hop tut kolundan birini se¢” tekerlemesini sdyler. Tekerlemenin sonunda ortada olan
cocuk daireden birini tutup c¢ikarir. Oyun her cocugun ortaya gegmesinden sonra son

bulur.Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 3. 4. Ve 5.sayfalar g¢aligilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Lale, simbdil, alan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynamayi seviyor musunuz?
e Evde kimlerle oyun oynarsiniz?
e Oyunda hangi arkadasinizi sectiniz?

e Arkadasinizi segerken ne disiindiniz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler kitabindan 5.sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar gelmeden &nce sinifta kirmizi renkli oyuncaklarin bulundugu bir 6grenme merkezi

hazirlar. Sinifa gelen ¢ocuklar karsilanir ve 6grenme merkezine yonlendirilir.

Oyun Zamani,

Ogrenme merkezinde bulunan kirmizi renkli oyuncaklarla cocuklarin oynamalari saglanir. Oyun sirasinda
ogretmen c¢ocuklarla sohbet ederek oyuncaklarin rengine ¢cocuklarin dikkatini toplar.Oyun bitiminde sinif

diizenlenir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Jimnastik”Hareket (Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



JIMNASTIK

Etkinlik Tiri: Hareket (Blyilik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

MOTOR GELiSiM yapar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Gostergeleri: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek

belirli mesafede ilerler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar daire seklinde olurlar. Ogretmen ¢ocuklara bugiin jimnastik hareketleri

yapacaklarini sdyler. Ancak jimnastige baslamadan 6nce i1sinma hareketlerinin gerekli
oldugunu belirtir.

e Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar ikili es olur. Karsi karsiya dururlar. Ogretmen
yonerge verir cocuklar uygular. “Sag ellerinizi birlestirin, sol ellerinizi birlestirin, sag
ayaklarinizi dokundurun, sol ayaklarinizi dokundurun, kulaklarinizi birlestirin, dizlerinizi
birbirine dokundurun, dirseklerinizi dokundurun, avug iclerinizi dokundurun,
yanaklarinizi dokundurun, bileklerinizi dokundurun, dizlerinizi dokundurun.”
Yonergeleriyle ¢cocuklar viicutlarinin bélimlerini 6grenmis olurlar.

e Ardindan gocuklar serbest sekilde jimnastik hareketleri yapar.
e Ardindan Disilinen Cocuklar kitabindan 4. ve 5.sayfalar calisilir.
e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri — 1 kitabindan 5.sayfa ¢alisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Tek — Cift

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sizce etkinlik nasildi?
e  Etkinlikteki en zor hareket neydi?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte spor aletleriyle spor yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen sinifta mevsimler gecici 6grenme merkezi olusturur. Sinifa gelen cocuklar gecici 6grenme merkezine

yonlendirilir.

Oyun Zamani
Gegici 6grenme merkezine yerlestirilen mevsimler resmi incelenir.Mevsimler hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin
sorulari varsa cevaplandirilir. Ardindan Eglenceli Boyamadan 5. Ve 6. sayfa boyanir.Toplanma ve temizlikten sonra

kahvaltiyagecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sonbahar” Drama (Blyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SONBAHAR
Etkinlik Tiird: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade

der.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. eaer

Ogrenme Sireci
e Cocuklar arka arkaya 2 ser kisilik sira olustururlar.

Ogretmen cocuklara; “Bugiin sizinle bahge gezisi diizenleyecegiz” der ve bahceye cikilir. Bahcede
O0gretmen gocuklarin gokyuziini incelemelerini ister. Gokylzliinde neler oldugu sorulur. Ardindan
sonbahar mevsimi hakkinda bilgi verilir. Sonbahar mevsiminin 6zellikleri sdylenir. Ogretmen;
“Yagmur yagmaya basliyor yagmurun sesini duyuyor musunuz?” der ve ¢ocuklarla birlikte yagmur
sesi cikartilir. “Yagmur yagiyor nasil korunabiliriz” diye sorar. Cocuklarin verdikleri cevaplarla
semsiye acma oykinmesi yapilir. “Riizgarin sesini duyuyor musunuz” diye sorar ve rlizgar sesi
cocuklarla cikartilir.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan 5. ve 6. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Sonbahar, mevsimler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sizin en sevdiginiz mevsim hangisi?

e Yagmur sesi cikarirken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte dékilen yapraklari toplayarak sulu boya ile yaprak baskisi yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta zihinsel engelli bir gocuk bulunuyor ise; rehberlik edilir ve katilimi saglanir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari elinde bir balonla karsilar. Sinifa giren cocuklardan istedikleri oyun

merkezine gidene kadar balonu sektirmelerini ister.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun merkezinde oynayan cocuklari gézlemler. Oyun bitimine yakin hep birlikte
sinifin toparlanmasi gerektigini sdylenir. Ogretmenin modelli esliginde sinif toparlanir.Daha
sonra 6gretmen balonu havaya atacagini ve kim tutarsa kahvalti ve temizlige gecmek icin
yapilacak trenin ilk vagonu olacagini séyler. Tren seklinde” ¢ufcuf “ sesleriyle temizlik ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kuzu Susleme” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler.

MOTOR GELiSiM

KUzU SUSLEME

Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari toplar.

OZBAKIM BECERISI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren Elini/ytiziin yikar.
hareketleri yapar Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Ogrenme Siireci

e Ogretmen etkinlige baslamadan 6énce sinifa cocuklardan istenilen pul, boncuk, pamuk,
boya gibi artik materyalleri getirip, nesnelerin isimlerini, renklerini, sekillerini,
dokularini sorar.

e Daha sonra fotokopi ¢ekilmis kuzu resimleri, artik materyalleri ve yapistirici dagitilir.
Ogretmen “Herkes kuzusunu istedigi gibi siisleyebilir” deyip etkinligi baslatir. Ogretmen
etkinligini bitiren cocuklarin etkinliklerini panoya asar. Ardindan ¢ocuklara; “Simdi
masamizdaki ¢copleri ¢cop kutusuna atarak sinifimizi temiz tutalim” der.

e Cocuklarla lavaboya gidilir ve el yikamanin nasil yapilacagi uygulamali olarak gosterilir.

e Simdi ellerimizi yikamak icin lavabodayiz. Sabunluga bir kez basarak sabun aliyoruz.
Cesmeyi az agip elimizi 1slatiyoruz. Cesmeyi tekrar kapatiyoruz. Ellerimizi kopikliyoruz.
Ellerimizin igini disini, parmaklarimizin arasini kopukliyoruz. Simdi gesmeyi aglyoruz.
Ellerimizi duruluyoruz. Simdi bir adet kagit havlu koparip ellerimizi kuruluyoruz. Kagit
havluyla ¢esmeyi kapatiyoruz. Sonra da ¢ope atiyoruz.

e Tamamlanan ¢alisma evlere génderilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar 5. sayfa galisilir.

e Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 6. Ve 7. Sayfa calisilir.

Materyaller:
Pul, boncuk, pamuk, boya, A4 kagidi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Yapistirici, materyal
Temiz — kirli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendi basina bir seyler yapistirmak nasil bir duygu?

e  Etkinlige katilmak sizi nasil hissettirdi?

e Sizce kuzu boyamasinda pamuk materyalini neden kullanmis olabiliriz?
e  Bir kuzunuz olsaydi onunla nereleri dolagsmak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen coskulu bir sekilde “Giinaydin!” diyerek ¢ocuklari karsilar. Cocuklarla kisa bir sohbet

edildikten sonra 6grenme merkezlerine yénlendirilir.

Oyun Zamani

Daha sonra her gelen ¢cocuk” Cufcuf”diyerek istedigi 6renme merkezine gider. Ogretmen
o6grenme merkezlerinde oynayan ¢ocuklari gézlemler. Kahvalti zamani gelince sinif hep birlikte

toplanir ve siraya gecilir. Once eller yikanir daha sonra kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Buyuk Kiiglik Toplar” Hareket (Kiicik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BUYUK KUCUK TOPLAR

Etkinlik Tird: Hareket (Klgik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesne/varligin blyikligina soyler. Klgik topu tek elle yerden yuvarlar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin
blyliklUgini ayirt eder, karsilastirir.

Ogrenme Sireci:
e Ogretmen cocuklari oyun alanina alir. Oncelikle herkesin basparmagini ve isaret

parmagini birlestirerek en kiigiik gemberi yapmasini ister. Her ¢gocuk yaparak gosterir.
Ardindan bireysel olarak kollarini yay gibi yaparak birlestirmesini ve parmaklarla
yapilandan daha buyik bir gember yapmalarini ister. Ardindan iki kisi birleserek
ellerini birlestirerek cember yapmalarini ister. Son olarak tiim sinifin el ele tutusarak
kollarini acarak en biylik cemberi olusturmalarini soyler.

e Ardindan ¢ocuklardan serbest olarak viicutlariyla en kiictik ve en bliyik cember
sekilleri olusturmalari istenir.

e Ogretmen sinifa iki farkli biiyliklikte toplar ve 2 adet kova getirir. Kovalar sinif ortasina
yerlestirilir.

e Toplarin buyuklagi hakkinda gocuklara bilgi verilir. Biyuk-kiguk kavrami pekistirilir.
Ardindan toplar sinif ortasina dagitilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Birinci gruptan biyuk ikinci gruptan kigulk toplarin yuvarlanarak
kovaya gétiirmeleri istenir. Ogretmen siireyi baslatir. En cabuk sekilde toplari kovaya
dolduran grup alkislanir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 7. sayfa calisilir.

Materyaller:
Top, Kova

Sozcukler ve Kavramlar:
Blytik-kigik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Toplarin icinde hangi buyikliklerde toplar vardi?

e Buylk top mu daha agirdi kiiglik top mu?

Aile Katilimi:
Blyik-klglk kavramiyla ilgili calisma sayfasi gonderilir. Ailelerden kavramlarin pekistirilerek cocuklariyla birlikte
calisma sayfalarinin yaptirilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gliler yizle karsilanir. Giinlik olaylarla ilgili sohbet edilir ve ¢cocuklar masaya yonlendirilir.

Oyun Zamani

Masaya farkl renklerde kartlar yerlestirilir. Cocuklardan istedikleri karti secmeleri istenir. Her ¢ocuk
sectigi kartin renginde 6grenme merkezinde oyuncak secer ve oynar. Cocuklarla secilen kartlarla renk
olarak eslesen oyuncaklar ile ilgili sohbet edilir. Oyun bitiminde toplanma ve temizlik sonrasi kahvaltiya

gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hoplariz Ziplanz” Oyun- Tirkge(Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



HOPLARIZ ZIPLARIZ
Etkinlik Tiri: Oyun- Tlrkge (Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

BILIFSEL GELISIM Tahminini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile

K 2:N d layla ilgili tahmind
azanim esne/durum/olayla ilgili tahminde gercek durumu Karsilastirir.

bulunur. MOTOR GELIiSiM

Gostergeleri: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Belli bir yiikseklige ziplar.

Ogrenme Sireci:
e (Ogretmen cocuklari oyun alanina toparlar ve “Hoplariz Ziplariz” oyununu

oynayacaklarini séyler ve oyunun kurallarini acgiklar.

e Ogretmen “Hoplariz ziplariz havalara ucariz, gece olunca hemen uykuya dalariz.”
tekerlemesini soyler. “Gece olunca uykuya dalariz” denildiginde biitiin cocuklar yere
yatar, gozlerini kapatip, ayaklarini karnina dogru ceker. Bu esnada 6gretmen bir
cocugun Uzerine bir 6rtl orter ve diger cocuklarin uyanmasini séyleyerek tstl ortali
olan arkadaslarinin kim oldugunu sorar. Dogru cevap veren cocuk alkislanir ve oyun
devam eder.

e Ardindan Diisiinen Cocuklar kitabindan 6. sayfa calisilir.

Materyaller:
Orti

Sozcikler ve Kavramlar:
Gece, hava, orti

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun esnasinda neler hissettiniz?Oyunda 6rtili arkadaslarinizi bulmakta zorlandiniz mi?

e  Bu oyunu bir daha oynamak ister misiniz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler kitabindan 6. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta zihinsel engelli bir cocuk bulunuyor ise; ipuglari verilerek oyuna katihmi saglanir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari elinde renkli balonlarla karsilar. Sinifa giren cocuklara istedikleri renkte bir balon

se¢cmelerini soyler.

Oyun Zamani

istedikleri renklerde balon secen ¢ocuklar balonlari ugurarak serbest oyun oynarlar. Ogretmen; “Ben
sevimli balonlarim,havada taklalar atarim, farkli farkli renklerim var, kirmiziyi bulun bakalim”
tekerlemesini sdyler ve tren olmalarini cocuklardan ister. Ogretmen, elinde kirmizi balon olan cocugun
kahvalti ve temizlige gecmek icin yapilacak trende birinci vagon olacagini séyler ve seger. Tren seklinde
kahvalti ve temizlige gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“KirmiziHamurum”Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI HAMURUM
Etkinlik Tird: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Gostergeleri:

bulunur. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
Gostergeleri: hareketleri yapar.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gostergeleri:

Gergek durumu inceler. Nesneleri sikar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogrenme Sireci:
e (Ogretmen etkinlik 6ncesinde masaya un, tuz, su ve kirmizi gida boyasi yerlestirir. Etkinligin

basinda cocuklardan bu malzemelerle neler yapabilecekleri hakkinda tahminde
bulunmalarini ister. Cocuklarin verdikleri cevaplar sonrasinda kirmizi renkli oyun hamuru
yapilacagi soylenir ve tim malzemeler ¢ocuklarin isbirligi ile yogurma kabina konur.
Malzemeler karistirilirken hamurun rengi hakkinda gocuklara bilgi verilir. Kirmizi renkli
varliklar hakkinda konusulur. Oyun hamuru uygun kivama geldiginde cocuklarin sayisinca esit

pargalara bolinir. Cocuklarin 6zgiin ¢alismalar olusturmasina rehberlik edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri kitabindan 6.sayfa calisilir.

Materyaller:
Un, tuz, su, kirmizi gida boyasi, yogurma kabi

Sozciikler ve Kavramlar:
Oyun hamuru, gida boyasi
Kirmizi renk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Hangi etkinligi yaptik?
e Oyun hamuru hazirlanirken hangi malzemeler kullanildi?
e Oyun hamuru ne renkti?

e Oyun hamuru naslil kirmizi renge doniisti?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Ogretmen oyun hamurunun malzemelerinin listesini ve tarifini bir kagida yazarak eve génderir. Ailelerden
cocuklariyla birlikte oyun hamuru yaparak farkli sekiller olusturmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta zihinsel engelli bir cocuk varsa oyun hamuru yapilirken ¢cocuk 6gretmene yakin yere oturtulur ve tehlikeli bir

durumun olusmamasi icin 6nlem alinir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen giiler yiizle cocuklari karsilar ve hatirlarini sorar. Daha sonra onlara hangi 6grenme merkezinde

oynamak istediklerini sorar ve yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklara birer oyuncak verir ve onlarla oynamalarin iister.Ara ara 6gretmen de oyunlara katilarak
gozlem yapar. Kahvalti vakti geldiginde “Cuf cuf tren” tekerlemesi esliginde siraya gegcilir.Eller yikanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ormandaki Tuzak”Drama- Tiirk¢e (BUtunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ORMANDAKI TUZAK
Etkinlik TiirGi: Drama- Tiirkge (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELIiSiM ALANI Probleme cesitli ¢c6ziim yollari énerir.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. C6zim yollarindan birini seger.
Gostergeleri: Probleme yaratici ¢6ziim yollari énerir.

Problemi séyler.

Ogrenme Sireci
e (Ogretmen ¢ocuklari mindere oturtur. Cocuklara ormanda gezi yapilacagini séyler. Cocuklar

gozlerini kapatarak ormanda yliriyise baslarlar. Ormanda hayali olarak ne gordikleri
cocuklara sorulur. Soru-cevap seklinde gezi tamamlanir. Gezi sirasinda mekanda konum ile
ilgili sorular sorulur. “Maymunlar agacin neresinde? Kaplumbagalar tasin neresinde?
Bulutlari gériyor musunuz? Yagmurlar nereye yagacak?” gibi.

e Cocuklar masaya oturtulur. Ogretmen daha dnceden hazirladigi kartlari cocuklara gdsterir.
Bu kartlarda nesnenin nerede oldugu bulunur. Ornegin; kdpegin agacin éniinde, gicegin
evin yaninda oldugu gibi. Cocuklar varligin nesnenin neresinde oldugunu bilmeye ¢ahsirlar.
Bilen ¢ocuk alkiglanir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 8. sayfa calisilir.
e Ardindan Eglenceli Cizgiler 7. sayfa ¢alisilir.

Materyaller:
Egitici kartlar

Sozcikler ve Kavramlar:
Orman, tuzak, agag, ev, cicek
Altinda, Ustlinde, yaninda

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?Sizce bu ormanda en tehlikeli yer neresiydi?

e Kopek neden oraya saklanmis olabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte orman gezisi yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilayip selamlar. Gelen ¢ocuga hangi 6grenme merkezinde

oynamak istedigini sorar ve oraya yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen; “Cocuklar sabah jimnastigimizi yapalim” der ve bazi jimnastik hareketlerini
yaptirir.Daha sonra kahvalti zamaninin geldigini hatirlatip “Cuf cuf tren yok mu binen
yoksa binen kalkiyor tren” tekerlemesiyle sira olunur. Once eller yikanir sonra

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“CiciKopek”Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci:

Cici KOPEK

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.

e (Ogretmen kartondan hazirlanmis képek resimlerini ve siyah pastel boyalari
dagitir. Cocuklar kdpek resminin Uzerine siyah pastel boyalarla noktalar yapar.
Pastel boyalar pamuk yardimiyla dagitilir. Kbpek resmi pastel boya ile kirlenmis

gorinimu verilerek tamamlanir.

Etkinligin ardindan “Képek U¢mak istemis” tekerlemesi birlikte sdylenir. Kbpek Ugmak istemis

Képek ugmak istemis

Bir glin kargaya gitmis
Karga ona anlatmis
Bizimki de inanmis

Tirmanmis kosa kosa
Balkonun kenarina
Acmis bacaklarini
Dikmis kulaklarini

Havlamis birkacg kere hav hav hav
Atmis kendini yere
Képek diismis vah vah vah
Karga da gilmis hah hah hah
e Ardindan Negseli Kavramlar kitabindan 6. ve 7. sayfalar ¢alsilir.

Materyaller:
Karton, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Temiz-Kirli

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bir kdpeginiz olsa adini ne koyardiniz?

e Sizce kopekler ugabilir mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Merhaba” diyerek karsilanir. Kisa bir sohbet sonrasinda ¢ocuklar kitap merkezine

yonlendirilir.

Oyun Zamani
Cocuklar kitap merkezinde istedikleri kitaplari segerlerveincelerler. Segilen kitaplarin
resimlerine bakilir. Cocuklarin isteklerine gore secilen kitaplardan bazilari okunur.Ardindan

toplanma ve temizlik yapilarak kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Koépegim” Tirkge - Oyun (Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BENiM KOPEGIM
Etkinlik Tiri: Oyun- Tlrkge (Bitunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM Gostergeleri

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tasiyan riinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturtur. “Sizinle yeni bir siir sdyleyecegiz” der ve siiri

once kendisi sdyler sonra beraber tekrar etmelerini ister. Daha sonra kuguk gruplar halinde
kopek taklidi yaparak oyun oynanir.
Képegimi ben ¢ok severim
Yanimdan hi¢ ayirmam gezdiririm
Onunla oynamak ¢ok eglenceli
Cagirdigimda hemen gelmeli

(Nuray BAKACAK)
e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 8. 9. ve 10. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Kopek, taklit, karga

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siirde hangi hayvanin adi geciyor?

e  Kopekleri seviyor musunuz?

Aile Katilimi:
Ogrenilen cocuk siirinin cocuklarla birlikte tekrar sdylenmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yizle karsilanir. Aileleri ile birlikte nasil vakit gecirdikleri
hakkinda sohbet edilir. Sohbet sonrasinda c¢ocuklara hangi ©&grenme

merkezlerine gececekleri sorulur ve yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar sectikleri 6grenme merkezlerinde oyunlarini oynarlar. Ogretmen
¢ocuklarin oyunlarina katilir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Oyun
sonrasinda toplanma ve temizlige gecilir. Ardindan kahvaltiya gecmek icin sira

olunur. Ardindan Eglenceli Boyama 10. sayfa ¢alisilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ath karinca” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ATLIKARINCA
Etkinlik Tiird: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM yapar.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri:

Gostergeleri Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla ifade Klglk top ile omuz tzerinden ati yapar.

eder. Atilan topu elleri ile tutar.

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Klclk topu tek elle yerden yuvarlar.

MOTOR GELiSiM Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen 6nceden sinifin ortasina daire seklinde sandalyeler yerlestirir ve izerlerine at

resimleri yapistirir. Cocuklara daha dnce atlikarincaya binip binmedikleri sorulur.
Ogretmen; “Atlikarincaya binmek ister misiniz? diye sorar. Cocuklar sectikleri sandalyelere
otururlar. Ritim esliginde atlikarinca canlandirmasi yapilir.

e (Ogretmen ¢ocuklara bugiin yeni bir oyun égreneceklerini sdyler.

YEDI BLOK

e Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Ortaya klguk bir daire gizilir. 7 adet tahta blok Ust Uste dizilir.
Bir grup bloklarin yaninda kalir. Diger grup ise bloklara i¢ dort metre uzaklikta yerlerini alir.
Amag, U¢ dort metre uzaktan topu yuvarlayarak bloklari yikmaktir. Atis yapilip bloklar
yikilinca oyun bagslar. Top karsi takimdadir. Atisi yapan grup yiktiklari bloklari tekrar Ust Gste
dizmeye calisirken diger grup ellerindeki topu elden ele gegirerek onlari vurmaya galisir.

e Topla vurulan oyun disi kalir. Eger vurulacak kisi atilan topu yakalayabilirse topu rakiplerinin
alamayacag yere firlatarak takima zaman kazandirmis olur. Onlar bu sirada bloklari Gst Gste
dizmeye galigirlar.

e Grubun hicbir oyuncusu bloklari deviremezse gruplar yer degistirir. Tim bloklari dizen grup
oyunu kazanir. Gruptaki oyuncularin tamami bloklari dizmeden rakipler tarafindan
vurulursa oyunu kaybederler.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler 8. sayfa galisilir.
e Ardindan Neseli Kavramlar kitabindan 8. ve 9. sayfalar ¢alisilir.
e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 11. sayfa calisilir.

Materyaller:
Sandalye, at resmi

Sozcikler ve Kavramlar:
Atlikarinca

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Lunaparkta atlikarinca disinda neler vardir?
o Sinif icinde sizce baska hangi oyuncaklarin canlandirmasi yapilabilir?

e Sinifta atlikarincaya binmek eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Ailelerden cocuklariyla birlikte lunaparka gitmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giler giizle karsilar ve hatirlarini sorar. Daha sonra “Biraz ellerimizi

hareket ettirmeye ne dersiniz?” diye sorar ve gocuklarin “Evet” demeleri beklenir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklarla birlikte ellerini ve kollarini sallamaya baslar.Ogretmen ellerini asagiya
indirdigi zaman herkes aniden donup kalir.Daha sonra sira olunup eller yikanir kahvaltiya

gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yatti-Kalkt1”Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



YATTI KALKTI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bilylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM Gostergeleri:
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: alir.

Adini/soyadini soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari halka seklinde minderlere oturtup “Simdi sizinle yatti kalkti oyunu

oynayacagiz” der ve oyun hakkinda kisa bir bilgi verir.

Etkinliklerde farkh ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer

e  Oyunda herkes arkadasinin ismini bilmek zorundadir. Ogretmen cocuklara model olarak

oyunu baslatir. Ogretmen yatti kalkti ....... . der ve bir cocugun ismini soyler. ismi séylenen

gocuk basini yere koyup kaldirir ...... yatti kalkti ......... der. Oyun boyle devam eder
arkadasinin ismini séyleyemeyen ¢ocuk oyundan gikarilir. Son ¢ocuk kalinca sinifga
alkislanir.

e Disunen Cocuklar kitabindan 7. 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Model, yatmak, kalkmak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Yatti-kalkti oyununu begendiniz mi?
e Bu oyunda sizi en ¢ok hangi boliim zorladi?
e Kazanan kisiyi neden alkigladik?

e Oyunda yanlis yapinca neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Ogrenilen oyun evde ailelerle oynanir.
Ailemle Etkinlikler kitabi 8. Sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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