TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar guler yizle selamlanarak karsilanir. Bir siire glincel olaylarla ilgili sohbet edilir. Hep
birlikte bahgeye cikilir. Basit spor hareketleri yapilir.
Oyun Zamani

Ogretmen bahcede kum havuzunda oyun etkinligi icin cocuklari yénlendirir.Bahcede
serbest oyunlar oynanir. Ardindan 6gretmen “Simdi parmagimizla kuma insan resmi
cizelim, ev cizelim, gines cizelim” seklinde yonergeler verir. Yonergeler dogrultusunda
kum Gzerinde sekiller olusturulur. Daha sonra 06gretmen ne ¢izdigini sdylemeden
parmagiyla degisik varlik resimleri cizer ve ¢ocuklara bu varliklarin neler oldugunu sorar. Bu
sekilde oyuna devam edilir. Ardindan bir sonraki giin icin her cocuk icin renk kutulari
hazirlanir. Cocuklar sari, mavi, kirmizi, yesil, turuncu, beyaz, siyah vb. renklerden birini
secerek kendilerine verilen kapakli kutuyu guas boya ile boyarlar. Kutular giin sonunda
ailelere gonderilmek Uzere kaldirilir.Eglenceli Boyamadan 35. ve 36. sayfalarda bulunan
calismalar yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurt Kardesler” Tirkge (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hayvanlari Tamamlama” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KURT KARDESLER

Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢dzim Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
yollari 6nerir. C6zUm yollarindan birini seger. Sectigi ifade eder.

¢6zUm yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢cdzim Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman yeni bir sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
¢6zim yolu secer. Probleme yaratici ¢oziim yollari verir. Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.
oénerir. OZBAKIM BECERILERI

DiL GELiSiMi Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. yerficer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
Konusurken/sarki sGylerken sesinin tonunu ayarlar. gosterir.

OBrenme Siireci
e (Cocuklar yarim daire seklinde minderlere oturtulur. “Kardesimin Topu”isimli parmak oyunu

okunur. Cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
Kardesimin Topu
Kardesimin bir topu var, yumusacik yuvarlak (iki elin parmak uglari birlestirilerek top yapilir)
Bir de cekici var, bak vuruyor yavrucak (iki yumruk sikilir ve Gst Gste vurulur)
Borusunu da diit diit diye ottirir de ottirir (eller boru gibi yapilip, agza gotiirtlir)
Bazen de ceee, ceee yapip, herkesi giildiiriir (iki elle g6z kapatilip acilir)

e “Kurt Ailesi” adli masal hikaye karti teknigi ile cocuklara anlatilir.
Bir varmis, bir yokmus. Develer tellal iken, pireler berber iken, glizel bir ormanda bir kurt ailesi
yasarmis. Kurt ailesinde (i¢ gocuk kurt varmis. Her bir gocuk kurt ayri ayri yiyecekleri severlermis.
Kuguk kurt kardes siit, ortanca olan et, en buyuk kurt kardes ise yalnizca makarna yermis. Yillar
gecmis. Kurtlardan biri disleri kuvvetli; fakat boyu kisa; biri boyu uzun fakat gozleri az géren; biri
oldukca sisman ve yavas hareket eden kurtlar olmuslar. Kendilerine yetecek kadar glicleri
olmadigi icin hala anne ve babalarinin bakimina ihtiyac duyuyorlarmis...” seklinde hikaye yarim
kesilir.
Cocuklara; “Bu durumda kurt kardesler ne yapmali. Hayatlarina béyle mi devam edecekler?” diye
sorulur. Cocuklarin bu problem durumuna ¢oziimler Gretmeleri istenir. Cocuklarin hayal ettikleri
sekilde hikayenin sonu tamamlanir.

e ArdindanEglenceli Boyamadan 37. ve 38. sayfalarda bulunan galismalar yapilr.

e . Eglenceli Cizgiler Kitabi’'ni dagitmalari igin gorev verilir. 37. ve 38. sayfalardaki gizgi ¢alismalari

yapilr.
Materyaller:
Hikaye kartlari
Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun-kisa, sisman-zayif, glicli-gli¢siiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Kurt kardesler neden anne ve babalarinin yardimina ihtiya¢g duymuslar?
e Sizler yemek segiyor musunuz? Neden?
e Saglikli ve glicli olmak icin neler yapmaliyiz?
Aile Katilimi:
Oyun zamani sonunda hazirlanan renk kutulari evlere gonderilir.
Ailelere bir glin sonra yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verilir. Cocuklarla birlikte evlerinden bulduklari renk kutusunun
rengi ile ayni renk kiigik malzemeleri iclerine koyarak okula gondermeleri istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVANLARI TAMAMLAMA

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Kazanim 10: gérsel materyalleri okur

Gostergeleri: Gostergeleri:

Bir bGtiniln pargalarini soyler. Gorsel materyalleri inceler.

Bir btlni pargalara boler.

Parcalari birlestirerek biitiin elde eder. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

DiL GELiSiMi Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara kedi, tavsan, civciv, at, kaplumbaga vb. hayvan isimleri séylenir. Ortaklasa olarak

iclerinden bir hayvan segmeleri istenir. Segilen hayvanin kuyrugu, bacaklari, kollari, elleri,
ayaklari, kulaklari, burnu vb. viicut bolimleri ayri ayri kartlara cizilir. Kart sayisi her cocuga
bir parca disecek sekilde hazirlanir. Hazirlanan kartlar rastgele gocuklara dagitilir.
Cocuklardan ellerindeki kartlari bir araya getirerek hayvan resmini tamamlamalari istenir.
Etkinlige grup halinde bir stire devam edilir. Daha sonra kartlar karigik olarak masaya
koyulur. Cocuklar sirayla kaldirilir. 2 dk slire verilr. Bu sire iginde ¢cocuklarin kartlari uygun
sekilde diizenleyerek hayvan resmini tamamlamalari istenir.

e Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 39. sayfa calisilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 34.ve 35. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Hayvanlarin vicut béltimlerinin gizildigi kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Parca-bitin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde hangi hayvanin pargalarini tamamladik?
e  Pargalari bir araya getirirken zorlandiniz mi?
e  Kendimiz bir yap boz yapabilir miyiz?

Aile Katilimi:
Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte takvim yapraklarindaki manzaralari kullanarak basit parcal bir yap boz hazirlamalari
ve okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar giler ylzle ve ilgi ile karsilanir. Hep birlikte giiniin planlamasi yapilir. Glin iginde

hangi etkinliklerin yapilacagi hakkinda bilgi verilir.

Oyun Zamani

Cocuklar oyunlarini oynarken 6gretmen zaman zaman yanlarina gider. Oyunlarina katilir ve
sorular sorarak cocuklarin ¢alismalarinda temel noktalara dikkatlerini ¢eker. Gerekli
durumlarda aktif dinleme ile ¢ocuklarin minik problemleri kendi iclerinde ¢6zmelerine
rehberlik eder. Oyun zamani bitiminde oyuncaklar ve kullanilan malzemeler toplanir.
Cocuklarin yaptiklari sanat calismalari sergilenir. Daha sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaclari
giderilir. Kahvaltiya gidilir. Ardindan sinifa gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tren Yolculugu” Drama(Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

n u

“Bebegimizi Uyutalim” “Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TREN YOLCULUGU

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri Kazanim 3: Nesne kontrolii gereken hareketleri
uygular yapar.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi Gostergeleri: Nesneleri iter. Nesneleri geker.
kullanir. SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

DiL GELiSiM Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin
ifade eder. yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklardan arka arkaya sira olup bellerinden birbirlerine tutunarak tren olusturmalari

istenir. En &ndeki cocuk lokomotif; diger cocuklar vagon olurlar. Ogretmen yénergelerle
cocuklari yonlendirir.

e “Sehiriginde diiz bir yolda agir agir ilerliyoruz. Cevremizde yiksek ylksek binalar, parklar,
bahgeler var. Simdide dik bir yokustan yukariya dogru tirmaniyoruz. Bu yokusu ¢ikmak
biraz gii¢. Haydi butiin glicimuzi verip bu yokusu gikalim. Nihayet yokus bitti. Simdide
hizla yokus asagi inmeye basladik. Gittikce hizlaniyoruz, hizlaniyoruz... Ve hooopppp... Diiz
bir yolda yolumuza devam ediyoruz. Cevremizde tarlada calisan insanlar var. Sebze
topluyorlar. Bakin sagdaki tarladan bize domates uzatiyorlar. Domatesleri alip, mis gibi
kokusunu icimize cekiyoruz ve yiyoruz. Aaaa ¢ok sanshyiz. Simdi de soldaki tarlada calisan
kardeslerimiz bize salatalik ikram ediyorlar. Alip katur kutur yiyoruz....” Yonergeleri
esliginde hayali bir tren seyahati yapilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 46. ve 47. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Yokus, bayir, diiz, lokomotif, vagon, sebze, tarla
Yukari-asagi, sag-sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Hayali gezintimiz sirasinda neler hissettiniz?
e Tarlada galisan insanlar bize hangi sebzeleri ikram ettiler?
e  Gittigimiz yerleri havadan geziyormus gibi diisiinlip resmini yapar misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
BEBEGIMIizi UYUTALIM



Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiM

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalhigi gosterir.
Gostergeleri: Sozciklerin baslangig seslerini soyler.
Sozcuklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozcikler Uretir. Ayni sesle biten sézcikler
Uretir. Siir, 6yku ve tekerlemedeki uyagi soyler.
Soylenen sozclikle uyakh baska s6zcik soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
soyler. Grup onilinde kendini ifade eder. Gerektigi
durumlarda farkli goruslerini syler. Gerektiginde
liderligi Ustlenir.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar daire seklinde minderlere oturtulur. Ogretmen ortaya besik icinde uyuyan bir
oyuncak bebek koyar. Ardindan bebegi yavasca eline alir. “Cocuklar ¢ok sessiz olmaliyiz.
Bebegimiz uyuyor onu uyandirmayalim” der. Bebegi eline alir ve “e,eee,eee “ seklinde ninni
sOyleyerek sallamaya baslar. Bebegi yanindaki cocuga verir. Sessizce ayni sekilde yapmasini
ister. Bebek butlin ¢ocuklarin ellerinde dolasarak, sallanir ve “ee ee ee” sesi ile uyutulur.
Ardindan “Bu bebegin ismini biliyor musunuz ¢cocuklar?” denir. Bir slire gocuklarin tahmin
yuratmeleri saglanir. “Bebegin ismi eeee ile baslyor” seklinde ip ucu verilir. Cocuklarin “e”
sesi ile baslayan insan isimleri soylemelerinde rehberlik edilir. Son olarak “Bebegimizin ismi:
Emine” denir. Calismalar sirasinda “e” sesi vurgulanarak soylenir.

e Etkinligin ardindan ¢ocuklarla “Cevir Salla” oyunu oynanir.

GEVIR SALLA OYUNU

Cocuklar yere otururlar. Ogretmen asagida gosterilen sozleri sdyler, devinimleri yapar.
GCocuklar da, ayni devinimleri, 6gretmene dykiinerek yaparlar.

Basini gevir, cevir ( baslar soldan saga, sagdan sola gevrilir )

Basini salla, salla ( Baslar saga-sola, 6ne-arkaya sallanir )

Kolunu gevir, gevir ( kollar dnden arkaya, arkadan one gevrilir )

Kolunu salla, salla ( kollar, asagiya indirilir, avuglar yere birbirine kosut olarak dnde tutulur,
soldan saga, sagdan sola sallanir, sonra da yine iki kol birbirine kosut olarak, on tarafta bir
daire cizecek bicimde sallanir. )

e Eglenceli Cizgiler Kitabi’ni dagitmalari igin gorev verilir. 39. ve 40. sayfalardaki cizgi
calismalari yapilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’'ndan 36.ve 37. sayfadaki alistirmalar yapilr.

Materyaller:
Oyuncak bebek, besik
Sozciikler ve Kavramlar:
Ses, baslangig sesi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Bebegimizin ismini sdyler misiniz? Hangi sesle bashyor?
e  “Elma, elbise, ayi, ar1” bu varliklarin isimleri hangi sesle bashyor?
e E sesiile baslayan bir insan ismi sdyler misiniz?
Aile Katilimi:
Cocuklarin her birine eldiven, esarp, ev, elbise, etek, esek vb. e sesi ile baslayan varlik resimleri verilir. e sesi vurgulanir.
Bu resimler kurdele ile slislenerek evlere gonderilir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

TAM GUNLUK EGITiIM AKISI



Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yuazle ilgi ile karsilanir. GUnin planlamasi yapilir. Bir stire giincel olaylarla

ilgili sohbet edilir. Ardindan jimnastik yapilr.

Oyun Zamani

Cocuklar iki grup seklinde gruplanir. Gruplar, 6nceden hazirlanmis mavi kiime ve kirmizi

kiime yapilmis stinger bloklarin yaninda ardarda sira olurlar. Bloklarin karsisina diiz, egik

zikzak olacak sekilde cizgi cizilerek yollar olusturulur. Cizgilerin sonuna bir bitis cizgisi

yapilir. Cocuklarin her birinin sirasiyla bir stinger blogu almalari, gizgiler lizerinden g¢ift ayak

sicrayarak ilerlemeleri, stinger blogu bitis cizgisinin hemen yanina birakmalari ve son olarak

da ayni cizgiden cift ayak sekerek geri donmeleri istenir. Bir cocuk parkuru bitimeden diger

gocuk aktiviteye baslamaz. Her grup kendi elemanini destekler. Oyun sonunda oyun alani

diizenlenir, ardindan lavaboya ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ben Nasilim?” Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cemberlerle Oynayalim” Oyun (Bilytk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BEN NASILIM?
Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

DiL GELiSiMi Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

ifade eder. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. ozelliklerini sdyler. Grup dninde kendini ifade eder.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gerektigi durumlarda farkh goruslerini séyler.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Ogrenme siireci
e Cocuklar masalara alinir. Gerekli malzemeler hep birlikte hazirlanir. Her ¢ocuk bir bir boy
aynasinin karsisina gegirilir. Aynaya bakarak goz rengi, sa¢ rengi, boy vb. fiziksel 6zelliklerini
sdylemeleri istenir. Her ¢ocuga kafa ve viicut bélimlerinden olugan boyanmamis bir insan
resmi dagitilir. Aynadaki gériintlinizu disinerek insan vucudu tzerine kendi resminizi gizer
misiniz, denir. Cocuklar kendi fiziki 6zelliklerini o resim lzerinde tamamlarlar. Ardindan
resmlerini anlatirlar.

e Daha sonra ¢cocuklardan bir lider secilir. Lider arkadaslarindan bir cocuk secer. Fakat bu
cocugun ismini arkadaslarina séylemez. Secilen ¢cocugun fiziksel 6zelliklerini sag, gbz rengi,
elbiseleri vb. konularda ipuglari verir. Bu cocuk kim? diye sorar. Bilen ¢ocuk liderlik alarak
oyunu devam ettirir.

e Daha sonra Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 37. ve 38. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Kagit ve pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirde sorular yoneltilebilir.

e Anne ve babanizin gozleri ne renk? Séyler misiniz?
e Sizinle ayni géz/sa¢ rengini tasiyan bir arkadasin var mi? Gésterir misiniz?
e Ahmet’in g6z rengi/sag rengi ne renk?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklarin blyiime asamalarini gésteren fotograflardan olusan bir proje istenir.
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 27. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CEMBERLERLE OYNAYALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili
denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme siireci

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kiiglik top ile omuz Gzerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar. Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.
Kiiglik topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkl boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar.

e Cemberler belli araliklarla art arda dizilir. Bir baslangi¢ ve bitis cizgisi verilir. Cocuklar
baslangig ¢izgisi Uzerinde arka arkaya sira olurlar. Sirayla gemberlerin igine sigraya sigraya
bitis cizgisine kadar gelirler. ikinci asamada cocuklar bir ¢izgi (izerinde sira olurlar. Cocuklar
icinden bir kisi secilir. Cizgiden 2 m ileride eline bir gember alarak durur. Cemberi kendine
dikey olarak, yere degdirerek tutar. Sirada en 6ndeki cocuga slinger bir top verilir. Cocuk
cizgiyi gegmeden topu atarak gemberin icinden gegirmeye ¢alisir. Tim gocuklar ayni sekilde
topu atarlar. Her turda gemberin yerden yiksekligi degistirilerek oyuna devam edilir.

e Cocuklarin her birine bir cember verilir. Cocuklarin cemberi saga-sola, ileriye-geriye vb.

hareket ettirerek ritim tutmalari istenir.

e Ritim ¢alismasi ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 38.ve 39. sayfalardaki alistirmalar

yapilir.

Materyaller:
Cocuk sayisinca gember, slinger top

Sozciikler ve Kavramlar:
Cember, cift
Baslangig¢-bitis, ic - dis

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e (Cember oyunumuzda kag adet cember vardi? Renklerini hatirliyor musunuz?

e (Cemberlerle baska ne tiir oyunlar oynayabiliriz?

e Cemberin iginden topu gecirmek kolay miydi? Zor muydu?

Aile Katilimi:

Bir glin sonraki etkinlik icin ailelerden bir ¢cesit meyve gondermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce fen merkezine hayvan maketleri, blok merkezine gesitli arabalar,
trafik isaretleri konulur. Sanat merkezine parmak boyalar ilave edilir. Cocuklar selamlanarak

ilgi ile kargilanir.

Oyun Zamani

Cocuklar bir siire serbest sekilde 6grenme merkezlerinde etkinliklerini yaparlar. Ardindan
sinif toparlanir. Ogrenciler 3-4 grup seklinde ayrilirlar. Her bir grup bir hayvan ismi (tavsan,
kopek, kurbaga vb.) alir. Biitlin ¢cocuklar yarim daire seklinde minderlere oturur. Cocuklar
grup grup ayaga alinir. Kendi iclerinde aldiklari hayvanin aile bireylerine ait rolleri almalari
saglanir. Ayaktaki ¢ocuklar anne tavsan, abi tavsan, baba tavsan vb. rolleri dramatize
ederek arkadaslarina mini bir gdsteri yaparlar. Biitlin gruplar ayni sekilde organize olarak
gosterilerini yaparlar. Etkinlikler ardindan temizlik yapilir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Meyveler” Tiirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Atladim Zipladim 8 Top Topladim” Matematik (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



MEYVELER
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varhigin

BiLiSSEL GELiSiM kokusunu séyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Nesne/varligin tadini séyler. Nesne/varligin miktarin
Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra soyler. Nesne/varhgin kullanim amaclarini soyler.
yeniden sdyler. DiL GELiSiMi

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Nesne/varligin rengini soyler. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

bayukligind soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu soyler.
Ogrenme siireci

e Cocuklar evden getirdikleri meyveleri ¢cikararak masaya koyarlar. Her cocuk kendi getirdigi
meyvenin tadini, rengini dis ylizeyinin yapisini, icini tarif eder.

e Ardindan biitiin meyveler bir sepete estetik bicimde yerlestirilir. Cocuklara resim kagitlar
ve pastel boyalar dagitilir. Meyvelerin resimlerini yapmalari istenir.

e Daha sonra hep birlikte “Meyveler”siiri sdylenir. Siir birkag¢ kez tekrar edilir. Cocuklardan
okula getirdigi meyvenin ismini séylemeleri; siir sdylenirken bu meyvenin ismi gegtiginde
bir adim 6ne gikarak arkadaglarina selam vermeleri istenir.

Elma, armut, mandalina
Mis kokuludur meyveler
Gilek, erik, kayisi
Yersen korur sagligi
Hasta olmamak icin
Yiyelim meyveleri
Her giin tiiketelim
Sevelim meyveleri.
(Nuray Bakacak)
e Siir etkinligi sonunda hep birlikte meyve salatasi yapilir.

Materyaller:
Cocuklarin boyunlarina asmak icin meyve resimleri, meyve salatasi igin kap ve keskin olmayan bigak

Sozciikler ve Kavramlar:
Muz, elma, cilek, seftali, nektarin, ananas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e En ¢ok hangi meyvenin tadini sevdiniz?
e Meyve salatasinda hangi meyveleri kullandik?
e Sarkida hangi meyvelerin ismi gegiyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ATLADIM ZIPLADIM 8 TOP TOPLADIM
Etkinlik Tiirii: Matematik (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira

BiLiSSEL GELiSiM bildiren sayiyi sdyler.

Kazanim 1:Bedensel koordinasyon gerektiren belirli MOTOR GELiSiM

hareketleri yapa bilme. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde Gostergeleri:

yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Sekerek belirli Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri
mesafeye ilerler. sikar. Nesneleri ceker/gerer.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir.

Ogrenme siireci
e Hep birlikte masaya oturulur. Ogretmen cocuklara eski gazete kagitlarini verir. Gazeteleri

top seklinde yuvarlayarak sekiz tane top yapar. Bu sirada yaptigi toplari “1.2.3.4.5.6.7.8”
diye sayar. Ardindan ¢ocuklardan her birinin 8 adet top yapmalarini ister. Toplar, biyik
kiictik seklinde nitelendirilir. Daha sonra genis bir alana yere biiylk bir daire cizilir. Yapilan
toplan dairenin ortasina konur. Cocuklar dairenin Gzerinde yere ¢omelerek dururlar.
“Atladim zipladim, sekiz tane top topladim” sézleri esliginde el saplatirlar. Ogretmen teker
teker cocuklarin isimlerini sdyler. ismi séylenen cocuk halkanin ¢evresinde sekerek dolasir.
“8 tane top topladim” dendiginde halkanin igine geger ve sekiz tane top alir ve yerine
oturur. Toplar bitene kadar bitiin cocuklarin katilimi ile oyun devam eder.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 48. ve 49. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Gazete kagitlari, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami(8 sayisi)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

o Herkes kag adet top yapti?
e Yerden herkes kag tane top topladi?
e Sanat merkezinden 8 adet kalem/pastel/firga vb getirir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler gelmeden &nce 6grenme merkezleri dizenlenir. Evcilik ve drama merkezine

kuklalar, maskeler vb. drama aksesuarlari yerlestirilir. Cocuklar giilerytzle ilgiyle karsilanir.

Oyun Zamani

Planlama vyapilarak c¢ocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin drama
merkezindeki aksesuarlari kullanarak serbest oyunlar oynamalari saglanir. Oyun zamani
suresinde 6grencilerin davranislari gdzlemlenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Oyun
zamani bittiginde sinif diizenlenir. Cocuklarin etkinlikleri degerlendirilir. Gerekli durumlarda

sergilenir. Daha sonra eller yikanip, tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Buzdan Gorintiler” Fen (Blyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Deniz Hayvanlari” Oyun (Kiigik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BUZDAN GORUNTULER

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini Gostergeleri:
verir. Nesne/varligin adini séyler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Nesne/varligin seklini soyler.
odaklanir. Dikkatini ¢ceken Nesne/varligin blyikligina soyler.
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Nesne/varligin dokusunu soéyler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Ogrenme siireci

iki adet degisik boyutlarda kaplara su doldurulup buzdolabinin dondurucu kismina konulur.
Bir iki saat sonra gikartilarak incelenir. Donmusg suyun iki ayri boyuttaki kabin seklini aldigi
vurgulanir. Suyun buz hali ardindan siviya dénlisme ve sivi hali gézlemlenir. Suyun buz
halinden sivi hale déniisme olayi agiklanir.

Cocuklarin evcilik merkezinden sectikleri gesitli sekil ve boyuttaki kaplara ve kurabiye
kaliplarina su doldurmalari istenir. Kaplar birkacg saat sonra incelenmek Gzere gikarilir.
Buzlarin sekilleri, sogukluklari, rengi ve dokusu incelenir.

Ardindan masaya birkag adet biiyik bir tepsi koyulur. Cocuklarin kurabiye kaliplarindaki kalp,
daire, licgen, kare, yildiz vb. sekillerdeki buzlari degisik sekillerde bir araya getirerek giizel
goruntiler olusturmalarinda rehberlik edilir. Susli buz goruntilerinin fotograflari cekilir.

Materyaller:
Kurabiye kalplari, su, buz kabi, evcilik merkezindeki mutfak esyalari, buzdolabi

Sozciikler ve Kavramlar:

Kati, sivi, su, buz, kap
Sicak-soguk, kati-sivi, sekil kavramlari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Su dolaba konmadan 6nce/ Dolaptan ¢ikinca nasildi?
Buz sicak mi1? Soguk mu?
Donmus olan nesneler nasil sivi halde gelir?

Aile Katilim:
Buz kaliplarindan olusturulan gilizel géruntilerin fotograflar ¢ikti alinarak ailelere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DENIZ HAYVANLARI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
Gostergeleri:

BiLiSSEL GELiSiM Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,

eglestirir. karsilastirir.Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
Gostergeleri: karsilastirir.

Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari gélgeleri ve ya resimleriyle eslestirir. OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
gruplar. yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari Ev/okuldaki esyalari toplar.

sekline gore gruplar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini

karsilagtirir.

Ogrenme siireci

e Onceden hazirlanmis, 2 adet denizyildizi, 2 adet midye, 3 adet ahtapot, 3 adet balik, 4
adet denizati, 4 adet yunus figiri yere daginik olarak konulur. Ayni figiirlerden birer tane
cocuklarin yakalarina monte edilir. Her ¢ocuk kendi figliriiniin hangi hayvan oldugunu ve
seklini 6grenir. Ayni hayvan figlrlerinden (3-4 ¢cocugun sigacagi buylklikte) birer tane
cizilir. Cocuklar serbest sekilde hareket ederek dolasmaya baslarlar. Ogretmenin
yonlendirmesiyle cocuklar yakalarinda bulunan hayvanin tiiriine uygun olarak yerdeki
sekillerden birini secer ve icine gecerek hareketsiz beklerler. Ogretmen gruplar arasinda
dolasarak cocuklarin dogru figlir icinde durup durmadigini kontrol eder. Ardindan ¢ocuklar
kenara gecerler. Hep birlikte yerdeki figlirlerin icindeki deniz hayvanlari figirleri sayilir.
Hangi figlir grubunun daha ¢ok hangisinin daha az oldugu belirlenir. Esit sayida olanlar
gosterilir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 39. ve 40. sayfalarda bulunan calismalar yapilir.

Materyaller:
Deniz hayvanlarina ait karton figirler, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Denizyildizi, ahtapot, balik, yunus, esit
Sayi kavrami, az-cok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Oyunumuzda kag tane denizyildizi/ahtapot/yunus/balik var?
e Hangi deniz hayvanlarinin sayilari esittir?
e Hangi deniz hayvanlari daha fazla/ daha az sayida?

Aile Katilim:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 28. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari mutlu bir sekilde karsilar. istedikleri oyun merkezinde oynamalari icin

yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun oynayan ¢ocuklarin ara ara oyunlarina katilarak cocuklar hakkinda gézlemler
yapar. Etkinlik bitiminde herkesin bir tavsan gibi ziplayarak sinifin toparlanmasini sdyler. Daha

sonra ¢ocuklar siraya girer ve tavsan gibi ziplayarak temizlik ve kahvaltiya gegerler.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerim”Turkge(Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Eslestirme Kartlari” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



ELLERIM

Etkinlik Tird: Tlrkce(Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilr.

e Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturtur.

e (Cocuklarla konusmaya baslamadan 6nce nefes egzersizleri yapilir. “Nefesi dogru bir
sekilde kullanabilmek igin nefesimizi agmamiz lazim” der. “Hep birlikte bir gigek
kopardigimizi digtinelim ve koklayalim” diyerek derin derin nefes alip vermeyi

saglar.

e Ardindan “Ellerim “isimli cocuk siiri séylenir.

Ellerim temizdir paktir
Mikroplarin yasamasi yasaktir
Temizlerim ellerimi kirlenince

Sevinirim mikroplar gidince

(Elif ALKAN YI

LMAZ)

e Siirin ardindan dogru el yikama aliskanligi icin lavaboya gidilerek el yikamanin nasil olmasi

gerektigi uygulamali olarak gosterilir.

e Simdi ellerimizi yikamak icin lavabodayiz. Sabunluga bir kez basarak sabun aliyoruz.
Cesmeyi az acip elimizi islatiyoruz. Cesmeyi tekrar kapatiyoruz. Ellerimizi koptkliyoruz.
Ellerimizin icini disini, parmaklarimizin arasini kdplkliyoruz. Simdi cesmeyi agiyoruz.
Ellerimizi duruluyoruz. Simdi bir adet kagit havlu koparip ellerimizi kuruluyoruz. Sonra da

¢Ope atiyoruz.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Ak, pak, sag, sol, ylz
Sag — sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yonelti

e Nefes agma galismasinda neler hissettiniz?
o Nefesimizi agtiktan sonra siiri nasil soylediniz?

lebilir:

e Nefes alip verirken viicudunuzda nasil degisiklikler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” me

tnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ESLESTIRME KARTLARI

Etkinlik Tiri: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

BiLiSSEL GELiSIM L -
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore . . »
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

eglestirir. .. .
Es nesne/varliklari gosterir.

Gostergeleri:

Osrenme Siireci:

Ogretmen masaya eslestirme kartlarini yerlestirir. Cocuklara kartlar tek tek gosterilir. Kartlar
tekrar karistirilir ve gocuklardan uygun sekilde eslestirmeleri istenir. Tim gocuklara rehberlik
edilir.
Ogretmen cocuklara Yag Satarim Bal Satarim oyunu oynayacaklarini sdyler.
*Yag satarim oyununda 6nce bir ebe belirlenir. Oyuncular yizleri birbirine doniik halka
olusturacak bicimde yere otururlar. Ebe bir mendilin ucunu digiimleyerek eline alir. Bunu
arkasinda saklayarak halkanin gevresinde dolagsmaya baslar. Bu sirada da oyuna adini veren
saymaca soyler:
Yag satarim, bal satarim, Satsam 15 liradir.
Ustam oldi, ben satarim. Zam-bak Zum-bak
Ustamin karkd saridir. D6n arkana iyi bak.
eDolasirken mendili belli etmeden oyunculardan birinin arkasina yere koyar. Arkasina mendil
birakilan oyuncu, bunun farkina vardigi anda mendili alarak ebeyi kovalamaya baslar. Ebe,
yakalanmadan onun yerine oturursa, mendili alan ¢cocuk ebe olur; yakalanirsa, oyun ayni ebeyle
devam eder

Materyaller:

Eslestirme kartlari
Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kartlarin tGzerinde hangi sekil ve varliklar vardi?
e  Kartlari eslestirirken nelere dikkat ettiniz?

e  Eslestirme kartlariyla bir oyun oynamak isteseniz ne olurdu?

Aile Katilimi

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden once kitap merkezine hayvanlarin bulundugu albliim, ansiklopedi ve dergiler

yerlestirilir. Cocuklar giler yizle karsilanir. Sinifa gelen gocuklar kitap merkezine yénlendirilir.

Oyun Zamani

Kitap merkezindeki alblim, ansiklopedi ve dergilerin incelenmesine rehberlik edilir. Cocuklarla
gordikleri hayvanlar ve o6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklara sectikleri hayvanlarin
oyuncaklari ve maketleri verilerek oynamalari saglanir. Oyun sonrasi toplanma ve kahvaltiya
gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi- Baris- Kardeslik”” - Tiirkce (Bliylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“4 Rakamini Bul” Matematik- Oyun (Bitlnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BARIS KARDESLIK

Etkinlik Tiirii: Grkge(Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum
/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soéylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4. Kiigilik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin  6zellikler tasiyan
Grlnler olusturur.)

Kazanim 9. Farkh kiiltirel ozellikleri  agiklar.
(Gostergeleri: Kendi ulkesinin kiltariine ait ozellikleri
soyler. Kendi Ulkesinin kdiltlirii ile diger kdiltlrlerin benzer ve farkl
ozelliklerini sdyler. Farkli Glkelerin kendine 6zgi kiltlrel 6zellikleri
oldugunu soyler.)

Ogretmen sinif panosuna farkh kiltiirlerin ve bizim kiltiirimizin 6zelliklerini gdsteren (giysileri)
Turk, Arap, Cinli, Eskimo, Alman, Amerikali vb. resimler asilarak cocuklarin dikkatleri ¢ekilip diinya

cocuklarrile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarin baris icinde yasamasi ne demek? Ogretmen cocuklara farkli (ilke ¢ocuklarindan
bahseder. Farkh diller konusuyorlar, Farkli yemeklerden hoslaniyorlar. Farkl giysiler giyiyorlar. Ama
bitlin cocuklarin sevdigi ortak seyler var, onlar nedir? diye sorar. Oyun oynamak, sevilmek,
glilmek, eglenmek, gezmek. Birbirinin dilinden anlamasa da ¢ocuklar bir araya gelince oyun oynar
beraber kosar. Acikinca yemek yer, yorulunca uyur. Gizel seyler yasayinca sevinir. Hoslanmadigi
seylere Gzdlur. Aramizda hig fark yok. Tim diinya cocuklari kardestir. Baris icinde yasamalidir diye

konusma tamamlanir.

Materyaller:
Diinya c¢ocuklarinin resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kardeslik, ayni, farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dunyadaki bltiin cocuklar oyun oynamayi sever mi?

e  Baska ortak noktalarimiz neler?
e  Farkli olan taraflarimiz neler?
e  Baris ve kardeslik ne demek?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



4 RAKAMINI BUL

Etkinlik Tiri: Matematik-Oyun (Butlinlestirilmis Kiiglk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

BiLiSSEL GELiSiM DiL GELiSiMi

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Gostergeleri:

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Gorsel materyalleri inceler.

Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
gruplar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifin farkli yerlerine gesitli hayvan resimleri birakir. Bu hayvanlarin bir

kismi iki ayakli bir kismi dért ayakhdir. Her gocuktan bir tane iki ayakl bir tane de
dort ayakli hayvan resmi bulup getirmeleri istenir. Getirilen resimler iki ayakl
hayvanlar ve dort ayakli hayvanlar olarak iki gruba ayrilir. Hayvanlarin 6zelikleri
hakkinda sohbet edilir.

e (Ogretmen 4 sayisini bulundugu karti sinifa getirir. Cocuklarla énce 4 rakami kadar
nesneler sayilir ve gosterilir. Cocuklar iki gruba ayrilir.4 rakaminin bulundugu kart
sinifta farl yerlere saklanir. Her gruptan iki kisi segilir ve kart bulmaya ¢aligirlar.
Her ¢ocuk sira ile diger grupla eslesir. En ¢ok 4 rakami kartini bulan grup birinci
olur. Tim g¢ocuklarin katilimiyla oyun tamamlanir.

Materyaller:
Rakam karti

Sozcukler ve Kavramlar:
4 rakami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kartin Gzerinde hangi rakam vardi?
e 4 rakaminin bulundugu karti ararken neler hissettiniz?
e 4 sayisi kadar hapsirma taklidi yapar misiniz?

Aile Katilimi:
4 rakaminin bulundugu galisma sayfasi evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Ginaydin” denilerek karsilanir. Yere serilen jimnastik minderlerinin Gstine cocuklar

yonlendirilir.

Oyun Zamani

Gocuklarla sporun faydalari hakkinda konusulur. Jimnastik hareketlerle ilgili sinevizyon ¢ocuklara
izletilir. Sabah sporunda 6gretmen rehberliginde jimnastik yapilir. Spor sonrasi sinif toplanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ziplama ipi” Oyun-Tiirkge (Butiinlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Saghkli Disler” Fen- Tirkce (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



ZIPLAMA iPi

Etkinlik Tiirii: Oyun- Turkge(Bitiinlestirilmis BlylUk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

DiL GELiSiMmi . .
3 Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

K 2: Sesini kullanir.
azanim 2: Sesini uygun kullanir Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Oyun cocuklara anlatilir. Sinif ortasina bir cizgi ¢izilir. Cocuklar yan yana dururlar.

Bir kez el ¢irpildiginda ipin deger tarafina ziplanir. iki kez el ¢irpildiginda olduklari
yerde ziplanir. Cocuklar sasirtilmaya calisilir. Tek oyuncu kalana kadar oyun devam
eder.
e Oyun bitiminde “Hareketli ip” siiri cocuklarla sdylenir.
Hic durmaz yerinde
Sallanir hep oyana bu yana
Oyunlar oynarim ben onunla
Mutlu olurum kazaninca

(Nuray BAKACAK)

Materyaller:

Ip

Sozcukler ve Kavramlar:
Hareket, oyun, ziplama

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda zorlandiginiz yer neresiydi?

¢ Soylenen siirin adi neydi?

Aile Katilimi:
Ogrenilen siir evde ailelerle birlikte sdylenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAGLIKLI DiSLER
Etkinlik Tird: Fen- Tirkge Etkinligi (BUtunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi
BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar.
odaklanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.
sorar.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen masaya yumurta, dis macunu, dis fircasi, sirke ve cam kap yerlestirir.

e Dislerin ¢lirimemesi igin neler yapilacagl hakkinda g¢ocuklara sorular yoneltilir.

e Ardindan yapilacak deneyin asamalari anlatilir. Yumurtanin yarisi belli olmasi igin
kegeli kalemle gizilir. Yumurtanin yarisina dis firgasi ile macun struliir. Yumurta
beklemesi igin sirkeli cam kaba birakilir. Zamanla dis macunu olan kismin sert,
diger kisminin ise g¢lrlylp yumusadigi gbzlemlenir.

e Cocuklarla “Saghkli Disler” siiri okunur.

Firgalarim dislerimi ben
Dizenli olarak hig gecikmeden
Sut icer guglendiririm diglerimi
Seker yiyip olusturmam gurikleri
(Elif ALKAN YILMAZ)
Materyaller:

Yumurta, sirke, cam kap, dis macunu, dis fircasi, keceli kalem

Sozcukler ve Kavramlar:
Dis, clriik, dis fir¢asi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dislerin sagligi neden 6nemlidir?

e Saglikh disler icin ne yapiimalidir?

e Dislerin ¢lirimesine neden olan seyler nelerdir?
e Siz dislerinizi glinde kag kez firgaliyorsunuz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler kitabindan 10. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

¢ Giine Baslama Zamani

Cocuklar kanguru comak kuklasiyla karsilanir. Sinifa gelen cocukalrin hal ve hatirlari

sorulur. Hangi 6grenme merkezinde oynamak istedikleri sorulur ve yonlendirilir.

e Oyun Zamani

GCocuklarin oyunlarina 6gretmen ¢omak kuklayla dahil olur. Paylasma hakkinda
cocuklarla kukla esliginde konusulur. Gizel davranislarda bulunan cocuklar tebrik

edilir. Ardindan toplanma ve temizlik sonrasi kahvaltiya gecilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Toplar Sepete” Hareket (Bireysel Etkinlik)

e Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Etkinlik Zamani

“Makarna Boyama” Sanat (Bireysel Etkinlik)

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik

e Giinili Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



TOPLAR SEPETE

Etkinlik Tird: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELISIM Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

OBrenme Siireci:

e (Ogretmen masaya bir kutu icinde farkh sayilarda nesneler getirir. Kutu masaya tiim
cocuklarin gorebilecegi sekilde yerlestirilir. Kutunun icindeki nesneler tek tek
cikartilir ve gocuklarin incelemeleri saglanir. Cocuklar sira ile tahtaya kalkarlar ve
gosterilen nesne kadar daire gizerler. Dogru sayida nesne gizen ¢ocuklar alkiglanir.

e Ogretmen sinif ortasina bir sepet yerlestirir. Cocuklar arka arkaya sira olurlar. Belli bir
mesafeden top sepetin icine atmaya ¢alisilir. Topu hedefe atan ¢ocuk alkislanir. Topu
hedefe atamayan ¢ocuk ise sepete kadar ziplayarak topu sepetin igine atar.

Materyaller:
Sepet, top

Sozcukler ve Kavramlar:
Mesafe, atmak

Degerlendirme:
e Topu sepete atarken zorlandiniz mi?

e Topu sepet yerine nereye atabilirdiniz?

Aile Katilimi:
Evlere gonderilen calisma sayfalarinin kontroli yapilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MAKARNA BOYAMA

Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:
MOTOR GELiSiM N )
Nesneleri ipe vb. dizer.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklardan istedigi makarna ve sulu boyalari masaya yerlestirir.

e Makarnalarla neler yapilabilecegi hakkinda konusulur. Makarnalarin sulu boya ile
boyanip bileklik yapilacagi séylenir. Boyama yapilirken ¢ocuklara rehberlik edilir.

e Boyama sonrasi makarnalari kurumasi icin beklenir. Kuruyan makarnalar ipe dizilerek
her cocugun bilegine takilir.

Materyaller:
Makarna, ip, sulu boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Bileklik, boyama, dizme

Degerlendirme:
e  Makarnalari boyamak eglenceli miydi?

e Makarnalari boyarken hangi malzemeler kullanildi?

e  Sulu boyadaki hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:
Hazirlanan bileklikler evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta zihinsel engelli bir gocuk bulunuyor ise, makarnalari boyarken tehlike olusturabilecek bir durum olmamasi
acisindan rehberlik edilmelidir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

¢ Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yizle karsilanir. Nasil olduklari sorularak kisaca sohbet edilir. Cocuklara

hangi 6§renme merkezlerini segecekleri sorulur ve rehberlik edilir.

e Oyun Zamani

Ogretmen cocuklarin oyunlarina katilir ve onlari goézlemler. Gerekli durumlarda
cocuklarin oyun kurmalarina rehberlik edilir. Oyun bitiminde toplanma ve temizlik

sonrasi kahvaltiya gegilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Gokylziinde Dolasalim” Drama(Buylik Grup Etkinligi)

e Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Etkinlik Zamani

“Eglenceli Pano” Okuma Yazmaya Hazirlik- Oyun (Bitinlestirilmis Blyik Grup
Etkinligi)

e Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik

e Giinili Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



GOKYUZUNDE DOLASALIM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi
BiLiSSEL GELiSIM Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ifade eder.
Gostergeleri: Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

odaklanir.

Ogrenme Siireci
e Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar.

e (Ogretmen cocuklara ucan balon resmi gésterir ve ugan balon hakkinda ¢cocuklara
bilgi verir. Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir.

e Ogretmen; “Ugan balonumuz bize yaklasiyor artik biz de balona binebiliriz. Ugan
balonumuz havalaniyor riizgari hissedebiliyor musunuz? Artik yolculugumuz basladi
gokyizine yikseldik asagi bakmak ister misiniz?” der. Cocuklar hayallerinde
gordiklerini ve ucan balonla nereye gitmek istediklerini sdylerler. Ogretmen “Artik
yolculugumuz bitti ucan balonumuz yere iniyor” der ve drama sonlandirilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Ugan balon, riizgar, gokyizi

Degerlendirme:
e Yolculugu hangi ulasim araciyla yaptik?

e Ucan balon gibi gbkyuziinde ugan hangi aracglar var?
e  GOkylzlinde ugan hangi hayvanlar var?
e GOkylziinde neler var?

Aile Katilimi:
Cocuklarla birlikte gonderilen ugan balon boyama sayfasi boyanir ve ailelerle birlikte pullarla stslenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



EGLENCELi PANO

Etkinlik Tirii: Okuma Yazmaya Hazirlik- Oyun (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla

. . aciklar.

BILISSEL GELISIM Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. bulunur.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

odaklanir. Gergek durumu inceler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

sorar.

Osrenme Siireci

e (Ogretmen daha 6nceden hazirladigi panoya raptiyeler takar. Panonun (izerinde ipler

ile sekiller olusturur. Sekillerin ne oldugu ve neye benzedigi hakkinda gocuklara
sorular yoneltilir. Ardindan ¢ocuklar sira ile panoda sekiller olusturur ve bu sekillerin
neye benzedigi diger cocuklar tarafindan tahmin edilir. Tahmini dogru olan ¢ocuk
alkislanir ve panoya sekil olusturmak icin kalkar.

Materyaller:

Pano, raptiye, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Sekil

Degerlendirme:
e Panoda ip ile oyun oynamak eglenceli miydi?

e En begendiginiz sekil ne oldu?
o Ip yerine baska ne kullanarak panoda sekiller olusturulabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar okula gelmeden 6nce 1 den 10 a kadar sayilarin oldugu rakam figlrleri hazirlanir.
Figlrler 6grenme merkezlerinin altina- tstline- 6nline, bloklarin arkasina bir bir yerlestirilir.
Yere yarim daire seklinde minderler siralanir. En soldaki minderin dnline lizerinde bir

rakami yazan bir kart yerlestirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar geldiginde sinifa dagitilan rakam figirlerini bulmalari ve Gzerindeki rakamin ismini
soylemeleri istenir. Daha sonra bu rakama uygun olarak yere koyulmus minderlerden
uygun sayidaki minderin Uzerine oturmalari istenir. Bitin ¢ocuklar 1,2,3,4,... seklinde
minderine oturduktan sonra bir rakamindan baslanarak cocuklarin elindeki rakami
soylemeleri daha sonra bu rakama uygun olarak el saplatmalari istenir. Bir sonraki turda
her cocugun elindeki rakama uygun sayida minik oyuncagi alip arkadaslarina gostermeleri
ve saymalari beklenir. Daha sonra giin icinde yapilacak etkinlikler hakkinda konusulur. Oyun
zamani planlamasi yapilir. Cocuklarin 6zgiin oyunlar kurmasinda ve oyunlar oynamasinda
rehberlik edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Noktalama isaretleri” Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kiyafet Giymece” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NOKTALAMA iSARETLERI

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar.

Ogrenme Siireci

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Goérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Kazanim 12: Yazi Farkindaligi Gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazih
materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin
yonini gosterir. Duygu ve dislincelerini yetiskine
yazdirir. Yazinin ginlik yasamdaki dnemini agiklar.

e Bir hikayenin resimlerini ve yazilarini blyulterek slayt gosterisi yapilir. Yazi tizerindeki biitiin
noktalama isaretleri renkli ve kalin punto ile vurgulu hale getirilir. Cocuklar sinevizyon
perdesi karsisinda yarim ay seklinde toplanirlar.

“Benim adim nokta
Beni gorlince dur biraz
Benim adim vigil
Beni gorlince az bekle.
Benim adim iki nokta,
Dururum Ust Ustuste.
Benim adim Unlem,
Sasirinca beni kullan.”
(Nuray Bakacak)
Seklinde bir tekerleme okunur. Tekerleme ¢ocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.

e Sinevizyon gosterisi teknigi ile hikdye okunur. Okuma yapilirken lazer 15181 kullanilarak okunan
yerler, yazi yonl ve noktalama isaretleri vurgulanir. Noktalama isaretlerine gelindiginde
nokta, virgdl, iki nokta Ustlste, tinlem... gibi ifadeler kullanilir. Ardindan ¢ocuklara birer tef
verilir. Cocuklardan hikdaye okunurken nokta, virgiil, iki nokta, (inlem vb. noktalama
isaretlerine gelindiginde bir kez tefe vurmalari istenir. Hikaye tekrar okunur. Bu sirada
cocuklarin dikkatle hikayeyi takip etmeleri ve noktalama isaretlerine gelindiginde tefe

vurmalari beklenir.

Materyaller:
Sinevizyon, bilgisayar, lazer 1518, tef

Sozciikler ve Kavramlar:
Nokta, virgiik, iki nokta Ustiste, Gnlem...

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Kag tane noktalama isareti 6grendik?
e En ¢ok hangi noktalama isareti ilginizi ¢cekti?

e  Nokta/virgil,/iki nokta/Unlem isaretleri ne ise yarar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KIYAFET GIYMECE

Etkinlik Tiirii: Oyun (BUtilnlestirilmis Kliglik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

BiLiSSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Ayakkabilarini
Gostergeleri: cikarir. Ayakkabilarini giyer.

Nesne/varligin adini soyler. Dugme acar.Digme kapar.

Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.

Nesne/varligin yapildig malzemeyi soyler. Ayakkabi bagciklarini baglar.

OZBAKIM BECERILERI

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar dort gruba ayrilir. Her grup bir masanin gevresine yerlesir. Masalarin birincisine ¢ocuk

sayisinca fermuarl paltolar, ikincisine digmeli gdmlek ve elbiseler, Gglinclisiine glines
gozliikleri ve basliklar, dérdiinciisiine cirth ve cit ¢ith ayakkabilari yerlestirilir. Oncelikle
¢ocuklara kiyafetlerin isimleri, hangi durumlarda kullanildiklari sorulur. Cevaplar
dogrultusunda kiyafetler hakkinda bilgi verilir. Ogretmen bir diidiik 6ttiriip oyunu baslatir.
Her ¢ocuk kendi masasindaki bir kiyafeti alip giyer. Biitlin giysileri birden en 6nce bitiren grup
birinci olur ve alkislanir. Bir sonraki turda giysiler yagmurluk, corap, sal- baslik seklinde
degistirilerek ve gruplar tekrar diizenlenerek oyun devam edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 40 ve 41. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Cocuk sayisinca ayakkabi, gomlek, elbise, yagmurluk, corap, sal, atki, gines gozIigu ve glines bashgi, didiik

Sozciikler ve Kavramlar:
Gomlek, elbise, yagmurluk, sal, atki, giines gdzIUgli ve glines basligl
Sicak-soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda hangi kiyafetler vardi?
e  Giymekte en ¢ok zorlandiginiz kiyafet hangisiydi?
e  Sicakta/ sogukta/yagmurlu havalarda giydigimiz kiyafetlerin adini séyler misiniz?

Aile Katilimi:
Ailelere bilgilendirici bir not gdonderilir. Cocuklarla birlikte resimler gizerek sicakta giyilen giysiler ve sogukta giyilen
giysiler listesi yapmalari, okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce gecici bir 6grenme merkezi hazirlanir. Bu merkeze (yazhk
ayaklabi, kisa kollu tisort, kazak, atki, etek, eldiven, sort, cizme vb. kiyafetler, yaz ve kis
resimleri) yerlestirilir. Cocuklar giler yizle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari
sorulur. Planlama yapilarak oyun zamani baslatilir.

Oyun Zamani
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir. Ogretmen isteyen égrencilerin oyun
gruplarina dahil olunur. Gegici 68renme merkezine yerlestirilen kiyafetler ve resimler
incelenir. Cocuklarin resimlerlere uygun kiyafetleri ayirarak gruplamalari saglanir.
Tuvalet ve temizlik ihtiyaclari giderilerek kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Masalci Nine” Tirkce (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Senden Oncekilerin ismini Séyle” Oyun (Biyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



MASALCI NiNE

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir. Climle kurarken fiil
kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir. Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Ciimle kurarken zarf kullanir. Cimle kurarken zamir
kullanir. Cimle kurarken edat kullanir. Climle kurarken
isim durumlarini kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk
yaptlarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:
[ J

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir.

Kazanim 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri, izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogretmen yasl nine kostimi giyer ve ¢ocuklari sasirtir. “Merhaba cocuklar; burada icinde

sevimli mi sevimli cocuklar bulunan bir okul oldugunu duydum. Bende bir ugrayip, o sevimli
cocuklari bir goreyim dedim. Dogru mu geldim acaba?” diye sorar. Bastonunu yere vurarak
yavas yavas ylrir ve 6grencilerin karsisina oturur. Hatirlarini sorar. Cocuklarla bir siire sohbet
eder. Ardindan cebinden bir kese cikarir. Kesenin icindeki bilmecelerden birer tane gektirir.
Cekilen bilmeceler gocuklara sorulur. Gerekli durumlarda ipuglari verilir. Cevaplar dinlenir.

Evimizin melegi, candan daha degerli (Anne)
Evimizin diregi, tip tip eder yiregi (Baba)
Agzinda yoktur disi, yemektir isi glict, sevimli mi
Betondur yapisi, kiremittir ¢atisi. (Ev)

anlatmalari istenir.

Materyaller:
Nine kostiim, kese, baston, bilmece kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Kese

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Dinlediginiz masalin adi neydi?
e  Masalimizda kimler vardi?

e Masalda en sevdiginiz kisi kimdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

sevimli, bunu bilir her kisi (Bebek)

Ardindan bir masal anlatilir. Masal sonunda g¢ocuklarin akillarinda kaldigi kadariyla masall

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SENDEN ONCEKILERIN iSMINI SOYLE
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM: Gostergeleri:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Gostergeleri: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular

sorar. SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla Kazanim 1: Kendisine ait o6zellikleri tanitir.
aciklar. Gostergeleri: Adini/soyadini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar “El ele tutusalim, halkaya karisalim.” sarkili oyunu esliginde daire seklinde toplanir.
Daire seklinde minderlere oturmalari saglanir. Oyunun nasil oynanacagi anlatilir.
GCocuklardan biri segilerek oyun baslatilir. Segilen gocuk kendi ismini sdyler. Sira yanindaki
cocuga gecer. Bu cocuk dnce kendinden 6nceki cocugun ismini, daha sonra kendi ismini
soyler. Konusma sirasi yanindaki cocuga gecer. Sirasi gelen cocuk kendinden 6nce s6z alan 2
gocugun ismini soyledikten sonra kendi ismini sdyler. Bu sekilde oyuna devam edilir. 5 gocuk
soz aldiktan sonra oyun durdurulur. Sira kimde kaldiysa o gocuk sadece kendi ismini
sdyleyerek s6zl yanindaki arkadasina birakir. Bu sekilde oyun sdylenen isim 5 ¢ocuk olana
kadar devam eder. Diger turlarinda insan isimleri yerine hayvan isimleri séylenerek oyuna
devam edilir.

e Eglenceli Cizgiler Kitabi’ndan 41. ve 42. sayfalardaki cizgi calismalari yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Oyunailk olarak hangi arkadasimizin ismiyle basladik?

e ikinci olarak ismini séyleyen iki arkadasinizin ismini sdyler misiniz?
e Uciinci olarak ismini sdyleyen arkadasimizin ismini sdyler misiniz?
e Buoyunda insan isimlerinden baska hangi isimleri kullanabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen bir kasik kukla karakterini konusturarak cocuklari karsilar ve hatirlarini sorar. Bir
sire kukla esliginde cocuklarla sohbet eder. Ardindan giin icinde yapilacak etkinlikler
hakkinda bilgi verir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde yapmak istedikleri isler hakkinda
konusulur. Oyun zamani planlanir.
Oyun Zamani:

Cocuklarla beraber hava durumu gézlemlenir. Ogrenme merkezlerinde etkinlik yapan
cocuklarin fotograflari cekilir. Ogretmen cocuklar talep ettigi durumlarda oyunlara katilir.
Oyunlarin nitelik ve iceriklerine uygun sekilde nezaket kurallarini vurgular ve model olur.
Oyun zamani sonunda sinif dizenlenir. Cocuklarin oyunlari sirasinda cekilen fotograflar
sineviyona yansitilir. Cocuklarin fotograftaki etkinliklerde neler yaptiklarini anlatmalar
istenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kasik Kuklalar” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tavuklar Ve Bekgi Kopekleri” Oyun (Klglik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KASIK KUKLALAR

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,

DiL GELiSiMi cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
Kazanim3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. olumsuzluk yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Dz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi MOTOR GELiSiM

ve birlesik ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru Kazanima4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
kullanir. yapar.

Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak

bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.

Osrenme Siireci:
e Masaya gerekli malzemeler konulur. Kasiklar konulmadan 6nce kasik kukla karakteri

konusturularak ¢ocuklarin ne yapacaklarini tahmin etmeleri istenir.

e Kukla konusturularak “Ben arkadasi cok severim, arkadaslarimla oynarim. Onlara yardim
ederim. Onlarla iyi geginirim. Simdi her biriniz bana bir arkadas kukla yapabilir mi?” denir.

e Cocuklarla kumaslar incelenir. Renk desen ve dokulari hakkinda konusulur. Etkinligin
teknikleri anlatilir. Cocuklardan segtikleri malzemeleri kullanarak kuklalarini tasarlamalari ve
resimlerini cizmeleri istenir. Her cocuk resmini ¢izdigi kuklayi yapmaya calisir. Ogretmen
gocuklarin 6zgln distincelerini engellemeden bireysel olarak yardimda bulunur. Kuklalar
bitirildiginde yapan ¢ocuk tarafindan isimlendirilir. Cocuklar ikiserli Ggerli gruplandirilarak
kuklalar konusturulur.

Materyaller:
Tahta kasiklar, pullar, boncuklar, kumas pargalari, boyalar, yin iplikler

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Yaptiginiz kasik kuklasina bir isim verir misiniz? Onun adi ne?
e Kagyasinda? Ne isler yapiyor?
e Bu kuklanin yanina bir arkadas yapsaydiniz adi ne olurdu? Bu arkadas nasil bir arkadas olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAVUKLAR VE BEKGI KOPEKLERI
Etkinlik Tiirii: Oyun Etkinligi (Ktglik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Probleme cesitli ¢oziim yollari 6nerir.
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Gostergeleri: Kazanim 5: Bir olay ve ya durumla ilgili

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
sonuglarini soyler. Gostergeleri:

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Olumlu/olumsuz duygularini sdzel ifadeler kullanarak
Gostergeleri: aciklar.

Problemi sdyler. Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Gruplardan biri tavuklar, digeri ise bu tavuklari korumakla gérevli

bekgi képekleri olurlar. Ogretmen bu ciftlik sahibi roliini tistlenerek oyuna liderlik eder.
Bekgi kopegi roliindeki gocuklara tavuklari koruma sorumlulugu verilir. Ancak, tavuklar
kiimesten kagmak igin firsat kollamaktadir. Bekgi kdpekleri uyumaya baslar. Bu sirada
tavuklar sessizce kiimesten kacgarlar. Ogretmen képeklere seslenerek uyarir. Bekgi kdpekleri
kalkip her biri bir tavugu tutup kiimese koyarlar. Oyun sonunda 6gretmen gocuklari toplar.
Bekgi kopeklerinin goérevi neydi? Gorevlerini yapabildiler mi? Tavuklarin hatali davranislar
nelerdi? Bu davranislarinin sonunda baslarina neler gelebilir? Hangi hayvanlar dogru
davranislarda bulundu? Seklinde sorular sorularak dogru-yanls ve sorumluluk duygusu ile
ilgili sohbet edilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 40.ve 41. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Bekgi kdpekleri, gorev, sorumluluk
Dogru —yanls

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda hangi hayvanlar vardi?
e  Dogru davranish hayvanlar hangileriydi?
e Tavuklari yanhs davranislarindan vazgegirmek icin neler yapmaliyiz?

Aile Katilim:
Ailelere sorumluluk degeri ile bilgi yazisi gonderilir. “Evde ¢ocugunuzun gelisimine uygun sorumluluklar verebilirsiniz.”
Onerisinde bulunulur.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

e Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yuzle sevgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Hep birlikte hava durumu
panosu ve duygu panosu isaretlenir. Takvimden gin belirlenir.
e Oyun Zamani

Cocuklar fen merkezinde toplanirlar. Gérev paylasimi yapilarak ¢ocuklara bitkilere bakma,
hayvanlarin yemini verme vb. minik gorevler verilir. Daha sonra civcivin blylme
asamalarini anlatan kartlar incelenir. Kartlar karistirilarak her defasinda gocuklarin gelisim
semalarina gore siraya dizmeleri istenir. Cocuklar sectikleri 6grenme merkezlerinde
etkinlikte bulunurlar. Bu sirada 06gretmen rehberlik eder. Oyun zamani sonunda
etkinliklerinde neler yaptiklari ve ozellikleri hakkinda konusulur. Sinif toparlandiktan sonra
lavaboya, ardindan kahvaltiya gidilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Bayraga Sayg!” Turkge (Blylk Grup Etkinligi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Mektubunuzda Ne Yaziyor?” Matematik (Bireysel Etkinlik)

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BAYRAGA SAYGI

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varhgin biyuklagina soyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Kendi llkesinin kiltlrlne ait 6zellikleri
soyler. Kendi tlkesinin kaltird ile diger kalturlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini soyler. Farkh Glkelerin
kendine 6zgu kiilturel 6zellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli olur.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getiriimediginde olasi sonuglari
soyler.

e Ogretmen sinifa elinde bir sandikla girer. Cocuklara; “Bu sandik icinde ne olabilir?” diye

sorar. Biraz merak uyandirdiktan sonra “Bu sa

ndigin icinde bizim icin cok degerli bir sey var.

Onu yere koymayalim, Gzerine basiimasin! Saygi duyalim ve hep yiiksekte tutalim. Onlar

bizim vatanimiz icinde yasayan insanlarin 6zgiir oldugunu goésterir.” agiklamalarini yapar.

GCocuklara vatan, millet, 6zglr olmak, saygi gibi deyim ve sézciiklerin anlamlari agiklanir.

Ardindan sandik acilir. Bezden yapilmis Tiirk Bayragi gosterilir. Bayragin rengi ve

tzerindeki sekiller incelenir. Cocuklar bayraga

cahsirlar.

dokunarak neyden yapildigini anlamaya

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami hakkinda bilgi verilir.

Materyaller:

Bezden Tirk Bayragi

Sozciikler ve Kavramlar:

Bayrak, vatan, millet, 6zglrlik, saygi, ay, yildiz, 23 Nisan
Renk kavrami(kirmizi beyaz)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Bayragimiz neyden yapilmis?
e Uzerindeki renkler/sekilleri séyler misiniz?
e  Tiirk Bayragina nasil saygi gostermeliyiz?

Aile Katilimi:

Cocuklara evde aileleriyle birlikte bayrak yapmalari istenir. Yapilan bayraklar sinifin panosunda sergilenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme

siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MEKTUBUNUZDA NE YAZIYOR?

Etkinlik Tiirii: Matematik(Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve
sonra gelen sayiyi soyler.

DiL GELiSiMi

Ogrenme Siireci:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur.

e Size mektup geldi denilerek 6nceden hazirlanmis renkli zarflar cocuklara verilir. Zarflarin
icinde renkli kagitlar vardir. Kagitlarin her birinde 8 kere civciv sesi ¢ikar, 8 kere kedi gibi
miyavla, 8 kere zipla, 8 kere el saplat, vb. sdzler yazmaktadir. Zarflar bir bir acilir. “Bakalim
mektubunda neler yaziyor?” denir. Ardindan kagidi okunan ¢ocuklarin kagitlarinda yazan

yonergeye uygun hareketleri yapmalari istenir.

e Ardindan ¢ocuklara kare kagitlar dagitilir. Kagit koselerinden ikiye katlanarak kat izleri elde
edilir ve kat izlerine gore katlanarak zarf elde edilir. Cocuklardan kime istiyorlarsa bir mektup
yazabilecekleri sdylenir. Ogretmen cocuklarin ciimlelerini kagida déker ve mektubun kime

gonderilecegi zarfin lizerine yazilir.

e Okul bitiminde mektuplar ailelere gosterilerek ¢cocuklariyla birlikte postaneye gidip

mektuplari sahibine postalamalari istenir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 50. ve 51. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Cocuk sayisinca mektup zarfi, zarflarin icine yazilmis notlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Zarfinizin igcinden ne ¢ikt1?
Mektuplar ne ise yaramaktadir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Siz birine mektup yazsaydiniz kime yazardiniz? Ne yazardiniz?
Bir mektup yazip mektubun sonuna 8 adet kalp gizer misiniz?

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce fen merkezine diinya maketi koyulur. Kitap merkezine gbyuzu ile
ilgili cesitli kitaplar koyulur. Sanat merkezine cesitli renklerde oyun hamurlari yerlestirilir.
Ogrenciler “Giinaydin” denerek,giileryiizle karsilanir. Cocuklar isteklerine gére 6grenme
merkezlerine yonlendirilir.

Oyun Zamani
Cocuklar 6gretmen rehberliginde istedikleri 6grenme merkezlerin de oynarlar. Oyun
zamani bittiginde sinif toplanir. Ogrenciler sinevizyon karsisina alinir. Gokyiizii ve
gezegenlerle ilgili bir sunum yapilir. Glnes, diinya, gezegen, yildiz 6rnekleri gosterilir ve
isimleri belirtilir. Her cocuga bir gok cismi ismi verilir. Cocuklar giin boyunca bu isimlerle
¢agrilirlar. Ardindan tuvalet ihtiyaglarini giderdikten sonra eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gok Cisimleri” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Glines ve Gezegenler” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



GOK CiSIMLERI

Etkinlik Tiirii:Fen (BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Goérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, éyki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Ogrenme Siireci:

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri degisik alzemelerle baglar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri geker/gerer. Nesneleri
dondirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

e Ogretmen cocuklari sanat merkezine alir. “Herkes oyun hamurlari ile ismini aldigi gékcismini
yapsin” der. Cocuklar 6zglin bicimde calisirlar. Cocuklarin calismalari koyu mavi bir karton
Uzerinde bir araya getirilerek yapistirilir. Gokylizii grup calismasi olusturulur.

e Daha sonra uzay araglarindan bahsedilir. Cocuklara uzay araclari nasil hareket eder?” diye

sorulur. Cocuklarla beyin firtinasi yapilir. Kiiclik bir balon bir mandala monte edilir. Balon iki

sandalye arasina baglanmis ip Gzerine ileri dogru hareket edebilecek sekilde monte edilir.
Balon sisirilir. Agzi sikica tutularak birden birakilir. Hep birlikte balonun ip tGzerindeki hareketi
gozlemlenir. Uzay araglarinin yiksek isidaki havanin itmesiyle uzaya firlatildigi agiklanir.

Cocuklarin deneyi bireysel olarak yapmalari icin zaman verilir.

Materyaller:
Oyun hamurlari, karton, balon, mandal, ip, sandalye

Sozciikler ve Kavramlar:

Uzay, uzay araci, sicak hava, gezegen, yildiz, ay, glines, diinya, kuyruklu yildiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Hangi gok cisimlerini yaptik?

e  Bir uzay araci yapsaydiniz onu nasil uzaya génderirdiniz?

e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

Aile Katilimi:

Evlere birer adet mandal ve balon génderilerek gocuklarin ayni deneyi evlerinde ailelerine géstermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GUNES VE GEZEGENLER
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

BiLiSSEL GELiSiM Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin seklini sdyler. MOTOR GELiSiMi

Nesne/varligin blyikligina soyler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.
uygular.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla beraber diinya maketi incelenir. Dinyanin, glinesin, gezegenlerin konumu ve
blylkligu kiucukligl hakkinda bilgi verilir. Cocuklar oyun odasina alinir. Yere tahta kalemi ile
glnesi temsil eden i¢ ice dokuz tane daire gizilir. Blykli kiiglkli balonlar sisirilir. En blyik
balon glinesi temsil eder. Balonlar ¢ocuklara dagitilir. Bliyiik balonu eline olan gocuk dairenin
ortasina yerlegstirilir. Diger ¢ocuklar ise glinesin etrafinda ig ige ¢izilmis dairelerden birinin
cizgisi Uzerine yerlestirilir. Cocuklara temsil ettikleri gezegenlerin isimleri sOylenir. Glinesin
etrafinda daire boyunca donmeleri istenir. Cocuklara ikinci bir gorev daha verilerek kendi
etraflarinda donmeleri de istenir. Ayni anda hem gilinesin etrafinda hem de kendi eksenleri
etrafinda donerler. Etkinlik biitlin gocuklarin katilimiyla devam eder.

e Ardindan 6gretmen gece giindiiz deneyi yapmak i¢in ortami hazirlar. Isiklar kapatilir,
perdeler gekilir. DUnya maketi ve bir el feneri veya telefonun aydinlatma 15181 agilarak
diinyanin bir tarafina tutulur. Cocuklara diinyanin hangi tarafinin aydinlk oldugu sorulur. El
fenerinin glines gibi diinyay1 aydinlattigi ve aydinlanan tarafta glindliz yasandigi karanlikta
kalan tarafta ise gece yasandigi agiklanir.

e Ardindan Dusiinen Cocuklar Kitab’ndan 39. ve 40. sayfalar yapilir.

Materyaller:
Tahta kalemi, degisik boyutlarda balonlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Gezegen, glines, dilinya, gece-glindliz
Bliyuk-kiguk, sayr ve sekil kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gines nerededir?
e  Glnesin etrafinda donen kag tane gezegen vardir?
e  En biylk gokcismi hangisidir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6grenme merkezleri diizenlenir. Egitici materyallerin oldugu 6grenme
merkezine yeni yap-bozlar, eslestirme kartlari ve siralama materyalleri eklenir. Cocuklar

gller yizle selamlanarak karsilanir. Bir slire glincel olaylarla ilgili sohbet edilir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde serbest oyunlar oynanir. Cocuklarin egitici materyal merkezinde
olay siralama, rengine ve boyuna goére siralama oyuncaklariyla oynamalari saglanir.
Materyallerin kullanildiktan sonra dizglin bir sekilde yerlestirilmesi konusunda rehberlik
edilir. Sanat merkezinde ¢ocuklarin diledikleri sekilde resim yapmasina firsat verilir.
Cocuklarin yaptiklari resimler panoda sergilenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nasil Yaparlar Tekerlemesi” Tirkge (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Spor Sagliktir” Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NASIL YAPARLAR TEKERLEMESI

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla Gostergeleri:

ifade eder. Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Gostergeleri: insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. ve gorevleri oldugunu agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Gostergeleri:

Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama, siir, Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu
oyku gibi ¢esitli yollarla sergiler. soyler.

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ogrenme Siireci
e Ogretmen “Nasil Yaparlar?” parmak oyunu ile cocuklarin ilgilerini ceker. Parmak oyunu bir-iki

kez okunur. Ardindan cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.

Sutciler stitli nasil sagarlar fis fis fis...(iki elle inekten siit sagma hareketi yapilr.)

Ciftciler tarlada nasil capa yaparlar, cak cak cak... (Sag elle yere dogru ¢capa yapma hareketi

yapilir.)

Marangozlar givileri nasil gakarlar? Tak tak tak...(Ellerle giviye ¢ekicle vurma hareketi yapilir.)

Terziler kumaslari nasil keserler? Sak sak sak...(Makasla kumas kesiyormus gibi yapilir.)

Bekciler didigi nasil calarlar dut dat dit...(Sag elde didik varmis gibi agza gotardilar.)

Davulcular davula nasil vururlar? Giim giim giim...(Davula vurma hareketi yapilir.) Kayikgilar

kiirekleri nasil cekerler? Cip cip cip...(iki elle kiirek cekme hareketi yapilir) (Elif ALKAN YILMAZ)
e Tekerlemenin ardindan kitaplik merkezinden segilen bir kitap okunur. Kitap iginde gegen olay

ve kahramanlara yonelik sohbet baslatilir
Materyaller:
Hikaye kitabi

Sozciikler ve Kavramlar:
Terzi, sttcl, kayikel, davulcu, marangoz, ciftci, capa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Makastan/ davuldan/ ¢ekicten/capadan/ hangi ses cikar? Taklit eder misiniz?
e Hikdyemizde ne anlatiliyor? En cok ilginizi ceken kahraman hangisi?
e Parmak oyunumuzu bir kez daha tekrar edebilir miyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SPOR SAGLIKTIR
Etkinlik Tiirii: Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik Yonergeler dogrultusunda kosar.

sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile
MOTOR GELiSiM ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir yapar.

rehber esliginde yapar. Bireysel ve esli olarak denge

hareketleri yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
yapar. Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar. eder.

Ogrenme Siireci

Balon sisirme dramasi ile cocuklarin bliyik bir halka olusturmalari saglanir. Kisaca sporun viicuda yararlari
hakkinda konusulur. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim”tekerlemesi esliginde olduklari yerde
toplama ve daldan elma toplama hareketleri yapilir. Ardindan “Ellerim omuzumda, ellerim basimin (izerinde
ellerim belimde, ellerim dizlerimde, ellerim ayaklarimin ucuna degiyor, ellerim makas oldu acip kapatiyoruz,
yere yatiyoruz, ayaklarimizla bisiklet ¢eviriyoruz, ayaklarimizi makas gibi acip kapatiyoruz vb.” yonergeler
verilir. Cocuklarin yénergeye uygun hareketleri 1’den 5’ e kadar yapmalari saglanir. Ogretmen ydnergeleri
verirken kendiside yaparak cocuklara model olur. Etkinlik ardindan yag satarim bal satarim oyunu oynanir.
Bir ebe secilir, mendil ebeye teslim edilir. Diger oyuncular, yizleri birbirine donik olacak sekilde bir cember
olusturarak yere otururlar. Oturan oyuncular oyun esnasinda arkalarina déniip bakamazlar. Sadece
arkalarindaki zemini elleriyle yoklayabilirler.

Ebe, elinde mendili, gemberin etrafinda dolasmaya baslar, bir yandan da durmaksizin su ezgili tekerlemeyi
soyler:

Yag satarim bal satarim Ustam 6ldi ben satarim.
Ustam 6lmuis ben satarim Ustamin kirkd saridir.
Alacagina bulacagina Satsam 15 liradir

Bir kasik ayran Zam-bak Zum-bak

Yarin sabah bayram. Don arkana iyi bak

Yag satarim bal satarim
Bir siire sonra mendili oturan oyunculardan birinin arkasinda caktirmadan birakir.
Bu uyuncu arkasina mendil birakildigini farketmezse ebe bir tur déndikten sonra bu oyuncunun omzuna
dokunur ve mendili farketmemis olan oyuncu yeni ebe olur.
Arkasina mendil birakilan oyuncu bunu fark ettiginde ise, derhal mendili kapip ebeyi ayni ydonde kovalamaya
baslar. Kovalamaca sirasinda cemberdeki diger oyuncular tekrarla “tavsan kag, tazi tut!” diye bagirarak
tempo tutarlar.
Ebe cember etrafindaki turunu yakalanmadan tamamlayip arkasina mendili biraktigi oyuncunun bosalttig
yere oturmayi basarirsa, ayakta kalan oyuncu yeni ebe olur ve tekerlemeyi sdyleyerek cember etrafindaki
turuna baslar.
Eger ebe, mendille kendisini kovalayan oyuncuya yakalanirsa ebe degismez. Ebe mendili tekrar alir ve basa
dondlar.
e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’'ndan 42. ve 43. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami (1-5 arasi sayilar)
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sporun viicudumuza faydalari nelerdir?

e Beden hareketlerini yaparken hangi sayilari saydik?

e En ¢ok hosunuza giden beden hareketi hangisi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar gelmeden &nce fen merkezine ¢ocuk sayisinca biyiite¢ koyar. Cocuklar
gller yiuzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Gin icinde yapilacak etkinlikler
hakkinda bilgi verilir.
Oyun Zamani
Hep birlikte bahge gezisi icin hazirliklar yapilir. Blyltegler alinarak bahgeye cikilir. Cocuklarin
blyuteclerle agaclarin kabuklarini, yapraklarin damarlarini ve renklerini, dal parcalari ve taslarin
dokularini, karincalari ve bdécekleri incelemeleri saglanir. Ardindan 2 dk siire tutulur. Ve
cocuklardan siire dolana kadar yerde bulduklari dal parcalarini toplamalari istenir. 2 dk sonunda
cocuklarin topladiklari dal parcalari sayilir. Dal parcalari ince-kalin, uzun-kisa seklinde
karsilastirihr.  Ardindan sinifa gegilir. Eglenceli Boyamadan 41. ve 42. sayfalarda bulunan
calismalar yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“iki inatci Kegi” Drama (Kiigiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kalp Yapimi” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iKI INATCI KECI
Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢ozim
yollari 6nerir. C6zim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6zUm yolunun gerekgesini soyler. Sectigi cozim
yolunu dener. C6ziime ulasamadigl zaman yeni bir

Kazanim 5: Bir olay ve ya durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Géstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini s6zel
ifadeler kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir
Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

¢6zUm yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

Onerir. Haksizliga ugradig§inda neler yapabilecegini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM Bagkalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
gerektigini soyler.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen bir keci maskesi ile konusmaya baslar? “Cocuklar siz iki inatci kecinin masalini

duydunuz mu? “der. Cocuklardan aldigi cevaplar dogrultusunda masali anlatmaya baslar:
Bir varmis bir yokmus. iki tane inatci keci varmis. Bu inatci kegiler bir giin daracik bir képriide
karsilasmislar. Kopru iki kecinin de ayni anda karsiya gecemeyecegi kadar darmis. Kegilerden
biri; “Kopriden dnce ben gececegim” demis. Diger keci “Hayir, 6nce ben gececegim” demis.
Kavga bliyimus. Kegiler anlasmaya varamayinca boynuzlari ile birbirini itmeye baslamiglar.
Bu sirada her iki keci de dengelerini kaybedip kdpriiden cupp diye dereye diismusler.”
Masal sonunda inatgilik nedir? inatgilik kecilere nasil zarar verdi? iki kegi inatcilik
yapmasalardi karsidan karsiya nasil gecebilirlerdi? vb. sorular sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir.

e Ardindan cocuklar ikiser ikiser kegi roliine girerler. iki cocuga da kegi maskesi takilir. Kegilerin

inatgihk yapmadan kargidan karsiya gegme davranisini dramatize ederler.

Materyaller:
iki adet keci maskesi

Sozciikler ve Kavramlar:
inatgilik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e inatci keciler képriiden nasil gegseydiler dogru davranmis olurlardi?
e  (Cevrenizde inat¢l insanlar var mi? Neden inat¢i olduklarini diisinliyorsunuz?
e inatgilik insana neler kaybettirir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KALP YAPIMI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri:

yapar. Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
dizer. Nesneleri takar. ozellikler tasiyan drinler olusturur.

Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak Kazanim 7: Bir igi ve ya gorevi bagarmak igin kendini
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Nesneleri gudiiler.

kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini Gostergeleri:

saglar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Ogrenme Siireci
e Cocuk sayisinca hazirlanmis kalp seklindeki strafor kaliplari cocuklara verilir. Kirmizi grapon

kagitlari uzun seritler seklinde kesilir. Cocuklardan seritleri kopararak kiicik parcalara
ayirmalari istenir. Ardindan her ¢ocuga kalin ¢eperli bir kursun kalem verilir. Ogretmen
tarafindan ¢alismanin nasil yapacagi gosterilerek anlatilir. Grapon kagidi parcalarini alip tam
ortasindan kalemle bastirarak strafor (izerine monte etmeleri istenir. Straforlar (izerinde hig
bosluk kalmayacak sekilde ¢alismayi bitirmeleri igin bireysel olarak ¢ocuklarla ilgilenilir. Biten
¢alismalarin Gzerine gocuklarin ailesi igin sdyledigi glizel s6zlerin yazdigi stsli not kagitlar
yapistirihr. Etkinlik ardindan hep birlikte masalar temizlenir. Malzemeler yerlestirilir.

e Eglenceli Cizgiler Kitabi’'ndan 43. ve 44. sayfalardaki ¢izgi calismalari yapilir.

Materyaller:
Grapon kagidi, makas, kalin ¢eperli kursun kalem, strafordan kalp kaliplar

Sozciikler ve Kavramlar:
Strafor, grafon

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kalpleri grafon kagidi ile kaplamak zor oldu mu?
e Not kagidiniza yazilmasi igin hangi sozleri sdylediniz?
e Ailemize hediye etmek icin baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Kalp calismalari evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar gelmeden once 06grenme merkezleri dizenlenir. Cocuklar giler vyizle

selamlanarak karsilanir.

e Oyun Zamani

Cocuklara gun icinde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir. Oyun zamani planlanir.
Gocuklar istedikleri 6grenme merkezlerinde oyunlar oynarlar. Oyun zamani sonunda sinif

toparlanir. Temizlik ve toplanma ardindan kahvaltiya gidilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Elma Ve Seftali Agaci” Sanat (Kliglik Grup Etkinligi)

o Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Hayvanlar Yarisiyor” Oyun (Kiglik Grup Etkinligi)
e Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ELMA VE SEFTALi AGACI
Etkinlik Tiirii: Sanat (Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve

BILISSEL GELigiM cikarma islemlerini yapar. GOstergeleri: Nesne

Kazanim 3: ‘f\'g"ad'k'a"“' hatidlar. grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra MOTOR GELISiM

yeniden syler. Eks'llen veya eklenen nesneyi sdyler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. yapar

Kazanim 4: Nesneleri sayar. . . . .
Yy Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar.

ﬁios:tergelc?rl:d sru birer bi tmik Belirtil Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
eriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Degisik

sayl kadar nesneyi gosterir. . .
Savdiz lerin k dus - malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
aydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogrenme Siireci:

e Strafordan iki tane blylk aga¢ maketi hazirlanir. Agaglardan biri elma digeri ise seftali agaci
olur. Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Cocuklar masalara alinir. Gerekli malzemeler masalara
konulur. Daha 6nceden ¢ocuk basina ikiser tane gizilerek ¢ogaltiimis elma figlirleri bir gruba;
seftali figlrleri bir gruba verilir. Cocuklarin pastel boyalarini kullanarak figirleri boyamalari
istenir. Figlirler boyali kisimlari dista kalacak sekilde zimbalanarak birbirine monte edilir.
Figlrlerin bir taraflari igleri doldurulacak sekilde zimbalanmadan birakilir. Cocuklarin bir
miktar pamugu bu delikten figlrln icine koymalari istenir. Son olarak pamuk doldurularak
boyut kazandirilan figlirlerin zimbalanmamis kenarlari da zimbalanir. Galismasini bitiren
cocuklar aga¢ maketlerinden kendi meyve figlirlerine uygun olani bulup, galismalarini (izerine
monte edeler.

e Agaclara asilan her meyve figliriinde “Elma agacimizda 1 tane elma oldu, elma agacimizda 2

tane elma oldu... vb.” ifadeler kullanilarak arttirma galismalari yapilir.

Materyaller:
Elma ve seftali figlirleri, pastel boya, kii¢clik zimba teli, strafor, makas, pamuk

Sozciikler ve Kavramlar:
Seftali, zimba, boyut
Sayi kavrami(arttirma, sayl sayma c¢alismasi)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Elma/seftali agacimiza kag tane elma/seftali astik?
e Yaptigimiz meyveleri siskin gosterebilmek igin icine hangi malzemeyi doldurduk?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



HAYVANLAR YARISIYOR

Etkinlik Tiirii: Oyun(Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
Gostergeleri: korur.

Isinma ve soguma hareketleri yapar. Yonergeler Gostergeleri:

dogrultusunda yurr. Tehlikeli olan durumlari soyler.

Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
mesafeden cift ayakla ileriye dogru atlar. yapilmasi gerekenleri soyler.

Kayma hareketi yaparak belirli mesafeden ilerler. Temel glivenlik kurallarini bilir.

Galop hareketi yaparak belirli mesafeden ilerler. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uzak durur.

uygular. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar genis bir alanda toplanirlar. Ug gruba ayrilirlar. Gruplardan biri penguenler, biri foklar,

biri ise kutup ayilari olurlar. Bir baslangic cizgisi cizilir. Baslangic cizgisinden 6-7 metre ileriye
paralel olarak bir bitis cizgisi cizilir. Ayni grup elemanlari yan yana gelecek sekilde cizgi Gzerine
yerlesirler. Ogretmen oyunun nasil oynanacagini anlatir. Bir diidiik yardimi ile yarisma
baslatilir. Foklar yere uzanarak ayaklarini hareket ettirmeden sadece ellerinin lizerinde ileriye
dogru ilerlemeye calisirlar. Penguenler adim atmadan ayaklarini saga ve sola hareket ettirerek
ilerlemeye calisirlar. Kutup ayilari ise emekler gibi dort ayak lizerinde ilerlemeye c¢alisirlar. Bu
sekilde bitis cizgisine en 6nce gelen grup kazanir ve alkislanir. Sonraki turlarda kurbagalar,
siriingenler, kangurular seklinde gruplama yapilir. Bu sefer bu hayvanlara ait ylriime
sekilleriyle yarisma devam ettirilir.

Ardindan Negseli Kavramlar Kitabi’'ndan 42.ve 43. sayfalarindaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Tahta kalemi ya da tebesir

Sozciikler ve Kavramlar:
Kutup ayisi, penguen, fok balig
Baslangic¢-bitis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Penguenler/fok baliklari/kutup ayilari nasil yirurler?
e  Sizce hangi hayvanin yuriime seklini taklit etmek daha zor?
e En ¢ok hangi hayvani merak ediyor ve gérmek istiyorsunuz?

Aile Katilimi:
Ogretmen, gocuklardan sinif siislemek igin balon ve bayrak getirmelerini ister

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Degerler Egitimi-Folklor” Turkge- Sanat(ButlinlestirilmisBuyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canli-Cansiz” Oyun (Buylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Turkge -Sanat(Bulylik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSLimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri:

Dz cimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru cimlesi kurar.

Bilesik cimle kurar.

Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci

FOLKLOR

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

e Ogretmen sinifa bir kutu ile gelerek cocuklarda merak uyandirir. Ardindan ¢ocuklara

glinimdizde giyilen kiyafetlerin neler oldugunu sorar. Alinan cevaplardan sonra ¢cocuklara

bu kutuda eskiden nine dedelerimizin zamaninda giyilen geleneksel kiyafetler oldugu

soylenir. Kiyafetler tek tek cikarilarak cocuklara tanitilir.

e Erkekler icin baslik(fes, dolak, kiilah) cepken, potur, gomlek, kusak, corap, carik.

e Kizlaricin cepken, tGcetek, gomlek, salvar, baslik, 6nlik, arkalik kusak, corap, carik.

e Cocuklara kiyafetler verilir ve incelemeleri saglanir.

e Sanat etkinligi icin cocuklara gocuk resmi olan resim kagitlari dagitilir. Cesitli kumaslar

dagitilarak cocuklardan bu resmi geleneksel kiyafetlerle giydirmeleri istenir. Kumaslarin

kesiminde cocuklara yardimci olunur.

Materyaller:

Cepken, ligcetek, gomlek, salvar, baslik, onlik, arkalik kusak, corap, carik.

Sozciikler ve Kavramlar:

Cepken, licetek, gomlek, salvar, baslik, onliik, arkahk kusak, corap, carik.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirde sorular yoneltilebilir.

e  Eskiden giyilen kiyafetleri mi tercih edersiniz yoksa giinimuzde giyilen kiyafetleri mi?
e  Eskiden giyilen kiyafetlerin gliniimizdeki kiyafetlerden farklari neler?

o Kz ve erkek kiyafetleri birbirine benziyor mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CANLI CANSIZ

Etkinlik Tird: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Ogrenme Siireci

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

e Cocuklarla canli ve cansiz varliklar hakkinda konusulur. Cevrelerindeki cansiz

varlklardan birer tane gostermeleri istenir.

e Ogretmen sinifa bir kese getirir ve icinde ne oldugu hakkinda cocuklara tahminlerini

sorar. Tahminler sonrasi kese acilir ve kesenin icindeki kartlar masaya yerlestirilir.

Kartlardaki varliklarin canli mi cansiz mi oldugu tek tek cocuklara sorulur dogru

yanitlayan gocuklar alkiglanir. Tim gocuklarin katilimi ile oyun tamamlanir.

Materyaller:
Kese, kart

Sozcikler ve Kavramlar:
Canli-cansiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bitki bir canlh midir?
e Masa bir cansiz midir?
e Kartlarda hangi varliklarin resimleri vardi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden o6nce 6grenme merkezlerine yeni materyaller eklenir. Matematik
merkezine diinya, Turkiye ve Ulkere ait haritalar koyulur. Fen merkezine kiire yerlestirilir.

Ogretmen dgrencileri giiler yiizle karsilar ve sinifa alir.

Oyun Zamani

Ogrenciler kendi ilgi ve isteklerine gére 6grenme merkezlerine yénelip oyunlar oynarlar.
Ogretmen gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik eder. Ozellikle matematik ve fen
merkezine yerlestirilen materyaller incelenir. Cocuklara basit bir dille haritanin ne oldugu
anlatilir. Dinyanin sekli tGizerindeki tlkeler ve Tirkiye’nin sekilleri incelenir. Eglenceli
Boyamadan 43. sayfada bulunan galismalar yapilir. Oyun zamani bittiginde sinif toplanir.
Ogrenciler tuvalet ihtiyaclarini giderdikten sonra eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yazlik Ve Kishk Kiyafetleri Asalim” Oyun (Klgik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sorumluluk Cantasi” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



YAZLIK VE KISLIK KIYAFETLERi ASALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Nesneleri ¢ikarir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM Ev/okuldaki esyalari katlar.

Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi basarmak igin kendini Ev/okuldaki esyalari asar.

gidiiler. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gosterir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Birinci gurubun ismi kis ikinci grubun ismi yaz olur. Kis ve yaz

kiyafetleri karisik olarak masanin tzerine yerlestirilir. Yanina kiyafet sayisina uygun sayida
elbise askisi konulur. Yaz ve kig aylarinda hava durumundan bahsedilir. Bu mevsimlerde
hangi kiyafetlerin giyilmesi gerektigi hakkinda konusulur.

e Daha sonra yaz isimi grup masanin etrafina alinir. Ogretmen tarafindan ritim tutulur. Ritim
tamamlanincaya kadar gruptaki cocuklardan her birinin masanin {izerinden yazin giyilen
kiyafetlerden birer tane alip askilara gecirmeleri ve 6gretmene vermeleri istenir. Ritim 3 dk
boyunca devam ettirilir. Bir anda bitirilir. Yaz grubundaki cocuklarin kag tane kiyafet ayirip
askiya astiklari ve bu kiyafetlerin yaz mevsimine uygun olup olmadigi belirlenir.

e Ayniislemler kis grubuyla birlikte yapilir. Oyun sonunda sinif diizenlenir.

Materyaller:
Yazlik ve kishk kiyafet ve ayakkabilar, cd galar

Sozciikler ve Kavramlar:
Yazlik, kislik, yaz, kis
Soguk-sicak, kalin-ince

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Kiyafetleri secerken ve askilara asarken hangi zorluklarla karsilastiniz?
e Yaz/kis mevsiminde hangi kiyafetleri giymeliyiz?
e Hava durumuna uygun sekilde giyinmek neden énemlidir?

Aile Katilimi:
Ailelerden bir sonraki giin yapilacak etkinlik icin evlerinden kii¢lik boy pet sise gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SORUMLULUK CANTASI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte

DiL GELiSiMi cizer.

Kazanim 11.0kuma farkinda hg gosterir. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller Kazanim 10.Sorumluluklarini yerine getirir.
hakkinda konusur. Gostergeleri:

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
MOTOR GELiSiM Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
yapar. soyler.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

Ogrenme Siireci:
e Renkli kece kumaslardan her cocuk icin bir sorumluluk cantasi hazirlanir. Canta icine en az bir

kitap sigabilecek boyutta olmalidir. Cantanin Uizeri cocuklarin sectigi kege figtrlerle suslenir.
Gantanin igine birer kitap konulur. Cocuklara; “Bu kitabi size emanet olarak veriyorum. Bunu
iyi korumali ve evde ailenizle birlikte okuduktan sonra sorumluluk ¢gantanizin igine koyarak
okula getirmeniz gerekiyor” denir. Sorumluluk, emanet vb. konularda konusulur. Sorumluluk
¢antasi degisik zamanlarda farkli sorumluluklar vermek amaciyla sinifta bulundurulur.

e Ogretmen daha sonra sinifin tertip ve diizeninden sorumlu olduklarini séyleyerek siniftaki
oyuncaklarin ve materyallerin elden gecirilmesini ve yerleri karisan oyuncaklarin dogru
yerlere konmasini sdyler ve daha sonra siniftan iki kisi secerek sinifin diizenini kontrol
etmelerini ister.

e Etkinlik ardindan Eglenceli Cizgiler Kitabi’'ndan 45. sayfadaki cizgi calismalari yapilir.

Materyaller:
Bez canta, degisik konularda gocuk kitaplari

Sozciikler ve Kavramlar:
Sorumluluk, emanet

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Evde kitabi kiminle okudunuz?
e Kitabin icinde neler yaziyordu?

Aile Katilim:
Aileler etkinlikle ilgili bilgilendirilir. Evlere gonderilen kitabin, gérsel tasarimi ve igerigi ile ilgili cocuklarla konusmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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