TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari ilgiyle karsilar. Hal ve hatirlarini sorar. Bu sorada her ¢ocuga kendini nasil
hissettigi sorulur. Cocuklarin duygu panosundan uygun sembolleri kullanarak i¢cinde bulundugu
duygu/duygulari anlatmalari istenir. Sinif ortaminda bu duygulara neden olan olumlu yada olumsuz
durumlar konusulur, tartisilir. Problem durumlarina hep birlikte ¢6ziim bulunmaya calisilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak ¢ocuklarin istedikleri bir 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapmalari saglanir. Oyun
zamani sonunda sinif diizenlenir. Sonra hep birlikte “Minder Kapmaca” oyunu oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renk Carki” Sanat- Okuma Yazmaya Hazirlk (Batinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bloklarla Kule Yapalim” Oyun (Kiglik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



RENK CARKI

Etkinlik Tiirii: Sanat- Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,

BiLiSSEL GELiSiM eslestirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. MOTOR GELIiSiM

Gostergeleri:Nesne/varligin adini Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
soyler.Nesne/varligin rengini sdyler.Nesne/varligin yapar.

seklini soyler. Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Degisik
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri dondurdr.
eglestirir. Kalemi dogru tutar.

Ogrenme siireci:
e Her cocuga bir karton tabak verilir. Karton tabaklar merkezde birlesen cizgilerle 6 kisma

ayrilmistir. Akrilik su bazli boya kullanilarak karton tabagin her bolimi degisik bir renge
boyanir.(kirmizi, mavi, sari, turuncu, beyaz, mor, yesil vb.) Boylece renk garki olusturulur.
Karton tabagin tam ortasina kalem ucu girecek sekilde bir delik acilir. Her ¢ocuk eline bir
kursun kalem alir. Ucunu renk garkinin ortasindaki delikten sokarak kalemi masaya dayar.
Renk ¢arkini kalem ucu gevresinde dondurur. Hizl ve yavas donuslerde renklerin olusturdugu
goruntlyl gozlemler. Daha sonra kenarina bir ok isareti koyularak renk ¢arklari hareket
ettirilir.

e Cocuktan renk carki durdugunda ok isaretinin gosterdigi rengi sdylemesi ve ardindan

arkadaslarinin kiyafetlerinde bu rengin aynisini bulup géstermesi istenir.

Materyaller:
Karton tabaklar, degisik renklerde akrilik boya,

Sozciikler ve Kavramlar:
Akrilik, renk garki
Renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Renk garkimizda hangi renkler var?
e Renk carkinizi ¢evirdiginizde nasil bir gériinti olusuyor?

e Renk garkini yaparken zorlandiniz mi? Hangi bolimde? Neden?

Aile Katilimi:
Cocuklarin evde kullanmasi ve etkinlik hakkinda ailesine bilgi vermesi icin renk carklari evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BLOKLARLA KULE YAPALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun(Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 2:Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:ileriye/geriye dogru birer birer ritmik Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.
sayar.Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.Saydigi Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
¢tkarma islemlerini yapar. yapar. Tek ayak lzerinde durur. Tek ayak tizerinde
Gostergeleri:Nesne grubuna belirtilen sayi kadar sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
nesne ekler. Cizgi Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurdr.

Ofrenme Siireci

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Onceden kule seklinde dizilmis iki blok grubunun yaninda ardi
ardina sira olmalari istenir. Blok gruplarinin oldugu yere bir baslangig gizgisi gizilir. Bu gizgiye
dik ve birbirine paralel sekilde 4 m uzunlugunda iki tane gizgi cizilir. Grup yarismasi baslatilir.
Grubun 6niinde duran gocuklar blok kulesini yikmadan eline bir blok alir ve 6niindeki gizgi
uzerinden ilerler. Cizgi bitiminde elindeki siinger blogu bir kule olusturmak lizere uygun
sekilde yerlestirir. Cizgi izerinden geri doner ve siranin arkasina geger. Bitiin gocuklar ayni
islemleri yaparak gizgi bitiminde bir kule olusturmaya c¢alisirlar. Bu sirada kurulan kulenin
yaninda 6gretmen her iki cocuk grubuna da rehberlik eder. “Tasinan kulede kag blok kaldi?
Kurulan kulede kag blok oldu?” vb sorularla sayi kavramini pekistirir.

e Kuleyi yapimini ilk tamamlayan grup birinci olur. Diger turlarda bloklar tasinirken cizgi
Uzerinden cift ayak ve tek yak ilerleme seklinde oyun gelistirilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’'ndan 28.ve 29. sayfalardaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Suinger bloklar

Sozciikler ve Kavramlar:
Kule
Tek-cift, dolu- bos sayi kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kulemizde kag tane blok var?
e  Bloklari daha ¢abuk dizmek icin neler yapabiliriz?
e Siinger bloklarla baska hangi oyunlari oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar sinifa gelmeden 6nce giin iginde yapilcak etkinlikler igin hazirliklar yapihr. Evcilik
ve drama merkezine cep telefonu, ankesorli telefon maketi, masa telefonu, gazete,
bilgisayar, tv maketi, eski radyo tirleri vb. iletisim araglari yerlestirilir. Cocuklar giiler yizle

selamlanarak karsilanir. iletisim araglari ile ilgili kisaca sohbet edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamaninda hangi merkezlerde oynamayi planladiklari konusulur. Oyun zamani
baslatilir. Oyun zamani boyunca ¢ocuklara rehberlik edilir. Ogretmen postaci roliine girer.
Cocuklarla birlikte mektup yazma, postaneden postaya verme, postacidan mektup alma

konularini dramatize eder. Oyun zamani sonunda hep birlikte sinif toparlanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Postaci Sarkisi” Oyun(Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Telefon Numaralar1” Matematik (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



POSTACI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Kazanim 2: Nesne /durum/olayla ilgili tahminde
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri: bulunur.

Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Gergek durumu inceler, tahmini ile gercek durumu
BiLiSSEL GELiSiM karsilastirir.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat etmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yoénelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilari ile
aciklar.

Ofrenme Siireci
Cocuklar halka seklinde sandalyelere otururlar. Ogretmen postaci kiiginda ¢ocuklarin karsisina

cikar.

e Ardindan “Mektup var” oyunu oynanir. Cocuklarla birlikte blylk bir halka yapilir.
Sayismaca ile bir postaci secilir. Postaci eline mektup seklinde bir kagit alarak halkanin
etrafinda sekerek dénmeye baslar. Halkadaki cocuklar ayni anda ritmik olarak el
saplatirlar. Bu sirada postaci ritmik olarak “Mektup var” soézlerini sdyler. Onun ardindan
halkadaki cocuklar; “Kime?” diye sorarlar. Postaci bu sozlerle birlikte bir siire ddnmeye
devam eder. Arkadaslarina fark ettirmeden birinin arkasina elindeki mektup kagidini
birakir ve hizlica kagmaya bagslar. Arkasina mektup birakilan gocuk postaciyi kovalayarak
yakalamaya calisir. Postaci ise arkadasinin bosalan yerine oturmaya calisir. Oyun

postacinin ve mektup alan ¢ocuklarin degismesi ile oyuna devam edilir.

Materyaller:
Mektup kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Mektup, posta, postaci

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Postacli olsaydiniz en ¢ok kimlere mektup gotirmek isterdiniz

e  Bir yakinina mektup yazsaydiniz, kime yazardiniz? Ne yazardiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte uzaktaki bir yakinlarina mektup yazarak postaneden postaya vermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TELEFON NUMARALARI

Etkinlik Tiirii: Matematik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne
/durum/olaya ydnelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:Nesne/varliklari birebir eslestirir.Es
nesne/varliklar gosterir.

Ogrenme Siireci

Nesne/varliklari gélgeleri ve ya resimleriyle eslestirir.
DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:Sozel yonergeleri yerine
getirir.Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim2 : Ailesiyle ilgili 6zelliklerini anlatir.

Gostergeleri: Telefon numarasini soyler.

e Onceden hazirlanmis biiyiik bir telefon maketi cocuklarin ulasabilecekleri bir seviyede

duvara asilir. Ogretmen telefonun ahizesini alip telefonla konusma taklidi yapar. Cocuklarin

da telefonun diger ucundaymis gibi kendisine cevap vermelerini ister. Ardindan her ¢ocugu

telefon maketinin yanina alir. Bir bir sayilari soyler. Cocuklarin bu sayilari telefon

Uzerinden tusluyormus gibi yaparak gostermelerini ister. Soyledigi rakamlari tahtaya

yazarak rakamlari pekistirir. Cocuklar soyledigi numaralari dogru olarak gosterirse zirrr diye

telefon sesi gikarir. Cocuk ahizeyi kulagina gétirir ve 6gretmenle bir stre taklidi telefon

gorismesi yapar. Butiin cocuklar etkinlige katilana kadar devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklar masalara alinir. Eglenceli Tavsan ve Matematik 38. ve 39. sayfalar

calisihir.
Materyaller:
Telefon maketi tahta, tahta kalemi
Sozciikler ve Kavramlar:

Telefon, numara, ahize
Sayi kavrami

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Telefonun hangi numaralarini gevirdiniz?

e  Bu numaralari tahtaya yazabilir misiniz?

e  Evinin telefon numarasini biliyor musunuz? Soyler misiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden telefon numaralarini siisli bir kagida yazarak okula géndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

GCocuklar giler yuzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Giin iginde yapilacak
etkinlikler hakkinda konusulur. Cocuklarla birlikte planlama yapilir. Ardindan basit jimnastik

hareketleri yapilarak 6grenme merkezlerine gecilir.

Oyun Zamani

Cocuklar istedikleri 6grenme merkezlerinde etkinliklerine baslarlar. Ogretmen cocuklarin oyun
alanlarina giderek gerekli durumlarda rehberlik eder. Fen merkezindeki ¢ocuklarla balik ve
bitkilerin bakimi yapilir. Sanat merkezindeki cocuklarin yaptiklari resimler degerlendirilir. Biten
sanat calismalari sergilenir. Oyun zamani bitiminde 6grenme merkezleri diizenlenir. Hep birlikte

sevilen halka oyunlari oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bardaktaki Sular Deneyi” Fen (Bliyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Aile Bireyleri” Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BARDAKTAKI SULAR DENEY!I

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
eder, eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder,

BiLiSSEL GELiSIM eslestirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
Gostergeleri: Nesne/varligin buytklugini soyler. siralar.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Gostergeleri: Nesne /varliklari uzunluklarina gére
Nesne/varligin miktarini sdyler. siralar. Nesne /varliklari biyukliklerine gére siralar.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

eslestirir. MOTOR GELiSiM

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
eslestirir. Nesne/varliklari biyikligine gore ayirt yapar.

eder, eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bogaltir. Nesneleri

yan yana dizer.

Ogrenme Siireci:
Cocuklardan halka seklinde masalara oturmalari istenir. Onceden sinifa getirilen ince-uzun, kisa -

genis seklindeki cam bardaklar masaya dizilir. Cocuklarla beraber incelenir. ince ve uzun olan
bardagin igerisine agzina kadar su koyulur. Ardindan diger kisa ve genis olan bardaga bosaltilir. Ayni
Ozellikteki bardaklarin sayisi arttirilir ve igleri sularla doldurulur. Bazi yarisina kadar doldurulur,
bazilarina Ugte bir oraninda su koyulur. Ayni doluluk oranina sahip bardaklar yan yana getirilir.
Hangisi cok diye sorulur. iclerindeki su miktarinin esit oldugu vurgulanir. Az- cok, tam- yarim
kavramlari pekistirilecek sekilde bardaklar eslestirilir. Bardaklar uzundan kisaya kisadan uzuna,
genisten dara, doludan bosa vb. sekillerde siralanir. Cocuklarla birlikte incelenir. Son olarak
Ogrencilerin her birine gay kasiklari verilir. Cay kasiklari ile bardaklarin agiz kismina hafif vuruslar
yapilarak gikan sesler incelenir.

Materyaller:
Degisik boyutlarda bardaklar, su, ¢ay kasiklari

Sozciikler ve Kavramlar:
uzun-kisa, az-¢ok , genis- dar, tam-yarim, dolu-bos

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
e  Biri uzun biri kisa iki kalem gosterilir,sizce hangisi uzun? Hangisi kisa?

e  Biri genis biri dar iki kalem gosterilir,sizce hangisi genis? Hangisi dar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AILE BIREYLERI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

BiLiSSEL GELiSIM Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
Kazanim 4:Nesneleri sayar. materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
Gostergeleri: ileriye dogru birer birer ritmik sayar. sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
DiL GELiSiMi SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

ifade eder. Gostergeleri: Anne babasinin adini soyadini, meslegini
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara soyler. Anne babasinin sag rengini, boyu, goz rengi gibi
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina fiziksel 6zelliklerini sdyler. Teyze amca gibi yakin
anlatir. akrabalarinin isimlerini soyler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar halka seklinde sandalyelere otururlar. Evden istenen aile fotograflarini ellerine

alirlar. Ogretmen sayismaca yoluyla bir ¢cocuk secer. Cocuga annenin/ babanin/ dedenin/
ninenin/ kardesinin/ halanin/teyzenin/ amcanin/ dayinin adi nedir? diye sorulur. Ardindan
bu yakinlarinin ne is yaptigi ve fiziksel 6zellikleri sorulur. Cocuklar ellerinde fotograflardan
bu yakinlarini gostererek 6gretmenin sordugu sorulari cevaplarlar.

e Etkinlik sonunda fotograflar bir araya getirilerek bir tablo (izerine sisli ¢erceve icinde
asihr.

e Ardindan 6gretmen aile bireylerinin taklidi oyununu oynayacaklarini séyler. Cocuklar genis
alana cikarak birbirlerinden belli mesafede uzaklasirlar. Cocuklara biiylime asamalarina
gore once bebek taklidi yapmalarini sdylenir. Cocuklar bebek gibi siirlinerek bebek sesleri
cikarirlar. Ardindan gocuk taklidine gegilir. Ardindan anne baba taklidine gegilir. Cocuklarin
taklitler sirasindan kendinden birseyler katmalari tesvik edilir. Ardindan nine, dede
taklitleri yapilir.

e Hep birlikte masalara gegilir.

e Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 29. ve 30. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Agag, elma, sigramak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cocuklarin adi soylenerek ¢ocuklarin hafizalari yoklanir.

L I annesinin/ babasinin/ dedesinin/ ninesinin/ kardesinin/ halasinin/teyzesinin/ amcasinin/ dayisinin adi
nedir?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler Kitabi’'ndan 20 ve 21. sayfalar evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler gelmeden &nce 6grenme merkezleri dizenlenir. Evcilik ve drama merkezine
kumas pargalari, baston, gozlik gergeveleri vb. drama aksesuarlari yerlestirilir. Cocuklar
geldiginde giiler ylzle ve selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur.

Oyun Zamani :

Planlama yapilir ve ¢ocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Yeni eklenen malzemeleri
kullanarak serbest oyunlar oynamalari saglanir. Oyun zamani siiresinde 6grencilerin
davranislari gozlemlenir. Gerekli durumlarda cocuklara rehberlik edilir. Ardindan eller
yikanir ve tuvalet ihtiyaglar giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duyuyorum Buluyorum” Tirkce- Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hayal Et, Hareket Et” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



DUYUYORUM BULUYORUM

Etkinlik Tiirii: Tirkge- Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

DiL GELiSiMi Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel
Kazanim: 9 Sesbilgisi farkindaligi gésterir. materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangig seslerini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Sozciklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
baslayan sozcikler Uretir. Ayni sesle biten sézcikler materyalleri kullanarak olay, éyki gibi kompozisyonlar
Uretir. olusturur.

Siir oyki ve tekerleme uyagi soyler.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarin masalara oturmasi saglanir. Slayt gosterisi yapilir. Slayt perdesine ayi, ari, elma,
esek, igne, inek, okresimleri yansitilir. Cocuklara bu varliklarin isimleri sorulur. Cocuklardan
alinan cevaplar dogrultusunda isimler arasinda bir benzerlik olup olmadigi sorulur. Ogretmen
gosterilen varhk isimlerini kendisi de birkag kez tekrar ederek isimlerinin baslangig seslerini
vurgular. Bu sekilde baslangig sesleri ayni olan kelimeleri fark etmelerini saglar.A, e, i, o
sesiyle baslayan insan isimleri bulma oyunu oynanir. Sinifta bu sesleri adinda tasiyan gocuklar
var mi? diye arastirilir.

e Son olarak 6gretmen rehberliginde iginde ayi, ari, Ahmet ve armut isimleri gegen bir hikaye
olusturulur. Olusturulan hikaye kagida yazilir ve okunur.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’'ndan 29. ve 30. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Kagit, kalem, bilgisayar, projeksiyon, slayt perdesi

Sozciikler ve Kavramlar:
Baslangig sesi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Sinifimizda ismi “a”/”i”/”0” sesiyle baslayan ¢ocuklar var mi? Kimler?
e Sinifimizdan adi “e” sesiyle baslayan esyalari bulabilir misiniz?

e  Sizin isminiz ne sesiyle bashyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYAL ET, HAREKET ET

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Belli bir ylikseklikten atlar.

hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini
yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla
ifade eder.

Belli bir ylikseklige ziplar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama
ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri
soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

Ogrenme Siireci

Cocuklarla birlikte mevsim seridi incelenir.

Gocuklara; “Simdi herkes rahat bir sekilde minderlere otursun! Disinin ki ilkbahar geldi,
her yer mis gibi cimen ve cicek kokuyor. Etrafta rengarenk cicekler agmis. Hep birlikte mis
gibi cicek kokusunu icimize ¢ekiyoruz. Cimenlerin Gstiinde kosup yuvarlaniyoruz. Oyunlar
oynuyoruz; ip athyoruz, toplarimizi yerde sektiriyoruz, belimizde halka ceviriyoruz. Simdi
hava biraz daha isindi. Okullar tatil oldu, yaz geldi. Deniz kenarina gidiyoruz. Kumsalda
yalinayak geziyoruz. Ellerimizle islanan kumlari elliyoruz, kumlarla oyun oynuyoruz.
Kumlardan kuleler yapiyoruz. Haydiii... Kosalim denize girelim; biraz ylzelim... Aylar gecti.
Okullar acildi. Hava biraz sogudu. Camdan disari bakiyoruz. Agaclarin yapraklari sararmis,
riizgarda dokiliyor. Serin esen rizgar ylzianlzi Gsatidyor. Tip tip tip yagmur yagiyor.
Islanmayalim! Semsiyenizi acalim... Hizli hizli yiriyelim, evimize gidelim. Evimizin
penceresinden bakalim... oda ne? Gokyilzinden pamuk gibi bir seyler distiyor. Her yer
bembeyaz oldu. Bu kar. Kar yagiyor. Haydi, gidelim kartopu oynayalim, kardan adam
yapalim... vb.” yonergeler verilir. Cocuklarin séylenenleri hayal ederek beden hareketleri ile
ifade etmeleri istenir.

Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 31 ve 32. sayfalar galisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

ilkbahar, yaz, kis, sonbahar, yagmur, kar, cimen, kumsal, dalga, deniz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

ilkbaharda gevrede neler olur?
Yazin neler yapiyorsunuz?
Yagmurda islanmamak icin neler yapihr?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte cevreyi gézlemlemeleri bu mevsimde dogada gergeklesen olaylari bulup birlikte resim
cizmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak karsilanir. Guncel olaylarla ilgili sohbet edilir. Hep birlite takvim
incelenir. Glinlerden hangi glin oldugu takvim Gzerinde gosterilerek belirtilir. Oyun Zamani
Cocuklarla birlikte 6grenme merkezleri incelenir. Ogrenme merkezlerine yerlestirilen yeni
materyallere dikkat gekilir. Cocuklarin sordugu sorular cevaplanir. Cocuklar 6zgiin bir
sekilde oynamalari i¢in serbest birakilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bu Nedir? Pandomimi” Drama (Buylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ilkbahar Meyveleri” Okuma Yazmaya Hazirlik- Oyun (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BU NEDIR?
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.

BiLISSEL GELiSiM Gergek durumu inceler.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Gostergeleri: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular DiL GELiSiMi

sorar. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla ifade eder.

aciklar. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
bulunur. verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir..

Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Ogrenme Siireci:
Cocuklar kukla merkezinin 6niinde yarim daire seklinde sandalyelere oturtulur. Kukla merkezinin

arkasi gériinmeyecek sekilde perdeleri kapatilir. Arkasina cocuklar gormeden oyuncak ayicik, bebek,
kamyon, ucak, boya kalemleri, suluboya, sirt cantasi vb. esyalar ve malzemeler koyulur. Cocuklar
sirayla kukla merkezinin arkasina alinir. Her cocuktan bir esya secmesi ve pandomim yoluyla
anlatmasi istenir. Cocuklar kukla merkezinin 6niine gecip sectigi esyanin varsa sesini, calisma seklini
ya da islevini hi¢ konusmadan taklit etmeye calisirlar. Ardindan “Bu nedir? diye sorar. Cocuklar tarif
edilen esyanin ne oldugunu bilmeye calisirlar. Bitin cocuklar etkinlige aktif olarak katilana kadar
etkinlige devam edilir.

Materyaller:
Kukla merkezi, oyuncak ayicik, bebek, kamyon, ugak, boya kalemleri, suluboya, sirt cantasi vb. esyalar

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Sectiginiz esyalari tanitirken zorlandiniz mi? Neden?
e Hangi esyalari tanittiniz?

e  Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ILKBAHAR MEYVELERI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik- Oyun (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM MOTOR GELiSiMi

Kazanim 7: Nesne veya varliklan 6zelliklerine gére Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
gruplar. yapar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Gostergeleri: Nesneleri {ist iste dizer. Nesneleri ic ice
Nesne/varliklari sekline gére gruplar. Nesne/varliklari dizer. Malzemeleri keser yapistirir. Malzemeleri degisik
tadina gore gruplar. sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. yapar. Nesneleri kopartir. Nesneleri sikar, ceker-gerer,
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. acar-kapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini
Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara tizerinde kesik cizgilerle cizilmis kiraz, cilek, erik ve kayisi resimleri olan A4

kagitlari verilir. Oncelikle kesikli cizgiler birlestirilerek kesikli cizgiler tamamlanir.
Ardindan her cocugun istedigi renkte elisi kagidini alarak yirtma yapistirma teknigi ile
meyve figlirlerini kaplamalari istenir. Yirtma yapistirma sonunda tamamlanan figlirler
cevresinden kesilir.

e Ayniolan meveler bir araya getirilerek gruplanir. Her grupta kag tane meyve oldugu
belirlenir. Ardindan tahtaya kiraz, cilek, kayisi ve erik resmi cizilir. Cocuklar sirayla
tahtaya alinir. “Kag tane kirazimiz var? Sayarak kiraz resminin karsisina bir cizgi cizer
misiniz?” gibi yonergeler verilerek grafik olusturulur.

e Etkinlik ardindan meyve sepeti oyunu oynanir.

e Masalara oturularak Eglenceli Cizgiler kitabi 31. ve 32. sayfalardaki gizgi ¢alismalari

yapilir.

Materyaller:
A4 kagitlari, elisi kagitlari, yapistirici, tahta ve tahta kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Grafik
Sayi kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Calismamizda hangi meyveler vardi?
e Kirazlarin toplam sayisi ne kadardi?

e  Kiz cocuklari ve erkek ¢ocuklari seklinde gruplar olusturur musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giileryiizle ve selamlanarak karsilanir. Hal hatirlari sorulur. Ogretmen esliginde

nefes agma galismalari yapilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Bir slire serbest oyunlar
oynanir. Ardindan hep birlikte bahgeye cikilir. Bahgede oyun parkinda ve kum havuzunda
serbest oyunlar oynanir. Cevredeki bitkiler ve hayvanlar incelenir. Gokyizi, bulutlar ve

glnesin durumu gozlemlenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Boy Grafigi” Sanat (Bliyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mandal Oyunu” Oyun (Kiiclik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



BOY GRAFIGI
Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular

BiLiSSEL GELiSiM sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Kazanim 11: Nesneleri 6lger. verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart MOTOR GELiSiM
olmayan birimlerle dlger. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin yapar.
ettigi sonuglarla karsilastirir. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde
Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler. bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
DiL GELiSiMi yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Ofrenme Siireci

Gocuklarla birlikte zurafa ile ilgili resimler incelenir. Boyunun ne kadar uzun olduguna dikkat gekilir.
“Zirafanin boyu neden uzundur? Zirafanin bir eve ihtiyaci olsaydi bu ev nasil olurdu?” konularinda
beyin firtinasi yapilir. Zirafalarin Gizerindeki renkler, desenler ve ne ile beslendikleri hakkinda
konusulur. Her cocuga resim kagitlari Gizerine gizilmis ziirafa bolimleri verilir. Seker boya teknigi ile
yapilmasi gerekenler hatirlatilarak cocuklarin énlerindeki ziirafa bélimlerini boyamalari istenir.
Biten ziirafa boliimleri bir araya getirilir ve birbirine yapistirilir. Ogretmen ziirafanin hemen yanina
cm birimleri ile bir boy grafigi cizer. Boy grafigi sinifta cocuklarin erisebilecekleri bir yere asilir.
Gocuklarin boylari élguliir ve kaydedilir.

Materyaller:
Cocuk sayisinca resim kagidi, sulu boya, firca, toz seker

Sozciikler ve Kavramlar:
Seker boya, ziirafa
Uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Boyunuzun bu kadar uzun olmasini ister misiniz?

e Boyun uzamasi igin neler yapilmahdir?

Aile Katilim:
Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Evdeki esyalarin boyunu 6l¢lp isimlerinin karsisina degerlerini yazmalari ve
okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MANDAL OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekanda ki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru vyere vyerlestirir. Mekanda
konum alir.

Ogrenme Siireci:

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:Nesneleri toplar. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri agar/kapar.

e Sayismaca ile cocuklardan iki gruba ayrilir. Onceden hazirlanmis olan renkli mandallar secilen
gocuklarin 6nline doékalir. Cocuklardan dnlerine koyulan mandallari renklerine gore
gruplandirma yapmalari istenir. Daha sonra mandallar sayilir. En gok mandali toplayan ¢ocuk
diger oyunculari segme hakkini kazanir. Tim gocuklar ikiserli sekilde gruplanarak oyuna

devam edilir.

e Ardindan “Mandal takma oyunu” oynanir. Oyuna baslama komutu verilince her gruptan iki
cocuk gelir. Birinci cocuk mandallari alip belirtilen siire icinde arkadasinin giysisine vb. takar.
ikinci cocuk ise arkadasinin mandallari takmasi icin ayakta bekler. Gruplardaki tim
yarismacilar oyuna katildiktan sonra oyun biter ve ¢ocuklarin her oyun sonunda kaydettigi
toplam mandal sayilari ve hangi renk mandallardan kag tane toplandigi bir yere not edilir.
CGalisma sonunda en ¢ok hangi renk mandalin toplandigi en az hangi renk mandalin toplandigi

belirlenir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’'ndan 30.ve 31. sayfadaki alistirmalar yapilr.

Materyaller:
Mandal

Sozciikler ve Kavramlar:
renkler

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunu begendiniz mi?
e Oyunun kurallarini anlatabilir misiniz?

e Mandallarla baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Istiklal Marsi” Tiirkce(Butiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Karinca Yuvasi” Fen (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ISTIKLAL MARSI
Etkinlik Tiirii: TUrkce-Sanat(Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sozel yonergeleri yerine getirir.

DiL GELiSLiMmi Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. eder.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri:

Ogrenme Sureci
e (Ogretmen istiklal Marsinin oldugu panoyu gdstererek cocuklarini ilgilerini oraya ceker.
istiklal Marsi’nin milli marsimiz olmasindan bahseder.
e Ardindan istiklal Marsini okuyarak ¢cocuklarin dinlemelerini saglar.

istiklal Marsi
Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Gatma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal...
Hakkidir, hakk'a tapan, milletimin istiklal!

Ardindan Turk Bayragi resimleri dagitilarak kirmizi parmak boyalari ile bayragin kirmizi rengini
baski teknigiyle renklendirmelerini ister.

Materyaller:
Parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
istiklal Marsi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Milli marsimizin adi nedir?
e  Milli marsimizi dinlerken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KARINCA YUVASI

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla

aciklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/ varligin  adini,  rengini,

blyukligind, uzunlugunu, sesini, seklini, dokusunu,

Ogrenme Siireci:

yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim
amaglarini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oyki gibi kompozisyonlar olusturur.

e Oncelikle cocuklara karincalari daha 6nce inceleyip incelemedikleri sorulur. Karincalarin
yasamlariyla ilgili videolar ve fotograflar cocuklara gosterilir. Ardindan cocuklar ile birlikte
bahceye cikilarak bahcede karincalar bulunmaya calisilir. Daha sonra biyite¢ yardimiyla
karincalar gézlemlenir. Neler tasidiklari, nasil yasadiklari hakkinda ¢ocuklarla grup sohbeti
yapilir. Karincalarin beslenmek amaciyla kullanabilecekleri, bugday taneleri, toz seker
taneleri vb. besinler topragin Uzerine yerlestirilir. Karincalarin toprak igerisinde agtiklari

tineller gézlemlenir.

Materyaller:

Buyuk kapakli kavanoz, Cay/su bardagi, Saksi topragi, Bugday taneleri, Toz seker taneleri, Buytteg

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Karincalarimiz neler yiyor?

e  Sizce bu karinca yuvasinda karincalarimiz neler yapacak?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay : 36-48 Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Kukla merkezine comak kukla ve
yuzik kukla karakterleri eklenir. Drama merkezi; gozlik cerceveleri, ¢esitli tokalar, ¢antalar,
sallar, fularlar, kravatlar vb. aksesuarlarla zenginlestirilir. Cocuklar gileryiizle karsilanir ve

hal hatirlari sorulur. Giincel konular hakkinda kisa bir sohbet yaplilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak oyun zamani baslatilir. Cocuklarin yeni materyalleri kullanarak oyunlar
kurmalarinda rehberlik edilir. Ogretmen zaman zaman oyunlara katilir. Gerekli durumlarda
ogrencilerin sorularini yanitlar. Bazi sorularin cevaplari ¢cocuklarla birlikte arastirilir.

Gocuklarla birlikte evcilik ve drama merkezinde hayali oyunlar oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Her Yerdedir Rakamlar” Mizik (Bliylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Toplarla Oyun” Oyun (Buyuk GrupEtkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Giinii Degerlendirme Zamani




HER YERDEDIR RAKAMLAR
Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller

BiLiSSEL GELiSiM hakkinda konusur.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken MOTOR GELiSiM

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim galismasi
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik yapar.

sayar. Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
DiL GELiSiMi

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen eline bir ritim aleti alir. Cocuklarin miizik merkezinden birer ritim aleti alarak
sandalyelere oturmalarini ister. “Her Yerdedir Rakamlar” isimli cocuk sarkisinin sézleri birkag kez siir
seklinde tekrarlanir. Ardindan ritim esliginde tekrarlanir.

Evlerin kapisinda
Sokaklarin basinda
Markette ve manavda
Her yerdedir rakamlar
Takvimin yapraginda
Telefonun tusunda
Saatlerin Ustlinde
Her yerdedir rakamlar.
(Nuray Bakacak)
e Ardindan g¢evredeki yazilar icinden rakamlar arastirilir. O giine kadar 6grenilen rakamlarin isimleri
sorulur.
Ogretmen rakamlarla ilgili bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklarin her birine 1 ile 10 arasinda bie rakam
verir. SInif sayisina gére bu rakamlar ikinci kez farkl ¢ocuklara verilmis olacaktir. Cocuklar ellerinde
rakamlarla oyun oynarlar ve sonra rakamlari ayni olan ¢cocuklar eslesir. Daha sonra her ¢ocuk elindeki
rakamin sayisi kadar nesne toplayip getirir.

Materyaller:

Ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Rakam, takvim, market, sokak, manav
Sayi kavrami(1 den 10 a kadar rakamlar)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Cevremizde hangi rakamlari gériiyoruz?
e  Rakamlar nerelerde bulunur?
e Rakamlar ne ise yarar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOPLARLA OYUN

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

MOTOR GELiSiM Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar. SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi basarmak igin kendini
eder. K¢k top ile omuz lizerinden atis yapar. Atilan gidiiler.

topu elleri ile tutar. Duran topa kosarak gelip ayakla Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
vurur. Kigik topu tek elle yerden yuvarlar. Topu baslar.

oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte genis bir oyun alani belirlenir.

e Oyun alanina degisik renk, desen ve boyutlarda toplar getirilir.

e Toplarin boyutlari, renk ve desenleri incelenir ve karsilastirilir.

e Cocuklarin toplarla bir siireligine serbest sekilde oynamalari igin zaman verilir.

e Ardindan yere bir gizgi gizilir. Cizginin 2 m ilerisine aralarinda yaklasik 1.5 m aralik olan
sandalyeler yan yana koyulur. Sandalyeler kale olur.

e Cocuklar atis cizgisinin izerinde dururlar ve ardi ardina tekli sira olurlar.

e (Ogretmen topu kaleye atarak cocuklara oyunun nasil oynandigini gésterir.

e Her cocuk gesitli toplardan istedigi birini segerek atis ¢gizgisini gegmeden kalenin igine atar.

e Ogretmen topu kaleye atmak icin biraz alistirma yapmak gerektigini sdyleyerek cocuklari
cesaretlendirir.

e Biitlin cocuklar birkag kez atis yapacak sekilde oyuna devam edilir.

e Oyun sonunda oyun alani diizenlenir ve Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 40.

ve 41. sayfalar calisilir.
Materyaller:
Degisik renk, desen ve boyutlarda toplar, iki adet sandalye

Sozciikler ve Kavramlar:
Kale

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzun kurallarini anlatir misiniz?
e  Oyunda kullanilan toplardan hangisini daha ¢ok begendiniz?
e Toplarla oynarken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

GCocuklarin bir glin 6nce yapmis olduklari serbest resim galismalari, renkli kartonlardan
hazirlanan cercevelere konularak sinifin girisinde sergilenir. Ogrenciler giiler yiizle ilgi ile

karsilanir. Minik resim sergisi gezilerek incelenir.

Oyun Zamant:

Planlama vyapilarak cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilirler.  Etkinlikler bitiminde
dgretmen ccuklar halka seklinde toplar. Cocuklarla “Bu Kim?” oyunu oynanir. Ogretmen
goziine kestirdigi bir cocugun ismini sdylemeden oyun zamaninda yaptigi isleri, oynadigi
ogrenme merkezlerini, oyuncaklari, oynadigi arkadaslari soyler. “Bilin bakalim bu kimdir?” der.
Cocuklar 6gretmenin verdigi ipuclarina gore bu arkadaslarinin kim oldugunu bulmaya calisirlar.

Cocuklar sikilana kadar oyuna devam edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Disciye Gidiyoruz” Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bilmece Kartlari” Oyun (Birlestirilmis Bliyik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



DISCIYE GiDiYORUZ
Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. istekleri ile kurallar

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. kurallarina uyar.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu

gosterir.  Ustlendigi  sorumlulugu vyerine getirir. OZBAKIM BECERILERI

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
soyler. uygular.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri: Sacgini tarar. Disini firgalar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde distincesini sdyler.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte fen merkezine koyulan dis maketi incelenir. Dis sagliginda bahsedilir.

Dislere iyi bakilmadiginda olabilecek olumsuz durumlar anlatilir. Disleri yikarken fircayi ve
macunu kullanma kurallari anlatilir. Dis macunu, dis firgasi ve dis maketi kullanilarak dis
fircalama sekli gosterilir. Bu islemi biitlin cocuklarin deneyerek 6grenmesi saglanir.

e Hep birlikte gezi hazirliklari yapilir. Cocuklara gezi boyunca nasil davranmalari gerektigi ve
kurallar anlatilir. Tuvalet ve lavabo ihtiyaclari karsilanarak yola cikilir. Disciye gidilir. Disci ile
bir siire sohbet edilir. Muayenehanesi gezilir. Kullanilan arag gerecler tanitilir.

Materyaller:
Dis saghgi ile ilgili resimler, dis macunu, dis fir¢asi, dis maketi.

Sozciikler ve Kavramlar:
Disgi
Saglikh- hasta

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Dislerimizin saglikl olmasi icin neler yapmamiz gerekir?
e  Disimizin saghkli oldugunu nasil anlarnz?

e Dislerin glilimsemesi ne anlama gelir? Soyler misiniz?

Aile Katilim:
Dis doktoru bir veli varsa alan gezisi olarak onun muayenehanesine gidilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



BILMECE KARTLARI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Birlestirilmis Blyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Cumle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim

DiL GELiSiMi durumlarini kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle Kazanim 15: Kendine giivenir.

kurarken fiil kullanir. Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
Ciimle kurarken sifat kullanir. Climle kurarken baglag Gerektigi durumlarda farkh goraslerini sdyler.
kullanir. Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Cimle Gerektiginde liderligi Gstlenir.

kurarken zarf kullanir. Climle kurarken zamir kullanir.

Ogrenme Sureci
e Cocuklar genis bir alana toplanir. Yere daginik sekilde bilmece kartlari koyulur. Ritimle

birlikte cocuklarin hareket etmeleri istenir. Ritim aniden durdurularak ¢ocuklarin oldugu

yerde hareketsiz kalmalari istenir. Bitlin gocuklar en yakinindaki bir bilmece kartini alir ve

icindeki resme bakarak bu resme uygun bir bilmece sorar. Cocuklarin verdigi dogru
cevaplar alkislanir. Cocuklar ritim durdugunda bilmece kartina uzak bir yerde kaldiysa
sadece bir hareket yaparak bilmece kartinin yanina gitmeye calisir. Bilmece kartlari
degistirilerek etkinlige devam edilir.

e Ardindan masalara gegilir.

e Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 31. ve 32. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Bilmece kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
bilmece

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi varliklarin bilmecelerini sorduk?

e  Birvarlk hayal edip bilmecesini sorar misiniz?

Aile Katilim:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 22. ve 23. sayfalar evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Evcilik ve drama merkezine yasl
ve genc insan kiyafetleri, baston, gozliik, biberon ve emzik koyulur. Kitap merkezine

insanlarin blylime evreleri ile ilgili kitaplar eklenir.

Oyun Zamani

Sinifa 6gretmenin ailesini gosteren biyiik bir fotograf asilir. Cocuklarda farkindalik
olusturulur. “Sizce bu fotograflarda kimler var? Hangisi dede? Hangisi anne? Hangisi
babaanne?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra konu hakkinda sohbet
edilir. Daha sonra cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme
merkezlerinde 6zgiin sekilde oynamalarinda rehberlik edilir. Cocuklarin evcilik ve drama

merkezine yeni koyulan malzemeleri kullanarak 6zgiin oyunlar kurmalarina firsat verilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sabah, Ogle, Aksam” Tirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bahgedeki Varliklar” Alan Gezisi (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SABAH, OGLE, AKSAM

Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi
BiLiSSEL GELISIM Kazanim 10. Gérselmateryalleri okur.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
Gostergeleri:Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir materyalleri aciklar.
olayin olasi sonuclarini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar. materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri:Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyka gibi
ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. kompozisyonlar olusturur.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

GCocuklara glintin farkli zaman gosteren resim, fotograf vb. gorseller gosterilir. Bir giin iginde
sabah, 6gle ve aksam yaptiklari etkinlikler sorulur. Her cocuk sabah ve aksam evde neler
yaptiklarini anlatir. Segilen bazi durumlar dramatize edilir.

Hep birlikte gece giindiiz oyunu oynanir. Ogretmen gece dediginde, 6grenciler uyuma
oykunmesi yaparlar, glindiiz dediginde sabah uyanma oykiinmesi yaparlar.

Cocuklarla birlikte okul disina cikilir. Gokyizu incelenir. Neler gbzlemlendigi sorulur. Aksam
gokyizinde neler gorilebilecegi hakkinda tartisilir.

Ardindan sinifa gidilir ve cocuklar sandalyelere yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen

degisik yonergeler verir ve cocuklardan yonergelere uygun beden hareketleri yapmalarini
ister. Cocuklar “Sabah” dendiginde dislerini fircalama, uyanma, kiyafetlerini giyme
davranisi; “Oglen” dendiginde oyun oynama, okulda resim yapma vb. hareketleri yaparlar.
“Aksam” dendiginde pijamalarini giyme uyuma hareketi yaparlar.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Guinin farkli zaman dilimlerini gésteren resim, poster gibi gorseller
Zaman Kavrami (sabah-6gle-aksam)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

Sabah ve aksam oldugunu nasil anlariz?
Sabah kalkinca neler yapariz?

Ogle/aksam neler yapariz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAHCEDEKI VARLIKLAR
Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin tadini

BiLiSSEL GELiSiM soyler. Nesne/varligin miktarini sdyler. Nesne/varligin
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. kullanim amaglarini séyler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. MOTOR GELiSimi

Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimini gerektiren

soyler. Nesne/varhgin biyuklagina soyler. hareketleri yapar.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Nesne/varligin Gostergeler: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
dokusunu soyler. Nesne/varligin sesini soyler. bosaltir. Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri ig ice dizer.
Nesne/varligin kokusunu séyler. Nesne/varhigin Nesneleri takar.Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ip vb. dizer.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuk sayisinca lzeri kapakli bire kutu hazirlar. Cocuklarla kutularin tizeri boyanir. Késeleri
saglamlastirilir.

Hep birlikte bahgeye cikilir. Cevredeki nesne ve varliklar incelenir.

Bitkilerin saplari gicek ve yapraklari, agaclarin kok gévde ve dallari, toprak, kum ve taslar... Ogrenciler
ilgilerini ceken bitki parcalari vb. malzemeler toplarlar. Kutularina koyarlar. Kutular daha sonra
incelenmek lzere kenara koyulur.

e Bahcgede bir slire serbest oyunlar oynanir. Ardindan “Bilbil kafeste oyunu” ve “Tilki tilki saatin kag?”
oyunu oynanir.

e Cocuklar oyun alanina ahnir. “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir.
Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular “Tilki tilki
saatin ka¢” derler. Tilki roliindeki ¢cocuk bir sayi soyler. Cocuklar Tilkinin s6yledigi saylya gére adim
atarlar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢ noktasina gecer. Adimlari sirasinda ebenin yanina en
¢abuk kim ulasirsa o ebe olur ve oyun yeniden baslar. Oyun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin
oyun hakkindaki duygu ve disinceleri dinlenir.

o Bilbill Kafeste

e Cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Bu halka biilbiil kafesi olur. Ogretmen, gocuklar arasindan
iki ¢ "bUlbal" secer. Bllbuller kafes icinde dolasirlar.

Oyun sirasinda, halkadaki ¢ocuklar,"bilbil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini (halkayi birakarak )
¢irpmaya baslarlar. Bu sirada bilbuller halkadan ¢ikmaya calisirlar. Halkadaki cocuklar, bilballeri
kafesten disari cikarmamak icin ( biilbll nereden ¢ikmak istiyorsa oradaki ¢ocuklar ) hemen birbirlerinin
ellerini tutarlar, kafesin acik yerini kapatirlar.

o Kafesten ( arkadaslarinin kollari, bacaklari arasindan ) kagabilen bilbiller oyunu kazanmis olurlar.

e Malzeme kutulari alinarak sinifa gegilir. Cocuklar kutularina neler topladiklarini gésterirler. Hep birlikte bu
malzemelerin renkleri, dokulari, boyutlari incelenir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’'ndan 33. ve 34. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Cocuk sayisinca karton kutu
Sozciikler ve Kavramlar:
Canli- Cansiz, ic-Dis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Kutunuza neler topladiniz?
e  En ok ilginizi ceken malzeme hangisi? Neden ilginizi cekti? ismi nedir?
e  Kutunuzdaki cansiz varliklar hangileri? Gosterir misiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Seyit Onbagi ” Tilrkge (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Farkh Tatlar”Fen (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SEYIT ONBASI
Etkinlik Tiirii: Turkge (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

DiL GELiSiMi Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar. Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Gorsel materyalleri agiklar.

ifade eder. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklara Seyit Onbasi ile ilgili slayt gdsterisi izletir.

e Seyit Onbasi Canakkale’de topgu eridir. Biz de Canakkale Zaferi anisina Seyit
Onbasi’nin fotografina cergeve yapalim.

e Oncelikle bir kartona Seyit Onbasinin fotografi yapistirilir. Uc adet biiyiikli kiigtikli

daire kaliplari gocuklar tarafindan kesilir. Daireler en altta bliyik olmak Gzere Ust

Uste yapistirilir. Ortalarina sekilli delgecle cikarilmis cicekler yapistirilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Seyit Onbasi, Topgu mermisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Seyit onbasi kimdir?
e Seyit onbasi Glkemiz igin ne yapti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FARKLI TATLAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile
ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri fark
eder ve sozciklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar
ve sozciklerin anlamini séyler.

Yeni 6grendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayr bir sire sonra

kullanir.
Es anlaml s6zclkleri kullanir.

yeniden soyler.

Ogrenme Siireci:

e Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve yanitlamalari icin uygun zaman taninir.
“Ayaklari su icinde, bizler onun Ustiinde.” (Kopri)
“Her seyi gorir ama kendini géremez.” (GOz)
“Kirli giren, temiz ¢ikar.” (Banyo)
“Ben burustururum, o diizeltir.” (Utii)
“Daldan dala atlarim, hani benim muzlarim.” (Maymun)

e Daha sonra 6gretmen limon, tuz, biber ve sekeri masanin {izerine yerlestirir. Cocuklara bu
maddelerin her birinin bir tadi oldugunu ve her birinin tadinin da farkli oldugunu soyler.
Ornegin; biberin aci, limonun eksi, sekerin tath ve tuzun ise tuzlu oldugu acgiklanir. Daha sonra
cocuklardan isteyenlerin agzina istedikleri tatlardan birer parga konularak ve g¢ocuklarin
tatmalari saglanir. Ardindan cocuklarin goézleri sirasiyla baglanir. Ogretmen gézii baglanan
gocugun agzina bir sey dokecegini ve doktigu seyin aci mi, tath mi, tuzlu mu eksi mi oldugunu
ve hangi nesneye ait oldugunu tahmin etmesi istenir. Daha sonra sirasiyla tim cocuklarin
gozleri baglanir ve agizlarina bu tatlardan herhangi bir konur. Cocuklardan yanls tahminde
bulunanlar olursa ayni tattan tekrar konur ve yeniden tahminde bulunmasi istenir.

Materyaller:

Limon, Biber, Tuz, Seker, Goz bandi

Sozciikler ve Kavramlar:
Tatli-Tuzlu-Aci-Eksi, Onceki-Sonraki

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tatliolan baska neler var?
e  Eksi olan baska neler var?
e Tuzlu olan baska neler var?
e Aciolan baska neler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Sevgi Treni” Drama-Turkge (BUtlinlestirilmisBlytk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevgi Treni Projesi” Sanat (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SEVGi TRENI

Etkinlik Tiirii: Tirkce-Drama(Butunlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Cumle kurarken sifat kullanir.

DiL GELiSiMi Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. kullanir. Konugsmayi baglatir. Konugmayi stirdiirir.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar. sozclkleri kullanir. Sohbete katilir.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve
Gostergeleri: hayallerini soyler. Duygu ve distncelerinin nedenlerini
Duz climle kurar. soyler.
Olumsuz ciimle kurar.
Soru climlesi kurar. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Bilesik ciimle kurar. eder.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Cimle kurarken isim kullanir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Cimle kurarken fiil kullanir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Ogrenme Siireci
e Cocuklarla sevginin tanimi, 6nemi, sevdikleri insanlar, sevdikleri varliklar hakkinda sohbet
edilir.

e Ardindan sevgi treni oyunu icin ¢cocuklar birbirlerinin arka arkaya tutunaraktren olurlar. Bir
kisi makinist olup treni hareket ettirir. “Cuf cuf” diyerek trene éykiinip ilerlerler. Makinist
“Sevgi Duragl” diye bagirarak treni durdurur. Cocuklar birbirlerine sevgi ile ilgili sorular
soraralar. Sorular cevaplanir. Tren yeniden hareket eder. Tekrar sevgi duragi anons edilir.
Her durakta sevgi ile ilgili sorular degisir. Bir durakta sevdikleri insanlar diger durakta
sevdikleri canlilar, bir digerinde sevdikleri oyuncaklar vb.sorulur. Sevgi ile ilgili bir siir okunur.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Sevgi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Sevgi ne demek?
e insanlar birbirini sevmeseydi diinyada neler olurdu?
e Sevgi treni oyunumuzu nasil buldunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEVGi TRENi PROJESI
Etkinlik Tiirli: Sanat (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular

MOTOR GELiSiM sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
yapar. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Degisik OZBAKIM BECERILERI

malzemeler kullanarak resim yapar. Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini

DiL GELiSiMi uygular.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Goéstergeleri: Elini/ylzlni yikar. Tuvalet gereksinimine
ifade eder. yonelik isleri yapar.

Ofrenme Siireci

e Cocuklar sanat etkinligi icin masaya alinir. En sevdikleri oyuncak, en sevdikleri hayvan, en
sevdikleri gicek, en sevdikleri hikaye gibi sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklara sevgi ile
ilgili nasil etkinlikler resimler yapabilecekleri sorulur. Neden bu resmi yapmak istedikleri
sorulur. Cevaplar alindiktan sonra yapilacak olan “Sevgi treni” proje ¢alismasi hakkinda bilgi
verilir.

e Cocuklara ¢ok biliyiuk olmayan boyutlarda resim kagitlari dagitilir. Cocuklardan bu resim
kagitlarina en sevdikleri seyin resmini gcizmeleri istenir. Cizilen her resim trenin bir vagonu
olur. Vagonlar 6gretmen tarafindan birlestirilir ve olusan sevgi treni panoda sergilenir.

e Masada kalan materyeller yerlerine yerlestirilir ve masalar temizlenir, eller yikanir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Sevgi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Resminizde neler yer aliyor?

e Neden bu resmi yaptiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler giiler yiizle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Hep birlikte bir siire sohbet edilir.

Fen merkezinde bulunan canlilarin bakimi yapilir. Hava durumu gézlemlenir.

Oyun Zamani
Ardindan planlama yapilir ve g¢ocuklar istedikleri 6grenme merkezlerine ydnlendirilir.
Cocuklara egitici oyuncak merkezine yeni yerlestirilmis gorsel hafiza oyuncaklari gosterilir.
Cocuklarin bir stire bu materyallerle oyunlar oynamalari saglanir. Oyun zamani sonunda
sinif toplanirArdindan Eglenceli Boyamadan 31. ve 32. sayfalarda bulunan calismalar

yapilir. Tuvalet ihtiyaci giderildikten sonra kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hangi Meslek Kullanir?” Drama (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hayvanlarin Yolunu Cizelim“Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



HANGIi MESLEK KULLANIR?
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

DiL GELiSiMmi Dinledikleri/izlediklerini yki yoluyla sergiler.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

ifade eder. Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkl rol
Gostergeleri: ve gorevleri oldugunu agiklar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. gorevleri oldugunu soyler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara meslekler ile ilgili bilgi verilir.

e Daha sonra bez bir torba icine steteskop, kit uclu ve keskin olmayan makas, mikrofon,
palet, firca, direksiyon, vb. mesleklere ait materyaller koyulur (her cocuk bir meslegi
tanitacak sekilde materyaller zenginlestirilir). Cocuklardan torba iginden rastgele bir
materyal gekmeleri istenir. Cocuklar gektikleri materyali incelerler. Daha sonra bu
materyali kullanan meslek sahibi insanin hal ve davranislarini bedensel hareketlerle
dramatize ederler.

Materyaller:
Doktor ve 6gretmen onlig, bez bir torba, steteskop, kit uglu ve keskin olmayan makas, mikrofon,

palet, firca, direksiyon, vb. meleklere ait materyaller

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Blyldiginizde ne olmak istersiniz?
e Doktorlar ne is yaparlar? Doktorlar insanlara ne kazandirir?

e  Bir 6gretmen olsaydiniz 6grencilerinize ne derdiniz?

Aile Katilimi:
Cocuklarin etkinlik sirasinda ¢ekilmis fotograflari evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVANLARIN YOLUNU CIZELIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8.Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin buytklGginu ayirt eder,

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.Yonergeler dogrultusunda
ylrir.Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yukseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir.Tirmanilan yikseklikten iner.

karsilastirir.

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
MOTOR GELiSiM

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.Belirlenen mesafede
yuvarlanir.Belirli bir mesafeyi slirlinerek gider.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen 6rdek ailesi isimli parmak oyununu séyleyerek cocuklarin ilgisini toplar. Ardindan

masaya oturulmasini ister. Parmak oyunu birkag kez tekrar edilir.

e Ardindan “Yilan giderken yerde nasil bir yol izler? Arilar gékyiziinde hareket ederken nasil bir
yol cizerler? Kurbaga ziplayarak ilerlediginde nasil bir yol olusturur?” sorulari sorulur.
Cocuklardan cevaplari alinir. Bu dogrultuda yilan, ari ve kurbaganin hareket ettiklerinde
olusturduklari yol bicimleri eller havada hareket ettirilerek gosterilir. Ayni hareketler
cocuklarla birlikte tekrarlanir.

e Yollar kesikli gizgi seklinde tahtaya cizilir. Cocuklardan kesikli gizgileri birlestirmeleri istenir.

e Hep birlikte 6rdek ailesi parmak oyunu tekrarlanir. Ordeklerin derede yiiziisleri taklit edilir.

e Ardindan masalara gegilir. Eglenceli Cizgiler kitabi 33. ve 34. sayfalardaki gizgi ¢calismalari

yapilir.

Materyaller:
Tahta, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Parmak oyunumuzda hangi hayvanlardan bahsediliyordu?

e insanlar yiriirken hangi sekillerde yollar gizebilirler?

e Yilan, kurbaga ve arinin hareketlerini elini/burnunu/kulagini/omzunu/dirsegini/ayakucunu/topugunu havada
hareket ettirerek gosterir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Hal ve hatilarini sorar. Bir siire giincel olaylarla ilgili sohbet
edilir. Cocuklarin duygu panosunun yanina giderek tasidiklari duygulari ifade eden yiiz ifadelerini
gostermeleri istenir. Uzgiin saskin, kizgin, mutlu olan ¢ocuklara bu durumlarinin nedenleri sorulur.
Cozim bulunabilecek bir duruma hep birlikte ¢6ziim bulunur.
Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine alinir. Cesitli oyunlar kurmalarina firsat verilir. Blok merkezinde
oynayan cocuklara degisik yapi insa oyunlari kurmalarinda rehberlik edilir. Evcilik merkezindeki
cocuklara kullanmalari icin yeni kostlim ve aksesuarlar verilir. Oyun hamurlari ve boya malzemeleri
koyularak sanat merkezi cocuklarin kullanimina hazir hale getirilir. Oyun zamani sonunda sinif
dizenlenir. Eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kibrit Kutulari ile Eslestirme” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sirt Sirta Cekirge Oyunu” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KIBRIT KUTULARI iLE ESLESTIRME

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eglestirir.

Gostergeleri:Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder,
eslestirir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Ogrenme Siireci:

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri st Uste dizer.Nesneleri yan yana
dizer.Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Nesneleri acar/kapar.

e Cocuklardan evlerinden bos kibrit kutulari getirmeleri istenir. Kibrit kutulari bir araya
getirilir ve masaya konur. Uzerindeki sekiller, kutularin nasil acilip kapandigi incelenir.
e Her 6grenciye bir kibrit kutusu verilir. Herkes istedigi bir renk guaj boya ile kibrit kutusunu

boyar. Kutular kurumaya birakilir. Bu sirada kibrit kutulari ile ayni renk olacak sekilde

grapon kagitlari verilir. Grapon kagitlari minik parcalara ayrilarak ellerinde nohut

biyuakliagunde sikip yuvarlamalari istenir. Yuvarlanan grapon kagitlari renkleri birbirine

karistirilir ve masanin ortasina koyulur. Cocuklarin kibrit kutularinin rengiyle ayni olan

grapon taneciklerini alip kibrit kutusuna koymalari istenir.

e Ardindan gocuklar kibrit kutularini yan yana Ust Uste dizerek yeni sekiller elde eder,

istedikleri seyleri yaparlar.

e Daha sonra kibrit kutusunu en uzaga atma oyunu oynanir. Cocuklar siraya girer. Calisma

masasinin birisi Gstl bosaltilarak oyun igin hazirlanir. Sirasi gelen gocuk baglangig¢

noktasindaki kibrit kutusunu yerden uzaga atarak en uzak noktaya atmaya calisir. Ancak

bunu yaparken kibrit kutusunu masadan asagi atmamalidir. Tim ¢ocuklar oynadiktan

sonra en uzaga kimin attig1 belirlenir ve tim cocuklar alkislanir.

Materyaller:

Kibrit kutusu, guaj boya, firca, grapon kagidi
Sozciikler ve Kavramlar:

Grapon, kibrit kutusu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.
e  Etkinligimiz hosunuza gitti mi? En eglenceli yani neresiydi?
e  Kibrit kutularindan baska hangi calismalari yapabiliriz?

e  Kibrit kutusundan degisik bir oyun Uretebilir miyiz?

Aile Katilim:
Biten calismalar evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SIRT SIRTA CEKIRGE OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak Uzerinde sicrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
OZBAKIM BECERILERI

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel glivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

e Cocuklarla genis bir alana gecilir. Bliylik bir daire olusturulur. Cocuklar icinden sayismaca
ile dort gocuk segilir ve dairenin ortasina alinir. Cocuklar ikiserli es olarak sirt sirta kollarini
kenetler. iki cocuk arasina omuz hizasina plastik orta boy bir top yerlestirilir. Cocuk
ciftlerine “Haydi zip zip gekirge, sirt sirta gekirge” sozleri séylenerek tezahurat yapilir.
Esler toplari disirmeden sekerek birlikte ziplamaya ve hareket etmeye ¢alisirlar.

e Ardindan “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyununa gegcilir. Cocuklar oyun alanina alinir. “Tilki Tilki
Saatin Ka¢” oyunu cocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe olarak
secilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular “Tilki tilki saatin kag”
derler. Tilki roliindeki cocuk bir sayi soyler. Cocuklar Tilkinin soyledigi sayiya gore adim
atarlar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢c noktasina gecer. Adimlari sirasinda
ebenin yanina en ¢abuk kim ulasirsa o ebe olur ve oyun yeniden baslar. Oyun sonunda
degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki duygu ve distinceleri dinlenir.

e Oyun sonunda masalara gegilir. Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 32.ve 33. sayfalarindaki

alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Plastik top

Sozciikler ve Kavramlar:
Cekirge

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  (Cekirge olmak nasil bir duygu?
e  (Cekirge gibi ziplamak kolay mi?
e Oyunda eglendiniz mi? En ¢ok nerede?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar okula gelmeden 6grenme merkezleri diizenlenir. Onceden hazirlanan kare, daire,

Ucgen sekilli kolyeler ile cocuklar karsilanir. Her bir cocuga bir kolye takilir.

Oyun Zamani

GCocuklara kolyeleri inceleme firsati verilir. Oyun zamani boyunca siniftaki oyuncaklar ve
esyalar icinde kolyelerindeki geometrik sekle benzeyenleri bulup masaya koymalari istenir.
Oyun zamani sonunda kimlerin hangi sekilleri buldugu konusulur. Geometrik sekillerin

isimleri ve sayilari belirlenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kitiphanede Neler Var?” Alan Gezisi (Blytlk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Leylekler, Kurbagalar ve Solucanlar” Hareket (Biylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KOTUPHANEDE NELER VAR?
Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

DiL GELiSiMi Gostergeleri:

Kazanim 11: Okuma Farkindahgi gosterir. Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller duslincesini soyler.

hakkinda konusur.Yetiskinden kendisine kitap Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

okumasini ister.Okumayi taklit eder.Okumanin giinliik istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
yasamdaki dnemini agiklar. Nezaket kurallarina uyar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ogrenme Siireci
GCocuklar sira olalim tekerlemesi esliginde toplanir. Kiitiphane gezisi ile ilgili bilgi verilir. Gezi

sirasinda uyulmasi gereken kurallardan bahsedilir. Cocuklarla yakin ¢cevredeki bir kiitliphaneye
gidilir. Cocuk kitaplari bolumi gezilir. Cocuklarin masalara oturarak sessizce kitaplari bir siire
incelemeleri saglanir. Kiitiphaneciden bilgi alinir. Okumanin giinlik yasamdaki dnemini agiklanir.
Kitaplarin yararlarindan bahsedilir. Hep birlikte segilen bir hikaye kitabi okunur. Hep birlikte okula
donulir. Cocuklarin kitiphanede en gok ilgisini ceken olay ve varliklari sdylemeleri istenir. Sinifta
klguk bir kitiiphane olusturma fikri hakkinda beyin firtinasi yapilr.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
KatGphane, kitiphane memuru
Sesli - sessiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Kiitiiphanede okudugumuz hikaye kitabinin adi neydi?
e  Okumanin yararlari nelerdir?

e  Sizce kiitiphanede neden sessiz olmalyiz?

e Okumayi bilmedigimiz durumlarda neler yasariz?

Aile Katilim:
Ailelere kutiphane gezisi ile ilgili bilgi verilir. Zaman zaman ¢ocuklariyla birlikte yakinlarindaki bir kiitiphaneye gidip,
kitap okuma faaliyeti yapmalari onerilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



LEYLEKLER, KURBAGALAR VE SOLUCANLAR

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

BiLiSSEL GELiSiM: Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar.

uygular. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Mekanda konum alir. Tek ayak Gizerinde durur.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci

e Cocuklar genis bir alanda toplanir. Yere ¢cocuk sayisindan bir eksik daire cizilir. Bu daireler
leylek yuvalari olur. Leylegin yuvasinda nasil durdugu, nasil ses ¢ikardigi, nasil beslendigi
hakkinda bilgi verilir.

e Onceden her ¢ocuk icin bir adet hazirlanmis solucan ve kurbaga figirleri daireler disinda
uzak bir konuma, yere karisik ve daginik olarak konur. Cocuklar yuvalardan uzak bir
konumda “lak, lak, lak...” seklinde ses ¢ikararak dolasirlar. Ogretmen “Leylekler yuvalara
ucuyor” komutu verdiginde hizla yerdeki solucan ve kurbaga figiirlerinden birini alarak
yuvalardan birine girerler ve tek ayak Gzerinde beklemeye baslarlar. Agikta kalan gocuk
yerde kendisine kalan kurbaga ve solucan figlrlini alir. Kurbaga igin yere ¢izilmis diiz gizgi
Uzerinden ¢ift ayak sigrayarak ilerler. Solucan igin yere egik gizgi seklinde gizilmis yol
Uzerinden ilerler. Oyun gocuklarin etkin katilimi ile devam eder. Daha sonra masalara
gegilir.

e FEtkinlik sonrasinda Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 37 ve 38. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Cocuk sayisinca kurbaga ve solucan figiiri, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Leylek, kurbaga, solucan
Egik- diiz, tek- gift

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda hangi hayvanlar vardi?
e Solucanin ve kurbaganin gittigi yollari havada elinizle gizer misiniz?
o Leylek gibi tek ayaginizin Gzerinden 1’den 10’a kadar durur musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ormanlari Koruyalim ” Tiirkce - Drama (Biitlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Alemi” Turkce (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ORMANLARI KORUYALIM

Etkinlik Tiirii: TUrkce -Drama(Butiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSiM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

DiL GELiSiMi:
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri: Konusma sirasinda gbéz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini soyler.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogretmen cocuklara sadece agaclardan olusmayan hayvanlardan kiictiklii biyiikli bitkilerden,

boceklerden kuslardan olusan orman resimleri gosterir. Cocuklar resimleri inceledikten sonra

cocuklara ‘Ormanda neler vardir?’ diye sorar. Alinan cevaplardan sonra ormanda agaglarla birlikte

diger bitkiler, hayvanlar, kiiclik bocekler, siriingenler, kuslar vardir. Bu canlilar birbirine fayda

saglar. Mesela agaglar sincaplara ve kuslara yuva olur. Agaglarin tohumlari, kozalaklari topraga

diustiigiinde yagmurun ve giinesin sayesinde yeniden filizlenir. Ormanlar ¢cogalir. Agaclar nefes

aldikga temiz hava g¢ogalir. Orman, ancak orman agaglarinin toplu halde yasayabildigi bir ortamda

kurulabilir.

Simdi bahgeye ¢ikip agaglari ve canlilari incelemeye ne dersiniz?

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Agag, orman

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Ormanda neler vardir?

e Agaclarda yasayan hayvanlar hangileri?

e  Ormanin faydalari nelerdir?

e Hayvanlarin ormanlara katkilari nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVANLAR ALEMI
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siureci

Ogretmen cocuklara ormanda sadece agaclarin olmadigini bir cok hayvan tiiriiniin de yasadigini séyler. Ogretmen
cocuklara bildikleri ormanda yasayan hayvanlari ve 6zelliklerini sorar. Ardindan resimleriyle hayvanlarin tanitimini
yapar ve hayvanlarin birlikte hareketleri yapilr.

Peki bildiginiz en biliylik hayvan hangisi? Evet bunlardan birisi de fildir. Birisi cok kiigik birisi de ¢ok bayuk. Fille
karincanin parmak oyununu oynamak ister misiniz?

Kocaman fil bliytik adimlarla yarada yariada. (Ellerle yirime hareketi yapilr.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotirir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)

Kocaman hortumuyla su icti. (iki el karis seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)

Buyk bir kayaya oturdu. (Kollarla blylik hareketi yapihr.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kuguk karinca kuglik adimlarla yiriadia yurtadi (Parmaklarla yarime hareketi yapilir.)

Kiicliclik antenlerini salladi (iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gérdu (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiguk adimlarla yirid, kiiglik bir kayaya oturdu (Ellerle kiiglik hareketi yapilir.)

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ormanda kimler yasar?
e Ormanda yasayan hayvanlar nasil beslenirler?
e Ormanda yasayan en biyik hayvan hangisi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kukla sahnesi ” Drama(Buylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rizgar guli” Sanat (Bireysel Etkinlikgi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



KUKLA SAHNESI
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

DiL GELISiMmI Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini esitli yollarla
Gostergeleri: ifade eder.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Gostergeleri:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Gdostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder ve Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
s6zcuiklerin anlamlarini sorar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini

kavrar.

Ogrenme Siireci

e Kukla sahnesi gocuklarin gorebilecegi sekilde sinifa yerlestirilir. El, parmak ve
¢omak kuklalari dagitilir. Cocuklar istedikleri kuklayi seger ve sira ile kukla
sahnesinde canlandirma yaparlar.

e Kukla gosterisi sonrasi gocukla “U” seklinde oturtulur. Sinevizyonda g¢ocuklara
Karag6z-Hacivat oyunu izletilir. Cocuklara Karag6z-Hacivat’in kimler oldugu
hakkinda bilgiler verilir.

KARAGOZ iLE HACIVAT: MANGAL SEFASI

Hacivat: ” Karag6ziim, sucuk aldim. Gel mangal sefasi yapalim. ”

Karagoz: ” Birer kangal alalim ama benim bahge kiiguk, kangala dar gelir. ”
Hacivat: ” Kangal demedim Karag6ziim, mangal dedim. Mangalda sucuk pisirelim.”
Karago6z: ” Kangalla ¢ocuk bir arada olmaz. Yasar’i kangal isirir. ”

Hacivat: ” Canim, ne Yasar’i, ne kangali, sucuk dedim, mangal dedim. ”
Karagoz: ” He oyle soylesene, sucugu mandalla tavana asarsin. ”

Hacivat: ” O neden? Neden sucugu tavana asiyorsun? ”

Karagoz: ” Kurusun diye. Kuru sucugun tadi farkh olur. ”

Hacivat: ” Tamam Karagoziim, sucugu kuruttum, mangal bahceye oturttum. ”
Karagoz: ” Ben senin bahceye gelmem, Hacivat. ”

Hacivat: ” Gelmezsen gelme. Ben de kendime ziyafet ¢ekerim. ”

Uzaklasip giden Hacivat’in arkasindan Karagoz soylenir:

” Seni gidi beni bilmez. Kangali kesmis, sucuk yapmis, mangalda pisirecekmis.
Bende o sucugu yiyecek gbz var mi?

Materyaller:
Kukla, kukla sahnesi

Sozcikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Kuklalardan hangisini sectiniz?
e Kukla sahnesinde canlandirma yapmak glizel mi?
¢ Daha O6nceden Karagoz-Hacivat’i seyrettiniz mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte Karagéz-Hacivat gosterisi izlemeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RUZGAR GULU

Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM

BILISSEL GELISIM Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren

K 1:N d laya dikkatini verir.
azanim esne/durum/olaya dikkatini verir hareketleri yapar.

Gostergeleri: . .
& Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

odaklanir.

Ogrenme Sireci
e Cocuklar masaya oturtulur. Pipet, raptiye, karton ve makas dagitilir. Cocuklarin

kartonlari kesmelerine rehberlik edilir. Kesilen kartonlar katlanarak rizgar gili
olusturulur. Raptiye yardimiyla pipetlere takilir. Hazirlanan rizgar gulleri Gflenerek
dondirulir. Ardindan rizgar glili camda bir saksiya yerlestirilir ve riizgar sayesinde
dénmesi gézlemlenir.

e Riizgarin glci hakkinda konusulur.

Materyaller:
Pipet, raptiye, karton ve makas

Sozciikler ve Kavramlar:
Rizgar gl

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Rizgar glli yaparken hangi malzemeler kullanildi?
e  Riizgar gilii ne renkti?
e Hig rlizgar degirmeni gérdiniiz ma?

e Birlikte riizgar sesi ¢cikaralim mi?

Aile Katilimi:
Rizgar giilleri eve gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ressam roliine girer. Sovale basinda resim yaparken cocuklar karsilar. Zaman
zaman resim yapmaya devam eder. Cocuklarin tamami geldiginde onlari ¢alismasinin
basina toplar. Cocuklara; “Resmimi begendiniz mi?” diye sorar. Ressamlar, resim sanati ve
kullanilan malzemeler hakkinda bilgi verir. Ogretmenin ¢alismasi yanina bir yagh boya tablo
koyularak cocuklarla birlikte incelenir. iki resim arasindaki farklar ortaya konur.
Oyun Zamani

Ardindan c¢ocuklar masanin etrafina toplanir. Ogretmen; “Sizler de bir ressam oldugunuzu
hayal edin. Sizlerden bir sanat eseri yapmanizi istiyorum” der. Onceden hazirlanan guaj
boyalar, fircalar ve minik tuvaller masaya konur. Sakin bir fon esliginde cocuklar 6zgin
sekilde caligirlar. Yapilan resim ¢alismalari anaokulunun/anasinifinin merkezi bir yerinde
sergilenmek Uzere yerlestirilir. Cocuklarin; isimleri stsli kartonlara yazilir, ¢calimalarinin
Uzerine konur. Ardindan oyun salonuna gegilir. Serbest oyunlar oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ben Temiz Bir Cocugum” Miuizik (Bayik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Olcli Aleti” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BEN TEMIZ BIR COCUGUM
Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. uygular.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Sagini tarar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Disini firgalar.

Miuzik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina Elini/ylzin yikar.

yapar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e Degisik boyutlardaki pet siselere farkh miktarlarda su doldurulur. Siseler igindeki su

miktarlari incelenir. Cocuklarin hepsi siseleri ellerine alarak degisik yonlere

sallayarak ¢ikan su seslerini dinlerler. Ogretmen rehberliginde degisik su miktari ve

degisik boyutlardaki siselerden farkli sesler ¢iktigi vurgulanir.
Ardindan masalara oturulur. “Ben temiz bir gocugum” isimli siirin s6zleri ritmik sekilde birkag kez

tekrarlanir. Diglerimi firgalarim
Ellerimi yikarim
Tertemiz giysilerim
Ben temiz bir cocugum.

Copten, kirden uzak durur
Mikroplari kovarim
Haftada en az bir kez
Cibi cibr yaparim(2)
(Elif ALKAN YILMAZ)

Materyaller:
Degisik boyutlarda pet siseler, su

Sozciikler ve Kavramlar:
Mikrop, kir, ¢cop
Kirli- temiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Ogrendigimiz siirde ne anlatiliyor?
e Temiz olmak igin neler yapmamiz lazim?
e  Susiseleri yerine hangi malzemeleri kullanarak degisik sesler gikartabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 11: Nesneleri dicer

Gostergeler: Olgme sonucu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle dlger.

Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin
ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme
araclarinin neler oldugunu soyler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.
Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

OLcU ALETI

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir.
Nesneleri Gist Uste dizer.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Nesneleri kaldirir.
Nesneleri tasir.
Nesneleri iter.

Nesneleri geker.

e  Cocuklar gelmeden 6nce matematik merkezine baskiil, terazi, cetvel ve metre koyulur. Cocuklarla birlikte 6l¢i
aletleri incelenir. Ne ise yardiklari hakkinda konusulur. Ardindan gocuklar sirayla alinir . Boy ve kilolari élgtlr.
Bir liste yapilarak isimlerinin karsilarina kaydedilir. Beden gelisimi icin saglikh beslenmenin 6neminden
bahsedilir. Cocuklara birer cetvel verilir. Hep birlikte siniftaki esyalarin yikseklikleri ve kenarlari él¢tlir. Uzun
kisa karsilastirmasi yapilir. Ardindan degisik agirhktaki oyuncak esya, arac geregler bir masaya konur.
Cocuklarin teraziyi kullanarak tartma deneyleri yapmalari icin firsat verilir.

e  Etkinlikler sonunda sinif diizenlenir.

Ogretmen adimlarla sayilarin kullanildigi “Tilki Tilki Saat Ka¢c” oyununu oynatir.

TILKI TILKI SAATIN KAC

Oyunculardan biri ebe segilir. Diger oyuncular yirmi metre kadar ileri dizilirler. Oyunculardan biri 'tilki tilki
saatin kac' diye sorar. Ebe aklina gelen bir rakami soyler. Bu rakam 1 ile 9 arasinda olmalidir. Oyuncular
ebenin soyledigi kadar adim atar. Ebeye en yakin olana kadar oyun ilerler, en yakin cocuk ebenin sirtina
dokununca herkes geldikleri yone kacmaya baslar. Ebenin yakaladigi yeni ebe olur.

o Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabr’'ndan 42. ve 43. sayfalar ¢alisilr.

Materyaller:
Metre, tarti, cetvel, baskul

Sozciikler ve Kavramlar:
Metre, terazi, cetvel, 6l¢l, ylkseklik, kenar, agirlik
Hafif-agir, uzun-kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Boyumuzu neyle élgeriz?
e  Kilomuzu neyle 6lgeriz?

e  Sinifimizda boyunu 6l¢tliglimiiz esyalardan en uzun olan hangisi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri dizenlenir. Sanat merkezine 2 tane masa acilir.
Birincisine oyun hamurlari, ikincisine bos kagitlar ve boya malzemeleri yerlestirilir. Matematik
merkezine kare, daire, licgen ve dikdortgen seklindeki materyaller koyulur. Ogrenciler giiler yizle

karsilanir. Gin icinde yapilacak etkinlikler anlatilir ve 6grencilerin fikirleri alinir.

Oyun Zamani

Ogrenciler istedikleri oyun merkezlerinde 6zgiin sekilde oyunlar kurarlar. Oyun zamani boyunca
ogretmen ogrencilere rehberlik eder. Uygun buldugu anlarda onlarla sohbet eder. Oyun zamani
bitiminde oyun merkezleri eski hallerine getirilir. Tuvalet ve temizlik ihtiyacglari giderilip kahvaltiya
gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rizgarda Hareket” Fen (Buylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Esya Buldurma” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



RUZGARDA HAREKET

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarini aciklar.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini
soyler. Nesne/varhgin biyuklagind soyler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeler:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kigik
top ile omuz Uzerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile
tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiguk topu tek elle yerden yuvarlar.

Ogrenme Siireci:
Masaya ¢esitli boyutlardaki toplar koyulur. Cocuklardan toplari bir bir ellerine alarak agirliklarini

hissetmelerini istenilir. Sa¢ kurutma makinesi calistirilarak Gzerlerine tutulur. Toplarin sa¢ kurutma

makinesinin rizgari dninde ne sekilde hareket ettikleri gdzlemlenir. Cocuklara zaman verilerek her

birinin sa¢ kurutma makinesini kullanarak deneyi uygulamalari saglanir. Makineyi toplara
yakinlagtirarak ve uzaklastirarak riizgarin gliciinli fark etmeleri igin rehberlik yapilir. Toplara ek
olarak siniftan bulunan kagit, mendil, 6rtii vb. riizgarda hareket eden malzemelerle ayni deney
tekrarlanir. Cocuklardan bu malzemeler riizgar 6niinde nasil hareket ederler? Konusunda
tahminlerde bulunmlari istenir. Ardindan Ufleyerek bu nesneleri hareket ettirmeleri istenir.

Materyaller:
Pinpon topu, riizgarda hareket eden esya ve materyaller

Sozciikler ve Kavramlar:
Pinpon, sektirme
Agir-hafif, uzak-yakin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Rizgarin sesini taklit eder misiniz?
e Rizgar neise yarar?
e Haydi, rlizgarda savrulan bir bayrak/mendil/kagit/yaprak olahm.

Aile Katilimi:
Velilerden rizgarla ilgili sporlari arastirarak ¢cocuklarla paylasmalari, internetten ilgili resimleri ¢ikti alarak okula
gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ESYA BULDURMA
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

BiLiSSSEL GELiSiM Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.
Kazanim 10: Mekanda konum ile igli yonergeleri SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

uygular. Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi basarmak igin kendini
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. gudiiler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yerlestirir. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
Mekanda konum alir. baslar.

DiL GELiSiMi Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gésterir.

Osrenme Siireci:
e Bir tekerleme séylenerek cocuklarin ilgisi toplanir. Tekerleme esliginde cocuklarin genis bir

halka olmalari saglanir.

e Ardindan “Esya Buldurma” oyunu oynanir. Sayisma yapihr. Cikan cocuk ebe olur ve sinifin
disina gikartilir. Siniftaki esyalardan biri (kitap, kalem, sandalye, lego, oyuncak bebek,
oyuncak ayicik vb.) cocuklarla birlikte saklanir. Ebe olan gocuk igeri ¢agirilir. Ebe sinifin
icinde dolasarak saklanan esyayi bulmaya ¢alisir.” Diiz git, geri gel, saga git, sola git..vb. “
yonergelerle esyayin oldugu yone dogru yonlendirilmeye galisilir. Ebe saklanan esyaya
yaklastiginda alkis yapilarak ipucu verilir. Ebe saklanan esyayi buldugunda sayisma yapar ve
yeni bir ebe secger. Bitlin ¢cocuklar ebe oluncaya kadar oyuna devam edilir.

e Oyun sonunda masalara gegilir. Diiglinen Cocuklar Kitabi’ndan 33. ve 34. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Sinidtaki esyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sag-sol, ileri- geri, 6ne-arkaya

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ebe oldugunuzda neler hissettiniz?
e Oyunumuzda hangi esyalari sakladik?
e Hangi arkadaslarimiz ebe oldu?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 24. ve 25. sayfalar evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar gelmeden 6nce fen merkezine mevsim meyveleri ve gekirdekleri; kukla merkezine
meyve kuklalari; sanat merkezine kil hamurlari hazirlanir. Cocuklar giiler yizle karsilanir.

Ogrenme merkezlerine yénlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar fen merkezindeki mevsim meyvelerini (cilek, seftali, kiraz, erik, kayisi, yeni
diinya,Vb.) ve cekirdeklerini biyitegle incelerler. Ardindan c¢ocuklar kukla merkezine
alinirlar. Meyve kuklalari ile gosteri yapilir. isteyen cocuklarin kuklalari kullanarak gésteriye
katilmalari saglanir. Kukla gosterisinin ardindan sanat merkezine gecilir. Sanat merkezinde
kil hamuruyla mevsim meyveleri yapilir. Biten ¢alismalar meyveleri kurumasi igin kaldirilir.
Bir tekerleme esliginde oyun zamaninin bittigi soylenir. Hep birlikte 6grenme merkezleri
toplanir. Sira olunarak lavaboya ardindan kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tavsan ile Kaplumbaga Hikayesi” Tiirkce (Biyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurdeleleri Baglayalim” Hareket (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TAVSAN iLE KAPLUMBAGA HiKAYESi

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark belirlenmesinde disiincesini sdyler.

eder ve sozcliklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri Kurallarin gerekli oldugunu séyler. istekleri ile kurallar
hatirlar ve s6zcuklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
sozclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit kurallarina uyar.

anlamh sozctikleri kullanir. Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Es anlamli s6zciikleri kullanir. Es sesli sozciikleri Gostergeleri: Cevresinde gordiigl guzel ve rahatsiz
kullanir. edici durumlari soyler. Cevresini farkh bigimlerde
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir tekerleme ile cocuklarin dikkatini etkinlige yogunlastirir.

Hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim. Simdi de harika bir parkta sallanan bir gocuk
olalim. Hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim. Simdide kivrim kivrim kivrilan bir yolda
kosalim. Hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim. Simdide sakince sandalyelere oturup
sessizce 6gretmenimizi dinleyelim yonergeleri verilerek cocuklar yarim daire seklinde
oturtulur.

Ogrenilen siir ve tekerlemeler tekrarlanir. Bilmeceler sorulur. Ardindan Camlica Cocuk
Yayinlar’ndan “Tavsan ile Kaplumbaga” Hikayesi okunur. Hikdyede gecen karakterlerin dogru
ve yanhs davraniglari hakkinda konusulur. Cocuklara hikaye kahramanlarina ait roller
verilerek hikaye dramatize edilir.

Tavsan ile Kaplumbaga Masali

Ormanda tavsan hoplaya ziplaya geziniyormus. Bu tavsancik gordiiga bitiin komsularina ne
kadar hizli oldugundan bahseder, kimsenin onu gecemeyecegini séylermis.

Tavsan, gercekten de gigli ayaklariyla hizli kosarmis. Komsulari ise tavsanin bu sekilde
béblrlenmesinden hoslanmazlarmis. Ama higbirisi de onunla yarismaya yanasmazmis.
Tavsanin heryerde “Ben ¢ok hizliyim, beni kimse gecemez” diye dolasmasi, kaplumbaganin
kulagina gitmis. Kaplumbaga, oldukca yavas ylrir, tavsanin bir dakikada aldigi yolu bir giinde
alirmis. Kaplumbaga tavsanla karsilasmayi ¢cok istiyormus. Tesadif bu ya bir giin kaplumbaga
ile tavsan ormanda karsilasmislar. Kaplumbaga tavsani goriir géormez;

— lyi glinler tavsan kardes, Ben de seni ariyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus;

— Beni neden ariyorsun, kaplumbaga kardes?

Kaplumbaga:

— Seninle yaris yapmak istiyorum, hadi yarisalim da hangimiz daha hizliyiz anlayalim. Tavsan,
kaplumbaganin soézlerine glilmus:

— Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga gegiyorsun galiba. Senin benimle yarisabilmen
imkansiz, sen daha bir adim atmadan ben yarisi bitiririm. istersen kendini bos yere yorma,
demis alayli alayl.

Kaplumbaga:

— Bu yarista seni gececegim. istersen hemen baslayalim, demis kararl kararl.



Biitliin orman hayvanlari toplanmislar. Yarisin sonucunu merakla beklemeye baslamislar.
Herkes birbirine; “Kaplumbaga kardes ¢cok yavas. Tavsani bu hiziyla nasil gecebilir ki?” diye
soruyormus. Tavsan ve kaplumbaga son hazirliklarini yaparak yarisacaklari yere gelmisler.
Derken yaris baslamis. Tavsan bir anda ok gibi firlamis. Kaplumbaga ise yavas yavas
yurimeye baslamis. Tavsan gézden kaybolmus bile. Bir slire sonra geriye donlp bakmis, ne
gelen var ne giden. Kaplumbaga yarisi aksama bitirir ancak, en iyisi ben surada birazcik
uyuyayim, diyerek bir agacin altinda uyumaya baslamis.

Tavsan, yarisi kazanacagindan oldukga emin uyuyadursun, kaplumbaga kendinden emin
adimlarla yavas yavas ylriimeye devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattigi yere varmis.
Bakmis tavsan horul horul uyuyor, hic temposunu bozmadan yoluna devam etmis.
Bir slire sonra tavsan, uyanmis “Artik yarisi bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden
geliyor herhalde” diyerek geriye bakmis. Gelen kimsecikler yokmus. Tavsan, “Kaplumbaga
kardes yaristan vazgecti herhalde” diyerek yarisin bitecegi yere dogru kosmaya baslamis.
Tavsan birde ne gorsiin, kaplumbaga kendisini gegmis. Hatta yarisi bitirmek Gzere. Son bir
gayretle hizla kosarak kaplumbagayi gegmeye ¢alismis. Fakat kaplumbaga yarisi bitirmis bile.
Yarisi kazanan kaplumbaga tavsanin yanina gelmis. Yarisi kaybeden tavsan Gzgilin Gizgin
duruyormus. Kaplumbaga, tavsana demis ki;
— Tavsan kardes, 6nemli olan yaptigin her iste kararl olmaktir. Gereksiz 6viinmek sadece
zayifliktir. Bundan sonra sende “En hizli benim” diyerek éviinme! Diyerek yuvasina dogru
yavas yavas ylurimeye baslamis.
Tavsan yaptigi hatayi anlamis. O glinden sonra hi¢ kimseye yarismaktan s6z etmemis.
e Hikaye etkinligi sonunda cocuklar iki gruba ayrilarak “Tavsanlar ve Kaplumbagalar Yarisiyor”
isimli oyun oynanir.

Materyaller:
Hikaye kitabi

Sozciikler ve Kavramlar:
Tavsan, kaplumbaga
Hizli- yavas, dogru —yanlis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Hikdyemizde hangi hayvanlarin ismi geciyor? Soéyler misiniz?
e Hangi hayvanin davranisi yanlisti? Neden?
e Hangi hayvanin davranisini begendiniz? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KURDELELERI BAGLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSimi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esligin de yapar.
Cift ayak sicrayarak belirli mesafe de ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe de ilerler.

Sekerek belirli mesafe de ilerler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar genis bir alanda toplanir. S6zel yonergelerle birlikte 6gretmen rehberliginde isinma
hareketleri yapilir. Ogretmen “a” sesi verince ¢ocuklardan tek ayak ziplayarak belirli mesafe
de ilerlemeleri; “b” sesi verince gift ayak ziplayarak belirli mesafe de ilerlemeleri istenir.

e Ardindan ¢ocuklar masalara alinir. Yarim metre uzunlugunda kesilmis renkli kurdeleler
cocuklara verilir. Kasnaklara 6-7 adet kurdele baglanmasi istenir. Ogretmen baglama seklini
birkac gostererek cocuklara yardimci olur. Cocuklarin kasnaklari saga sola, yukari asagi ya da
serbest olarak estetik sekilde sallayarak hareket ettirmeleri istenir.

e FEtkinlik ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’'ndan 35 ve 36. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Kasnak, renkli kurdeleler

Sozciikler ve Kavramlar:
Kasnak, kurdele
Yon kavrami (yukari-asagi, 6ne-arkaya, saga-sola)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Hangirenk kurdeleleri bagladik?
e Kurdelelerle baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Ailelere etkinlikle ilgili bilgi verilir. Evde ¢ocuklariyla birlikte degisik renklerde kurdeleler ve artik materyalleri kullanarak

bir ritim araci yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6grenme merkezleri diizenlenir. Sinifin bir kdsesine masanin {izerine
degisik boyut ve agirliklarda nesneler yerlestirilir. Baska bir masaya sayilarla ilgili egitici
oyuncaklar yerlestirilir. Sinifa gelen cocuklar karsilandiktan sonra istekleri dogrultusunda

hazirlanan masalara yonlendirilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak giin icinde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir. Cocuklar 6grenme
merkezlerinde 6zglin oyunlar kurarak bir siire oynarlar. Oyun zamani bitiminde sinif
diizenlenir ve 6grenme merkezleri toparlanir. Cocuklar arasindan bir kisi ebe olarak segcilir.
Biitiin cocuklarin katilimi saglanarak “Ot Kusum Ot Oyunu” oynanir. Ardindan Eglenceli

Boyamadan 33. ve 34. sayfalarda bulunan calismalar yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Insanin Gelisimi” Drama (Buyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ucgen Olalim” Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iNSANIN GELiSiMi
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz climle, olumsuz ciimle, soru climlesi
ve birlesik climle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglac,
cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu soyler.

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ogrenme Siireci:
Gocuklar sinevizyonun karsisina alinir. Slayt gosterisi ile bir insanin yetiskin olana kadar gegirdigi

gelisim evreleri (bebek, ¢ocuk, geng, yetiskin, yasli) anlatilir. Bu gelisim evrelerinde beden yapilari,
davraniglari ve hareketleri taklit edilerek ¢ocuklara bilgi verilir. Ardindan hep birlikte oyun odasina
gidilir. Bir kutu igine degisik yaslardaki insanlara ait kiyafetler, aksesuarlar (emzik, biberon, baston,
gozluk, canta vb.) koyulur. Cocuklara yonergeler verilir. Kutu icinden istedikleri aksesuarlari ve
esyalari secerek yonergeleri yerine getirmeleri; sirasiyla bebek, cocuk, genc, yetiskin ve son olarak
yasli insanlari taklit eden insan taklitleri yapmalari istenir. Calisma sirasinda ¢ocuklarin 6zgiin sekilde
hareket etmeleri saglanir. Gerek duyulursa “Bebekler nasil uyur? Nasll ses cikarirlar? Yaslilar nasil
ylrirler? Nasil konusurlar? Cocuklar nasil oynarlar? vb. sorularla ¢ocuklara rehberlik edilir.

Materyaller:
Degisik yaslardaki insanlara ait drama aksesuarlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Yasli, geng, yetiskin, bebek, cocuk, biberon, emzik, ziyaret, bayram, nezaket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidakitiirde sorular yoneltilebilir.

e Yasliinsanlara nasil davranmaliyiz?
e  Bebeklere nasil yardimci olabiliriz?
e  Yaslilari hangi zamanlarda ziyaret etmeliyiz?

Aile Katilimi:
Evlere not gonderilir. Bir glin sonra yapilacak etkinlik icin bir ¢ift corap istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCGEN OLALIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirhk (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde
Gostergeleri: yapar.

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Yonergeler dogrultusunda yarar.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci:
e Ogrencilere ilicgen sekli hakkinda bilgi verilir. Ardindan siniftaki esyalar icinde Uggen

seklinde egyalar olup olmadigi arastirilir.

e Genis bir alana buiyiik bir Gicgen sekli gizilir. Hep birlikte el ele tutusularak ticgen seklindeki
cizgi Uzerine gecilir. Comelerek ve ayaga kalkilarak, eller birakilarak ti¢cgen seklinin aldig
goruntl gozlemlenir. Uggen seklini olusturmus cocuklar ¢émeldiginde bir kisi ayaga
kaldirilarak tigcgenin diizglin kurulup kurulmadigina bakilir. Bitiin ¢ocuklara ayni uygulama
yaptirilir. Uggenin kag kenari var? Kag kdsesi var gosterilerek sayilir.

e Daha sonra masalara gegilir. Bazi gocuklara Eglenceli Cizgiler Kitabi 35. ve 36. sayfalardaki
calismalar yapilir. Calisma sirasinda ¢ocuklarla bireysel olarak ilgilenilenilir. Cocuklar talep

ettigi durumlarda yardimci olunur.

Materyaller:
Ucgen seklindeki sinif esyalari

Sozcukler ve Kavramlar:
Ucggen, kenar, kose

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hep birlikte el ele tutusarak ticgen sekli olusturalim.
e Cevremizde licgen sekline benzeyen esyalar var mi? Hangileri?
e Ellerimizle licgen sekli yapabilir miyiz? Nasil? Gosterir misiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evlerindeki liggen sekline benzeyen esyalari bulmalari ve tasinabilir olan birini okula
gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar giiler yiizle selamlayarak karsilar. Cocuklardan okula getirdikleri
coraplari cantalarindan g¢ikarmalari istenir. Hep birlikte coraplarin desen, doku, renk boyut
ozellikleri incelenir. Ogretmen “Size verdigim goérevi yaptiginiz ve zamaninda okula

getirdiginiz icin size tesekkiir ederim” der.

Oyun Zamani

Ardindan gunin planlanmasi yapilir. Cocuklar segtikleri oyun merkezinde 6zgiin oyunlar
kurarlar. Ogrencilerin getirdikleri coraplar sanat merkezinde bir sepete konur. Coraplar
artik materyallerle bitlinlestirilerek birkag tane kukla 6rnegi yapilir. Cocuklarin bu kuklalari
kullanarak 6zglin kukla gosterileri yapmalari saglanir. Bir slire serbest oyunlar oynanir,
ardindan sinif diizenlenir. Eller yikanir, tuvalet ihtiyaclari giderilir. Kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nasrettin Hoca” Tiirkge-Drama (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncaklarla Islemler” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NASRETTIN HOCA

Etkinlik Tiirii: Drama-Tirkge (BUtinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

DiL GELiSiMmi Kendi tilkesinin kiiltiriine ait 6zellikleri séyler.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Farkh tlkelerin kendine 6zg kiltiirel dzellikleri
Gostergeleri: oldugunu soyler.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. ve gorevleri oldugunu agiklar.

Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Toplumda farkl rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM soyler.

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Orenme Siireci:
Ogretmen takma sakal, clippe ve sarik kostiimii ile cocuklari toplar. Bir siire hi¢c konusmadan bekler,

sadece gllimser ve merak uyandirir. Daha sonra “Beni taniyaniniz var mi der?” ve Nasrettin Hoca
hakkinda bilgi verir. Ardindan “Kiremit Aktarmak icin Hoca Cikti Bir Giin Dama” adli siir agilir.
Kiremit Aktarmak icin Hoca Cikti Bir Giin Dama

Kiremit aktarmak icin Dertlerini sayiyordu
Hoca ¢ikmis bir giin dama 1-2-3 Hoca yerde
Kiziyordu icin icin Kalkamadi bak su derde
Hic rahat yok mu insana Neyse komsular yetisti
Yagmur yagar seller akar Kaldirdilar Nasrettin’i
Bu isler hep sana bakar Hocanin ayagi sisti

Derdini de diyemedi
Kiremitler yosun tutmus
Kizak gibi kayiyordu Dismeyene kolay gelir
Hoca kendini unutmus Damdan diisen halden bilir

Siir birkag kez dinlendikten sonra; Nasrettin hoca, komsular seklinde rol dagilimlari yapilir.
Cocuklarin drama merkezinden istedikleri kostiim ve aksesuarlari alarak hazirlanmalari saglanir.
Nasreddin hoca roliindeki ¢ocuk 6gretmenin kullandigi kostiimleri alir. Siir sézleri dramatize edilir.
Roller degistirilerek dramaya devam edilir. Drama sonunda siir igindeki olay ve kahramanlar
hakkinda konusulur. Yardima ihtiyaci olan bir insana yardim etmenin 6neminden bahsedilir.

Materyaller:
Drama aksesuarlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Kiremit, aktarmak, dam, hoca, komsu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nasrettin Hoca neden disti?

e Nasrettin Hoca neden kiziyordu?

e Nasrettin Hoca’nin yerinde siz olsaydiniz neler hissederdiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OYUNCAKLARLA ISLEMLER

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére

BiLiSSEL GELiSiM siralar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gore
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik siralar.

sayar. Saydigi nesnelerin kac tane oldugunu soyler. DiL GELiSiMi

Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’a kadar olan sayilar Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
icerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi Gostergeleri:

soyler. Diz cimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru climlesi
Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore kurar.

gruplar. Bilesik climle kurar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Ogrenme Siireci:

e Ogrenme merkezlerinden 10 adet lego parcasi, 10 adet, minik araba, 10 adet boya kalemi
vb. materyaller alinarak masanin lizerine yerlestirilir. Materyallerin tamami sayilir.
Ardindan kirmizi arabalar, mavi legolar, sari boya kalemleri kag tane seklinde sorular
sorularak degisik sayi ifadeleri pekistirilir. Arabalar kendi icinde yan yana dizilir. Cocuklara
2. arabadan sonraki araba ne renk? 5. arabadan 6nce hangi renk araba var? 3. araba ne
renk gibi sorular sorulur. Sira ve sayi kavrami pekistirilir.

e Legolar Ustliste dizilerek her seferinde farkli yikseklikte apartmanlar olusturulur.
Apartmanlar ylksekten alcaga, alcaktan yiksege dogru siralanir. Oyunlar sonunda
materyaller yerlerine yerlestirilir.

e Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 44. ve 45. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Legolar, oyuncak arabalar, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami( sira bildiren sayilar, 1’den 10’a kadar sayilar)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifimizdaki oyuncaklari dizerek ayni sorulari siz de sorar misiniz?
e Minderlerden ayni renk olanlari bir araya getirip sayar misiniz?
e Singer bloklarla bir uzun bir kisa stinger blok yapar misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden énce 6gretmen, 6grenme merkezlerini diizenler. Ogretmen ¢ocuklari

gller ylzle karsilar. Evde neler yaptiklari ile ilgili sohbet eder.

Oyun Zamani

Masalardan birine resim kagitlari, yapistirici, makas, elisi kagitlari ve boya malzemeleri
koyulur. Diger bir masaya yogurma maddeleri yerlestirilir. Cocuklar tercih ettikleri masalara
otururlar. Ozgiin bir sekilde ¢alisirlar. Biten ¢calismalar sanat merkezinde ve panolarda
sergilenir. Dileyen cocuklar oyun merkezlerinde etkinliklerine devam ederler. Ogretmen
oyun zamani boyunca ¢ocuklarin yanina giderek gerekli durumlarda rehberlik eder. Oyun
zamani sonunda eller yikanir, tuvalet ihtiyaglari karsilanir, daha sonra sonra kahvaltiya
gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Lale Sogani Ekimi” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Parca Butin Oyunu” Oyun (Bitlinlestirilmis Kliclik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



LALE SOGANI EKIMI

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri:

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:
Cevresini farkh bicimlerde dizenler.
Cevredeki guzelliklere deger verir.

e Bir bitkinin yasayabilmesi icin nelere ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra
topraga, suya, havaya ve glnese ihtiyaci oldugu agiklanir. Biz de simdi lalelerimizin
ihtiyaglarini karsilayacagiz ve biiyimesini bekleyecegiz diyerek etkinlige gegilir.

e Cocuklar masalara alinir. Lalenin blylime asamalarini anlatan olay kartlari gosterilir. Lalenin

en son cicek agma asamasina gelinceye kadar gecirdigi gelisim evreleri anlatilir. Lale ekimi ve

bakimi tarif edilir. Ardindan masaya lale soganlari, su, toprak, saksi ve kazma aletleri

yerlestirilir. Her cocuga bir saksi verilir. “Sinifimizda rengarenk laleler olsun ister misiniz?”

diye sorulur. “Oyleyse simdi birer bahcevan gibi lale soganlarimizi topraga ekelim.” denir.

Ekilen lale soganlarina can suyu verilir. Cocuklarin isimleri yazilarak saksilarinin tizerine

yapistirilir. Glines alan bir yere yerlestirilir.

Materyaller:
Saksi, toprak, su, lale sogani, olay kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Lale sogani, saksi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e Lalenizin ¢cabucak buylimesi icin neler yapacaksiniz?

e Lalenizin ne renk agmasini istersiniz?

e  Bir lale resmi gizer misiniz?

Aile Katilimi:

Laleler acacagi zaman lale senligi yapilarak aileler okula davet edilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PARCA BUTUN OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun (BUtilnlestirilmis Kliglik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

BiLiSSEL GELiSiM materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
Gostergeleri: Bir biitlinin pargalarini soyler. Biitiin ve olusturur.
yarimi gosterir.
Bir btlni pargalara boler. Pargalari birlestirerek MOTOR GELiSiM
bltln elde eder. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

DiL GELIiSiMi Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. bosaltir. Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel dizer. Nesneleri i ice dizer.
materyalleri agiklar. Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar tahtanin karsisina yarim ay seklinde oturtulur. Oyunun nasil oynandigi
anlatilir. Oyun icin Uzerinde degisik esya, arac hayvan bitki, vb. varliklarin minik
parcalarina ait resimlerinin oldugu kartlar hazirlanmistir. Kartlar birer birer tahtaya
asilir. Cocuklardan tizerindeki resmi inceleyerek neyin parcasi oldugunu séylemeleri
istenir. Bltlin cocuklar aktif sekilde katilana kadar oyuna devam edilir. Diger
turlarda cocuklarin cevaplarini séylemek yerine pandomim yoluyla anlatmalari
istenerek oyun cesitlendirilir.

e Oyun sonunda gocuklar tg gruba ayrilir. Her grubun ortasina ayni boy ve parga
sayisinda bir yap boz koyulur. Yapbozlarin parcalari ¢ikarilir. Ug grubun da
onlerindeki yap bozu yapmasi istenir. Yap bozu en 6nce yapan grup kazanir.

e Daha sonra Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 35. ve 36. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Nesne ve varlik pargalarinin oldugu resimler

Sozciikler ve Kavramlar:
Parca- biitlin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda hangi varliklara ait parca resimleri vardi?
e  Olusturdugumuz yap bozlar hangi varliklara aitti? Séyler misiniz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 26. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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