TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar guleryuzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatilari sorulur. Sabah jimnastigi yapilir.
Planlama yapilarak ¢cocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde etkinlik yapmak istedikleri sorulur.
Oyun Zamani

Cocuklar istekleri dogrultusunda 06grenme merkezlerine yonlendirilir. Evcilik ve drama
merkezindeki ¢ocuklarla oyuncak bebekler yikanir. Saglari taranir, tokalanir. Bebeklerin kiyafetleri
katlanir. Blok merkezindeki cocuklarla slinger bloklardan ev yapilir. Cocuklarin evin igine girerek
oyun oynamalari saglanir. Oyunlar sirasinda g¢ocuklarin sesleri ses kaydediciyle kaydedilir. Oyun
zamani bitiminde hep birlikte sinif diizenlenir. Ses calardan ses kayitlari dinlenir. Cocuklardan
dinledikleri seslerin hangi arkadaslarina ait olduklarini sdylemeleri istenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“liging Sesler Bulalim” Muizik (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Siseleri Dizelim” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iLGING SESLER BULALIM
Etkinlik Tiirii: Mizik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin sesini
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. soyler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler. MOTOR GELiSiM

Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Nesne/varligin yapildig malzemeyi soyler. Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Osrenme Siireci:
Masaya farklh malzemelerden (plastik, katron, metal, cam) yapilmis esyalar konur. Cocuklarin

nesneleri incelemeleri icin zaman verilir. Ardindan ritim cubuklari ile esyalarin Gzerine hafifce
dokunarak cikardiklari sesler dinlenir. Cocuklarin ritim cubuklariyla sinif icindeki degisik nesnelere
vurarak degisik sesler bulmalarina rehberlik edilir. ilging sesler bulduklarinda bu sesler tekrarlanarak
hep birlikte dinlenir. Daha sonra her ¢ocugun kendisine iki tane nesne secerek Uzerlerine ritim
cubuklariyla vurmalari istenir. Ogretmen 1’den 10’ akadar sayar. Cocuklarin ritim araciyla her sayida
bir vurus yapmalari istenir. Hep birlikte cocuklarin isimleri hecelenerek her hecede bir vurus
yapilarak ritim tutulur.

Materyaller:
Ritim aletleri, farkli nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Metal, plastik, cam, karton

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Encokilginizi ceken ya da begendiginiz ses hangisiydi?
e  Ritim olusturmak icin hangi esyalari kullandik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SISELERI DiZELIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan once ve
sonra olani gosterir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari uzunluklarina gére siralar.
Nesne/varliklari buyukliklerine gére siralar.

Ogrenme Siireci:

Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.
Nesne/varliklari agirliklarina gére siralar.
Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve
¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.
DiL GELigiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

e Masaya farkli uzunlukta ve kalinlikta siseler koyulur. Siselerin renkleri, dokulari ve sesleri

incelenir. Cocuklarin her birinin siseleri uzunluklarina ve genisliklerine gére uzundan kisaya,

kisadan uzuna, genisten dara, dardan genise dogru siralamalari istenir. Siselerin bazilarina

tam, bazilarina yarim sekilde su doldurulur. Bazi siseler bog birakilir. Cocuklarin bos dolu, tam

yarim siseleri gostermeleri istenir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 60. ve 61. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Degisik boyda ve genislikte siseler

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami (1’den 10’a kadar sayilar)

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siselerden en uzun/en kisa olanini gésterir misiniz?
e Dolu olan bes tane siseyi yan yana koyup dizer misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler selamlasarak karsilanir. Ogrenciler masaya alinarak giin icinde yapilacak etkinlikler

ile bilgi verilir.

Oyun Zamani
Uc tane oyun merkezi hazirlanir. Birinci merkezde miknatish olan kiiciik cubuklari biiyiik bir
cizgi haline gelecek sekilde birlestirmeye caliirlar. ikinci merkezde bloklardan kiiciik kiigiik
cizgiler yapmaya cahsirlar. Uclincii merkezde ise licgen, kare, daire vb. sekilleri ipe dizmeye
gahsirlar. Cocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynamayi planladiklari sorulur.
Ogrenciler 6grenme merkezlerine yonelip oyun oynamaya baslarlar. Gerekli durumlarda
cocuklara rehberlik edilir. isteyen &grencilerin oyun gruplarina dahil olunur. Tuvalet ve
temizlik ihtiyaclari gierilip kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yardim Edelim” Turkce (Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurdele Baglama” Hareket (Kicik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



YARDIM EDELIM
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

DiL GELiSiMi Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar. kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla

ifade eder. SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Gostergeleri: Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soéyler.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklar yarim daire seklinde minderlere oturtulur. “Yardim edelim” isimli siir okunarak birkag
kez tekrar edilir.
Elinden tutalim,/Saygih olalim,/Yardima ihtiya¢ duyar/Butin yashlar.
Evimizde isleri,/Birlikte yapalim,/Yardima ihtiya¢ duyar/Butiin anneler.
lyi glinde, kétii giinde,/ Yaninda olalim,/Yardima ihtiyag duyar/Biitiin arkadaslar.
Yardim edelim,/Yardim alalim,/Yardima ihtiya¢ duyar/ Bitin insanlar.
(Nuray BAKACAK)
Siir birkac kez hep birlikte tekrar edilir. “Kimlere yardim etmeliyiz? insanlara hangi durumlarda
yardim etmeliyiz?” sorulari sorularak cocuklarin cevaplari dinlenir.

e Ardindan yardim etme davranislari ile ilgili resimler gosterilir. Cocuklarin resimleri inceleyerek
anlatmalari istenir. Anlatilan resimlerden bir tanesi segilir. Buradaki insanlara birer isim verilir.
Bu insanlarin basindan gegenleri anlatan bir hikaye olusturulur. Cocuklarin soyledikleri
yazilarak kaydedilir. Hikayeyle iliskili resim yazinin izerine yapistirilarak hikaye bastan sona bir
kez daha okunur.

Materyaller:
Yardimlasma davranislarina ait resimli kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Yardimlasma, saygili olmak, ihtiyag

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Kimlere yardim etmeliyiz?
e Yaslilara/ailemize/arkadasimiza nasil yardim ederiz?
e Hangi durumlarda yardim istersiniz? Kimlerden yardim istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KURDELE BAGLAMA

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
gruplar. yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

karsilastirir. Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi bagsarmak icin kendini
Gostergeleri: gudiiler.

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Gostergeleri:

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin caba gosterir.

Ogrenme Siireci:
e Oyun igin 50 cm uzunluklarinda kirmizi, sari, mavi, yesil renkte 10’ar adet; 25 cm

uzunluklarinda kirmizi, sari, mavi, yesil renkte 10’ar adet kurdeleler hazirlanir. Kurdelelerin
hepsi bir sepete koyularak karistirilir. Cocuklarin iki gruba ayrilmalari saglanir. Gruplarin biri
masanin bir yaninda digeri ise 6blir yaninda hazir beklerler. Grubun karsisina yaklasik 2 m
ileriye iki sandalye arasina gergin sekilde bir ip baglanir. Sandalyeler yere sabitlenerek
dismeleri engellenir. Cocuklardan sepetteki kurdeleleri rengine ve uzunluguna goére
karsilastirmalari istenir. Ayni renkteki kurdeleler bir araya getirilerek cocuklara gosterilir.
Daha sonra gerilen ipin bir yanina kirmizi, sari, mavi, yesil renkteki kisa kurdeleler aralikli
sekilde baglanir. ipin 6biir yanina ayni sekilde uzun olan kurdeleler baglanir. Kurdelelerin
nasil baglanacagi gosterilerek tarif edilir. Gruplardan biri uzun olan kurdeleleri digeri ise
kisa olan kurdeleleri sepet icinden secerler. Kendi bélimiindeki ayni renkteki kurdelelerin
yanina baglarlar. Etkinlik sonunda yanlis yere baglanan kurdeleler olup olmadigi kontrol
edilir. En ¢ok kurdele baglayan grup yarismayi kazanir.

e Ardindan Eglenceli Boyama’dan 47. sayfada bulunan ¢alisma yapilr.

Materyaller:
50 ve25 cm uzunluklarinda kirmizi, sari, mavi, yesil renkte 10’ar adetkurdele,

ip, iki adet sandalye

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda hangi renk kurdeleler vardi? Séyler misiniz?
e Uzun olan kurdeleler hangi tarafa baglandi? Gosterir misiniz?
e Kurdelelerle baska naslil bir oyun oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Ailelerden evlerinde gocuklariyla birlikte hazirladiklari degisik 6zelliklerdeki kurdelelerle bir oyun tGretmeleri istenir.
Cocuk bu oyunu okula geldiginde arkadaslariyla birlikte oynayacaktir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Fen merkezine sebze ve
meyvelere ait tohumlar konulur. Sebze ve meyve resimleri asilir. Egitici materyal merkezine
sebze ve meyvelerin olusumunu gosteren resimli kartlar eklenir. Ogrenciler giiler yiizle
selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra gliniin planlamasi yapilir.
Oyun Zamani

Ogrenciler kendi ilgi ve isteklerine gére 6grenme merkezlerine yénlendirilir. Gerekli
durumlarda g¢ocuklara rehberlik edilir. Fen merkezinde bulunan tohumlar incelenir.
Tohumlarin ¢imlendikten sonraki gelisim asamalari tahtaya cizilerek gosterilir. Oyunlar
sonunda 6grenme merkezleri diizenlenir ve bahgeye cikilir. Onceki giinlerde ekilmis olan
fidanlara su verilir. Cevresi temizlenir. BlylyUp blylimedikleri kontrol edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ciceklerle Kelebekler” Drama (Ku¢ik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Geometrik Sekiller Olusturalim” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



CICEKLERLE KELEBEKLER

Etkinlik Tiirii: Drama (Kligik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir.

Konusmalarinda nezaket soézcikleri kullanir. Sohbete
katilir.

Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, dislince ve
hayallerini soyler.

Duygu ve dislincelerinin nedenlerini séyler.

MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri takar.

Nesneleri cikarir.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Muzik ve ritim egsliginde cgesitli hareketleri ardi ardina

yapar.

Cocuklar iki gruba ayrilir ve iki ayri masaya oturmalari saglanir. 1. gruba karton Gzerine gizilmis gigek

yapraklari; 2. gruba karton lzerine ¢izilmis kelebek kanatlari dagitilir. Dagitilan figlirlerin hangi

varliklara ait olabilecegi sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlenir. Daha sonra kaliplari keserek bir

araya getirmeleri istenir. Ortaya ¢ikan kelebek figlrlerinden 1. grup igin taglar hazirlanir. Kelebek

kanatlarina lastik takilarak 1. grup ¢ocuklarinin sirtlarina takilir. Bilgisayardan riizgar sesi verilir.

Ciceklerin rizgar sesinde saga sola sallanarak hareket etmeleri istenir. Kelebekler ise kanatlarini

cirparak saga ve sola, ileri ve geri hareket ederler. Riizgar sesi acilarak cocuklarin hareketleri

hizlandirilir. Daha sonra bilgisayardan yagmur sesi verilir. Kelebekler yagmurda islanmamak igin

kendilerine siginacak bir yer ararlar. Ciceklerden izin isteyerek giceklerin yapraklari altina siginirlar.

Kelebeklerin gigekle tanismasi, yagmurun dinmesi, kelebeklerin gigeklere tesekkiir ederek

yanlarindan ayrilmasiyla drama sonlandirilir.

Materyaller:

Kelebek ve gicek kaliplari, lastik, makas, yapistirici, cd galar, bilgisayar

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Kelebek oldugunuzda/yagmurda islanirken neler hissettiniz?
o  Cicekler kelebeklerin yapraklari altina girmelerine izin vermeselerdi neler olurdu?
e Sizler hangi durumlarda arkadaslariniza yardim ediyorsunuz?

Aile Katilimi:

Etkinlik icin hazirlanan gigek taglari ve kelebek kanatlari evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GEOMETRIK SEKILLER OLUSTURALIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazamaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren
Gostergeleri: hareketleri yapar.
Modele bakarak nesnelerle 6rinti olusturur. Gostergeleri:
En ¢ok G¢ 6geden olusan oriintideki kurali séyler. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
Bir orlintide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. getirir.

Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
MOTOR GELiSiM Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Malzemeye arag kullanarak sekil verir.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. istenilen nitelikte cizer.

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklar tg gruba ayrilir ve her bir gruba kare, liggen, daire isimleri verilir. Cocuklara kare,
daire, licgen sekilleri gosterilerek hatirlatma yapilir.

e Daha sonra 6gretmenin komutuylagocuklar ziplama hareketleri yaparken ansizin gocuklara
“dur” komutu verilir.Durunca her grubun kendi icinde bir araya gelerek el ele tutusmalari ve
ismini aldiklari sekli olusturmalari istenir. Daha sonra biitiin cocuklar bir araya gelerek el ele
tutusurlar. Ogretmen sirayla geometrik sekillerin isimlerini sdyler. Her isimden sonra
gocuklarin sdylenen sekli olusturmalari istenir.

e Etkinlik sonunda tahtaya geometrik sekillerle 6riintiiler olusturulur. Cocuklar sira ile tahtaya
alinir. Oriintli sonuna gelmesi gereken sekli séylemeleri istenir.

e Ardindan Uizerinde kare licgen ve daire sekillerinden biri olan A4 kagitlari dagitilir. Cocuklarin
bu seklin icinde bulundugu bir resim yapmalari istenir.

e Ardindan Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 47. sayfa calisilir.

Materyaller:
A4 kagid, kalem, kare, liggen ve daire sekiller, makas, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Sekil kavrami (kare, dikdortgen, l¢gen ve daire)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifimizda daire, kare ve Ug¢gene benzeyen sekilleri gbsterir misiniz?
e Parmaklarinizla daire ve kare sekillerini yapabilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giline Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Fen merkezine bitki tdrleri; tas,
toprak ve kum tiirleri vb. dogal meteryaller eklenir. Kitaplik merkezine denizler, daglar, nehir
ve gollerle ilgili resimli bilimsel yayinlar vyerlestirilir. Sinifa gelen cocuklar gilerylzle
selamlanarak karsilanir.

Oyun Zamani
Ardindan gliniin planlamasi yapilir. Cocuklarin grup ve bireysel olarak oyunlar oynamalarina
firsat verilir. Ogretmen rehberliginde fen merkezine koyulan kum, tas ve toprak cesitleri
incelenir. Bu malzemelerin dokulari, renkleri ve boyutlari ile ilgili nitelendirmeler yapilir. Dergi
ve kitaplardaki yerlerin nereleri oldugu hakkinda konusulur. Buralarda yasayan canlilar
hakkinda bilgi verilir. Gerekirse ¢ocuklarla birlikte internetten arastirma yapilir. Toplanma
zamaninin geldigi, bes dakika 6nceden haber verilir. Cocuklarin oynadiklari 6grenme
merkezlerini ve oyuncaklari toplamalariigcin zaman verilir. Ardindan eller yikanarak kahvaltiya
gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Icindekini Bulahm?” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendimi Tanitiyorum” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gilinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iCINDEKINi BULALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba

BiLiSSEL GELiSiM bosaltir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Nesneleri st Gste dizer. Nesneleri yan yana dizer.
Gostergeleri: Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri takar.
Nesne varligin adini séyler. Nesne varligin rengini Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
soyler. bicimde bir araya getirir.
Nesne varligin seklini sdyler. Nesne varligin dokusunu Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
soyler. Nesne varhgin yapildigi malzemeyi soyler. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Nesne varligin kullanim amaglarini séyler. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
MOTOR GELiSiM kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri agcar/kapar. Nesneleri
yapar. donddrdr.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara gormeden kumas bir torba icine oyuncak bebek, oyuncak araba, lego ve blok
parcalari, minder, kitap, kalemlik vb. esyalar koyulur. Cocuklara; “Bu torbanin icinde ne
olabilir? Dokunarak anlayabilir misiniz?” denir. Cocuklarin torbanin disindan dokunarak,
sikarak, oynatarak, cekerek icindeki malzemelerin ne oldugunu anlamaya g¢alismalari istenir.

e Ardindan ¢ocuklar masalara alinir. Boya malzemeleri ve resim kagitlari dagitilir. Parca

kumaslar, kurdele ve ip pargalari, pet siseler, degisik boyutlarda kutular, tuvalat kagidi ve
havlu pecete rulolari vb. artik mataryeller verilir. Cocuklardan bez torbanin icindeki esyalarin
resimlerini yapmalari ardindan bu egyalardan birini segerek artik materyallerle ¢alismalari
istenir. Resimler ve artik materyal ¢alismalari tamamladiktan sonra torbadaki egyalar gikarilir.
Gocuklarin resimleriyle ve atik materyal galismalari ile karsilastirilir.

Materyaller:
Blylik bez torba ya da guval, araba, lego ve blok pargalari, kalemlik vb. esyalar, boya malzemeleri, resim kagidi, parca
kumaslar, kurdele ve ip parcalari, pet siseler, kutular, tuvalat kagidi vb. artik mataryeller

Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun-kisa, yumusak-sert

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Beztorbanin icinden hangi esyalar ¢ikt1?
e Beztorba iginden tahmin ettiginiz esya ¢ikti mi?
e Bu oyunu baska hangi esyalari kullanarak oynayabiliriz?

Aile Katilim:
Velilere etkinlikle ilgili bilgi verilir. Ayni oyunu evde oynayabilecekleri belirtilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



KENDiMi TANITIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Anne/babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel

Ozelliklerini soyler. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin

isimlerini sdyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 5: Bir olay ve ya durumla ilgili
olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak
aciklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu
soyler.

Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri oldugunu soyler.

Cocuklar genis bir alanda biiyiik bir daire seklinde yan yana minderelere otururlar. Ogretmen eline

bir kukla karakteri alir ve konusmaya baslar. Kukla karakterinin ozelliklerini (fiziksel 6zellikleri,

hareketleri, nerede yasadigl, ne yedigi vb.) anlatir. Bir siire cocuklarin ilgisini cekmeye devam eder.

Ritim esliginde kukla karakteri elden ele dolastirilir. Bir stire sonra ritim durdurulur. Kukla karakteri

kimin elinde kalirsa o gocuk kendindisi ile ilgili bilgi verir. Kendine ait fiziksel ve duygusal 6zellikler,

sevdigi isler/ renkler/yemekler vb. hakkinda konusur. Ogretmen kukla karakterine soruyormus gibi

her cocuga “Annenin-babanin ismi nedir? Ne is yapiyorlar? Kardesin var mi? Evde kac kisisiniz? En

begendigin yoniin nedir? Arkadaslarinin en ¢ok hangi huylarini begeniyorsun? vb. sorular sorarak

konugmalarini saglar. Biitlin cocuklar oyuna katilana kadar etkinlige devam edilir.

Materyaller:
el kuklasi

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Encok hoslandiginiz islerin resmini yapar misiniz?

e Kendinizde en begendiginiz huy hangisidir?
e Kendinizde begenmediginiz huy hangisidir?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklarin en ¢ok sevdigi yemekleri, oyuncaklari, isleri, arkadaslari ile ilgili bilgi veren bir mektup yazmalari

istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giline Baslama Zamani

Cocuklar okula gelmeden 6nce evcilik ve drama merkezine biylk boy oyuncak bebekler, tahta besik,
minik yorgan ve yastik, koli kutular, digmeli, fermuarli, cirth ve bagcikli bebek kiyafetleri koyulur.
Cocuklar selamlanarak karsilanir. Glintin planlamasi yapildiktan sonra mizik esliginde sabah jimnastigi
yapilir.
Oyun Zamani

Oyun zamaninda ¢ocuklarin 6zgiin oyunlar kurmalarinda rehberlik edilir. Cocuklarla birlikte evcilik ve
drama merkezinde koli kutulariyla sehpa, giysi dolabi, masa vb. ev esyalari yapilir. Cocuklarin hayal
glicline ve ihtiyaca gore bu esyalar cogaltilir. Dileyen cocuklar evcilik ve drama merkezinde hayali
oyunlar kurarlar. Bebek kiyafetlerini bebeklere giydirip cikarirlar. Cikarttiklari kiyafetleri yapilan giysi
dolabina vyerlestirirler. Cocuklarin istegine gore 6gretmen de oyuna katilir. Yardima ihtiya¢ duyan
cocuklara yardim eder. Cocuklarin yaptigi glzel davranislari pekistirir. Oyun zamani sonunda sinif
diizenlenir. Lavaboya gidildikten sonra kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurallar Bizim Igin” Tiirkce (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rakamlari Sirala” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Gilinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KURALLAR BiziM iGIN

Etkinlik Tiirii: TUrkce (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
duslincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM davranr.

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. Nezaket kurallarina uyar.

Gostergeleri: Kazanim 17: Bagkalariyla sorunlarini gozer.
Haklarini séyler. Gostergeleri:

Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi zamanlarda
Bagkalarinin  haklarini  korumak i¢in ne yapmasi yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda
gerektigini soyler. uzlagsmaci davranir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelere otururlar. Ogretmen eline bir “Kurallar Bizim igin”
siirini soyler.

Mutlu yasamak icin,

Saglikla kalmak icin,
Uymal kurallara,
Kurallar bizim igin.

Evde, okulda, yolda,
Korur bizi kurallar
insanlarla aranda,
Saygi bagi kurallar.

(Elif ALKAN YILMAZ)

*Cocuklara kurallar nedir? Kurallar ne icin vardir? Sorulari sorulur. “insanlarin saglikli ve
mutlu yasamasi icin bazi kurallar vardir. Okulda, evde, sokakta, tiyatroda, trafikte vb. her
yerde insanlarin birbirini rahatsiz etmeden yasayabilmesi icin bazi kurallara ihtiyag vardir.
Batln kurallar insanin rahat etmesi ve saglikl yagamasi igindir” agiklamasi yapilir. Evde,
okulda ve yolda uyulmasi gereken kurallarla ilgili konusulur.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Kural, saygi, bag
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e  Kural nedir? Kurallar neden vardir?
e  Evdeki/Okuldaki kurallar nelerdir?
e Trafikte, alisveriste, tiyatroda uymamiz gereken kurallar hangileridir?

Aile Katilimi:
Ailelere ev kurallarini belirlemek igin bitin aile bireyleriyle birlikte bir toplanti yapmalari onerilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RAKAMLARI SIRALA

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan once ve
sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi bagsarmak icin kendini
gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

e Birden 10’a kadar rakamlarin yazdigi kartlar masaya konur. Cocuklarin kartlar tizerindeki
rakamlari inceleyerek isimlerini sdylemeleri istenir. Kartlar karistirilarak siraya koyulur.
Ardindan pastel boyalar ¢ikartilir. Har cocuga bir kart verilir. Cocuklarin kartinda yazan rakam
kadar pastel boyayi alarak rakamlarinin yanlarina koymalari istenir. Cocuklar kartlarini alarak
ayaga kaldirilir. Cocuklarin kartlarindaki rakam sirasina gore yan yana 1’den 10’a kadar siraya
girmeleri istenir. 10’ dan 6nce hangi rakam var? 5'ten sonra hangi rakam gelir? vb. sorularla
bilgileri pekistirilir. Cocuklardan ellerindeki rakami burnuyla, parmaklariyla, dirsekleriyle,
ayak uclariyla havada cizmeleri istenir. Kartlar degistirilerek havada rakam cizme calismasina
devam edilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 62. 63 ve 64. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Uzerinde rakamlarin yazdigi kartlar, pastel boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami (1’den 10’a kadar rakam siralama)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

5 kere kedi gibi ses c¢ikarabilir misiniz?
10 kere kocaman ziplar misiniz?
Tahtaya 6 tane cicek gizer misiniz?

Aile Katilimi:

Ailelere bir not yazilir. Bir sonraki etkinlik icin okula evlerinden bulduklari desenli, tlyld, kaygan, kabartili vb.
ozelliklerden birine uygun yaklasik 15 cm X 15 cm boyutunda bir kumas parcasini cocuklariyla birlikte okula
gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar giler yuzle karsilanir. Birlikte hava durumu goézlemlenir. Duygu panosu lizerinde
cocuklarin duygulari ile ilgili konusulur.
Oyun Zamani

Cocuklara glin icinde yapilacak etkinliklerle ilgili bilgi verilir. Hangi merkezlerde oynamak
istedikleri hangi etkinlikleri yapmak istedikleri sorulur. Cocuklarin etkinlikleri sirasinda
rehberlik edilir. Cocuklar istediklerinde oyunlarina dahil olunur. Oyun zamani sonunda
gocuklarin blok merkezinde olusturduklari Grinler degerlendirilir. Bu Grlnlerin fotograflan
cekilerek kalici hale getirilir. Oyun zamani sonunda 6grenme merkezleri diizenlenir. Hep
birlikte bahceye cikilir, oyun parkinda ve kum havuzunda serbest oyunlar oynanir. Ardindan
sinifa gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renk Kutumda Ne Var?” Drama (Butlinlestirilmis Bliylik Grup- Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cevredeki Yazilari Bulalim” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



RENK KUTUMDA NE VAR?
Etkinlik Tiirii: Drama (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup- Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir

BiLiSSEL GELiSiM eslestirir.Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. eslestirir.

Gostergeleri: SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine

soyler. Nesne/varligin seklini soyler.Nesne/varligin getirir.Gostergeleri:

yapildig malzemeyi sdyler.Nesne/varligin kullanim Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
amaglarini soyler. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Kazanim 15: Kendine giivenir.

eglestirir. Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Ofrenme Siireci

e Cocuklardan renk kutularini alarak masalara oturmalari ve sirayla kendi renk kutularinda
olan nesneleri gostermeleri istenir. Cocuklar kutularindaki nesnelerin rengi, sekli, kullanim
amaci hakkinda bilgi verirler. Daha sonra ¢evreden bulduklari ayni renk bir varligin ismini
sOyleyerek sirasini sonraki arkadasina devrederler. Ardindan renk kutulari ile gegici bir
0grenme merkezi diizenlenir.

o Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde sandalyelere oturtur. Cocuklari sirayla yanina alir.
Kulaklarina agag, maymun, civciv, Tirk Bayragi, glines, deniz, dag vb. varlik isimlerinden
birini sdyler. Cocuklarin grup karsisina gecerek bu isimleri beden hareketleri ile

anlatmalarini son olarak da rengini séylemelerini ister. Cevabi bilen ¢ocuklar alkiglanir.

Materyaller:
Renk kutulari, degisik renklerde minik nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Renk kavrami(bitiin renkler)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Renk kutunuzda hangi nesneler vardi? isimlerini séyler misiniz?
e Renk kutunuzu evde unutsaydiniz nasil hissederdiniz?
e Kiyafetlerimiz Gzerinden kirmizi/mavi/sari/yesil/vb. olanlari gosterelim.

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CEVREDEKI YAZILARI BULALIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeler: Cevresinde bulunana yazili materyaller

BiLiSSEL GELiSiM hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde okumasini ister. Okumayi taklit eder. Okumanin giinliik
bulunur. yasamdaki 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini Kazanim 12: Yazi farkindalig gésterir.
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek Gostergeler:
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu Cevresindeki yazilari gdsterir. Yazil materyallerde
karsilastirir. noktalama isaretini gosterir.

Yazinin yoniini gosterir. Duygu ve disuncesini yazdirir.
DiL GELigiMi Yazinin giinliik yasam icerisindeki dnemi agiklar.

Kazanim 11:0kuma farkindalig gosterir.

Ogrenme Siireci
e Cocuklara kitap, afis, gazete, dergi, brosiir vb. yayinlar gosterilir. Bir siire yayinlari

incelemeleri icin zaman verilir. Daha sonra yayinlar lizerinde yazan yazilarin hangi
konularda oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir.
Ardindan bu yazilar okunarak gercek yazi icerigi ile cocuklarin tahminleri
karsilastirilir.

e Hep birlikte kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. icinde yazanlar, yazi yéni,
noktalama isaretleri vb. konularda konusulur.

e Ardindan yazi bulma oyunu oynanir. Siniftaki esyalar Gzerinden kitaplardan,
kalemlerden, kiyafetlerden yazilar bulup gostermeleri istenir.

Materyaller:
Dergi, gazete, brosir, hikdye kitabi vb. yazili materyaller

Sozciikler ve Kavramlar:
Yazi, okuma, tahmin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:
e Sinifimizin igerisinde dikkatinizi ¢ceken yazilar hangileridir?
e  Cevremizdeki yazilar ne ise yarar?
e  Okuma ve yazma hakkinda neler disliniiyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler giiler yiizle ve ilgi ile karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Bir siire sohbet edildikten
sonra jimnastik hareketleri yapilir.

Oyun Zamani
Ogrencilere duvara asili olan uyku cizelgesi gosterilir. Uzerinde 6grencilerin isimleri ve
fotograflari vardir. Aksam olunca erken yatan gocuklarin tablo tizerinde resimleri
karsisindaki ay figrlerini; sabahlari zamaninda kalkan cocuklarin tablo lizerinde resimleri
karsisindaki glines figlrlerini boyamalari istenir. Uyku gizelgesinin bir hafta boyunca
boyanacagi belirtilir. Bir hafta sonunda uyku tablosu incelenir. En ¢ok ay ve glines figliri
boyayan cocuklar uyku kahramani olarak secilir. Ardindan ¢ocuklar sectikleri 6grenme
merkezlerinde oyunlar oynarlar. Oyun zamani bitiminde hep birlikte 6§renme merkezleri
diizenlenir. Eller yikanarak kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Grafik Yapim1” Sanat (Bliylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekil Bulma” Oyun (Buyilik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



GRAFIK YAPIMI
Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 20: Nesne/ sembollerle garif hazirlar

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:Nesneleri kullanarak grafik

Kazanim 4: Nesneleri sayar. olusturur.Nesneleri sembollerle gostererek grafik
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

nesnelerin kag tane oldugunu séyler. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gésterir.

karsilagtirir. Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, séyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
karsilastirir. Etkinliklerde farkh 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Ogrenme Siireci

e Gerekli malzemeler masaya koyulur. Cizgiler cizilerek blyiik boy fon kartonu iki esit
bolime ayrilir. Bolimlerden birine, st kenara bir kiz gocugu resmi gizilir. Diger bélimin
st kenarina erkek cocugu resmi gizilir. Bir grafik olusturulur. Hep birlikte kiz ve erkek

figlirleri boyanir.

e Ogrenciler kiz cocuklari ve erkek cocuklari olarak iki gruba ayrlirlar. Kiz cocuklari sayilarak
grafik Gzerinden kiz cocuklarinin oldugu boliime ayni sayida ¢arpi (X) isareti koyulur.
Ardindan erkek cocuklari sayilarak erkek cocugu resminin altina ayni sayida ¢arpi (X)

isareti koyulur.
e Baska bir fon kartonuna masa ve sandalye sayilarini gésteren bir grafik hazirlanir.

Cocuklara sinifimizda kag tane kiz/erkek ¢ocugu var? Ka¢ sandalye/masa var? Kiz cocuklari

mi, erkek cocuklari mi daha fazla? Sandalyeler mi, masalar mi daha fazla seklinde sorular

sorularak grafigi incelemeleri ve yorumlamalari istenir.

Materyaller:
Fon kartonu, boya kalemleri, sandalye ve masalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Grafik, carpi (X)
Kiz- erkek, az- cok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Sinifimizda kiz ¢cocuklar mi erkek ¢cocuklar mi fazla?
o  Sinifimizdaki sandalyeler mi yoksa masalar mi fazla?
e Baska hangi esyalarla grafik olusturabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKIiL BULMA
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

BiLiSSEL GELiSiM DiL GELiSiMi

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
sayl kadar nesneyi gosterir. eder.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini soyler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar genis bir alana alinir. Oyuna baslamadan oyunda gegen geometrik sekillere yonelik

bilmeceler sorulur.

Evlerin ¢atisinda, cadirin kapisinda, ti¢c kdse, tic kenarim bilin bakalim ben kimim? (Ucgen)
Kenarlarim dort tane koselerim dort tane, mendile benzer seklim, bilin bakalim ben kimim?
(Kare)

Arabanin tekeri, saatlerin ¢eperi, toparlacik bir seyim, bilin bakalim ben kimim? (Daire)

e (Ogretmen 6nceden hazirladigi kartondan kesilmis geometrik sekilleri (5 adet kare, 4 adet
daire, 6 adet lggen figliri) alir. Geometrik sekiller sinifin degisik yerlerine koyulur. Cocuklar
tekli siraya alinir. Her cocuga bir sekil ismi soylenir.Daha sonra 6gretmenin sinifin degisik
yerlerine koydugu geomertik sekillerden aynisini bulur. Bir tanesini alir ve masanin lizerine

koyar. Hangi seklin daha fazla oldugu, hangi seklin daha az oldugu belirlenir.

Materyaller:
Uzerinde geometrik sekiller olan zar, geometrik sekillere ait figiirler

Sozciikler ve Kavramlar:
Geometrik sekil
Sekil kavrami(Kare, Gggen, daire)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Karenin lizerinde hangi geometrik sekiller vardi?
e  Ucgenin/ karenin kac tane kenari vardir? Séyler misiniz?
e Sinifimizdan daireye benzeyen nesneleri gdsterir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Bir kukla karakteri konusturularak ¢ocuklar karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ozellikle
selamlasma davranisi tizerinde durulur. Ogretmen “Giinaydin” diyerek biitiin cocuklardan
yanit bekler. Sayet 6glen ya da aksam olsaydi nasil selamlasirdik? konularinda konusulur.
Oyun Zamani

Planlama yapilarak gocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde etkinlik yapmak istedikleri
kararlastirilir. Ogretmen rehberliginde fen merkezinde ses deneyleri vyapilir. Blok
merkezindeki cocuklarla yapi insa oyunlari oynanir. Ogretmen kuafor roliine girer ve
cocuklarin sa¢ bakim davranislarini pekistirmek Uzere evcilik ve drama merkezinde
kuaforcilik oyunu baslatir. Cocuklar sikilana kadar oyun zamani devam eder. Oyunlar
sonunda 6grenme merkezleri diizenlenir. Lavaboya gidilerek sira halinde kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Steteskop Yapimi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tadindan Tani” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



STETESKOP YAPIMI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. kisiler oldugunu soyler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu séyler.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. OzBAKIM BECERILERI

DiL GELigiMi Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: Saghgina dikkat etmediginde ortaya
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla cikabilecek sonuglari agiklar.

sergiler. Saghgini korumak icin gerekenleri soyler. Saghgini
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM korumak icin gerekenleri yapar.

Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.

Ofrenme Siireci
e (Ogretmen sinifa doktor kostiimii giyerek gelir. Yiiziine maske kulaklarina

steteskop takmistir. Elinde doktor ¢antasi icinde ilkyardim malzemeleri ve
tansiyon aleti vardir. Cocuklarla konusmaya baslar. “Ben kimin? Sizce ben nerde
calisirrm?” gibi sorular sorar. Cocuklarin cevaplarina gore sohbet eder. Saglkl
olabilmek igin yapilamasi gerekenleri hatirlatir. Kullandigi arag ve geregleri
tanitir. Daha sonra ¢ocuklari tek tek muayene ediyormus gibi yapar. Kullandigi
arac ve gereclerden bahseder. Steteskop aletinin ne ise yaradigini anlatir ve
steteskobu kullanarak cocuklarin kalp atislarini duymalarini saglar.

e Ardindan masalara gegilir. Artik materyaller kullanilarak steteskop aleti galismasi
yapilir.

e Cocuklarin her birine maske verilerek bir siire doktor taklidi yaparak oyun

oynamalari igin zaman verilir.

Materyaller:
Steteskop, tansiyon aleti, maske, doktor 6nligu, ilk yardim malzemeleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Steteskop, tansiyon aleti, maske
Saglkli-saglksiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Doktorlar hangi aletleri kullanirlar. Séyler misiniz? Hangi durumlarda doktora gitmeliyiz?
e Saglkli olabilmek icin nelere dikkat etmeliyiz? Anlatir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TADINDAN TANI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Gostergeleri: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin kokusunu Gostergeleri:

soyler. Duyusal 6zelliklerini soyler.

Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
Nesne/varligin tadini soyler. duygularini uygun yollarla gosterir.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Gostergeleri:

eglestirir. Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak
Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gére ayirt eder, aciklar.

eslestirir. Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt eder, Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.
eslestirir.

Ofrenme Siireci
e Masanin Uzerine tabaklar icinde peynir, ¢ekirdeksiz zeytin, kuru Gzim, kayisi, limon

dilimleri ve bir miktar cikolata konur. Cocuklardan U seklinde dizilmis minderlere
oturmalari istenir. Ardindan “Cocuklar hangi organimizla tat aliriz?” sorusu yoneltilir.
Cocuklardan cevap alindiktan sonra “Bitiin yiyeceklerin tatlari farkh farklidir. Bazilari
tatli, bazilari tuzlu, bazilari eksi, bazilari ise acidir.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin tath—
tuzlu, aci, eksi yiyeceklere dérnekler vermesi istenir. Ardindan masa uzerindeki yiyecekler
incelenir. Cocuklardan bir kisi segilir. Yumusak bir esarp veya goz bandiyla gozleri
baglanir. Yiyeceklerden biri tattirilir. Deneyi izleyen ¢ocuklara arkadaslarinin yiiz
ifadesine gore ne hissettigi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan g6zi bagh
gocugun gergekte neler hissettigini anlatmasi istenir. Ayni uygulamalar yapilarak diger
¢ocuklarla deneye devam edilir.

Materyaller:
Esarp, peynir, zeytin, limon, kuru {iziim, gikolata

Sozciikler ve Kavramlar:
Tuzlu, eksi, aci, tatl, tat

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Deneyimizde hangi yiyecekleri kullandik?
e Deney sirasinda en ¢ok hangi yiyecegin tadini sevdiniz?
e Hangiyiyecekler tuzluydu/tathydi/eksiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Degerler Egitimi- Ozgliven” Tiirkge -Gezi (Butiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Glven Oyunu” Oyun (Blyik Grup Etkinlik)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



0zGUVEN
Etkinlik Tiirii: TUrkce-Gezi(ButUnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest

DiL GELiSLiMmi ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiirir.
Gostergeleri: Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket

Diz ciimle kurar. sozclkleri kullanir. Sohbete katilir.

Olumsuz ciimle kurar. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve

Soru cimlesi kurar. hayallerini soyler. Duygu ve disincelerinin nedenlerini
Bilesik cimle kurar. soyler.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
Gostergeleri: eder.

Cimle kurarken isim kullanir. Gostergeleri:

Cumle kurarken fiil kullanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Ciimle kurarken sifat kullanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Sureci

e Cocuklarla birlikte 6gretmen daire seklinde yere otururlar.

“Gliven” duygusu ile ilgili olarak sohbet edilir. Cocuklarin en ¢ok glivendikleri kisilerin kimler
oldugu, nedenleri, kimlere glivenmedikleri ve nedenleri lizerinde konusulur.

e Cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. iki cocuktan biri gbzlerini kapatir, digeri onu sinifin igine
gezmeye ¢ikarir.

e GOzl acik olan ¢cocuk arkadasini gezdirirken, saga sola veya birine carpmamasina dikkat
eder. Arkadasina “Sagdan git.”, “Oniinde kutu var.” gibi ydnergeler verir.

e Gliven konusunda ben yapamam diyen 6grenciler vardir. Rutin olarak ara ara ¢ocuklarla
glven calismasi yapilir ve “Ben yapabilirim.” Sozi yiliksek sesle tekrar edilir.

e Kendine glven etkinligi icin cocuklarla yakin bir markete gezi diizenlenir. Cocuklarin her
birine 2 lira para verilir. Cocuklara aligveris yapma bilinci, kendi basina bir isi yapabilme,
parayi idareli kullanma ve saglikh bir tiriin alma yetileri kazandirilir. Cocuklar alisveris sonrasi
fislerini de alarak okula donerler.

Materyaller:
Esarp

Sozciikler ve Kavramlar:
Gliven

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Gozleriniz bagl iken neler hissettiniz?

e Arkadasinizi gezdirmek hosunuza gitti mi?
e  Marketten neler aldiniz?

e  Markete gitmek eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GUVEN OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun(Buyuk Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Yonergeler dogrultusunda yurdr.

MOTOR GELiSiM Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. ifade eder.

Gostergeleri: Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
yapar. verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Sureci
e Etkinligin ardindan ¢ocuklarla arkadaslarin birbirini korudugu bir oyun oynanir. Cocuklara oyun

hakkinda bilgi verilir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri esarp ile baglanir. Diger cocuklar genis
bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini tehlikelerden korumaya calisirlar. Halka icine
bir sandalye konulur ve gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya calisirlar.
Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda
cocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve dislinceleri dinlenir.

Materyaller:
Esarp

Sozciikler ve Kavramlar:
Gliven

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e insanlar nasil arkadas oluyorlar?
e Arkadaslar birbirine nasil davranir?
e Arkadaslariniza gliveniyor musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezlerine yeni materyaller eklenir. Evcilik merkezine
catal, kasik, tabak firin vb. minik mutfak malzemeleri eklenir. Drama merkezine yetiskinlere
ait kostimler, ¢anta, taki vb. aksesuarlar yerlestirilir. Kitap merkezine gesitli masal kitaplari,
saglikh yasama ait dergiler, sporcularin, spor aktivitelerinin ve spor aletlerinin bulundugu
resimli kartlar yerlestirilir.
Oyun Zamani

Sanat merkezine iki masa hazirlanir. Birinci masaya da artik materyaller, ilag kutulari,
degisik ebatlarda kutular, kirdan, kumas pargalari vb. malzemeler; ikinci masaya boya
malzemeleri, pastel boyalar, sulu boya vb. boya cesitleri ile degisik boyutlarda kraft kagitlar
koyulur. Ogretmen 6grencileri giiler yiizle karsilar ve sinifa alir. Ogrenciler ilgi ve isteklerine
gore 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen gerekli durumlarda cocuklara rehberlik
eder. Oyun zamani bittiginde sinif toplanir. Ogrenciler tuvalet ihtiyacini giderdikten sonra
eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Yemisleri Taniyalim” Fen (Bitlinlestirilmis Kliclik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Agir- Hafif Oyunu” Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



YEMISLERi TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Fen (BUtunlestirilmis Kliglik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
blyuklGgin, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin o6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini,  seklini,
blyuklGgin, uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 6: Giinliik yagsam becerileri igin gerekli arag
ve geregleri kullanir.

Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri
kullanir.

kullanim amaclarini ayirt eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar genis bir masanin ¢evresinde toplanir.

e Meyvelerle ilgili bir tekerleme okunur ve ¢ocuklarla birlikte birkag kez tekrarlanir.

e Kuglk bir sepet icinde incir, kuru Gzlim, ceviz, badem, gekirdek vb. yemisler masaya konur.
Yemislerin i¢ yapisi, kabuklari, renk ve sekilleri, gekirdekleri incelenir. Viicuda olan
yararlarindan bahsedilir. Ardindan minik bir sepet icinde masaya kabuklu cevizler koyulur.
Kabuklarinin dokusu rengi cevizlerin boyutu incelenir. Birkag ceviz kirlir ve ig yapisi
godzlemlenir. insan vucudundaki beyin ile ceviz arasindaki benzerlige dikkat cekilir. Cevizler
sayilir. Herkese esit miktarda pay edilir.

e Daha sonra cocuklar iki gruba ayrilirlar. Yere cocuk sayisindan biraz fazla miktarda cevizler
daginik olarak koyulur. Her bir gruba bir sepet verilir. Cocuklar sincap rolline girerler. Butiin
grup elemanlarinin olabildigince ceviz toplayarak sepetlerine koymalari istenir. Cevizler
bittiginde her grubun kag tane ceviz topladigi belirlenir. En ¢ok ceviz toplayan grup
alkislanir.

Materyaller:
Badem, ceviz, ¢cekirdek, kayisi, incir, kuru tGziim vb. yemisler. Cocuk sayisindan biraz fazla kabuklu ceviz, iki adet sepet

Sozciikler ve Kavramlar:
Badem, ceviz, ¢ekirdek, kayisi, incir, kuru Gziim
Az- cok, sayl kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Hangiyemisleri inceledik? Yararlari nelerdir?
e  Yemislerden hangilerini begendiniz?
e  Cevizin igyapisi viicudumuzdaki hangi organa benziyor? Soéyler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AGIR- HAFiF OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde olayin olasi sonuglarini séyler.

bulunur. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek kavrar.

durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
karsilastirir. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 11. Nesneleri olger. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart Gostergeleri: Gerektigi durumlarda farkh goruslerini
olmayan birimlerle dlger. soyler. Gerektiginde liderligi Gistlenir.

Ogrenme Siireci

e Masaya tly, pamuk, kalem, kitap, kdgit, lego, blok gibi farkli agirliktaki nesneler konur.
Cocuklardan bu nesneleri, (ifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha
kolay ya da daha zor hareket ettigi, hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur.
Cocuklardan siniftaki nesneleri elleriyle tartmalari ve hangisinin agir, hangisinin hafif
oldugunu séylemeleri istenir. Siniftaki herhangi bir agir nesne kaldirilmaya calisilir.
Kaldirmakta neden zorlanildigi sorulur. Hep birlikte kaldirma denemesi yapilir. Agir
nesnenin hep bir elden kaldirilmasi durumunda, birlik, beraberlik, dayanisma, isbirligi,
yardimlasma gibi degerlerin 6nemi vurdulanir.

e Ardindan “ agir- hafif oyunu” oynanir. Ogretmen eline iki tane nesne alir. “Hangisi agir?
Hangisi hafif” diye sorar. Cocuklardan birini secer ve bir tahminde bulunmasini ister. Ayni
islem bitlin 6grencilere uygulanir. Bir sonraki turlarda oyun liderligi cocuklardan birine
verilerek oyuna devam edilir.

Materyaller:
Siniftaki agir ve hafif nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Birlik, beraberlik, dayanisma, isbirligi
Agir- hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6l¢tik? Hangi nesneler ¢ok hafifti/agirdi?
e Hangi nesneleri kaldirmakta zorlandiniz?
e  Zor bir isi basarmak icin ne yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............
Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce kitaplik merkezine trafik kurallari ve tasitlarla ilgili resimli kitaplar yerlestirilir.
Sanat merkezine araba resimlerinin oldugu kataloglar, dergi ve eski gazeteler yerlestirilir. Cocuklar
gller yazle ilgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ardindan jimnastik yapilir.
Oyun Zamani

Planlama vyapilarak c¢ocuklarin hangi merkezlerde etkinlik yapmak istedikleri belirlenir. Oyunlar
sirasinda uyulacak kurallar hatirlatilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde
yaptiklari etkinlikler gozlemlenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Sanat merkezinde araba
resimlerini inceleyen cocuklarla “Trafikteki Arabalar Kolaj Calismasi” yapilir. Cocuklardan resimli
yayinlarin icinden begendikleri arabalarin resimlerini kestikten sonra bir araya getirmeleri ve bir
kompozisyon olusturmalari istenir. “Arabalarin c¢evresinde neler var? Arabalar nerede? Nereye
gidiyorlar?” gibi sorular sorularak cocuklarin arabalarin g¢evresine resim yapmalari saglanir. Biten
calisma lzerine ilgilenen ¢ocuklarin isimleri yazilarak panoya asilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Trafik Lambas!” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uzaktan Kumandali Arabalar”Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gilinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TRAFIK LAMBASI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri Gist Uste dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme siireci:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
disiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

e Cocuklar masalara alinir. “Trafik lambasi ne ise yarar? Trafik lambasi lizerinde hangi renk

1siklar vardir?” diye sorulur gocuklarin cevaplari dinlenir.

Masaya gerekli malzemeler koyulur. Cocuklarin her birine {i¢ adet karton tabak verilir. Guajboyalarla

tabaklarin birini kirmiziya, birini, yesile, birini ise sariya boyamalari istenir. Boyanan tabaklar trafik

lambasi seklinde kesilmis fon kartonu Uzerine yukaridan asagiya kirmizi-sari-yesil renk siralamasina

uygun olarak yapistirilir. Ardindan trafik i1siklarin ne anlama geldigi konusulur. Biten g¢alismalar

panolara asilarak sergilenir. Hep birlikte” kirmizi(dur)-sari(hazirlan)-yesil(gec)” sozleri bir kez

tekrarlanir.

Materyaller:

Fon kartonlari, karton tabaklar, yapistirici, makas, guaj boya

Sozciikler ve Kavramlar:
trafik lambasi
Renk kavrami (Kirmizi, sari, yesil)

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e Trafik lambalarinda bulunan renkleri sirasina gére séyler misiniz?

e  Busiklar ne anlama geliyor?

e Kirmizi 15181 géren bir sofor olsaydiniz ne yapardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UZAKTAN KUMANDALI ARABALAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Mekanda konum alir.
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Nesne/varligin adini séyler. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler. MOTOR GELiSiM

Nesne/varligin sesini soyler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Gostergeleri:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
uygular. yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Ogrenme siireci:

e Cocuklarla genis bir alana gegilir. Yere 3-4 m uzunlugunda bir gizgi ¢izilir. Cocuklarin yan yana
cizgi Uzerinde siraya girmeleri istenir. Her cocuk bir araba ismi alir. Rengine markasina ve
modeline kendisi karar verir. ismini aldigi arabanin nasil calistigi, kornasinin nasil caldig,
hangi islerde kullanildigi hakkinda bilgi verir. Ogretmen ¢ocuklarin aldigi sari taksi, kirmizi tir
vb. isimleri biiyiik harflerle kigitlara yazar ve cocuklarin yakalarina monte eder. Ogretmen
elinde kumanda varmis gibi yapar. “Simdi hepiniz bir uzaktan kumandali araba oldunuz.
Diigmenizi acip sizi calistiracagim” der. Cocuklarin burunlarina dokunur ve hepsini calisir hale
getirir. Ardindan kumandanin diigmesini ¢ceviriyormus gibi yapar. “Sari taksi iki adim 6ne
dogru ilerliyor, kirmizi tir 3 adim 6ne dogru ilerliyor; sari taksi sola doniip 3 adim gidiyor;
kirmizi tir sola doniip 5 adim ilerliyor” gibi yonergelerle cocuklarin belirtilen sayilarda adim
atarak ileri- geri, saga- sola dogru ilerleme hareketleri yapmalari saglanir. Bitin ¢ocuklar
oyuna katilarak etkinlige devam edilir.

Materyaller:
Uzaktan kumanda

Sozciikler ve Kavramlar:
ileri-geri, saga-sola

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzaktan kumandali arabaniz var mi? Ne renk? Hangi model?
e  Uzaktan kumandali araba oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?
e Yanindaki arabaya ¢arpmadan hareket etmek zor oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Karne Giinii” Oyun-Hareket (Bitlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Toplanma Zamani” Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KARNE GUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara bugiiniin okulun son giinii oldugunu ve oyunlar oynayarak

egleneceklerini soyler.

e Cocuklara ve ailelere veda konusmasi yapilir ve birlikte hatira fotograflari gektirilir. Cocuklar
da istedikleri arkadaslariyla fotograflar cektirirler.

e Cocuklarla toplu fotograf cekinmek icin her cocuk yerini alir. imkanlar ¢ercevesinde toplu
fotograflar gekilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okulumuzu sevdiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TOPLANMA ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisim:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri: Sosyal Duygusal Gelisim:

Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Gostergeleri:Cevresinde gordugi glizel ve rahatsiz edici
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. durumlari soyler.Cevresini farkli bicimlerde diizenler.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Cevredeki glzelliklere deger verir.

Ofrenme Siireci

Ardindan ¢ocuklara sinif icindeki esyalarini toplamalari igin siire verilir. Ogretmen kisisel
esyalarindan unutmamalari gerekenleri hatirlatir.
Gocuklarla hatira fotografi gekilir, karneler verilerek iyi dileklerle veda edilir.

Sozciik ve kavramlar:
Hatira, tertip-diizen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yaztatilinde neler yapmak istiyorsunuz?
e Yaztatilinde nereye gideceksiniz?
e Tatilde neler yapilr?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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