TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak ilgiyle karsilanir. Gun iginde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir.
Cocuklarin ekstra yapmak istedikleri etkinlikler hakkinda fikirleri alinir. Bitkilerin ve hayvanlarin
bakimi yapilir. Planlama yapilarak oyun zamani baglatilr.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yénlendirilir. ilgili oyun merkezlerinde diledikleri gibi oynamalari
saglanir. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler ve gerektigi zaman rehberlik eder. Cocuklarin
sanat merkezinde olusturduklari Griinler ve galismalar sergilenir. Oyun zamani bitmeden 5 dakika
once uyari verilir. Sinif toplanir. Daha sonra kahvaltiya gitmek icin eller yikanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sise Devirme Oyunu” Sanat (Kuglk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yerden Yiiksek” Hareket (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



SiSE DEVIRME OYUNU

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELiSiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

Nesneleri tasir.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Gostergeleri: Kiiclk topu tek elle yerden yuvarlar.
Kiglk topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldirir.

Ogrenme Siireci
e Sise devirme oyunu igin gerekli malzemeler masalara yerlestirilir. Etkinligin nasil yapilacagi

gosterilerek anlatilir. Cocuklardan pet siseleri el isi kagitlari ile kaplamalari istenir. Herkes
istedigi renklerde elisi kagitlarini kullanirlar. Bu sirada 6gretmen gocuklara bireysel olarak

rehberlik eder.

e Etkinlik sonunda cocuklar iki gruba ayrilirlar. Topun atilmasi icin bir sinir gizgisi gizilir.
Gocuklar bu gizginin basinda ardarda tekli sira olurlar. Siseler gizginin yaklasik 2 m ilerisine
yan yana dizilir. Cocuklardan sirayla topu alip siseleri devirmeleri istenir. Her cocuk kag tane
devirdiyse sayisini sdyler ve grubunun arkasina geger.

Materyaller:
Pet sise, el isi kagidi, karton, makas, yapistirici, orta boy top

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Sise devirme oyunu yapabilmek icin baska hangi malzemeleri kullanabiliriz?
e  Kag tane sise yaptik? Hatirliyor musunuz?
e Siseleri hangi renklerde yaptik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YERDEN YUKSEK

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM Yénergeler dogrultusunda yiirir.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Gostergeleri: Belirli yukseklikten atlar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara ciftlik hayvanlarina ait resimler gosterilir. Hayvanlarin isimleri, nerede yasadiklari,

yavrulari ve yasam sartlari hakkinda konusulur. Bu hayvanlarin hareket sekilleri ve sesleri
taklit edilir. Model olunarak yirtyusler gosterilir. Ardindan tim c¢ocuklarin gosterilen hayvani
taklit etmeleri istenir. Taklitler sirasinda ¢ocuklarin ileri-geri, saga-sola, 6ne-arkaya, cift-tek
ayak, kosarak, atlayarak, ziplayarak hareket etmeleri saglanir.

e Daha sonra agik havaya cikilir. Bir kisi ebe olur. Cocuklar isteklerine goére civciv, at, kuzu, kedi
vb. hayvan isimleri alirlar. Genis bir alana ¢cocuk sayisindan bir eksik sayida genis blok ya da
step tahtalari yerlestirilir. Cocuklar hayvan taklitleri yaparak oyun alaninda dolasmaya
baslarlarlar. Ebe ansizin “Yerden yiksek” der. Cocuklar bunu duyar duymaz blok yada step
tahtasi Gzerine ¢ikarak bekler. Agikta kalan ¢cocuk ebe olur ve oyunu yonetir.

e Oyun sonunda sinifa gecilir. Negeli Kavramlar Kitabi’ndan 44. ve 45. sayfalardaki alistirmalar
yapilir.

Materyaller:
Genis bloklar ya da step tahtalar

Sozciikler ve Kavramlar:
ileri-geri, saga-sola, 6n-arka, cift-tek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?
e  Oyunda kimler ebe oldu?
e  En ¢ok hangi hayvanlari taklit etmek hosunuza gitti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giller ylzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra oyun zamani

planlamasi yapilir.

Oyun Zamani

Ardindan gocuklar oyun salonuna goéturaliur. Oyun zamani basinda gocuklara ana renkler
tanitilir. Her ¢ocuga bir ana renk ismi takilir. Bir siire serbest oyunlar oynanir. Cocuklar
oyunlari sirasinda aldiklari renklere uygun esyalari 6gretmene ve arkadaslarina gosterirler.
Oyun zamani sonunda sinif toplanir ve ardindan “Renk bulma oyunu” oynanir. Cocuklar
arasinda sayismaca olur. Sayismacada ¢ikan cocuk ebe olur. Ebe olan ¢ocuk bir renk soyler

digerleri de onu bulmaya calisirlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kitabim” Tirkge (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncak Sayilariyla Grafik Olusturma” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KITABIM
Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda

DiL GELiSiMi konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Okumayi taklit eder.
Gostergeleri: Okumanin giinlilk yasamdaki énemini agiklar.
Soézel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 12:Yazi farkindaligi gosterir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Cevresindeki yazilari gosterir.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir. GOrdigu yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Gostergeleri: Yazinin yénunu gosterir.

Duygu ve diistincelerini yetiskine yazdirir.

Ogrenme Siireci
e (Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu biiyiik boy bir kitabi okumaya baslayarak

cocuklarin ilgilisini ceker. Kitabin boyutlari ve icindekiler ile ilgili kisaca sohbet edilir. Baska ne
tr kitaplar oldugu, en ¢ok ne tir kitaplari begendikleri sorulur. Hep birlikte kitap
merkezindeki kitaplar dizenlenir. Eskimis ve yipranmis kitaplar varsa tamir edilir.
Ansiklopedi, dergi ve hikaye kitaplari 6rnek gosterilerek ¢ocuklara bilgi verilir. Daha sonra
cocuklarla birlikte bir masal kitabi secilir. Bu masalin icindeki kahramanlarin isimleri
vurgulanir. Her ¢ocuga bir ritim aleti verilir. Cocuklardan masal kitabi okunurken masal

kahramanlarinin isimleri gectiginde ellerindeki ritimleri sallayarak tepki vermeleri istenir.

Materyaller:
Ansiklopediler, cocuk dergileri, resimli, mazikli ve boyutlu cocuk kitaplari, ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kitapligimizda ne tir kitaplar var? En ¢ok hangi kitaplari begeniyorsunuz?
e Evinizde bir kitapligin olsun ister miydiniz? igine nasil kitaplar alirdiniz?
e  Ensevdiginiz kitap hangisi? icinde ne yaziyor anlatabilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



OYUNCAK SAYILARIYLA GRAFIK OLUSTURALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Gostergeleri:

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Kalemi dogru tutar.

Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Kalem kontrollni saglar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Orenme Siireci:
Ogretmen etkinlige sayilar tekerlemesiyle baslar.

Bir cam

iki cam

Ug cam
Dort cam
Bes cam
Alti cam
Yedi cam
Sekiz cam
Dokuz cam
On cam

Bu da benim amcam

e Cocuklarla birlikte 68renme merkezleri incelenir.

e Kirmizi legolardan 6 adet, kiip seklindeki bloklardan 4 adet, trafik isaretlerinden 9 adet,
bebeklerden 3 adet oyuncak alinarak masaya konulur. Tahta kalemi ile buyik bir karton
Uzerine bu oyuncaklarin resimleri cizilir. Resimlerin karsisina stitunlar cizilerek grafik
olusturulur. Cocuklarin her bir oyuncagi kendi icinde saymalari istenir. Daha sonra tahtaya
cikarak her nesnenin altina sayisina uygun nokta koymalari istenir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 52. ve 53. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Fon kartonu, tahta kalemi, sinif oyuncaklari

Sozciikler ve Kavramlar:
Grafik
Sayi kavrami(9 sayisi ve 9 rakami)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda kag tane bebek vardi?
o 9 kere kurbaga gibi sigrar misiniz?
e Tahtaya 9 tane kalp/ elma/yaprak vb. gizer misiniz?

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Evcilik ve drama merkezine toz
bezi, temizlik kovasi, sapl faras, sapl stipirge, 1slak mendil vb. temzilik malzemeleri eklenir.
Cocuklar selamlanarak ilgiyle karsilanir.

Oyun Zamani
Gun iginde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir.Daha sonra hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istedikleri sorulur.Evcilik ve drama merkezine yerlestirilmis
temzizlik malzemeleri cocuklara tanitilir. ilgilenen ¢ocuklarla oyuncaklarin ve dolaplarin
tozu alinir. Yere diisen ¢opler stptrilir.Oyun bitiminde oyun merkezleri ve sinif
diizenlenir.Bitlin cocuklarin kisisel bakim dolaplarini diizenlemeleri ve temizlemeleri igin
zaman verilir.Toplanma ve temizlik ardindan kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ses AvI” Mizik (Bayuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sayilari Boyayalim, Ipe Asalim ” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra
yeniden soyler.

Ogrenme Siireci

SES AVI

Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkhhklari séyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

e Acik havaya cikilir. Cocuklar bir araya toplanir. Art arda tekli sira olurlar. Ogretmen 6nde
olmak lizere bahcede dolasilmaya baslanir. “Simdi hep birlikte bir piknik alanina geldik.
Cevremizde giizel kokulu gicekler var, haydi onlari koklayalim.” denir ve bir siire gicek
koklama dykinmesi ile nefes agcma calismalari yapilir. “Agaclarin tGzerinde glizel sesli kuslar
otuslyorlar. Kulak kabartip onlari dinleyelim. Bakin bir kedi sesi duyuyorum siz de duyuyor
musunuz? Bir kopek havliyor isittiniz mi?”... vb. yonergelerle cocuklarin ¢evredeki sesleri
farketmeleri ve dinlemeleri saglanir. Daha sonra “Cevremizde baska hayvanlarda var. Fakat
bu hayvanlar ¢ok sessiz. Hangi hayvanlar bunlar? Evet karincalar ve bocekler...” agiklamasi
yapilarak sessiz varliklara dikkat cekilir.

e Cocuklarin cevreden duyduklari tasit, insan vb. sesleri dinlemeleri icin “Ses Avi” oyunu

oynanir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Karinca, bocek, ses, isitmek, kulak kabartmak
Sesli-sessiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Bahcgede hangi varliklarin seslerini isittik?

e Bu sesleri hangi duyu organimizla isitiyoruz?

e  Bahcede sessiz olan varliklar hangileriydi?

Aile Katilimi:

Ailelere etkinlikle ilgili bilgi gonderilir. Evlerinde ¢ocuklariyla birlikte ¢alisirken ses ¢ikaran esyalarin bir listesini yapip,

listeyi okula gdndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYILARI BOYAYALIM, iPE ASALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Ciamle kurarken isim durumlarini kullanir. Cimle

BiLiSSSEL GELiSiM kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. MOTOR GELiSiM
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig yapar.
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
DiL GELiSiMi takar.
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Nesneleri ipe vb. dizer. Degisik malzemeler kullanarak
Gostergeleri: Climle kurarken fiil kullanir. Cimle resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini
kurarken sifat kullanir. saglar.

Ogrenme Siireci:

e Onceden cocuk sayisinca hazirlanmis, Gizerinde 1’den 10’a kadar olan sevimli rakam figirleri
olan A4 kagitlari cocuklara dagitilir. Cocuklarin rakamlari boyadiktan sonra yaninda bos alan
rakama uygun sayida bir esya resmi yapmalari istenir. Cocuklara bireysel olarak rehberlik
edilir.

e Rakamlara uygun resim calismasi bitiminde hep birlikte tahtaya gidilir. iki ¢izgi arasina bir ip
gerilir. Her cocuga iki tane mandal verilir. Cocuklarin calismalarinin Gzerindeki rakama
uygun sekilde 1’den 10’a dogru siralama yaparak mandalla ipe asmalari istenir. Kagitlarin
dogru siralanip siralanmadigi kontrol edilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 54. ve 55. sayfalar calisilir.

Materyaller:
A4 kagitlari, boya kalemleri, mandallar, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami(1’den 10’ kadar sayilar)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Hangirakamlari ipe dizdik?
e ipe dizdigimiz rakamlari sirasiyla séyler misiniz?
e Her biriniz hangi rakami boyadi? Yanina ne resmi yapti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden énce dgrenme merkezleri diizenlenir. Ogrenciler giiler yiizle karsilanir.
Birlikte gliniin planlamasi yapilir. Cocuklar ilgilieri dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.
Oyun Zamani

Cocuklarin egitici oyuncak merkezine yerlestirilen eslestirme, gorsel hafiza, iliski kurma ve
siralamaya yonelik yeni egitici materyallerle etkinlik yapmalari saglanir. Sanat merkezindeki
cocuklara oyun hamurlari verilir. Ozgiin bir sekilde ¢alismalari saglanir. Evcilik ve drama
merkezinde bulunan ¢ocuklarin degisik meslek sahiplerine ait kostlimleri kullanarak hayali
oyunlar gelistirmelerine rehberlik edilir. Bes dakika dnceden toplanma zamaninin geldigi
haber verilir. Sinif ve 6grenme merkezleri diizenlenir. Eller yikanip “Sira olalim” tekerlemesi
esliginde kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ne Hissediyor?” Drama (Kuglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Cizgilerde Gidelim, Cizgileri Cizelim” Okuma Yazmaya Hazirlik (BlylkGrup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NE HISSEDiYOR?

Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIigiMmi SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Kazanim 5: Bir olay yada durumla ilgili olumsuz
Gostergeleri: duygularini uygun yolla gosterir.

Gorsel materyalleri inceler. Gostergeler:

Gorsel materyalleri agiklar. Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gésterir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:
e Uzgiin, mutlu, disiinceli insanlara ait resimli kartlar cocuklara gésterilir. Resimdeki insanlar

neden mutlu? Niye Uzilmus olabilirler? Neye sasirmis olabilirler? Ne hissediyorlar? vb.
sorular sorularak ¢cocuklarin distinceleri alinir.

e Ardindan ¢ocuklar genis bir alana alinir ve ikiserli olarak gruplanmalari saglanir. Cocuklarin
esli sekilde serbest olarak ritim esliginde hareket etmeleri saglanir. Ritim bir siire sonra
aniden durdurulur.. Cocuklara incelenen kartlardan biri gosterilir. Eslerin gosterilen karttaki
resme uygun mutlu, tizgiin, diisiinceli vb. durumlardan birini ifade eden davranislar
yapmalari istenir. Ornegin; mutluluk denince esler hoplayip ziplamaya, giilmeye baslarlar.
Uzgiin denince agliyormus gibi yaparlar. Degisik duygu durumlarini anlatan gorseller

gosterilerek oyuna devam edilir.

Materyaller:
degisik duygu durumlarini yansitan resimli kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Duygular (Mutlu, Gzgun, dustinceli, kizgin)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Birinsanin tGzgin oldugunu nerden anlarsiniz?
e  Mutlu oldugunuzda nasil belli edersiniz?
e  Kizgin oldugumuzda kendimizi nasil anlatmalyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CIZGILERDE GIDELIM, CIZGILERI CIZELIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirhk (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda

MOTOR GELiSiM yirir. Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir denge hareketlerini yapar.Baslama ile ilgili denge

rehber esliginde yapar. hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirur. Yonergeler Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

dogrultusunda kosar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. yapar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollinu
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte genis bir alana gegilir. Yan yana egik, diiz, zikzak seklinde 3 ayri gizgi cizilir.

Cocuklar 3 gruba ayrilarak gizgilerin basinda ard arda sira olurlar. Cocuklarin sirayla 6nce
yuruyerek, ardindan gift ayak sigrayarak gizgilerin Gizerinde ilerlemeleri istenir. Gruplarin
yerleri degistirilerek etkinlige devam edilir.

e Daha sonra gocuk gruplari ti¢ ayri masaya alinir. Birinci masaya Uzerinde diz gizgi olan A4
kagitlari, ikinci masaya Uzerinde egik gizgi olan A4 kagitlari, Gglincli masaya Uzerinde zikzak
cizgi olan A4 kagitlarn verilir. Cocuklardankagitlarindaki gizgiyi kullanarak bir resim cizmeleri
istenir.

e Ardindan Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 41. ve 42. sayfalar yapilir.

Materyaller:
A4 kagitlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Diz, egik, zikzak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizi begendiniz mi? En ¢ok hangi bolimiinde eglendiniz?
e isaret parmaginizi kullanarak havada diiz/egik/ zikzak cizgi cizer misiniz?
e (Cevrede bu cizgilere benzeyen varliklar var mi?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 31. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri dizenlenir. Kitaplik merkezine ¢ocuklar igin

hazrilanmis resimli kitap ve dergiler koyulur. iclerine kitap ayraclari yerlestirilir. Cocuklarin

ilgileri bu merkeze gekilir. Kitap ve dergiler hep birlikte incelenir. Cocuklara sorular sorulur.

Cocuklarin sorduklari sorular cevaplanir. Ardindan giin icinde vyapilacak etkinliklerin

planlamalari yapilir.

Oyun Zamani

Cocuklarin sectikleri 6grenme merkezlerinde oyunlar oynarlar. Onceden kaliplari gizilip

hazirlanmis olan kitap ayraglari sanat merkezine yerlestirilir. Degisik boya malzemeleri ilave

edilir. ilgilenen cocuklar 6gretmen rehberliginde kitap ayraglari yaparlar. Daha sonra cesitli

artik materyalerle birlikte kitap ayraglarini sislerler. Toplanma zamani geldiginde

cocuklarin oynadiklari 6grenme merkezlerini ve oyuncaklari toplamalari icin zaman verilir.

Ardindan eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Annem” Tirkge (Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ahsverise Gidiyoruz” Alan Gezisi (Blylk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CANIM ANNEM

Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel Gostergeleri:

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar soyler.

olusturur. Grup 6ninde kendini ifade eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM Gerektigi durumlarda farkh goruslerini séyler.
Kazanim 4: Bir olay ve ya durumla ilgili olarak Gerektiginde liderligi Gstlenir.

baskalarinin duygularini agiklar.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara oniimizdeki Pazar giinliniin anneler glinl oldugunu soyler. Cocuklara

anneleri icin nasil bir hediye hayal ettikleri sorulur. Ardindan daha énceden hazirlanan plastik

kutular cocuklarin istedigi bir sekilde slislenir. Stsleme icin parmak boyasi grapon kagitlari,

kagittan kurdele vb materyaller kullanilabilir. Daha sonra siislenen plastik kutulara nceden

temin edilen cicek fideleri dikilerek annelere hediye edilmek lizere evlere gonderilir.
Cocuklar yarimay seklinde minderlere oturtulur. Bilinen parmak oyunlari tekrar edilir. Cocuklardan
isteyenler bireysel olarak grubun karsisina gecerek sevdikleri siir, tekerleme ya da parmak
oyunlarini okurlar

e Ardindan ipucu oyunu oynanir. Oyuna 6gretmen bagslar ve birkag kez bilmece karti cekerek
uygulamada model olur. Cocuklar sirayla grubun karsisina alinir. Her cocuktan torba icindeki
kartlardan bir tane cekmesi ve arkadaslarina géstermeden lizerindeki resmi incelemesi
istenir. Cocuk daha sonra bu varligi hatirlatan bir kelime soyler- Yani bir ipucu verir-. Diger
cocuklar bu kelimeye goére resimdeki varligin ne oldugunu bilmeye calisirlar.

Materyaller:
Bilmece kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Cagrisim, ipucu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e ipucu oyununda torbanin icinde hangi varliklarin resimleri ¢ikti?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ALISVERISE GiDiYORUZ
Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM OzBAKIM BECERILERI

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer ve iger.
istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun Saghgi olumsuz etkileyen yiyecek ve icecekleri
davranir. yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken, saglik
Nezaket kurallarina uyar. ve gorgl kurallarina 6zen gosterir.

Ogrenme Siireci

e Cocuklara saglikl beslenme ve sagliga yararl yiyecekler hakkinda bilgi verilir. Hangi besinleri
yemeliyiz? Hangilerini yememeliyiz? seklinde sorular sorulur. Ardindan besinlerin taze
tiketilmesinin Gneminden bahsedilir. Besinlerin taze oldugunu anlamak igin nelere dikkat
etmeliyiz konusu agiklanir.

e Daha sonra hep birlikte yakin civardaki manav, bakkal ve markete gidilir. Cocuklara rehberlik
edilerek besinlerin iretim ve tiiketim tarihleri gosterilir. Besinlerin saklandigi camekanlar,
kaplar ve raflar incelenir. Saglikli besinler belirlenir ve satin alinir. Alinan yiyecekler saglik ve
gorgl kurallarina uygun sekilde servis edilir. Hep birlikte paylasilarak tiketilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 44 ve 45. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Satin alinacak saglikh besinler

Sozciikler ve Kavramlar:
Alisveris, besin, market, bakkal
Taze-bayat, saglikli-sagliksiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Gezimiz sirasinda nerelere gittik? Bu yerlerde satilan yiyecekler nelerdi?
e  Viicudumuza yararli olan besinler hangileridir?
e Besinlerin taze oldugunu anlamak icin nelere dikkat etmeliyiz?

Aile Katilim:
Alan gezisi 6nceden ailelere duyurulur ve izin alinir.
Alisveris yapilan saglikli besinlerden bazilari evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............
Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce kitaplik merkezine trafik kurallari ve tasitlarla ilgili resimli kitaplar yerlestirilir.
Sanat merkezine araba resimlerinin oldugu kataloglar, dergi ve eski gazeteler yerlestirilir. Cocuklar
gller yazle ilgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ardindan jimnastik yapilir.
Oyun Zamani

Planlama vyapilarak c¢ocuklarin hangi merkezlerde etkinlik yapmak istedikleri belirlenir. Oyunlar
sirasinda uyulacak kurallar hatirlatilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde
yaptiklari etkinlikler gozlemlenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Sanat merkezinde araba
resimlerini inceleyen cocuklarla “Trafikteki Arabalar Kolaj Calismasi” yapilir. Cocuklardan resimli
yayinlarin icinden begendikleri arabalarin resimlerini kestikten sonra bir araya getirmeleri ve bir
kompozisyon olusturmalari istenir. “Arabalarin c¢evresinde neler var? Arabalar nerede? Nereye
gidiyorlar?” gibi sorular sorularak cocuklarin arabalarin g¢evresine resim yapmalari saglanir. Biten
calisma lzerine ilgilenen ¢ocuklarin isimleri yazilarak panoya asilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Trafik Lambas!” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uzaktan Kumandali Arabalar”Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gilinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TRAFIK LAMBASI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri Gist Uste dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme siireci:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
disiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

e Cocuklar masalara alinir. “Trafik lambasi ne ise yarar? Trafik lambasi lizerinde hangi renk

1siklar vardir?” diye sorulur gocuklarin cevaplari dinlenir.

Masaya gerekli malzemeler koyulur. Cocuklarin her birine {i¢ adet karton tabak verilir. Guajboyalarla

tabaklarin birini kirmiziya, birini, yesile, birini ise sariya boyamalari istenir. Boyanan tabaklar trafik

lambasi seklinde kesilmis fon kartonu Uzerine yukaridan asagiya kirmizi-sari-yesil renk siralamasina

uygun olarak yapistirilir. Ardindan trafik i1siklarin ne anlama geldigi konusulur. Biten g¢alismalar

panolara asilarak sergilenir. Hep birlikte” kirmizi(dur)-sari(hazirlan)-yesil(gec)” sozleri bir kez

tekrarlanir.

Materyaller:

Fon kartonlari, karton tabaklar, yapistirici, makas, guajboya

Sozciikler ve Kavramlar:
trafik lambasi
Renk kavrami (Kirmizi, sari, yesil)

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e Trafik lambalarinda bulunan renkleri sirasina gére séyler misiniz?

e  Busiklar ne anlama geliyor?

e Kirmizi 15181 géren bir sofor olsaydiniz ne yapardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UZAKTAN KUMANDALI ARABALAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Mekanda konum alir.
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Nesne/varligin adini séyler. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler. MOTOR GELiSiM

Nesne/varligin sesini soyler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Gostergeleri:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
uygular. yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Ogrenme siireci:

e Cocuklarla genis bir alana gegilir. Yere 3-4 m uzunlugunda bir gizgi ¢izilir. Cocuklarin yan yana
cizgi Uzerinde siraya girmeleri istenir. Her cocuk bir araba ismi alir. Rengine markasina ve
modeline kendisi karar verir. ismini aldigi arabanin nasil calistigi, kornasinin nasil caldig,
hangi islerde kullanildigi hakkinda bilgi verir. Ogretmen ¢ocuklarin aldigi sari taksi, kirmizi tir
vb. isimleri biiyiik harflerle kigitlara yazar ve cocuklarin yakalarina monte eder. Ogretmen
elinde kumanda varmis gibi yapar. “Simdi hepiniz bir uzaktan kumandali araba oldunuz.
Diigmenizi acip sizi calistiracagim” der. Cocuklarin burunlarina dokunur ve hepsini calisir hale
getirir. Ardindan kumandanin diigmesini ¢ceviriyormus gibi yapar. “Sari taksi iki adim 6ne
dogru ilerliyor, kirmizi tir 3 adim 6ne dogru ilerliyor; sari taksi sola doniip 3 adim gidiyor;
kirmizi tir sola doniip 5 adim ilerliyor” gibi yonergelerle cocuklarin belirtilen sayilarda adim
atarak ileri- geri, saga- sola dogru ilerleme hareketleri yapmalari saglanir. Bitin ¢ocuklar
oyuna katilarak etkinlige devam edilir.

e Ardindan Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 43. sayfa yapilr.

Materyaller:
Uzaktan kumanda

Sozciikler ve Kavramlar:
ileri-geri, saga-sola

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzaktan kumandali arabaniz var mi? Ne renk? Hangi model?
e  Uzaktan kumandali araba oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?
e Yanindaki arabaya ¢carpmadan hareket etmek zor oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. U¢ ayri etkinlik masasi hazirlanir.
Birinci merkeze oyun hamurlari, ikinci masaya sayi bloklari yerlestirilmistir. Uclincii masada
ise cocuklarin sayarak ve birlestirerek oyun oynayabilecekleri artik materyaller (digmeler,
boncuklar, ipler, oyuncak yumurta kutulari vs.) bulunmaktadir. Cocuklar giiler yizle
karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Giincel olaylarla ilgili bir stire sohbet edilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara oyun
oynarken rehberlik eder. Etkinlikler sonunda gocuklarin gcalismalari degerlendirilir. Oyun
zamani sonunda sinif toplanir. Cocuklarin sevdigi halka oyunlari oynanir. Ardindan el yikanir
ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dlzenlidir Sinifim” Tiirkce (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Carsiya Gittim” Hareket (Buyulk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



DUZENLIDIR SINIFIM

Etkinlik Tiirii: Turkce (BUylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar yarimay seklinde sandalyelere otururlar. Ogretmen “Diizenlidir Sinifim”
isimli siiri bir iki defa soyler. Siir cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
Oyuncaklari toplarim,
Yerlerine koyarim,
Faaliyetler sonrasi
Temizlerim dort yani.
Malzemeler dolapta,
Her sey yerli yerinde,
Daginik gbremezsin,
Duzenlidir sinifim.
(Nuray BAKACAK)

e Cocuklarla bir sure sinif diizeni, temizligi ve benzeri konularda konusulur. Hep
birlikte siniftaki malzemeler, oyuncaklar ve dolaplarin yerleri incelenir. Sinifta farkh
bir diizenleme yapilip yapilmayacagi hakkinda konusulur. Cocuklarin dnerileri
degerlendirilir. Hep birlikte sinifin sekli degistirilir. Ardindan g¢ocuklarin sinifin yeni
sekli hakkindaki duslinceleri alinir.

e Her cocuga bir resim kagidi ve boya malzemeleri verilir. Sanki yukaridan

bakiyormus gibi kusbakisi sinifin yeni seklini cizmeleri ve anlatmalari istenir.

Materyaller:
Kagit, boya malzemeleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Dizenli, daginik, temiz-pis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

o Sinifimizin eski seklini hatirlayan var mi?
e Sinifin hangi hali daha giizel?
e Sinifin temiz olmasi i¢in neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CARSIYA GITTIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.
Yonergeler dogrultusunda yarar.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.
Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

e El ele tutusalim tekerlemesi ile cocuklar halka seklinde genis bir alanda toplanir. Ardindan
olduklari yerde yere otururlar. Cocuklardan bir ebe segilir. Ebe dairenin tam ortasina geger ve
“Carsiya gittim” der ve garsida neler yaptigini beden hareketleri ile anlatmaya galisir. Diger
¢ocuklar arkadasinin ne anlatmak istedigini anlamaya galisirlar. Ebenin ne yaptigini bilen
gocuk ortaya gecerek ayni sekilde hareket eder. Oyunun diger turlarinda ebe “Carsiya gittim”
dedikten sonra garsidan aldigi malzemelerin isimlerini sdylemeleri igin arkadaslarindan birini
halkanin igine alir. Cocuk garsidan alinabilecek tahmini bir varlik belirler ve bu varligi beden
hareketleri ile tarif etmeye ¢alisir. Cocuklar sikilana kadar oyuna devam edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 46. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Halka, daire, garsi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuz hosunuza gitti mi?

e  Oyunumuzda garsidan alinan malzemeler nelerdi?
e Ailenizle birlikte ¢arsiya gittiginizde neler aliyorsunuz?

e  Carsidan aldiginiz malzemeleri hi¢ konusmadan tarif edebilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giline Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir.

Oyun Zamani

Daha sonra planlama yapilarak 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapilir. Oyun zamani

bitiminde sinif toparlanir. Ogrenciler genis bir oyun alanina alinir. Yere biiyiik bir daire cizilir.

Cocuklarin bu daire lizerinde dizilmeleri istenir. Biri ebe segilir. Ebe olan ¢cocuk halkanin disinda

dolasmaya baslar. Bu sirada hissettirmeden istedigi bir arkadasinin sirtina dokunur. Sirtina

dokunulan ¢ocuk ile ters yonde hizl adimlarla halkanin cevresinde dolasmaya baslarlar.

Karsilastiklarinda el sikisarak selamlasirlar. Hemen ardindan ebe olan ¢ocuk arkadasinin yerini

kapmak icin harekete gecer. Eger arkadasinin yerini kapabilirse ebe ebelikten kurtulur. Diger

cocuk ebe olur. Tersi durumda ebelige devam eder. Ardindan Eglenceli Boyama’dan 44.

sayfada bulunan calismalar yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sabah-Aksam” Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Serce Kuslari” Okuma Yazmaya Hazirlik (Buytk Grup Etkinligi))
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SABAH-AKSAM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

BiLiSSEL GELiSIM Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Gostergeleri:
Olaylari olus zamanina gére siralar. OZBAKIM BECERILERI
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
aciklar. uygular.
Gostergeleri:
DiL GELigiMi Sacini tarar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Disini firgalar.
ifade eder. Elini/yGzuna yikar.
Gostergeleri: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme siireci:
Cocuklar yarim daire seklinde minderlere oturtulur. Sabah uyandiktan sonra ve aksam uykuya

yatmadan once neler yapilmasi gerektigi hakkinda konusulur. Dis fircalama, pijamalarin giyilip
cikartilmasi, glinlik kiyafetlerin giyilmesi ve cikartilmasi, kiyafetlerin diizglince katlanmasi ya da
dolaba asilmasi vb. davranislar hakkinda bilgi verilir. Ogretmen tarafindan sabah kalktigimizda
sirayla yapmamiz gereken davraniglar; ardindan aksam yatmadan énce yapilmasi gereken
davranislar dramatize edilir. Daha sonra tahtaya bir glines cizilir ve “Glines dogdu, sabah oldu,
....... uykudan uyandi” denir. Bu sirada ¢ocuklardan birinin adi sdylenir. Secilen cocuktan grubun
karsisina gecip sabah yapilmasi gereken bakimlari sirasiyla dramatize etmesi istenir. Ardindan
tahtaya bir ay figlirQ gizilir. “Ay ¢ikti, gece oldu, ...... birazdan uyuyacak” denir ve gocuklardan biri
grubun karsisina alinir. Bu kez ismi séylenen ¢ocuktan gece yatmadan 6nce yapilmasi gereken
davraniglari dramatize etmesi istenir. Etkinlik sabah-aksam durumunda dénlsimli olarak ve bitiin
cocuklarin dramaya katilimiyla devam eder.

Materyaller:
Tahta, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Zaman kavrami (Gece- giindiiz, sabah-aksam)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Ellerimizi ve ylizimizi ne zaman yikamaliyiz?
e Sabah uyandigimizda neler yapmaliyiz?
e Uyumadan 6nce neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SERGE KUSLARI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirhk (Bliytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayalleri 6zglin yollarla ifade eder.
Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Ozgiin 6zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

Ogrenme siireci:
e Kus figlirli el kuklasi kullanilarak cocuklar genis bir alana alinir. Yere kuru ¢ali ya da ip

parcalari serpistirilir. Her cocuga birer kus figlirlii el kuklasi verilir. Cocuklardan kus sesi
cikararak ve kus kuklalarini hareket ettirerek havada ugan kuglar olmalari istenir. “Sevimli
serce kuslari yuva yapacaklar. Ormandaki calilari toplayip bir araya getirecekler. Onlara
saglam bir yuva gerekiyor. Haydi, yerdeki calilari toplayip yuvamizi yapahm” denir.
Gocuklardan yerdeki ¢aliya da ip pargalarini toplamalari; masanin lzerinde bir araya
getirerek bir kus yuvasi yapmalari istenir.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler Kitabi’'ndan 46. sayfalardaki gizgi calismalari yapilhr.

Materyaller:
Kuru ¢ali ya da ip parglari

Sozciikler ve Kavramlar:
Serge, yuva

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sercelere yuva yapmak kolay miydi?
e Serceler icin baska hangi malzemeleri kullanarak yuva yapabiliriz?

o Herkes kendi elindeki kus icin rahat ve saglam bir yuva gizebilir mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle ve selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ogretmenin

arkasinda belli bir diizende sira olmalari istenir. Ogretmen rehberliginde beden hareketleri

yapilir.
Oyun Zamani

Planlama yapilarak ¢ocuklar 6grenme merkezlerine yénlendirilir. Cocuklarin egitici materyal
merkezine yerlestirilen insanin gelisim evrelerine ait siralama kartlarini incelemeleri
saglanir. Ardindan hayvanlar konulu hafiza kartlari ile oyun oynanir. Sanat merkezinde
parmak boyalarla desen olusturma ¢alismalari yapilir. Blok merkezinde ahsap bloklarla insa
yapi oyunlari oynanir. Ogretmen oyun zamani boyunca ¢ocuklarin olusturdugu irtinleri
tanimaya degerlendirmeye ¢alisir. Oyun zamani bittiginde sinif toparlanir. Eller yikanir,
tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Saat Yapimi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Fiyonglari Eslestir” Oyun (Kiglk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SAAT YAPIMI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. ya"par. .
Gostergeleri: Gostergeleri:

Olaylari olus zamanina gore siralar. Nesneleri toplar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde Nesneleri yan yana dizer.
aciklar. Nesneleri takar.

Zaman bildiren araclarin islevlerini aciklar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya

DiL GELigiMi getirir. -
Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir. Malzemeleri keser.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Yazinin giinlitk yasamdaki 6nemini agiklar. Nesneleri dondurdr.

Ogrenme Siireci:
e Her cocuga degisik renklerde koplik tabaklar ve 1 den 12’ye kadar rakamlarin yazdigi A4

kagitlari dagitilir. Cocuklarla “Rakam nedir? Rakamlar ne ise yararlar? Rakamlar nerelerde
kullanilirlar?” konularinda konusulur. Cocuklardan sinifta bulunan rakamlari gostermeleri
istenir. Ortaya Uzerinde blylk boy rakamlarin yazili oldugu bir duvar saati koyulur. Saatler ne
ise yarar? Saatim buyuk/kicuk cubugu hangi rakami gosteriyor? Saat kag? gibi sorular
sorulur. Sinevizyondan saat cesitleri gosterilerek saat kavrami pekistirilir. Ardindan A 4 kagidi
uzerindeki rakamlarin gevresinden daire seklinde kesilerek kagit tabagin alt tabanina saat
sirasina uygun sekilde yapistirmalari istenir. Son olarak ¢ocuklarin elisi kagitlari, boya
kalemleri vb. malzemelerle saatlerini stislemeleri igin zaman verilir.

Materyaller:
A4 kagidina ¢izilmis 1’den 12’ ye kadar rakamlar, kopik tabaklar, yapistirici, makas, artik materyaller, sinevizyon, duvar

saati

Sozciikler ve Kavramlar:
Saat, dakika, akrep, yelkovan, rakam
Zaman kavrami, uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Duvarimizdaki saatimizde kag tane rakam var sayar misiniz?

e  Saatin uzun/kisa gubugu hangi rakami gésteriyor?

e Tahtaya biiyiik bir saat cizilir. icine 1’den 12’ye kadar rakamlar yazilir. Bazi rakamlar silinir. Cocuklarin eksik
rakamlari séylemeleri istenir.

Aile Katilimi:
Cocuklarin saatleri evlerine gotirerek ailelerine saati anlatmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FIYONGLARI ESLESTIR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara iki cocugun ayni renk olacak sekilde, 20-30 cm uzunlugunda kesilmis kalin
kurdeleler verilir. Fiyonk baglama sekli tarif edilerek gosterilir. Ellerindeki kurdelelerden
fiyonk yapmalari saglanir. Baglama sekli birkac¢ kez tekrarlanarak ¢cocuklara yardimci olunur.
Olusturulan fiyonklar karisik olarak masaya koyulur. Renkleri iyice karistirildiktan sonra ayni
renk olan fiyonklar eslestirilir. Ardindan her cocugun yakasina bir fiyonk takilir. Cocuklarin
serbest hareket etmesi istenir. Ardindan Ogretmenin “esles “ ydnergesiyle
herkesin kendi fiyonguyla ayni renk fiyongu tasiyan arkadasini bulup es olusturmalari istenir.
Esler yan yana olacak sekilde yarim ay seklinde yere oturulur. Esler sirayla grubun karsisina
alinir ve 2 dk icinde kendi kurdeleleri ile ayni renk bir sinif materyalini bulup arkadaslarina
gostermeleri istenir. Eslerden sadece bir gocugun bir materyal bulmasi yeterlidir.

e Oyun ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’'ndan 46. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
iki cocugunki ayni renk olacak sekilde 20-30 cm uzunlugunda kalin kurdeleler

Sozciikler ve Kavramlar:
Kurdele, fiyonk, es
Renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Fiyonk baglama seklini gosterebilir misiniz?
e  Fiyonklari kullanarak neler yapabiliriz?
e Uzerinde fiyonk olan bir kiyafet gizer misiniz?

Aile Katilim:
Oyunda kullanilan fiyonklarin her biri cocuklarla birlikte evlere gonderilir. Bu fiyongu kullanarak bir siis esyasi yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar guler yizle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra giin iginde
yapilacak etkinliklerle ilgili bilgi verilir. Cocuklarin yapmayi planladigi isler konusulur.

Oyun Zamani

Planlama yapilir ve oyun zamani baglatilir. Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme
merkezlerinde oyunlar oynarlar. Oyun zamani sonunda sinif diizenlenir ve hep birlikte genis
bir alana gegilir. Oyun alanina renkli elektirk bandiyla seksek semasi gizilir. B6limlerine
1’den 10’a kadar rakamlar yazilir. Cocuklardan semanin basinda ard arda tekli sira olmalari
istenir. Cocuklarin eline hafif bir kavanoz kapagi verilir. Cocuklardan sirayla kavanoz
kapagini seksegin icine atmalari; kapagin denk geldigi rakamin adini sdyledikten sonra o
rakama kadar tek ayak sigramalari, ardindan geri donmeleri istenir. Eger tas seksek
semasinin disina diser ya da ¢izgiye denk gelirse tas atma sirasi 6blir cocuga gecmelidir.
Biitlin cocuklar oyuna katilana kadar etkinlige devam edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cift Kiraz” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurdelelerle Sekiller” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CIFT KIRAZ

Etkinlik Tiirii: Sanat ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesneleri toplar.

MOTOR GELiSiMi Nesneleri takar cikartir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya

Gostergeleri: getirir.

Yonergeler dogrultusunda yurdr. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: OZBAKIM BECERILERI

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Kazanim 6: Giinliik yagsam becerileri igin gerekli arag

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar. ve geregleri kullanir.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Gostergeleri:

Kazanim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

yapar. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklara kese kagidi icindeki kirazlar gosterilir. Kirazlar hep birlikte yikandiktan sonra
cocuklara tabaklarin icine pay edilir. Ardindan kirazlarin saplari ayiklanir. Masalara kirmizi
oyun hamurlari konur. Cocuklardan kiraz saplarina birer kiraz yapmalari ve saplara monte
etmeleri istenir. Ogretmen iki tane kiraz yaparak kiraz saplarina takar ve etkinligin nasil
yapilacagini gosterir. Biten kirazlar incelenir. iki kirazin bir araya gelmesi ile bir ¢ift kiraz
olustugu vurgulanir. Daha sonra ¢ocuklarin kulaklarina takihr.

Materyaller:
Kirmizi oyun hamuru, 1kg kiraz, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Kiraz, al, beyaz
Tek-cift, renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Kiraz meyvesinin rengini séyler misiniz?
e ipe astigimiz kirazlari sayalim mi?
e ipte kac cift kiraz var?

Aile Katilimi:
Cocuklarin kulaklarina birer gift kiraz takilir. Bu sekilde ailelerine siirpriz yapip “Bir Dalda iki Kiraz Sarkisini” séylemeleri
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KURDELELERLE SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Matematik ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Gostergeleri:

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
uygular.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar dortlii grup halinde ayaga kaldirilir. Her grup icin uzun kurdeleler hazirlanir.

Kurdeleler iki ucundan baglanir. Gruplardan kurdelenin igine girip, kurdeleyi bellerine

dayadiktan sonra arkaya yaslanarak kare seklin olusturmalari istenir. Cocuklarin kare seklini

almasinda rehberlik edilir. Sonraki turda ¢ocuklar tgerli gruplara ayrilir. Her gruba iki
ucundan baglanmis kurdeleler verilir. Cocuklarin kurdelenin icine girerek ayni yontemle
tggen olusturmalari saglanir. Son olarak biitin ¢ocuklar el ele tutusup biyuk bir daire
olustururlar. Olduklari yere otururlar. Karenin/lggenin kag kosesi, kag kenari var?
Konularinda konusulduktan sonra masalara gegilir.

e Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 56. ve 57. sayfalar ¢alsilir.

Materyaller:
Kurdeleler

Sozciikler ve Kavramlar:
Sekil kavrami (kare, tGi¢gen daire)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kurdelelerle hangi sekilleri olusturduk?
e  Bu sekilleri tahtaya cizebilir misiniz?
e Ucgenin/karenin kac kenari/kdsesi vardir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Milli Degerler ” TirkceSanat (ButlinlestirilmisBuyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayrak Yarisi” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: TUrkce-Sanat(Butiunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

MiLLi DEGERLER

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSLiMmi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diz ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Bilesik cimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Cimle kurarken fiil kullanir.

Clmle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdariir.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, distince ve
hayallerini soyler. Duygu ve distncelerinin nedenlerini
soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogretmen cocuklara biiyiik bir bayrak géstererek bayragimizi nasil sevip sayariz diye sorar. “Bayragin hep
ylkseklere asilmasi ona saygimizdandir. Bayrak yirtilmaz, temiz tutulur. Yere diismiisse onu yerden alip
tozlarindan temizleyip yliksek bir yere koymaliyiz.” “Her lkenin bir bayragi oldugunu resimlerini gostererek

tanitir.

Sanat etkinligi icin cocuklara renklendirmek tizere biylk bir bayrak verilir. Cocuklarin
tercihine bagli olarak, parmak boyasiyla veya el isi kagidi yapistirilarak veya pastel boyayla

vb. bayraga kirmizi rengi verilir.

ArdindanTurkiye haritasi getirilerek Glkemiz tanitilir. Biz Ttrk milletinin bu topraklarda
yasadigl ve vatanimizin adinin da Tiirkiye oldugu séylenir. Ulkemizin kuzey giiney ve
batisinda denizler oldugu gosterilir. Denizlerin isimleri belirtilir. Dogu ve giineydogusunda

komsu baska ulkeler oldugundan bahsedilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

Ulkemizin adi nedir?

ilkemizin cevresinde neler var?
Ulkemizin bayraginin renkleri neler?
Bayragimizda hangi semboller var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAYRAK YARISI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler

MOTOR GELiSiM dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
Gostergeleri: ifade eder.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
yapar. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap

verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

OBrenme Siireci
e Yarismalarda duygularimizi kontrol etmeyi 6grenmeliyiz. Onemli olan kazanmak degil caba

harcamak hareketli ve zinde olmak ve mutlu olmaktir. Kazanmak icin ¢caba harcamaliyiz ama
kaybetmek de oyunun bir pargasi, unutmamaliyiz.

e Simdi sizinle “Bayrak Yarisi” oynayacagiz.

e Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her cocugun birer bayragi vardir. Amag; belirlenen noktaya (
bahce ya da sinif ici ) bayraklari en cabuk birakan grup olmaktir. Ogretmenin basla komutu
ile siraya giren oyuncular sirayla ellerindeki bayragi kosarak késeye birakirlar ve geri dénerek
sirasi gelen arkadasinin eline dokunurlar. Eline dokunulan ¢ocuk bayragini birakmak icin yola
cikar. Her iki grup ayni sekilde yarisirlar. Bayraklarini 6nce bitiren grup kazanir. Arkadasinin
eline degmeden yola ¢ikan ¢ocuk geri dénerek bir daha baslamak zorundadir.

Materyaller:
Bayrak

Sozciikler ve Kavramlar:
Yarisma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bayrak yarisi oyununu begendiniz mi?

e Bu sekilde baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri (sanat, evcilik, blok, fen merkezi) hazirlanir.
Gocuklar guler yiizle selamlanarak karsilanir. Hava durumu gézlemlenir. Hava durumu
grafigi Gzerinde isaretleme yapilir. Planlama yapilarak 6grenme merkezlerine gegilir.

Oyun Zamani:
Cocuklar sanat merkezine koyulmus yogurma maddeleriyle degisik meyve, sebze ve yiyecek
figlrleri yaparlar. Hazirlanan figlrler teraziye koyularak tartilir. Arttirma eksiltme islemleri
ile agirlik farklari gézlemlenir. Blok merkezindeki cocuklarin trafik isaretlerini ve oyuncak
tasitlari kullanarak trafik halisi izerinde oynamalari saglanir. isteyen ¢ocuklarla fen
merkezindeki canllarin bakimlari yapilir. Onceden merkeze koyulmus cicek fidanlari
incelenir. Saksilara toprak doldurularak iglerine ekilir ve sulanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sebze Bahcem” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Icinde-Disinda” Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SEBZE BAHCEM

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Nesne/varligin dokusunu soéyler.

Nesne/varhigin kokusunu soyler.

Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Nesneleri kaldirir.

Nesneleri tagir.

Nesneleri iter.

Nesneleri ¢ceker.
DiL GELiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gocuklar yarim ay seklinde sinevizyonun karsisina oturtulur. Sinevizyondan bahgede ve tarlalarda

yetisen sebzeler hakkinda slayt gosterisi yapilir. Ardindan “Sira olalim” tekerlemesi esliginde

bahgeye cikilir.

Sira olalim, sira olalim
insanlara biz saygi duyalim(2)
Alisveriste Pazar yerinde
Cesme basinda dolmuslarda

Otobdslerde sira olalim
Kavga etmeden boyle gecmeden
Siradakine biz saygi duyalim(2)

Domates, biber, salatalik ve patlican fidanlari incelenir. Fidanlarin kékleri, govdeleri, dallari ve

yapraklari gozlemlenir. Ayni tir olan fidanlar yan yana konarak gruplanir. Daha sonra bahcenin bir

kosesine minik bir ekenek hazirlanir. Cocuklara zarar vermeyecek tiirde ¢apalar ¢ocuklara verilir.

Kendilerine zarar vermeden topragi kazmalarina yardimci olunulur. Sebze fidanlari topraga ekilir ve

sulanir. Ekenegin basina sinifin ismi yazilir. 4 tane tabela hazirlanir. Tabelalarin her birine domates,

salatalik, patlican ve biber resimleri cizilir. Tabelalar ilgili sebze fidanlarinin bulundugu siralarin

basina topraga saplanir. Fidanlar ilerleyen zaman icinde gozlemlenerek bakimlari yapilir.

Materyaller:

Bahcge arac¢ gerecleri, domates, biber, patlican fidanlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Ekenek, capa, can suyu, kok, govde yaprak
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Bahgemize hangi sebzeleri ektik?

e Bahgemizde ka¢ tane domates/salatalik/biber/patlican fidani oldu?
e Sebzelerimizin biiylimesi icin nelere ihtiyag var? Neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarin fotograflari gekilir ve velilere gonderilir.
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 29. ve 30. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iCINDE-DISINDA
Etkinlik Tiirii: Oyun ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar genis bir alana alinir. Yere buylk bir daire cizilir. Cocuklarin serbest hareket
etmeleri istenir. “Dairenin icine/dairenin disina” yonergesi verilir. Cocuklar verilen komuta
uygun olarak bulunduklari yerden dairenin icine ya da disina gecerler. Daha sonra ¢ocuklarin
hepsi dairenin disinda dururlar. Ogretmen tarafindan icinde/disinda yénergeleri verilir.
Yonergeye uygun olarak ¢ocuklarin gift ayakla dairenin igine ya da disina ziplamalari istenir.
Yonergeler siklastirilarak ve st Uste ayni yonerge sdylenerek gocuklar sasirtilmaya ¢alisilir.
Sasiran gocuklar dairenin tam ortasina geger ve beklerler. Yénergeleri sdyleme gorevi istekli
olan gocuklara verilerek oyuna devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklarla yeni bir oyuna “Daire Kapmaca” oyununa gegilir. Yere ¢ocuklarin
sayilarindan bir eksik daireler cizilir. Cocuklar arasindan arasindan bir ebe secilir. Ebe
cocuklarin arasinda durur. Ogretmenin isareti ile daire icinde duran ¢ocuklar birbiri ile yer
degistirirler, bu degisim sirasinda ebe bir daire kapmaya calisir. Acikta kalan cocuk ebe olur,
oyun tekrarlanir.

e Ardindan Disilinen Cocuklar Kitabi’'ndan 44.ve 45. sayfalar yapilr.

Materyaller:
Tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
icinde disinda, iceri-disari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tahtaya birer tane kare, Giggen ve daire gizilir. Cocuklar tek tek tahtaya kaldirilir.
e Dairenin/uggenin/karenin icine bir tane top ¢izer misiniz?
e Dairenin/uggenin/karenin disina iki tane gicek gizer misiniz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 31. ve 32. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gller vyuzle ilgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Sabah hazirliklarinda
cocuklara yardimci olunur.

Oyun Zamani
Cocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar tercih
ettikleri 68renme merkezinde etkinliklerine baslarlar. Bir ara sinifin pencerelerinden
cocuklarla birlikte hava durumu gozlemlenir ve hava grafigi lizerinden hava durumu
isaretlenir. Hava durumuna gore disariya ¢ikarken hangi kiyafetlerin giyilmesi gerektigi
hatirlatilir. Matematik merkezinde oynayan ¢ocuklarla degisik nesneleri tartma ve boylarini
olgme c¢alismalari yapilir. Evcilik ve drama merkezinde oynayan ¢ocuklara yeni drama
aksesuarlari verilerek oyunlari desteklenir. Etkinlikler sonunda sinif toparlanir. Temizlik ve
tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duzenli Odam Parmak Oyunu” Tirkge (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Deniz Hayvanlar1” Hareket (Bliyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla ve dalasilir.

Genel Degerlendirme:



DUZENLi ODAM PARMAK OYUNU

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetiniayarlar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

e Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur. “Dizenli Odam” isimli parmak oyunu birkag kez
okunur. Ardindan gocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
Sabah olup uyaninca, (Uykudan uyanma hareketi yapilir)
Yatagimi toplarim (Elle yatak diizeltme hareketi yapilir)
Pijamalari katlarim (Kiyafet katlama hareketi yapilir)
Dolabima koyarim (Kath kiyafeti dolaba kaldirma hareketi yapilir)

Arada bir alirnm, dolaplarin tozunu (Sag el dairesel olarak hareket ettirilerek toz alma
hareketi yapilir)

Daginik géremezsin (Eller 6ne dogru sallanarak olumsuzluk hareketi yapilir)
Dizenlidir benim odam (El 6ne dogru hareket ettirilerek, giizel hareketi yapilir)
(Nuray Bakacak)

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya malzemeleri verilir. Odalarinin resimlerini cizmeleri istenir.
Resimleri biten ¢ocuklarin resimleri tarayicidan gegirilerek sinevizyona yansitilir.Cocuklara
sirayla sinevizyondan resimlerini arkadaslarina gostererek odalarini tanitmalari icin zaman
verilir.

Materyaller:

A4 kagidi, boya malzemeleri, sinevizyon, bilgisayar
Sozciikler ve Kavramlar:

Dizenli-daginik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

Parmak oyununu bir kez daha tekrar eder misiniz?
Odanizi dizenli gordiigiinizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Daginik bir odada yasamak hosunuza gider miydi?

Aile Katilim:

Ailemle Etkinlikler ilk Faaliyet Kitabim 31. ve 32. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DENiZ HAYVANLARI

Etkinlik Tiirii: Hareket(BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSimi

Kazanim 1:Nesne /durum /olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Yonergeleri dogrultusunda yirlr. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve

Gerektiginde liderligi Gstlenir. esli olarak denge hareketleri yapar.

Ogrenme siireci
e Cocuklar genis bir alana alinir. El ele tutusarak daire olmalari istenir. Bliyik bir daire

olusturulduktan sonra gocuklarin durdugu noktalar daire gizilerek belirlenir. Olusturulan
blylk dairenin tam ortasina bir daire daha gizilir. Sayismaca ile bir ebe segilir. Ebe en
ortadaki dairenin icine gecer. Ebe haricindeki bitiin ¢cocuklara da bir deniz hayvaninin ismi
verilir. Ogretmen oyunun nasil oynanacagini anlatarak oyunu baslatir. iki tane deniz hayvani
ismi soyler. Bu isimleri alan ¢ocuklar yiizme hareketi yaparak ortadaki ebeye yakalanmadan
kendi dairelerinden ¢ikip yer degistirmeye calisirlar. Yakalanan ¢ocuk olursa ebe olur.
Yakalanan ¢ocuk olmazsa ebe ebelige devam eder. Ebe roli ve ¢ocuklarin yerleri
degistirilerek oyuna devam edilir.

e Oyun sonunda Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 47. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Deniz hayvanlari(ahtapot, balina, yunus, hamsi, palamut, denizati, denizyildizi vb.)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda hangi hayvanlarin isimleri gegiyor?
e Soyledigim hayvanlardan hangisi denizde yasar? Maymun, ayi, yunus?
e Oyunumuzu naslil oynadik anlatir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Toprak-Sular ve Hava Nasil Kirlendi” Tiirkce -Fen(Bitlinlestirilmis Blayik Grup
Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayalimdeki Doga”Tirkge -Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Bliyldk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



TOPRAK-SULAR VE HAVA NASIL KiRLENDI?

Etkinlik Tiirii: Tiirkge-Fen- (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

BILISSEL GELiSiM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.ipuclarini
birlestirerek tahminini séyler.Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri:Bir
olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeleri:Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar
Onerir. Co6zim yollarindan birini seger. Sectigi ¢c6zim yolunun
gerekgesini soyler.

DiL GELISiM:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar.Sozclkleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit
anlamli sézcukleri kullanir.

Es anlamli s6zclkleri kullanir. Es sesli sdzctikleri kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELISiM:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM:

Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri:Cevresinde
gordigl glzel ve rahatsiz edici durumlari soyler.Cevresini farkli
bigimlerde diizenler. Cevredeki glizelliklere deger verir.

Ogretmen cocuklara sevimli hayvanlarin dogal ortamindaki videolarini izletir. Cocuklarla videodan sonra izledikleri

hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklara ormana atilmis teneke kutular, ¢cop posetler, sigara izmaritleri gérselleri

gosterilir.

“Cocuklar hayvanlari seviyor musunuz? Hayvan dostlarimiza zarar gelmemesi icin bazi seylere dikkat etmeliyiz. Yari

acilmis teneke kutular zaman zaman geyiklerin ve hayvanlarin dillerini keser. Bazen sigara izmariti, plastik ambalajlari

veya diger ¢opleri yiyen hayvanlar yediklerinden zarar gortp hastalanirlar.Sincap gibi kiiglik hayvanlar plastik kutularin

icinde kalan artik yiyecekleri yiyebilmek igin baglarini kutunun igine sokar ve bir daha ¢ikartamaz. Béylece aglktan

olarler. Otomobilin caminda disariya firlatilan elma kogani bile tehlikeli olabilir. Yiyecek kokusunu alan hayvan yola

¢ikinca hizla gelmekte olan bir tagitin altinda kalabilir.”

Bltln bu atilan ¢opler topraga da karisir ve topraktan beslenen agaclar ve bitkiler de hastalanir.

Evlerden fabrikalardan g¢ikan kirli su ve atiklarin suyu topragi, denizleri ve temiz akarsulari kirletir.

Cocuklara bitkilerin kirli suyu ictiklerinde ne olacagini gézlemleyebilecegimiz bir deney yapilr.

iki tane saksiya ayni bitkiden ekilir. Saksiya ekilen giceklerin birisi bu kirli suyla, digerini temiz suyla sulayip farki ve kirli

suyun cicege verecegi zarari gozlemlenir.

Cocuklarla birlikte kirli su ve temiz su bir kaba doldurulur. Bu kaplarin her birine sogan konulur. Bir hafta boyunca giin

giin sogandaki yeni kok olusumu kirli suyla temiz sudaki sogandaki degisimler not edilir. Cocuklarla deney degerlendirilir.

Materyaller

iki adet saksi, saksi bitkisi, sogan
Sozciik ve kavramlar:

Hava, su, toprak kirliligi, temiz-kirli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hayvanlar atilan ¢oplerden nasil etkileniyor?

e Hayvanlara zarar vermemek icin neler yapmaliyiz?
e Atilan ¢Opler topraga ve bitkilere nasil zararlar veriyor?

e  Saksiya ekilen bitkilere nasil sular verdik?
e Neden birisine kirli su verdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYALIMDEKi DOGA

Etkinlik Tiirii: Tiirkge-Oyun-Sanat (Butiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSiM:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM:

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:Cevresinde gord(igi glizel ve rahatsiz edici
durumlari séyler.Cevresini farkl bicimlerde diizenler.
Cevredeki glzelliklere deger verir.

Ogretmen cocuklara Tirkce etkinligi icin bir kiip hazirlar. Kiipiin her bir yiiziine sembolik bir resim

cizer. Cevre koruma temali resimler olabilir. Deniz resmi, orman resmi, gokytizii resmi, toprak resmi,

kiipin ylzeylerine gizilir. Kipiln cevresi seffaf yapiskanl kagit ile kaplanir.

Kip atilir. Yiizeyine hangi resim geldiyse o esimle ilgili cimle kurulur. O resimle ilgili bir hayvan

taklidi yapilir. Ornegin gokyuizii resmi gelince bir kus taklidi yapilir. Deniz resmi gelince denizlerin

nasil kirlendigi sorulabilir. Denizdeki bir baligin taklidi yapilr.

Gocuklara buylik resim kagitlari verilir. Hayallerindeki doga resmini yapmalari istenir.

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ormanda yasayan canlilar hangileri?
e Hava nasil kirleniyor?

e Havada ugabilen canlilar neler?

e Sular nasil kirleniyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Blok merkezine degisik oyuncak
tasitlar, tasitlarla ilgili resimler konulur. Ayni merkeze trafik isaretleri yerlestirilir. Cocuklar giiler
yuzle ve ilgiyle karsilanir.

Oyun Zamani
Cocuklar masanin gevresinde toplanir. Cd ¢alardan tasitlara (gemi, motor, taksi, ambulans, itfahiye,
ucak vb.) ait sesler acilir. Cocuklarin sessizce dinlemeleri istenir. Bu seslerin hangi tasita ait oldugu
sorulur. Daha sonra pencere agilarak disaridan gelen sesler dinlenir. Cocuklardan disaridan gelen
sesleri ayirt etmeleri ve ne sesleri olduklarini sdylemeleri istenir. Ardindan planlama yapilir.
Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde etkinlik yapmalari saglanir. Oyun zamani
bittiginde sinif toplanir ve kahvaltiya gegilir. Ardindan Eglenceli Boyama’dan 45. sayfada bulunan
calisma yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Trafik Kurallar1” Hareket-Drama (Butlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Orimcek Agl” Oyun- Okuma Yazmaya Hazirhk (Butiinlestirilmis Biiyik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



TRAFIK KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Hareket-Drama (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirur. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Belli bir uzakhktan atlar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Belli bir yikseklige tirmanir. Tirmanilan ylkseklikten
iner.

Engelin Gizerinden atlar. Kosarak bir engel Gizerinden
atlar.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Ogrenme Siireci:

Galop yaparak belirli bir mesafe ilerler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel glvenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanlklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

e Cocuklara sinevizyondan trafikle ilgili gdrintiler seyrettirilir. Trafikte yayalarin, araglarin
durumlarina dikkat gekilir. Trafik kurallarindan bahsedilir.

e Ardindan gocuklar oyun salonunda toplanir. Drama 6ncesi 1sinma hareketleri yapilir.
Tirmanma, inme, engelden atlama, slirinme, yuvarlanma vb. hareketlere yonelik
yonergeler verilerek ¢gocuklarin dramaya isinmalari saglanir.

e Cocuklara kamyon, taksi ve motor siirliciisli, yaya, ¢cocuk, yaslh vb. roller verilir. Ardindan
genis bir alana tahta kalemi ile kesisen yollar, yaya gecitleri, kavsaklar, kopruler, trafik
isaretleri, trafik lambalari vb. béliimler cizilir. Ogretmen eline kirmizi, sari ve yesil fon
kartonlarindan kesilmis daireler alir ve trafik lambasi olur.

e Cocuklarin trafige ¢ikan sirtciler ve yayalar olmak tizere hayali sekilde yollar tizerinde
dolasmalari istenir. Bu sirada kavsaklarda, yaya gecitlerinde ve trafik lambalarinda uyulmasi
gereken kurallar hatirlatilarak rehberlik edilir.

Materyaller:

Oyuncak direksiyonlar, trafik lambalari ve drama aksesuarlari

Sozciikler ve Kavramlar:

Trafik, trafik kurallan, trafik isareti, kavsak, yaya, yaya geciti, trafik lambasi, stricu, tasit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

Drama icinde hangi rolde bulunmak daha ¢ok hosunuza gitti?
Trafikte bir yaya olarak dikkat etmemiz gereken kurallar nelerdir?
Yayalar karsidan karsiya gecmek icin nereleri kullanmahdirlar?
Trafik lambasinda kag tane i1sik vardir? Renklerini séyler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ORUMCEK AGI

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

DiL GELiSiMi Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla getirir.
ifade eder. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrollni saglar.
MOTOR GELiSiM Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen etkinlige “Oriimcek Kardes” parmak oyunu ile baslar.
ORUMCEK KARDES

Oriimcek kardes duvara, (Parmaklar Gst (iste konur, serce parmaktan baslanarak
parmak uglari oynatilir.)

Tirmandi tirmandi,

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)

Oriimcek kardes islandi, (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)

Glines agti acti, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu,

Yavrularini toplayip

Uykuya daldi. (Avug igleri birlestirilip, yanaga konur

e Cocuklara ériimceklerin yuvalari ile ilgili kisa bir film seyrettirilir. Oriimcegin agi Gizerindeki
hareketleri, agin sekli ve saglamligina dikkat gekilir.

e Hep birlikte bahceye cikilir. Bitkilerin Gzerinde duvarlarin kdselerinde 6riimcek aglari
arastirilir. Bulunan oriimcek aglari biyuteclerle incelenir. Daha sonra cocuklara renkli
tebesirler verilir. Diz bir alana 6riimcekleri ve aglarini gizerek serbest ¢izgi calismalari
yapmalari icin zaman taninir.

e Sinifa gelinir ve gocuklara degisik renklerde yun iplikler verilerek masanin tizerinde birer
oriamcek agi olusturmalari istenir.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler Kitabi’ndan 47. sayfadaki ¢izgi calismalari yapilr.

Materyaller:
Renkli tebesirler, sineviyon, yin iplikler

Sozciikler ve Kavramlar:
Oriimcek, ag

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oriimceklerin yuvasinin resmini gizer misiniz?
e  Oriimcek aglari neye benziyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gliler ylizle ve ilgiyle karsilanir.Cocuklarin duygu panosu lzerinden kendilerini
nasil hissettiklerine dair ilgili sembolleri alip resimlerinin karsilarina monte etmeleri istenir.
Kendilerini neden bdyle hissettiklerini agiklamalari igin zaman verilir. Problem durumu olan
cocuklarla fikir alisverisi yapilarak bu problemlere degisik ¢6ziim 6nerileri bulunur.
Oyun Zamani

Onceden 6grenme merkezlerine yerlestirilmis olay siralama, rengine ve boyutuna gére
siralama, parga butln iligkisi, sayl kavrami vb. materyallere dikkat gekilir. Cocuklarin egitici
materyal merkezinde bir sire bu mateyallerle ¢alismalari saglanir. Bu sirada c¢ocuklara
rehberlik edilir. Planlama yapilarak oyun zamani baslatilir. Cocuklar ilgilieri dogrultusunda
o0grenme merkezlerinde oyunlar oynarlar. Oyun zamani sonunda 6grenme merkezleri
toplanir ve sinif diizenlenir. Eller yikandiktan sonra kahvaltiya gegcilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rlzgari Tantyalim” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tam-Yarim” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



RUZGARI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini

BiLiSSEL GELiSiM soyler.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde

bulunur. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminleri s6yler. Gostergeleri:

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Sesin geldigi yoni soyler.

Gergek durumu inceler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir. Sesin ozelligini soyler.

Kazanim 5.Nesne ya da varliklari gézlemler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.
Gostergeleri: Verilen sese benzer ses gikarir.

Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bayuklagina,
uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen, bir balon sisirerek cocuklarin incelemesini ister. Balon birkag kez sisirilir ve
sondurilir. Bu siradada gocuklarin balonun igindeki havanin farkina varmalari saglanir.
Daha sonra balon terazide tartilir. Balonun oldugu kefenin neden agir geldigi konusunda
konusulur.

e Hep birlikte kagit katlama ile yelpaze yapilir. Cocuklarin yelpazeyi yiizlerine dogru sallayarak
hava kitlesinin farkina varmalari saglanir.

e Sinifin penceresinden riizgarda hareket eden varliklar gézlemlenir. Cocuklara rizgarin
varligi ve hareket etkisi hakkinda agiklama yapilir. “Rizgar nasil ses gikarir? Rizgar sicak
midir? Soguk mudur? Ne ise yarar? vb. sorular sorulur.

e Genis bir kaba bir miktar su doldurulur. Besin kaplari igine oyun hamuru yardimiyla birer
pipet monte edilir. Uzerine kagittan yelken yapilir. Cocuklarin yelkenli gemilerini suya
koyup saga sola ileri dogru Ufleyerek, yelpazeleri sallayarak yelkenlileri hareket ettirmeleri
saglanir.

Materyaller:

Balon, kagit, besin kabi, oyun hamuru pipet

Sozciikler ve Kavramlar:

Riizgar, rizgar hizi, yelpaze,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

Riizgari naslil hissederiz?
Yelkenli gemiler denizde nasil giderler?
Riizgarin sesini taklit eder misiniz?

Aile Katilimi:
Yelkenli gemiler evlere gonderilir. Cocuklarin okulda yaptiklari deneyi evlerinde ailelerine de yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM-YARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gorsel materyalleri inceler.

BiLiSSEL GELiSiM Gorsel materyalleri aciklar.
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bir biitlinlin pargalarini séyler.
Bitiin ve yarimi gdsterir. OZBAKIM BECERILERI
Bir biitlinl pargalara boler. Kazanim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder. Gostergeleri:

Saghigini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.
DiL GELigiMi Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. sonuglari agiklar.
Gostergeleri: Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar bliyik yuvarlak masanin etrafinda toplanir. Yarim ve bitiin meyve-sebzelere ait resimli

kartlar masanin ortasina konur. Her meyvenin bir yarim bir de tam resmi vardir. Cocuklarla
birlikte yarim olanlar bir tarafa, bitin olanlar bir tarafa ayrilir. Btlin olan meyve-sebzeleri
gosteren resimler masanin ortasina daire seklinde dizilir. Her cocuga bir yarim meyve- sebze
resmi verilir. Cocuklardan “Hoplayalim, ziplayalim, tam olani bulalim” s6zleri esliginde, s6zlere
uygun hareketlerle masanin gevresinde dolagmalari istenir. Cocuklar s6zlere uygun sekilde
ziplayarak masanin gevresinde dolasirlar ve durup ellerindeki yarim meyve-sebzenin bitlinini
gosteren karti masanin ortasindan bulurlar. Sonraki turda yarim meyve-sebze resimleri masanin
ortasina dizilerek, tam olan resimler gocuklarin eline verilerek oyuna devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklarla “Rengi Nedir” oyunu oynanir.

e RENGI NEDIR OYUNU
Ogretmen, kiime halindeki cocuklara, Gstlerindeki giysilerin, duvarlarin, kitap kaplarinin, bloklari,
aracg-gerec ve oyuncaklarin vb. renklerini sorar, cocuklar soylerler. Bunlar icinden, 6zellikle 4-5
nesnenin rengine dikkat ceker.
Daha sonra ¢ocuklar bir ebe secerler. Ebe yumulur, Ogretmen ebeye, "Ali'nin kazaginin rengi
nedir ?" diye sorar. Ebe bilirse ebelikten kurtulur, alkislanir. Bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebelik
bilinceye kadar devam siirer.
"Rengi nedir ?" sorusunu, 6gretmen yerine herhangi bir cocuk da sorabilir. Ebe degistikce, soran
cocuk da degisebilir. Soran cocuk da ebe gibi secimle belirlenebilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 47. sayfadaki alistirmalar yapilr.

Materyaller:

Meyve-sebze resimlerine ait kartlar
Sozciikler ve Kavramlar:
Yarim-Butiln

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda hangi meyve ve sebzeler vardi?
e  Tam meyveleri gosterir misiniz?
e Yarim sebzeleri gosterir misiniz?

Aile Katilim:
Bir sonraki giin icin 10 adet seker getirmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak ve giiler yizle karsilanir. Planlama yapilarak gocuklarin istekleri

dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonlenmeleri saglanir.

Oyun Zamani

Fen merkezine degisik boyutlarda ve renklerde gakil taslari ile biyitegler koyulmustur.
Cocuklarin buyiteclerle taslari incelemelerinde rehberlik edilir. Egitici materyal merkezine
tasitlarla ilgili eslestirme kartlari koyulmustur. ilgilenen cocuklar icin 6grenme merkezinin
onine bir masa koyularak burada eslestirme yapmalari saglanir. Sanat merkezinde renkli
oyun hamurlari vardir. Cocuklar 6gretmen rehberliginde 6zgiin bir sekilde oyun hamurlari
ile galigirlar. Oyun zamani bittiginde “Tik tak tik tak saatim isliyor, toplanma saati basliyor”
yonergesi verilir ve sinif toplanir. Ardindan kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kumaslar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekerlerle 10 Rakami” Matematik (Kticik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KUMAGSLAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim, fiil, sifat, baglac,

Ogrenme Siireci:

cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/
olumsuz duygularini  uygun vyollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu
sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davraniglarla gosterir.

e Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve yanitlamalari icin uygun zaman taninir.
“Kapisi var ev degil, ici soguk kis degil.” (Buzdolabi)
“Kat kat kathdir, icinde insanlar barinir.” (Apartman)
“Gokten iner pamuk gibi, yere diser su gibi.” (Kar)

“Ben cizerim, o siler.” (Silgi)

“Yazin glindiiz takarsin, glindlzi gece yaparsin.” (Glines gozI(gu)
e Bilmecelerin ardindan 6gretmen masanin Gzerine gesitli dokulardaki kumas parcalarini koyar

ve cocuklarin bu kumas parcalarindan birisini alarak dokunmalarini ister. Kumas pargalarindan

bazilari su ile 1slatilarak masaya konulur. Sirasiyla cocuklarin ellerindeki kumas parcalarinin

ozelliklerini anlatmalarini ister. Cocuklardan ellerindeki kumas parcalarinin tiiyli mi tiystz

ma, parlak mi mat mi islak mi kuru mu oldugunu séylemelerini ister. Cocuklarin ellerindeki

kumasa dokunduklarinda neler hissettiklerini anlatmalari istenir. Ellerindeki kumasin
dokusuna uygun etraflarinda gordikleri bir nesne séylemeleri istenir. TUm ¢ocuklar tim
kumaslara dokunup duygularini anlatincaya kadar etkinlik strdtrulir.

Materyaller:
Cesitli dokularda kumas pargalari

Sozciikler ve Kavramlar:
TuylU-Tlysuz, Parlak-Mat, Islak-Kuru

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Tilyld kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e Tiysuz kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e Parlak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e  Mat kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e Islak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e  Kuru kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKERLERLE 10 RAKAMI

Etkinlik Tiirii: Matematik (KigUk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanimlarl6:Nesneleri kullanarak basit toplama
¢tkarma islemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubunda belirtilen nesne kadar sayi ekler.

Nesne grubunda belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Gist Uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Nesneleri agar/kapar.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrolini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklarin evden getirdikleri sekerleri gantalarindan gikarmalari istenir. Sekerler sayilarak
sekerlige yerlestirilir. Herkes 10 tane seker getirmis” denilerek 10 sayisi pekistirilir.
Cocuklara birer, ikiser, tcer... seker dagitilarak sekerlerle arttirma eksiltme calismalari

yapilir.

e Cocuklar 3’ erli gruplara ayrilir. Masanin ortasina bir 10 rakami konur. U¢ cocugun sekerleri
birlikte dizerek 10 rakami seklini yapmalari istenir. Ardindan herkese birer seker verilerek
yemelerine izin verilir. Sekerler diger etkinliklerde kullaniimak tzere sekerlige koyularak

kaldirilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik Kitabi’ndan 58.ve 59. sayfalar ¢alsilir.

Materyaller:
Misafir sekerleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Arttirma, eksiltme
Sayi kavrami(10 sayisi ve 10 rakami)

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Evinizden kag tane seker getirdiniz?
o Sekerlerle baska hangi sayilari gizebiliriz?
e 10 parca legoyla bir kule yapar misiniz?

Aile katilimi:

Ailelere bir glin sonra yapilacak tiyatro gezisi hakkinda bilgi verilir. Gerekli izin yazisi hazirlanarak evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden dnce drama merkezine degisik yastaki insanlara ait kiyafetler (gozllk ¢ercevesi, baston,
takma sakal-biyik, kiravat vb.) koyulur. Cocuklar gileryizle ilgiyle karsilanir. Bir slire glincel olaylarla ilgili
sohbet edilir. Glin icinde yapilacak etkinliklerle ilgili bilgi verilir.

Oyun Zamani
Planlama yapilarak ¢ocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Oyun zamani iginde ilgilenen ¢ocuklarla
kiicuk bir tiyatro grubu olusturulur. Bir grup cocuk tiyatroyu seyreden seyirciler olurlar. Tiyatrocu ¢ocuklara
“Anne, baba, dede, nine, hala, teyze, amca, dayi ve c¢ocuk” rollerinden biri verilir. Cocuklar istedikleri
aksesuarlari secerek oyun icin hazrlanirlar. Ogretmen, ydnetmen olarak oyuna dahil olur. Sahne
diizenlemesi vyapilir. Ogretmen bir ydnetmen gibi cocuklara ydnergeler vererek oyunu baslatir ve
yonlendirir. Ziyarete giderken hediye gotirme, el 6pme, saygl davranislari, nezaket sozleri vb. davranislar
pekistirilir. Oyun bitiminde tiyatrocu cocuklar seyircilerin yerlerine gecerler. Seyirci olan ¢ocuklar ise
tiyatrocu olurlar. Bu sefer farkli roller verilerek nezaket davranislarini anlatan bir tiyatro oyunu oynanir.
Oyun zamani bittikten sonra eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tiyatroya Gidiyoruz” Alan Gezisi (Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

Alan gezisi uzun siirecegi icin bu etkinlik planlanmadi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TiYATROYA GiDiYORUZ

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Konusmak icin sirasini bekler.

DiL GELiSiMi Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Duygu ve disiincelerinin nedenlerini soyler.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temasi kurar. SOSYAL DUYGUSAL GELILSiM

Jest ve mimikleri anlar. Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. ve gorevleri oldugunu agiklar.

Konusmayi baslatir. Gostergeleri:

Konusmayi strdtrr. Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu
Konusmayi sonlandirir. soyler.

Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Ayni kisinin farkl rol ve gorevleri oldugunu sdyler.

Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla birlikte gezi hazirliklari yapilir. Tiyatro oyunu ve tiyatroda uyulacak kurallar
hakkinda konusulur. Yola cikilir. Yol boyunca 6grenilmis tekerlemeler, parmak oyunlari ve
siirler tekrarlanir. Tiyatro oyunu seyredilir. Tiyatro oyunu sonunda tiyatrocularla tanisilir.
Sorular sorularak bir sire tiyatro ve tiyatro sanatciligi ile ilgili sohbet edilir. Birlikte fotograf
cektirilir. Kiiclik gruplar olusturularak sahne arkasina gecilir. Burada bulunan sahne
dekorlari ve oyuncu kostlimleri incelenir. Tiyatro oyunlarina ait fotograflara ve afislere
bakilir. Daha sonra tiyatroculara tesekkir edilerek okula donlar.

e Cocuklarin bir siire dinlenmeleri saglanir. Ardindan Dusiinen Cocuklar Kitabi’ndan 46.

sayfa yapilr.
Materyaller:
Fotograf makinesi, tiyatro oyunlarina ait fotograflar ve afisler

Sozciikler ve Kavramlar:
Tiyatro, tiyatrocu, kostiim, dekor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Seyrettigimiz tiyatro oyununda bir tiyatrocu olarak bulunsaydiniz hangi roli almak isterdiniz? Neden?
e Tiyatro oyununda ne anlatiliyordu?
e Tiyatro seyrederken neden sessiz olmaliyiz? Séyler misiniz?

Aile katilimi:
Evlere tiyatro biletleri ve cocuklarin tiyatrocularla ¢ektirmis olduklari fotograflar génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar guleryizle ilgiyle karsilanir. Cocuklarin anlattiklari dinlenir. Gln iginde yapilacak
etkinliklerle ilgili bilgi verilir.
Oyun Zamani

Toplanma ve temizlikten sonra kahvalti edilir.Kahvaltidan sonra hep birlikte bahceye cikilir.Hava
durumu ve cevredeki canlilar gdzlemlenir. Cocuklarin kum oyuncaklariyla kum havuzunda serbest
sekilde oynamalarina izin verilir. Oyun parkinda oynayan cocuklar goézlemlenir.Gerekli durumlarda
rehberlik edilir. Daha sonra genis bir alana gegilir. “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyunu oynanir.Cocuklardan
biri tilki olarak secilir.Tilki bir duvara yutzinli donerek bekler. Diger ¢ocuklar tilkinin arkasinda
yaklasik 5-6 m uzaklkta yan yana ¢izgi gibi dizilirler. Cocuklar hep bir agizdan “Tilki tilki saatin ka¢?”
diye sorarlar. Tilki 1’den 10’a kadar bir sayi séyler. Cocuklar tilkinin soyledigi sayi kadar adim atarak
tilkiye yaklasirlar. Bu sirada tilki de 1’den 10’a kadar sayar ve yuzunu ¢ocuklara déner. Tilki sayilari
olabildigince hizli sayar ve yliziini ¢ocuklara doéner.Yiziini dondiigiinde hareket halinde gordugi
kisileri kendi yanina duvara alir. Son ¢ocuk kalana kadar oyuna oyun devam eder. Diger turlarda
yeni ebe secilerek devam edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Soy Agacl” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Z1t Kavramlar” Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SOY AGACI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 2: Ailesi ile ilgili 6zellikler tanitir.
yapar. Gostergeleri:
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini ve soyadini, meslegini vb.
Nesneleri (st iste dizer. ozelliklerini soyler.
Nesneleri yan yana dizer. Anne ve babasinin sag rengini, boyunu, goz rengi gibi
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya ozelliklerini sdyler. Teyze ve amca gibi yakin
getirir. akrabalarinin isimlerini soyler.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Telefon numarasini ve ev adresini sdyler.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklardan evden getirdikleri aile bireylerine ait vesikalik fotograflari masanin lizerine
koymalari istenir. Sorular sorularak fotograflardaki kisilerin kim oldugunu, yaslarini,
mesleklerini ve en sevdikleri 6zelliklerini anlatmalari icin cocuklara zaman verilir.

e Daha sonra gocuk sayisinca fon kartonuna gizilmis agag figlirleri ve gerekli malzemeler
masaya koyulur. Cocuklardan agac figlriiniin cevresinden kesmeleri istenir.Kesilen agaclar
renkli fon kartonlarina yapistirilir. Aile bireylerine ait vesikalik fotograflar yas sirasina gore
agacin dallarina yapistirilir. Yapistirma islemi bittikten sonra fotograflarin altlarina aile
bireylerinin isimleri yazilir. Biten ¢alismalar sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:
Karton, makas, yapistirici, aile bireylerine ait vesikalik fotograflar

Sozciikler ve Kavramlar:
Aile bireyi, soy agaci
Yasli-geng

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Ailenizde kimler var? Ne is yapiyorlar? Kag yasindalar?
e Annenizin/babanizin erkek/kiz kardesine ne denir?
e Annenizin/babanizin annesine/babasina ne denir?

Aile katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ZIT KAVRAMLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Gorsel materyalleri aciklar.
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sdzciiklerin anlamlarini sorar. MOTOR GELiSiM
Sozcikleri hatirlar ve sézcliklerin anlamini soyler. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak yapar.
kullanir. Gostergeleri:
Zit anlamli sézcukleri kullanir. Nesneleri toplar.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Nesneleri yan yana dizer.
Gostergeleri: Nesneleri takar.
Gorsel materyalleri inceler. Nesneleri ¢ikarir.
Ogrenme Siireci:

e Etkinlik 6ncesi gece-glindiiz, uzak-yakin, uzun-kisa, biyuk-kiguk, mutlu-tzgin vb. zit
kavramlarla ilgili resimli kartlar hazirlanir. Her bir kartta bir resim bulunmaktadir. Kartlar zit
kavramlari gosteren resimler yan yana olacak sekilde oyun hamuru yardimi ile tahtaya
yapistirilir. Cocuklardan resimleri incelemeleri ve zit kavramlarin isimlerini séylemeleri
istenir. Daha sonra zit kavramlarin esleri olan kartlar tahtadan alinir. Karisik olarak masaya
konur. Cocuklardan biri segilir ve tahtadaki kavramlardan biri séylenir. Ornegin “Uzun” denir.
Secilen cocuktan masa Uzerindeki kartlardan “Kisa” kavramini gosteren kart bulup, tahtadaki
uzun kavraminin karsisina yapistirmalari istenir. Bitlin ¢ocuklar etkinlige katilana kadar
oyuna devam edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 48. sayfa calisilir.

e Kitabin iginde yapilmayan sayfalar varsa 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

e Biten kitaplarin Gizerine birer glilen yiz yapistirilir.

Materyaller:
Zit kavramlarin oldugu resimler, oyun hamuru, tahta

Sozciikler ve Kavramlar:
Zit kavramlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Soyledigim sozcliklerin tersini sdyler misiniz?
Gece-unnn.. , uzak-...o..e.. , guzel-..............
e Ayaga kalkarak uzun-kisa seklinde yan yana siraya dizilir misiniz?
e Legolaricinden bir biliylik bir de kiiglik bir lego getirir misiniz?
e  Sinifimizdan bir yumusak bir de sert bir esya bulup bize gosterir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giline Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden oOnceglin icinde vyapilacak etkinliklere uygun 0Ogrenme merkezleri
diizenlenir. Fen merkezine ana ve ara renk olusumuyla ilgili deney malzemeleri konulur.
Matematik merkezine arttirma eksiltme islemleri ile ilgili egitici materyaller eklenir. Cocuklar
gller ylzle selamlanarak karsilanir. Sabah jimnastigi yapilarak oyun zamani baslatilir.

Oyun Zamani
Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde 6zgtlin bir sekilde oyunlar kurmalarina
izin verilir. ilgilenen cocuklarla birlikte fen merkezinde bulunan deney malzemeleriyle renk
olusturma calismalari yapilir. Matematik merkezinde 6gretmen rehberliginde arttirma eksiltme
ahistirmalari yapilir. Ardindan ¢ocuklarin olusturduklari Griinler degerlendirilir. Oyun zamani
sonunda bahgeye cikilarak cocuklarin oyun parkinda serbest sekilde oynamalarina izin verilir.
Ardindan Eglenceli Boyama’dan 46. sayfada bulunan c¢alisma yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Poz Ver” Drama (Bliytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Irmik Tahtasi” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



POZ VER

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

DiL GELiSiMi Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Nesneleri kopartir, sikar /gerer, acgar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
anlar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
ifade eder. Kazanim 7: Bir isi ve ya gorevi basarmak igin kendini
Gostergeleri: gudiiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Gostergeleri:

Yetiskin yénlendirmesi olmadan bir ise baslar.
MOTOR GELiSiM Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
Kazanim 4.Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Uzerinde duygulara ait yiiz ifadeleri bulunan kartlar cocuklara gésterilir. Bu yiiz ifadelerinin
ne anlama geldigi sorulur. Ogretmen tarafindan jest ve mimiklerle bu duygulara ait
oykiinmeler yapilir. Ardindan ¢ocuklara birer kart verilerek incelemeleri istenir.

e Hep birlikte “Poz Ver” oyunu oynanir. Ogretmen ritim tutar ve ritim durdugu anda karttaki
yuz ifadesinin aynisi yapilir. Oyuna bir stire devam edilir.

e Daha sonra mutfaga gegcilir. Cocuklarla birlikte kurabiye hamuru hazirlanir. Hamurun karilma
asamasinda yumusak, sert, blyik kiiglik vb. kavramlar vurgulanir. Cocuklarin yuvarlak
kaliplarla kurabiye yapmalarina rehberlik edilir. Yuvarlak kurabiyeler tizerine degisik
malzemelerle duygu ifadeleri olusturulur. Kurabiyeler firina verilerek pisirilir.

Materyaller:

Un, slt, yumurta, seker ve mutfak arag geregleri; duygu ifadelerini yansitan kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sicak-soguk, sert-yumusak, duygular (Saskin, izgin, mutlu, korkmus)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Ne zaman uzllirstnlz/sevinirsiniz/sasirirsiniz/korkarsiniz?
e  Uzgiin bir arkadasinizi gérdiigiiniizde ne yaparsiniz?
e Sizi en ¢ok sasirtan bir olayi anlatir misiniz?

Aile Katilimi:
Yapilan kurabiyelerin bir kismi aksam ¢ay saatinde ailelerle birlikte yenmek (izere evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



iRMIK TAHTASI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Yazinin yénliniu gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri MOTOR GELiSiM

uygular. Géstergeleri: Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye yapar.

uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Gostergeleri:

Mekanda konum alir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DiL GELigiMi Kalemi dogru tutar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Kalem kontrolini saglar.

ifade eder. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kiguk gruplara ayrilirlar. Her grubun oniine genis ve algak kenarli bir tepsi iginde
irmik konulur. Cocuklarin elleriyle ve parmak uglariyla irmigi sekillendirmeleri; degisik
cizgiler, sekiller ve yazilar olusturmalari icin zaman verilir. Ardindan her grubun tepsileri
icine birlikte bir resim c¢izmeleri istenir. Son olarak ¢ocuklara degisik sayilarda nesne
gruplari gosterilir. Cocuklarin gosterilen nesneyi ifade eden rakami irmik Gzerine yazmalari
istenir.

e Cocuklar sandalyeye yan yana otururlar. Ogretmen her ¢cocuga bir tane top verir.
Ogretmen yukari der, ¢cocuklar toplari yukari kaldirir. Asagi der, toplari asag indirirler.
Sandalyenin altinda, sandalyenin arkasinda, dizlerin (stiinde kafanin lstlinde, kollarin
arasinda vb. yonergelerle mekanda konum tekrar hatirlanmis olur. Sonra 6gretmen
“saginda” der. Cocuklar toplari saginda oturan arkadaslarina verir. Ogretmen bir siire
saginda diyerek sag tarafin pekistirilmesini saglar. Ogretmen “solunda” dediginde ¢cocuklar
ellerindeki toplari sollarindaki arkadaslarina verirler. Ogretmen bir siire sonra hizlanir.
Cocuklar da yanmamaya calisirlar.

e Daha sonra Eglenceli Cizgiler Kitabi’'ndan 48. sayfadaki ¢izgi calismalari yapilr.

Materyaller:
irmik, sig ve genis tepsi

Sozciikler ve Kavramlar:
irmik, tepsi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e irmigin Gzerine hangi sekilleri gizdiniz?
e irmik yerine baska hangi malzemeyi kullanabiliriz?
e irmik Gizerine resim yapmak hosunuza gitti mi?

Aile Katilim:
Ailelere etkinlikle ilgili bilgi verilir. Cocuklarin oynamasi i¢in ayni diizenegi evlerinde kurabilecekleri belirtilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

GCocuklar sinifa gelmeden 6nce 6grenme merkezlerine yeni metaryaller eklenir. Sanat
merkezine degisik boyutlarda kutular, pet siseler, fon kartonlari ve boya malzemeleri

koyulur. Ogrenciler giiler yiizle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra sabah jimnastigi
yapilir.
Oyun Zamani

Cocuklar ilgi ve isteklerine gére 6grenme merkezlerine yonelendirilir. Gerekli durumlarda
cocuklara rehberlik edilir. Sanat merkezindeki artik materyallerle degisik tasitlar ve ev
figlrleri ¢ahsilir. Olusturulan Grilinler bir araya getirilerek mahalle projesi olusturulur. Oyun
zamani bittiginde sinif toplanir. Ardindan ¢ocuklarin sevdigi kapali salon oyunlari oynanir.
Tuvalet ihtiyaglarini giderdikten sonra eller yikanir ve kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Filli Kriket” Sanat ( Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Goldeki Kurbagalar” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



FILLI KRIKET

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesneleri kaldirir.

MOTOR GELiSiM Nesneleri tasir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Osrenme Siireci:
Etkinlige baslamadan 6nce 6gretmen tarafindan sikistirilmig strafordan biyuk bir fil maketi

hazirlanir. Fil maketi gocuklarla birlikte kalin firgalar ve akrilik boyalar kullanilarak boyanarak
kurumaya birakilir. Kuruduktan sonra filin ayakta durabilmesi igin strafor pargalarindan arkasina
dayanak yapilir. Artik materyallerle yuz hatlari yapilir. Ardindan 3 adet kagit havlu rulosu koli
bantlariyla uglarindan eklenir. Cevresinden koli bantlariyla sarilarak saglamlastirilir. Uzeri akrilik
boyalarla boyanir. Cocuklarin boyuna uygun bir kriket sopasi hazirlanir. Kigik hafif stinger bir top
hazirlanir. Yere atis noktasi olarak bir daire cizilir. Daireden 1 m ileriye fil figlirii yerlestirilir. Cocuklar
siraya girerler. Slinger top atis noktasina yerlestirilir. Cocuklar sirayla kriket sopasiyla topa vururlar
ve filin altindan gecirmeye calisirlar. Filin atis noktasina uzakligi degistirilerek etkinlige devam edilir.

Materyaller:
Strafor, akrilik boya, artik materyaller, stinger top 3 adet havlu kagit rulosu

Sozciikler ve Kavramlar:
Kriket, strafor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Buoyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?
e Hangi mesafeden topu hedefe atmak daha kolaydi?
e Oyun igin siraya girmeseydiniz ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GOLDEKI KURBAGALAR

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Yonergeler dogrultusunda yarar.

Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Ogrenme Siireci:

e Etkinlik 6ncesinde kartondan biyilik boyda 10 adet nillfer cicegi ve 10 adet nillifer yapragi
hazirlanir. Figlirler genis bir alanda ¢ocuklarin birinden digerine atlayacaklari uzaklikta karigik

olarak yere yerlestirilir. Cocuklarin her birine kurbaga rol verilir. NilGfer yapraklarinin ve

giceklerinin bulundugu alan ise gél olarak nitelendirilir. Cocuklar birer birer yonlendirilir. Bir

baslama noktasi belirlenir. Her gocuktan gole dismeden dnlerine gelen yapraklarin ve
niliferlerin Gizerine sigrayarak baslama noktasindan géliin 6bir kiyisina gegmeleri istenir.

Cocuklar dengeli bir sekilde figiirlerin Gizerine ziplarlar. Ogretmen ¢ocuklarin tizerine sigradig

niliferleri ve yapraklari toplar. Cocuk karsi kiyya gectikten sonra toplanan figtrler sayilir.
Tahtaya nillfer ve nilGfer yapragi sekli gizilir. Cocuk her bir figlirden kag tane topladiysa
karsisina garpi isareti (X) koyulur.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 48. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Fon kartonundan niliifer ve niltifer yapragi figirleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Niltfer, gol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kag tane nilifer yapragi/ nilifer cicegi topladiniz?
e  Gole dismeden karsi kiylya gecerken neler hissettiniz?
e Nillfer gicekli bir gol ve zip zip ziplayan kurbagalar gizer misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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