YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Cocuklar 6grenme merkezlerine ydnlendirilir ve istedikleri

sekilde oynarlar.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oynayan ¢ocuklara zaman zaman dgretmen de eslik ederek rol model

olur. Ardindan Eglenceli Boyamadan 24. sayfa calisilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Miniatirk” Alan Gezisi(Buyuk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:

MINIATURK



Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buytk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELisiM

OZBAKIM BECERILERi

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini Tehlikeli olan durumlar séyler.

soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapiimasi

Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. gerekenleri sdyler. Temel guivenlik kurallarini bilir.

Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanhklardan uzak

durur.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen kitap merkezine tarihi ve énemli yerlerin bulundugu albiim, dergi ve

ansiklopedi yerlestirir. Cocuklar kitap merkezine yonlendirilir. Tarihi ve dnemli yerlerin
bulundugu albiim, dergi ve ansiklopedi incelenir ve bu yerler hakkinda bilgi verilir.
Gocuklarin sordugu sorular yanitlandirilir.

e Ardindan gezi icin hazirliklar yapilir. Cocuklara resimlerde gérdikleri yerlerin
minyaturlerini gorebilecekleri bir alana miniatiirke gidilecegi sdylenir. Gidilen alanda tim
yerler gezilir ve cocuklara rehberlik edilir. Gezi boyunca ¢ocuklarin fotograflari ¢ekilir. Gezi
sonrasi okula donilir. Cocuklarin dinlenmeleri saglanir. (Bulunulan sehre gore farkli tarihi
gezi alanlari tercih edilir.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan sayfa 24. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Gezi, miniatirk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Gezide enilginizi ceken ne oldu?
e En cok gormek istediginiz yer neresi?

e Encok gitmek istediginiz yere kiminle gitmek istersiniz?

Aile Katilimi
Cekilen fotograflar ailelere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI



Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

e Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilar ve “Bugiin hava nasil”? diye sorar. Cocuklarin cevaplarina

gore hava grafigi diizenlenir.

e Oyun Zamani
Ogretmen ¢ocuklari masaya alir ve her cocuga bir meyve ismi verir. Her cocuk sirayla (elma yatti
kalkti armut) gibi oyunu sdrddrir daha sonra armut olan ¢ocuk devam eder. Kahvalti vakti

geldiginde sira olunur ve kahvaltiya gecilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Ziplama” Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ZIPLAMA

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Belli bir yiikseklige ziplar.
MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar Gostergeleri:

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Yonergeler dogrultusunda yirur. Farkh boyut ve agirhktaki nesneleri hedefe atar.

Belli bir yukseklikten atlar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla isinma hareketleri yapllir.

e Ogretmen yere baslangic ve bitis cizgileri gizer. Cocuklar iki gruba ayrilir. Cocuklar ritim
esliginde O6nce baslangi¢c cizgisinden baslayip cift ayak ziplayarak bitis cizgisine varmaya
calisirlar. Ardindan baslangic cizgisinden cuval giyilip ziplayarak bitis cizgisine varilir. En cabuk
bitis cizgisine ulasan grup birinci olur.

e |sinma oyunundan sonra asil oyuna gegilir. Cizginin baslangi¢ ve bitis noktalarina her iki
grup icinde sepetler konulur. Baslangi¢ sepeti pinpon toplariyla doludur. Bitis sepetleri
ise bostur. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Cocuklar kendilerine ait ¢izgilerin
yaninda dizilirler, gruplar ylzleri birbirine bakacak sekilde dururlar. Gruplardaki
Ogrencilerin her birine plastik bardaklar verilir. Gruplar verilen sirede, baglangig
gizgisindeki pinpon topunu birer birer alip birbirlerinin bardagina aktararak bos sepete
atarlar. Slire sonunda kimin sepetinde daha ¢ok top birikmisse o grup oyunu kazanir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 25. sayfa yapilir.

Materyaller:
Cuval

Sozciikler ve Kavramlar:
Ziplamak, hareket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun eglenceli miydi?
e Cuval neicin kullanilir?

e Cuval giyip ziplarken zorlandiniz mi?

Aile Katilim:
Calisma kitaplari kontrol edilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen c¢ocuklari neseyle karsilar. Cam kenarina gecmelerini séyler. Disarida

gordukleriyle ilgili sohbet ederler.

Oyun Zamani

Digariyl inceledikten sonra 0Ogretmen g¢ocuklari bahgeye alir. Cocuklar 6gretmen
gozetiminde oynarlar.Oyun bitiminde 6gretmen cocuklari iceri alir.Eller yikanir.Sira olunur

ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Pandomim” Tiirkce- Drama (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

senel Degerlendirme:



PANDOMIM
Etkinlik Tiirii: Tirkge- Drama (Butlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

DiL GELigiMmi Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla Gostergeleri: Cevresinde gordigu glzel ve rahatsiz edici

ifade eder. durumlari soyler.

Gostergeleri: Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. gizelliklere deger verir.

Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla sergiler. OZBAKIM BECERILERI

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

MOTOR GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari toplar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Ev/okuldaki esyalar katlar. Ev/okuldaki esyalar

Basit dans adimlarini yapar. yerlestirir.

Muzik ve ritim esliginde dans eder.
Muzik ve ritim esliginde ¢gesitli hareketleri ardi ardina

yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen bir kukla karakteri konusturarak cocuklari ay seklinde dizilmis sandalyelere
oturtur.

e Ogrenilen siir tekerleme ve parmak oyunlari okunur.

e Cocuklara Camlica Yayinlarindan “Tavsan ile Keklik” adli hikaye okunur. Hikaye sonunda
hikaye karakterleri ve konusu hakkinda sorular sorulur ve cevaplari alinir. Cocuklara
hikayede gecen karaktere ait roller verilir. Hikaye dramatize edilir.Cocuklara pandomim
hakkinda bilgi verilir.

e Cocuklarin yuzleri yliz boyasi ile boyanir. Ritim esliginde serbest pandomim yapilir.

e Ogretmen siniftaki bolimleri ve 8grenme merkezlerini inceler. Diizenli olanlara cicek, yildiz
ve glilen ylz sembolleri takilir. Sinif ve ev diizeni ile ilgili sohbet edilir.

e Cocuklarla sinifin nasil daha diizenli ve glizel gériinebilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematikkitabindan 34. sayfa ¢alsilir.

Materyaller:
Yiiz boyasi, mizik aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Pandomim, diizenli-daginik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha 6nce hi¢ pandomim izlediniz mi?

e Pandomimde hi¢ konusmamak nasil bir duygu?

Aile Katilim:
Pandomim hakkinda bilgi toplanmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta zihinsel engelli bir gocuk var ise; ritim ¢alismalarinda basit vuruslar yapilir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen 6nceden hazirladig trafik kurallari kartlariyla cocuklari karsilar. Her gelen ¢ocuktan

araba taklidi yaparak gosterdigi trafik kuralina uymasini ister.

Oyun Zamani

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Araba olmalarini séyler.Ogretmen ortada bir trafik kurali
gosterir.Her iki gruptan sirasi gelen cocuk trafik kuralina uyarak belirlenen mesafeye once

ulasmaya ¢alisir.Oyun bitiminde ¢ocuklar sira olurlar.Eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uykucu Tavsan” Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



UYKUCU TAVSAN
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda kosar.
MOTOR GELiSiM Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Oyun hakkinda bilgi verilir. Tim gocuklar halka seklinde ayakta dururlar. Cocuklardan

biri uykucu tavsan segilir ve sandalyeye oturtulur. Sandalyesine kartondan

hazirlanmis bir havug yerlestirilir. Uykucu tavsan gozlerini kapatir ve uyuma hareketi

yapar. Diger ¢cocuklar uykucu tavsan gérmeden havucu almaya galisir. Havucu alinan

tavsan uyanir ve ziplayarak havucu olan ¢ocugu yakalamaya calisir. Yakalanan ¢ocuk

ebe olur ve uyuyan tavsan secilir. TiUm ¢ocuklarin katiimiyla oyun sonlandirilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka kitabindan 25. sayfa calisilir.

Materyaller:
Sandalye, havug

Sozciikler ve Kavramlar:
Uykucu, ziplamak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e QOynanan oyunun ismi neydi?
e Oyunda uykucu havucun sandalyesinden ne alindi?

e Oyun eglenceli miydi?

Aile Katilimi:
Eve gonderilen tavsan resminin pamuklar yapistirarak tamamlanmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden once fen merkezine etle ve otla beslenen hayvan resimleri yerlestirilir.
Cocuklar giiler yizle karsilanir ve selamlanir. Hayvanlara ait kukla karakterleri kullanilarak

hatirlari sorulur. Bir siire glinllk olaylarla ilgili sohbet edilir.

Oyun Zamani

Cocuklarin dikkatleri 6grenme merkezlerine cekilir. Hangi 6grenme merkezlerinde oynamak
istedikleri sorularak planlama yapilir. Fen merkezine yeni eklenen resimler incelenir. Etcil ve
otcul hayvanlarla ilgili konusulur. Oyun zamani boyunca c¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde
yaptiklari etkinlikler takip edilir. Gerekli durumlarda ¢ocuklarin sorulari cevaplanir. Ogretmen
cocuklar istedigi durumlarda oyunlara katilir. Etkinlikler bitiminde sinif diizenlenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ormandaki Hayvanlar” Tirkge (Blytk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ORMANDAKI HAYVANLAR
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini

BiLiSSEL GELiSiM soyler. Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim: 2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim: 2 Sesini uygun kullanir.

bulunur. Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini
Gostergeleri: dogru kullanir.

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
birlestirerek tahminini séyler. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
DiL GELiSiMi SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim:1 Sesleri ayirt eder. Kazanim: 3 Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Gostergeleri: Duygu, duslince ve hayallerini 6zglin

yollarla ifade eder.

Ogrenme Siireci:

e Sinevizyondan orman hayvanlari ve ormanlara ait kisa filmler seyrettirilir.

e  “Orman hayvanlari” siiri okunarak cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.

e Ogrenilmis olan hayvanlarla ilgili tekerlemeler tekrar edilir.

e Orman hayvanlarinin 6zellikleri ile ilgili konusulur. Aslan, tavsan zebra, zurafa fil vb.
hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur.

e Ormanda hayali bir ylirtyis yapilir. Bu sirada “Orman havasini icimize ¢cekelim.
Cigerlerimiz temiz hava ile dolsun” yonergesi verilerek nefes agma calismalari yapilir.
Doga sesleri cd’sinden orman hayvanlarina ait sesler dinletilir. Cocuklarin bu seslere kulak
kabartmalari ve daha sonra bu sesleri alcak ses, yiksek ses 6lclisline gore degisik
sekillerde taklit emeleri istenir.

e Son olarak gocuklara orman hayvanlari maskeleri gosterilir. Her cocuk istedigi bir maskeyi
ve roli secer. Cocuklarla birlikte muizik iesliginde rollere uygun hareketler kullanilarak
ritim calismalari yapilir.

o Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 26. sayfa galisilir.

Materyaller:
Doga sesleri CD si, CD galar, orman hayvanlarina ait maskeler, belgesel filmi.

Sozciikler ve Kavramlar:
Alcak ses, yliksek ses, orman, aslan, tavsan zebra, zlrafa, fil, orman hayvanlari, temiz hava

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Orman hayvanlari siirinde hangi hayvanlarin ismi var?/ Neler gérdiintz?
e Orman gezintisi sirasinda hangi hayvanlarin sesini duydunuz?

e En cok hangi hayvanin sesini sevdiniz?

Aile Katilimi:
Cocuklara verilen maskeler, stirpriz yapmalari igin evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta bedensel engelli bir cocuk bulunuyor ise; 6gretmen ve arkadaslarinin rehberliginde etkinlige katilimi saglanir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce blok merkezine farkh blytkliklerde bloklar koyulur, kitap
merkezine hayvanlarla ilgili ansiklopediler, brosiirler ve dergiler yerlestirilir. Ogrenciler

gller yuzle karsilanir.

Oyun Zamani

Planlama yapilir ve gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklar ilgileri
dogrultusunda etkinliklerini gercgeklestirirler. Oyun bitmeden 6nce toplanmalariigin
cocuklara haber verilir. Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklar halka halinde dizilmis sandalyeye
otururlar. Herkes yanindaki arkadasi ile es olur. Ogretmen diidiik caldigi zaman herkes
esinden uzak bir yere oturur. ikinci diidiikte herkes esiyle yan yana gelecek sekilde
sandalyelere oturmaya c¢alisir. Oyunun sonunda en 6nce yan yana gelip sandalyelerine
oturan cift alkislanir. Ardindan Eglenceli Boyamadan 26. sayfada bulunan calisma yapilir.

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Orman Gezisi” Drama (Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



ORMAN GEZisi
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM

DiL GELiSLimi Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ve mimikleri anlar.Konusurken jest ve mimiklerini yurdr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr. yukseklikten atlar.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket Belli bir yikseklige ziplar. Belli bir yikseklige tirmanir.
sozclkleri kullanir. Sohbete katilir. Tirmanilan yikseklikten iner.
Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince ve Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.
hayallerini soyler. Duygu ve dislincelerinin nedenlerini
soyler.

Ofrenme Siireci

Cocuklara; “Simdi sizinle kocaman agaclarla kaph biyiik bir ormana gezi yapacagiz, herkes fotograf
makinelerini yanina alsin” denir. Ogretmen dramaya katilarak gruba rehberlik eder. Cocuklarla
ylrlyise baslanir. Bakin su ilerideki agaca sevimli bir maymun tirmaniyor? Onunla beraber agaca
tirmanmak ister misiniz?... Simdide mis gibi cicek kokan bir yolda agaclar arasinda yliriyoruz. Bakin
ileride bir tavsan var. Hep beraber tavsan gibi ziplayarak yolumuza devam edelim... Oniimiizdeki
derenin lGzerinden atlayarak karsiya gegelim... Cimenlerin arasina oturup biraz dinlenelim... Su ileride
yavas yavas yuriyen kaplumbagayi gordiintiz mi? Ne kadarda ilging bir kabugu var. Haydi, hep
beraber onun gibi ylirimeye calisalim... seklinde yonergelere verilerek dramaya devam edilir. Drama
sonunda ¢ocuklar ormanda istedikleri gibi gezerler ve goérdikleri ilgi gekici varliklarin hayali
fotograflarini cekerler. Ogretmen cocuklari bir araya toplar. Fotograflarini cektikleri varliklari
tanitmalarini ister.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan 25. ve 26. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Kocaman, sevimli, maymun, kaplumbaga, orman, dere
Yiiksek-algak, mutlu-saskin, hizli-yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Orman gezisinde hangi hayvanlari gordik?
e Hangi hayvan gibi agaca tirmandik?

e En hizli ylriyen hayvan hangisiydi?

e  Enyavas yiriyen hayvan hangisiydi?

Aile Katilimi:
Ailelerden orman hayvanlariyla ilgili internetten bulduklari resimleri bir araya getirerek albiim yapmalari ve okula
gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Sorumluluk” Tlrkge (Buyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SORUMLULUK

Etkinlik Tiirii: TUrkce (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSLiMmi

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar.

Sozcikleri hatirlar ve sézcliklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder. Nesneleri aligiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
ifade eder. soyler

Gostergeleri: Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri: Sanat eserlerinde gorduklerini ve
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. isittiklerini soyler.Sanat eserleri ile ilgili duygularini
MOTOR GELiSiM: aciklar.Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.
Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar.

Ogrenme Sureci
e Ogretmen cocuklarla sorumluluk ile ilgili sohbet eder. “Cocuklar sizin sorumluluklariniz

nelerdir?” Cocuklarin cevaplari dinlenir ve bu sorumluluklara eklemeler yapilir. “Kendi basina
yemek yemek, kendi odanizda kendi yataginizda yatmaniz, odanizi temizlemeniz, ev islerine
yardim etmeniz.”

e (Ogretmen sanat etkinliginde hazirlanacak olan sorumluluk cantalarindan her giin bir 8grenciye
icinde hikaye kitabi olan sorumluluk cantasi verir. Hikaye kitaplarini evde ailelerin kendilerine
okumasi daha sonra hikayeyi cocuklarin evde ve okulda anlatmasi istenir. Sorumluluk ¢antasinin
korunmasindan ve evde unutulmamasindan sorumlu g¢ocuklar basaril olduklarinda sorumluluk
belgesi ile 6dillendirilirler.

e Ogretmen daha sonra sinifin tertip ve diizeninden sorumlu olduklarini séyleyerek siniftaki
oyuncaklarin ve materyallerin elden gecirilmesini ve yerleri karisan oyuncaklarin dogru yerlere
konmasini soyler ve daha sonra siniftan iki kisi secerek sinifin diizenini kontrol etmelerini ister.

Materyaller:
Sorumluluk ¢antasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sorumluluk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Sorumluluk ne demek?
e Anne babalarin sorumluluklari nelerdir?
e  Sjzin sorumluluklariniz neler?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen dgrencileri giiler yiizle karsilar. Hep birlikte miizk esliginde sabah sporu yapilr.

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sebzeden Koyunlar” Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel- Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



SEBZEDEN KOYUNLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bitunlestirilmis Bireysel- Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 3: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

BiLiSSEL GELiSiM yapar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri cikarir.
bulunur. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini getirir.

soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Gergek SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

durumu inceler.Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
MOTOR GELiSiM Gostergeler: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

ozellikler tasiyan Grinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarin dikkatleri fen merkezine koyulmus giftlik hayvanlari maketlerine gekilir. Bu

hayvanlarin isimleri ve 6zelliklerinden bahsedilir.

e Sebzelerden koyunlar galismasi igin gerekli hazirliklar cocuklarla birlikte yapilir. Bu
sirada kiirdanlarin sivri uglarina dikkat gekilir. Karnabaharin tirtikli ylizeyinde farkindalik
saglanir. Sivri kit, tirtikh diiz kavramlari pekistirilir. Karnabahar kiictik parcalara ayrilir.
Her cocuga 5 adet kiirdan, bir kiiclik bir bliyik karnabahar parcasi verilir. Cocuklardan
kiirdanlarin 4 tanesini biylik karnabahara batirmalari, bir tanesini ise kigik
karnabahar pargasina batirmalari istenir. Besinci kiirdan dnce kiiglik karnabahar
pargasina daha sonra diger ucundan buyulk karnabahar pargasina takilir. Kligiik
karnabahar pargasina boynuz, goz, burun agiz vb. stislemeler yapilarak kafa kismi
olusturulur. Butin koyunlar bir araya getirilir. Artik materyallerden ve yosun
parcalarindan bir ciftlik kompozisyonu olusturulur. Koyunlar icine yerlestilerek grup
¢alismasi yapilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’ndan 25. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
Karnabahar, kiirdan, koyun, ciftlik hayvanlari, yosun

Sozciikler ve Kavramlar:
Karnabahar, kiirdan, koyun, ciftlik hayvanlari, yosun
Sivri, kit, tirtikli, diiz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirde sorular yoneltilebilir:

e  Ciftlikte hangi hayvanlar vardir?
e  Sizce sebzelerle baska hangi hayvanlar yapilabilir?

e  Bu hayvanlar ne ile beslenirler? Nerelerde yasarlar?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte pazara gitmeleri; oradaki sebzeleri incelemeleri degisik hayvanlara benzeyen sebzeleri
secerek cocuklariyla birlikte hayvan oyuncaklari yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Sanat merkezi 6niine 6zel bir masa hazirlanir. Masa (lizerine degisik tirde boya
kalemleri ve boya malzemeleri ilave edilir. Oyun hamurlari hazirlanir. Matematik merkezine
1’den 10’a kadar rakamlari gosteren sevimli rakam maketleri yerlestirilir. Cocuklar giiler yiizle
karsilanir. Ogretmen cocuklarin gelis sirasini ifade eden sevimli rakam maketini konusturarak
cocuklari karsilar.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak ¢ocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Rakamlara ait sayilar
konusturularak ¢ocuklarin oyunlariiginde 1’den 10" kadar olan rakamlar pekistirilir. Sanat
masasinda yer alan ¢ocuklarin trinleri hakkinda konusulur. Oyun hamurlari ile oynayan
¢ocuklarla hamurdan rakam galismalari yapilir. Biten ¢alismalar sergilenir. Oyun zamani
sonunda muzik esliginde 6grenme merkezleri diizenlenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Daire-Kare Cizelim”0Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



DAIRE-KARE CiZELiM
Etkinlik Tird: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

BiLiSSEL GELiSiM hareketleri yapar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar.
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Nesneleri sikar.
Nesneleri ceker/gerer.
DiL GELiSiMi Nesneleri acar/kapar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Gorsel materyalleri inceler. Kalemi dogru tutar.
Gorsel materyalleri agiklar. Kalem kontroliinii saglar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen yere daire ve kare sekilleri gizer. Cocuklara plastik bir sopa verilir. Tim cocuklar bu

sekillerin cizgilerinin tizerinden sopa ile gecerler.

e Ardindan gocuklar el ele tutusarak gizgilerin lGizerinde daire ve kare seklini alir. Sekiller
hakkinda cocuklara sorular yoneltilir.

e Yanitlar sonrasi cocuklara tebesir verilir ve biyUlk daire seklinin igine kuglik kareler, blyiik
karenin igine kuguk daireler gizmeleri istenir.

e Cocuklar oyun hamuru ile oynamak i¢in masalara gecer. Ogretmen c¢ocuklara simdi sirayla
hamurdan geometrik sekiller yapacaklarini séyler. Cocuklara ilk 6nce kare seklini
yapacaklarini sdyler. Karenin her bir kenari igcin hamurdan seritlere ihtiyacimiz oldugu kag
tane serit yapmamiz gerektigi sorulur. Cevaplardan sonra dorder serit hazirlamalari
saglanir ve birlestirilerek kare sekli elde edilir. Ayni slireg tekrar edilerek tGicgen daire ve
dikdortgenler de yapilarak masada sergilenir.

e Zipzip Tavsan ile Eglenceli Matematik 35. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tebesir, plastik sopa

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, kare

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yere gizilen sekiller nelerdi?
e  (Cizgileri cizmek icin ne kullandiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Glincel olaylar hakkinda bir slire sohbet edilir. Daha

sonra ritmik jimnastik yapilir.

Oyun Zamani

Cocuklar istedikleri 8grenme merkezlerinde oynarlar. Ogretmen etkinlikler sirasinda cocuklara
rehberlik eder. Bir yandan hal ve tavirlarini gézlemler. Ogrencilerin yaptiklari giizel davranislari not
eder. Oyun zamani bitiminde not ettigi davranislari ve kimlere ait olduklarini okur. lyi
davranislarda bulunan cocuklar alkislanir. “Bir saatim var, kulagima koydum, tik, tak, tik, tak,
saatine bak, toplanma zamani geldi cevrene bir bak bir bak “ sozleri ezgili bir sekilde sdylenerek
sinifin toplanmasi gerektigi hatirlatilir. Toplanma sonrasinda tuvalet ve temizlik igin lavaboya
gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hayvanlar Nasil Hareket Eder?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR NASIL HAREKET EDER?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore

BiLiSSEL GELiSiM eslestirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Es nesne/varliklar gosterir.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra Nesne/varlklari golgeleri ve ya resimleriyle eslestirir.
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda

kullanr. MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Es Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafede
nesne/varliklar gosterir. ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru

atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Ogrenme Siireci
e Sinevizyondan hayvanlarin yasam sartlari ve hareket sekilleri hakkinda slayt gosterisi yapilir.

e Ardindan miknatisli tahta lzerine ziplayan, kosan, sirlinen (stiriingen hayvanlar, aslan, kaplan,
yilan, kanguru, kaplumbaga vb.) hayvan resimleri asilir. Bu hayvanlarin hareket sekilleri ve
neden bu sekilde hareket ettikleri hakkinda konugulur. Masanin Gzerine kutu igerisinde
magnetli tahtaya asilan hayvanlarin eslerine ait miknatish resimler koyulur. Her cocuk bir resim
alir ve aldig1 resimdeki hayvanin hareket sekillerini taklit eder. Ardindan tahtadaki esinin yanina
yapistirir.

e Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 25. ve 26. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Hayvan resimleri, magnetli tahta, projeksiyon, bilgisayar

Sozciikler ve Kavramlar:
Magnetli tahta, slrlingen,aslan kaplan, yilan, kanguru
Hizli-yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Sirinerek hareket eden hayvanlarin isimlerini séyler misiniz?
e En hizli kosan hayvan hangisidir?

e  Zplayarak giden hayvanlarin isimleri nelerdir?

e Sirinerek hareket eden hayvanlarin taklidini yapar misiniz?

Aile Katilim:
Ailelerden internetten g¢ocuklariyla birlikte hayvanlarin hareketleri ile ilgili bir arastirma yapmalari istenir.
Ailemle Etkinlikler Kitabi’'ndan 17. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi
Tarih :
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklargelmeden énce 6grenme merkezleri diizenlenir. Ogrenciler selamlasarak karsilanir.
Hal ve hatirlari sorulur. Gin icerisinde yapilacak etkinlikler ile ilgili bilgi verilir.
Oyun Zamani

Planlama yapilarak cocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde etkinlik yapmak istedikleri
sorulur. Ogretmen gerekli durumlarda etkinliklere katilarak sorulan sorulari cevaplar ve
cocuklarla sohbet eder. Fen merkezine koyulan tas, toprak ve kum incelenir. Nasil
olustuklari hakkinda konusulur. Bu malzemelerin tanelerinin buyukltkleri karsilastirilir.
Malzemeler cam kavanoz icine katman olusturacak sekilde koyulur. Bu katmanlar
arasindaki renk degisikligi incelenir. Ardindan zaman bitiminde ¢ocuklardan oynadiklari
merkezleri dizenlemeleri istenir. Dizenlenen 6grenme merkezlerine 6dil olarak cicek
figlirG takilir. Ardindan lavaboya gidilir. Tuvalet ihtiyaglari giderilir ve eller yikanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Horoz ile Tilki Hikayesi” Tuirkce (Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



HOROZ iLE TILKI HIKAYESI
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini

soyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin
blyukligind soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu
soyler. Nesne/varhigin dokusunu séyler. Nesne/varligin
sesini soyler.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.

Bilesik climle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan soézclkleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri
hatirlar ve so6zcuklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Gostergeleri: Duz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar.

Ogrenme Siireci:
eCocuklar minderlere oturtulur. “Cilli Horoz” isimli parmak oyunu okunur. Cocuklarla birlikte birkag
kez tekrar edilir.
Cilli bir horozum var.
Kafasinda ibigi (Sag elin bes parmagi acilir. Kafanin Gstiine ibik gibi tutulur)
Parlak renkli tiiyleri (Ellerle isaret edilerek yukaridan asagiya beden gosterilir)
Gosterisli kuyrugu (Sag el yelpaze gibi acilir. Yarim daire seklinde hareket ettirilir)
Ve saglam gagasiyla (Eller agaza gotirilir. Gaga sekli verilerek acip kapatilir)
Korur koca kiimesi( ili el havada hareket ettirilerek kiimes cizilir)
Sabah olunca isi, U Gri Gaadaa, U Gri Gaaaaa...
Uyandirmaktir bizi (uyanma taklidi yapilir) (Elif ALKAN)
eArdindan Camlica Cocuk Yayinlarindan “Horoz ile Tilki” hikdyesi okunur. Hikdyenin sonunda masal
icinde gecen hayvanlarla ilgili sorular sorulur.
e Cocuklara hayvanlara ait bilmece kartlari ¢ektirilerek bilmeceler sorulur. Bilmecelerde gecen

hayvanlarin ses ve hareket taklitleri yapilr.
e Dikkat ve Zeka kitabindan 27. ve 28. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Hikaye kitabi, bilmece kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Cil, gosterisli, ibil gaga, kiimes, horoz, tilki

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Dinledigimiz hikdyede hangi hayvanlar vardi?
e Parmak oyunumuzda hangi hayvandan bahsediyor?
e Horozlar sabahlari insanlari nasil uyandiriyor? Séyler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak giler yizle karsilanir. Cocuklarin etkinlik yapmak istedikleri 6grenme merkezleri
belirlenir. Her cocugun oynayacagi 6grenme merkezi ve Uistlenecegi roller tahtaya yazilir.

Oyun Zamani :

Ogretmen etkinlik saati boyunca ¢ocuklarin paylasim ve diizen ile ilgili giizel davranislarini
not eder. Etkinlikler boyunca gerekli zamanlarda c¢ocuklara rehberlik eder, cocuklarin
istekleri Gizerine oyunlara katilir. Oyun zamani sonunda 6grenme merkezleri dizenler.
Ardindan cocuklar genis bir alana alinirlar. El ele tutusarak bir daire olustururlar. Burasi
bilbil kafesi olur. Cocuklar arasindan secilen Gg kisi bulbdl rolini alir ve dairenin icinde
dururlar. Dairedeki cocuklar ellerini saplatarak “Biilbil kafeste” diye bagirmaya baslarlar.
Kafeste olan biilbiller daire disina kagmaya calisirlar. Dairedeki cocuklar bilbilleri kafesten
cikarmamak icin ellerini birlestirerek engel yaparlar. Kafesten c¢ikan bilbiller oyunu
kazanirlar. Oyun sonunda Eglenceli Boyama’dan 27. ve 28. sayfalarda bulunan c¢alismalar
yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agaclarin Duygular1” Drama (Buyilk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



AGAGLARIN DUYGULARI

Etkinlik Tiirii: Drama(Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ve ya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin
duygularinin nedenlerini soyler.

Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Mekanda konum alir.

Ogrenme Siireci:

e Hep birlikte “Ben Bir Agacim” isimli parmak oyunu oynanir. Cocuklardan birer agag
olduklarini hayal ederek sinifin degisik yerlerinde durmalari istenir. Cd ¢alardan
yagmur, riizgar, nehir, gok glraltusd, firtina, kus sesleri dinletilir.

e Cocuklara; ses efektlerine uygun olarak “Gokyuizl bulutlarla doldu, gok girlemeye

simsek ¢akmaya basladi... Sakir sakir yagmur yagmaya yagiyor, her yer islandi... Bir

rizgar cikti, ihk ik esmeye basladi... Rizgar siddetlendi firtina oldu... Lapa lapa kar

yagmaya basladi...” vb. yonergeler verilir. Doga sesleri bitirilir. Yapraginizin Gizerinde

bir tirtil dolasiyor, kar tanesi en yiiksek daliniza kondu, sevimli bir solucan koklerinizi

gidikliyor vb. yonergelere verilerek drama devam ettirilir. Etkinlik sonunda

cocuklarin agac roliinde iken degisik durumlarda kendilerini nasil hissettikleri

hakkinda konusulur.

e Eglenceli Cizgiler kitabindan 27. ve 28. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Cd calar, Doga sesleri cd si

Sozciikler ve Kavramlar:
Agag, orman, simsek, firtina, yagmur, tirtil, solucan
Mutlu, mutsuz, saskin, korkak, biiyik—ktclk, en Gst- en- alt

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Agac oldugunda yagmur yagarken neler hissettiniz?
e Agaclar ne zaman zilirler?

e  Sizce agaglar nasil mutlu olurlar?

Aile Katilimi

Degerlendirme sonunda ¢ocuklara bir agac olsaydin ne agaci olmak isterdin? diye sorulur. Hayal ettigi agacin resmini

yapmasi istenir. Cocuklarin yaptigi resimler ailelere gonderilir.

Uyarlama

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce zit kavramlarla ilgili kartlar kdselere yerlestirilir. Mlzik mekezine
yeni cd ler ve ritim araclari ilave edilir. Cocuklar giiler yiz ile karsilanir. Ritmik jimnastik

yapilir. Oyun zamaninda yapilacaklar hakkinda gocuklarla konusulur.

Oyun Zamani.
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Kolaj Teknigi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KOLAJ TEKNIGI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar.

BiLiSSEL GELiSiM Nesneleri cikarir. Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
kurarken fiil kullanir. yapistirir.

Ciimle kurarken sifat kullanir. SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

MOTOR GELiSiM Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri onlinde kendini ifade eder.

yapar. Gerektigi durumlarda farkl gorislerini soyler.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Ogrenme Siireci:
Eski dergi, gazete, eski ders kitaplari vb. gocuklara verilir. Bu malzemelerin artik kullanilmadigi

bunun icin resimlerini kesebilecekleri belirtilir. Ozellikle kitaplarin dnem ve degerinden bahsedilir;
korumasi gerektigi anlatilir. Makaslar, yapistirici ve boya kalemlerinin dagitiminda gocuklardan g
kisi gorevlendirilir. Calisma baslatilir. Cocuklar istedikleri yayini alarak Gzerlerinde ilgilerini geken
begendikleri resimleri keserler. Kesme islemi bittiginde herkesin en begendigi resmi eline almasi
istenir. Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir. Her gruba bir karton tabakasi verilir. Resimleri bu kagida
yapistirarak bir kompozisyon olusturmalarinda rehberlik edilir. Yapistirilan resimlerin gevresine
cocuklar tarafindan resim yapilarak calisma sonlandirilir. Her gruptan bir s6zci segcilir. Grup
calismalarini anlatmalari istenir.

Ardindan Neseli Kavramlar Kitabi’'ndan 26.ve 27 sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:

Makas, yapistirici, pirit, fon kartonu, eski gazete, dergi ve kitaplar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sozcl
Eski-Yeni

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Calismamizi yaparken zorlandiniz mi? Nerede zorlandiniz? Neden?
e Yaptigin calismayi anlatir misiniz?

e Hep birlikte resim yapmak hosunuza gitti mi?

Aile Katilimi
Ailelerden ¢ocuklari igin icinde kit uglu makas, yapistirici, eski dergi, gazete ve kitaplarin bulundugu bir ev faaliyet sepeti
hazirlamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler gelmeden 6nce sanat merkezine kuru yapraklarla hazirlanmis; yaprak baskisi, kuru
yapraklardan hayvan figirleri vb. sanat calismasi ornekleri koyulur. Ayni merkeze 2 masa daha
hazirlanir. 1. masaya yogurma maddeleri; 2.masaya kuru yapraklar ve dal parcalari, pullar, vb artik
materyaller koyulur. Ogrenciler giiler yiizle karsilanir.
Oyun Zamani:

Ogrenciler istedikleri calisma masasini tercih ederler. Ogretmen calismalari boyunca ¢ocuklara
rehberlik eder. Gerekli durumlarda yardimda bulunur. Biten ¢alismalar sergilenir. Ardindan
planlama yapilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapmalari
saglanir. Oyun zamani sonrasinda cocuklarin kisisel esya dolaplari hep birlikte temizlenir ve
yerlestirilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sayilarla Ritim” Muzik (Bayik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SAYILARLA RITIM
Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 5: Miizik ve ritm egliginde hareket hareket

BiLiSSEL GELiSiM eder.

Kazanim 4:Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileri/geriye Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritm galismasi
dogru birer ritmik sayar. yapar.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

MOTOR GELiSiMi Kazanim 3:Kendini vyaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 4:Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri: Nesneleri anlasiimisin disinda kullanir.
yapar. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara ritim sopalarini dagitir. Sinifin panosuna 1’den 10’a kadar sayi kartlari asilir.
Cocuklar sira ile tahtaya kaldirilir. Bir rakaminin Gzerine bir kere; 2 rakaminin tizerine iki kere; 3

rakaminin Uzerine Ug kere vurulmasi istenir. Ardindan 6gretmen degisik sayilarda ritmik vuruslar
olusturur. Bu sirada her vurusta sayi sayar. Ayni islemleri 6grencilerin de tekrarlamasi icin zaman

verilir.

Ardindan 6gretmen ilk 6nce kendi ismini 6rnek vererek ismini heceleyerek ritim sopalariyla ritim
tutar. Ardindan cocuklar halka olur ve her ¢cocugun ismi ritim sopalariyla hecelenerek ritimle

soylenir.
Eglenceli Tavsan ve Matematik 36. ve 37. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Say!i kartlari, uhu stik, ritim cubuklar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayl kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Legolari yan yana dizerek 1 rakami yapar misiniz?
e  Burnunuzu havada hareket ettirerek 3 rakamini ¢izer misiniz?

o Kulaginizla 2 gizebilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi —El emegi Bayragim” Tirkge- Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



EL EMEGi BAYRAGIM

Etkinlik Tiirii: TUrkce Dil-Sanat(Buytk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSLiMmi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar.Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve
hayallerini soyler. Duygu ve dislincelerinin nedenlerini
soyler.

Ogrenme Siireci

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

e Daha Onceden ailelerle birlikte yapilmasi istenen bayraklar masaya konur ve
cocuklardan kendi yaptiklari bayraklari segmeleri istenir. Cocuklar bayraklarini hangi
malzemeden yaptiklarini, kiminle birlikte yaptiklarini yaparken en ¢ok nerede

zorlandiklarini sinifa anlatirlar.

e Bayrak yapma silireclerinin sunumundan sonra 6gretmen sinifi birkag¢ gruba ayirir. Her
grup bir masaya gecer ve misafir olarak gelecek askerlere hediye edilmek {izere her
gruba blyuk bir Tlrk bayragi verilerek bayraklara cesitli materyallerle kirmizi renginin
verilmesi saglanir. Calisma istasyonlarindan her bir istasyona farkl bir materyal
konur. Rafya, kirmizi ip, kirmizi grafon kagidi, kirmizi el isi kagidi gibi. Gruplar
calismaya baslar ve 5 dakikada bir istasyonlardaki gruplar yer degistirir.

e Her cocuk her materyalle ¢alisma firsati bulduktan sonra calismalar tamamlanir ve

kurumaya birakilir.

Materyaller:
Rafya, kirmizi ip, kirmizi grafon kagidi, kirmizi el isi kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Bayrak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e Ailelerinizle bayrak yaparken en ¢ok nerede zorlandiniz?

e  Bayragimizin rengi neden kirmizi sizce?
e  Bayrak etkinligimizde eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar okula gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Sanat ve blok merkezine
yeni materyaller eklenir. Sanat merkezine iki ayri masa hazirlanir. 1. masaya parmak
boyalar; 2.masaya ise oyun hamurlari yerlestirilir. Cocuklar giiler yizle ve ilgiyle karsilanir.

Hal ve hatirlari sorulur bir stiire sohbet edilir.

Oyun Zamani

Gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Bir kus olsaydiniz nereye ugardiniz? Resmini yapar
misiniz? Yonergesi verilir. Biten resimler sinif panosuna asilir. Ardindan ¢ocuklara nerede
ve ne sekilde oynamak istedikleri sorulur. Etkinlikler sirasinda 6grencilere rehberlik edilir.

Oyun zamani bitiminde ¢ocuklarin sevdigi bir kapali salon oyunu oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

”"Hayvanat Bahcesine Gezi” Fen (Buylik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



HAYVANAT BAHCESINE GEZI
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

BILISSEL GELISIM Gostergeleri:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Nesne/varligin adini séyler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla diistincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.

sorar.

aciklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelere oturtulur. Daha 6nce hayvanat bahgesine
giden var mi? Orada neler gérdi? vb. sorular yonlendirilir. Cocuklardan alinan cevaplar
dogrultusunda hayvanat bahcesi hakkinda bilgi verilir. Hayvanat bahgesinde bulunan
hayvanlara ait fotograflar, kartpostallar vb gorseller gosterilir. Bir miiddet hayvanat
bahgesinde dikkat edilmesi gereken kurallarla ilgili konusulur. Cocuklarin gorisleri alinir ve
o0gretmen tarafindan da uyulmasi gereken kurallar anlatilir. Hayvanat bahgesinde toplu
olarak dolasilmali, 6gretmenlerin yanindan ayrilmamali, sessiz olunmali, hayvanlara izinsiz
dokunmamali ve yemek verilmemeli vs. kurallar belirtilir. On hazirliklar yapilir ve yola
cikilir. Hayvanlarin yasam sartlari, ve 6zellikleri incelenir.

e Gezi doniustunde cocuklarin ilgilerini ceken hayvanlarin resimlerini cizmeleri istenir.

Calismalar sinif panosunda sergilenir.
e Diisiinen Cocuklar Kitabi’ndan 27. ve 28. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Hayvanlara ait fotograflar, kartpostallar vb. gorseller

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Hayvanat bahgesinde hangi hayvanlari gérdiiniiz?
e Daha Once tv ya da fotograflar lizerinden gérdigiiniiz hayvanlari karsinizda goriince neler hissettiniz?

e Hayvanlarin yuvalarinda mutlu yasamasi icin neler yapmak gerekir?

Aile Katilimi: Ailemle Etkinlikler Kitabi’'ndan 18 ve 19. sayfalar evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ogrenciler gelmeden énce fen merkezine degisik deney malzemeleri koyar.
Evcilik merkezine degisik boyutlarda orttiler, sehba ve sis esyalari eklenir. Cocuklar gliler
ylzle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Hep birlikte hava durumu gézlemlenir. Hava grafigi
uzerinde hava durumu belirlenir.

Oyun Zamani
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin tercih
ettikleri 6grenme merkezlerinde neler yapmayi distindiiklerini ile ilgili konusur. Cocuklar
oynarken 6gretmen zaman zaman yanlarina giderek oyunlarina katilir. Evcilik merkezinde
yeni diizenlemeler yapilir. Misafircilik oyunu oynanir. Ogretmen rehberliginde misafir
adabiyla ilgili davraniglar pekistirilir. Oyun zamani sonunda sinif ve 6grenme merkezleri
diizenlenir. Ardindan Eglenceli Boyamadan 29. ve 30. sayfalarda bulunan calismalar yapilr.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bil Bakalim Ne Yapiyorum?” Drama (Kigik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



BiL BAKALIM NE YAPIYORUM?

Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DIL GELiSiMi Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. ifade eder.

Gostergeleri: Climle kurarken fiil kullanir. Cimle Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
kurarken baglag kullanir. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Ciimle kurarken g¢ogul ifadeler kullanir. Cimle verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
kurarken isim durumlarini kullanir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 15: Kendine giivenir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte rahat bir oyun alani olusturulur.

e Meslek sahipleri, yaptiklari isler ve kullandiklari araglari anlatan sinevizyon sunumu yapilr.
Cocuklarla meslekler hakkinda konusulur.
e Cocuklar iki gruba ayirilir. Her gruptan bir kisi 6gretmenin yanina gelir. Ogretmen

cocuklarin her birinin kulaklarina bir meslek ismi soyler. Yapilmasi gereken hareketlerle
ilgili cocuklarla birebir gorisiir. Bu cocuklar sirayla kendi gruplarinin karsisina gecerler.
Arkadaslarina “Ben ne yapiyorum?” diye sorarak 3 dk iginde hi¢ konugsmadan
ogretmenin verdigi meslege uygun hareketleri yaparlar. Grup 3 dk icinde dogru cevabi
bulmalidir. Dogru cevabi bulan gruba 10 puan verilerek tahtaya yazilir. Biitlin grup
elemanlari grup karsisina gecerek verilen meslege ait taklitleri yaparlar. Sayet grup
arkadaslarinin yaptiklarini dogru cevaplamazsa anlatim sirasi diger gruba geger.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabi 29. ve 30. sayfalardaki cizgi calismalari yapilir.

Materyaller:
Sinevizyon, bilgisayar, tahta kalemi, tahta

Sozciikler ve Kavramlar:
Meslek isimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e En ¢ok hosunuza giden/ilginizi ceken meslek hangisi?
e Hangi arkadaslarimiz, hangi hareketleri yapti?

e Spikerlik meslegini yapsaydiniz nasil haber sunardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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