YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari yanina cagirir ve daire sekli olusturulur. El ele tutusan ¢ocuklar
O0gretmen biyl biyl dediginde acgilarak bulylk bir daire olustururlar. Kigul kgl
dediginde ise buzilerek kigik bir daire olustururlar. Oyun bitiminde cocuklar siraya

gecer eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bes Kiiciik Ordek” Muzik (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BES KUCUK ORDEK

Etkinlik Tira: Mazik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

DiL GELiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Gocuklara nefes agma galismalari yapilir. Derin nefes alarak masanin lizerine koyulan pipet

Uflenerek ilerletilir.

Gocuklara eglenceli bir gocuk sarkisi dinletilir ve beraber soylenir.

BES KUCUK ORDEK
Bes kiigik 6rdek badi badi yuriyerek
Bir caddeye ¢ikmislar saga sola bakmislar
Anne 6rdek karsiya gegcmis otekilere
seslenmis
Vak vaka vak vak vak
Vik viki vik vik vik vik
Dort kiicuk 6rdek badi badi yiirtiyerek
Bir caddeye cikmislar saga sola bakmislar
Baba 6rdek karsiya gecmis otekilere
seslenmis
Vak vaka vak vak vak
Vik viki vik vik vik vik
Uc kiiciik 6rdekbadi badi yiiriiyerek
Bir caddeye cikmislarsaga sola bakmislar

Abla ordek karsiya gegmis Otekilere
seslenmis

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik vik

iki kiiciik 6rdek badi badi yiriiyerek

Bir caddeye cikmislar saga sola bakmislar
Abi 6rdek karsiya gecmis otekiler seslenmis
Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik vik

Bir kiiclik ordek badi badi yuriyerek

Bir caddeye cikmislar saga sola bakmislar
Kardes ordek karsiya gecmis otekiler
seslenmis

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik vik

Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 27. ve 28. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Pipet

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi

Pipet kullanilarak plskirtme galismasi yapiimasi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklari giiler yizle karsilayan 6gretmen 6grenme merkezlerine bahc¢eden topladigi
cesitli nesneleri yerlestirir. (yaprak, tas, kum, ¢imen v.b.) Cocuklar bu materyalleri

inceler. Bunlarin benzer ve farkli yonleri hakkinda sohbet edilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari yere oturtur ve “Zip cikti cicek acti” oyunu oynayacaklarini soyler.
Oturan gocuklar zip ¢ikti gicek acti dediginde hizla ayaga sigrayarak kollarini agar ve
otururlar. Ogretmen cocuklari sasirtmak icin arasira zip cikti cicek agmadi diyebilir.
Sasiran ¢ocuk oyundan elenir en sona kalan ¢ocuk oyunu kazanmis olur ve kiguk bir
oddlle oduillendirilir. Kahvalti vakti gelince eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sesleri Tanima” Oyun(Bireysel Etkinlik)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SESLERiI TANIMA

Etkinlik Tird: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
DiL GELISiMI L

Sesin ozelligini soyler.

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. . . .
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yoni soyler.

Ogrenme Siireci
° Cocuklar daire seklinde minderlere oturtulur. Oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir.Sinifa

getirilen bir kurdele ile cocuklarin gozleri baglanir. Nesnelerden cikan sesleri dinletilir. (Anahtar,
tef, marakas, vb) Sesleri bulan ¢ocuk alkislanir.

e Ritim aletleri ortaya konur. Ogretmen cocuklara nasil bir calisma yapacaklarini agiklar.
Ogretmen 6nce bir doga sesi dinletir. Gok giiriiltiisii sesi dinletilir. Cocuklara ne sesi
oldugu sorulur. Sonra ¢ocuklardan hangi ritim aletini kullanirlarsa benzer bir ses gikacagini
sorar. Cocuklardan gonillii olan ortadan kendi sectigi ritim aletini kullanarak benzer sesi
cikarir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 20. sayfa calisilir.

Materyaller:
Anahtar, tef, Marakas

Sozciikler ve Kavramlar:
Ses

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gozleriniz baglandiginda ne hissettiniz?
e Hangi nesnelerin seslerini duydunuz?

¢ Sesleri hangi duyu organimizla duyariz?

Aile Katilimi:
Ailemle Etkinlikler kitabindan 15. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta isitme engelli bir cocuk bulunuyor ise; ses dinletmesi yapiilmaz. Gozler baglanir ve dokunarak nesneleri

bulmasi saglanir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari hazirladigi siirpriz maskelerle karsilar. Her cocuk maskesi takilip

oyun merkezine yonlendirilir.

Oyun Zamani
Maskelerini alan gocuklara hep birlikte evcilik oyunu oynayacaklari séylenir. Herkese
bir gorev dagilimi yapilarak oyun kurulur. Oyunun icinde basit nezaket kurallari

kullanilir. Daha sonra sira olunarak eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“RenkliFir¢alar "Drama (Buyilk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



RENKLi FIRCALAR
Etkinlik Tiiri: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. eder.

Ogrenme Siireci:

e (Ogretmen c¢ocuklari daire seklinde minderlere oturtur. Biitiin cocuklardan gézlerini
kapatmalarini ister. Daha sonra kisik ve yumusak tonlu bir sesle “Biz birer fircayiz ve
boyamak istedigimiz her yeri boyayacagiz bunu hayal edelim” der ve cocuklar hayal
kurmaya baslar. Ogretmen “Simdi ellerimizi firca olarak diisiinelim ve istedigimiz renk
boyaya batiralim” der ve ellerle firgalari boyaya batirma hareketi yapilir. Daha sonra
boyamak istedikleri yer sorulur. Cocuklar hayal etikleri resimleri boyamak istedikleri
yere cizerler.

e Etkinlik sonunda gocuklardan zihinlerinde gizdikleri resmi anlatmalari istenir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka kitabindan 20. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler Ve Kavramlar:
Hayal, fir¢a, boya

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Dramada en sevdiginiz bolim neresi oldu?
e  Evinizin duvarlari ne renk?

e  Firgalar nerelerde kullanilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir resim gizmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen 6nceden hazirladigi altin seklindeki kartonlari cocuklarin ilerledikleri yollara daginik
bir sekilde koyar. Gelen ¢ocugu karsilayip sinifa kadar kovalamaca seklinde giderken
toplayabildikleri kadar altin toplamalarini ister. Biitlin cocuklar geldiginde her ¢ocuk elindeki

altini sayar.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklar ikiser ikiser gruplara ayirir. Her iki cocuk ylizyiize durur. Sag kollari ile
birbirlerinin kollarina ¢capraz olarak girerler. Kendi cevrelerinde sicrayarak donerler. Bu donis
soldan saga dogru olur. Bir siire sonra kollarini degistirirler bu defa da sol kollariyla ¢apraz
yaparlar. Bu doniste sagdan sola olur. Oyun kahvalti saatine kadar sirer. Kahvalti saati

geldiginde 6gretmen gocuklara kahvalti vaktinin geldigini hatirlatir. Eller yikanir ve kahvaltiya

gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mavi Kelebekler” Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



MAVi KELEBEKLER

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
DiL GELigiMi
3 Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla

K 2: Sesini kullanir. Géstergeleri:
azanim esini uygun Kullanir ostergeleri ifade eder.

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

K k ki séylerk inin t lar. . .
onusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
usu /sarki soy inin hizint ay Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Sureci

e Cocuklardan etkinlikten bir giin 6nce mavi renkli kiyafetler giyerek okula gelmeleri
istenir. Giyilen kiyafetlerin rengi hakkinda konusulur mavi renk pekistirilir.“Bugtin
herkes mavi kelebekler olmus. Kelebekler ugmaya baslasin” denir ve kanat ¢irpma
hareketi yapilarak ugulur. “Pir Pir Kelebek” sayismacasi esliginde kelebek dramasi

yapilr.
PIR PIR KELEBEK

Pir pir uctum yapraga kondum Hoop agaya kalktim
Yorulmusum uyumusum Kanatlarimi agtim

Tip tip yagmur yapdi PirPir Pirpir PirPir Pirpir
Cok dsudim islanmisim Salladim Kanadimi
Birden glines acti Renkli Cicekler
Vicudum isindi Bak Buldum Dostlarimi

e Ardindan ¢ocuklara yiiz boyalari ile kelebek resimleri gizilir.
e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan sayfa 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Ylz boyasi

Sozciikler ve Kavram
Kelebek, ugmak
Mavi renk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

o Kiyafetleri secerken neye dikkat ettiniz?
e Sectiginiz kiyafetler ne renkti?

e Mavi renkli baska hayvan var mi?

Aile Katilimi:

Eve gdnderilen kelebek resmi ¢ocuklarla birlikte mavi renkle boyanmasi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Farkhliklara Sayg1” Tuirk¢e(Buyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FARKLILIKLARA SAYGI
Etkinlik Tiirii: TUrkce(BUylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi: SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. bagskalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini Kazanimé. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini

kavrar. (Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. korur.Gostergeleri Baskalarina haksizlik yapildiginda
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri tepki verir.

hakkinda yorum yapar.)

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen farkliliklar hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder. Hepimiz birbirimizden farkliyiz. Bazilarimizin
sag rengi bazilarimizin goz rengi, bazilarimizin ten rengi farkli. Ama hepimiz iyi insanlariz. insanlarin
cirkin olmasi, boyunun kisa olmasi, sisman olmasi onlari kotii yapmaz. Herkese iyi davranmali
insanlari ayirmamaliyiz.

e Sohbetten sonra cocuklar ayaga kalkarlar ve ‘Ordek’ parmak oyununu oynarlar.

Bu anne 6rdek Bu anne 6rdek

Bu da baba 6rdek Bu da baba 6rdek
Bunlar da yavrular Bunlar da yavrular

Vak vak vak vak diyorlar Vak vak vak vak diyorlar
Derede yliziyorlar Derede ylziyorlar

Bir balik gériince Bir balik gériince

Hoop diye yiyorlar Hoop diye yiyorlar

Sozcukler ve Kavramlar:
Ayni-farkli, ¢irkin-glizel

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile katilimi: Cocugunuzla farkhliklari olan insanlarin da iyi insanlar olacagi onlara iyi davranmamiz gerektigi hakkinda
sohbet ediniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari neseyle karsilar. Cocuklari 6grenme merkezine ydnlendirir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezine ydnlendirilen cocuklar istedikleri merkezlerde &gretmen

gozetiminde oynarlar. Kahvalti vakti geldiginde eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uzak Yakin” Fen- Sanat (BUtlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



UZAK YAKIN
Etkinlik Tiirl: Fen- Sanat (BUtunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla

BiLiSSEL GELiSiM
aciklar.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. .
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: . .
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya . oL
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

odaklanir. . .
Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular

sorar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa bir diirbiin getirir. Masanin lzerine bir oyuncak yerlestirilir. Masaya

uzak bir yerden oyuncaga bakilir. Oyuncagin uzakhgi hakkinda ¢ocuklarla konusulur.
e Ardindan dirbiin gosterilir ve ne ise yaradigi hakkinda bilgi verilir. Oyuncaga ayni
mesafede dirbiinle bakilir ve gézlemler hakkinda konusulur. Ayni mesafedeki
oyuncagin dirbiin sayesinde yakinlastigi gbzlemlenir.
e Dirbun resminin bulundugu kagitlar, graphon kagitlari ve yapistiricilar ¢ocuklara
dagitilir. Graphonkagitlari yuvarlama teknigi ile hazirlanip diirbin resminin tzerine
yapistirilarak calisma tamamlanir.

e Ardindan Neseli Kavramlar kitabindan 22. sayfa calisilir.

e Ardindan Neseli Kavramlar kitabindan 23. sayfa calisilir.

Materyaller:
Dirbin, oyuncak, graphonkagidi, yapistirici

Sozcikler ve Kavramlar:
Gozlemlemek, dirbiin, oyuncak
Uzak-yakin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayni mesafedeki oyuncak nasil yakinlasti?
e Daha 6nce dirbiin incelediniz mi?

e Durbin resmini tamamlarken hangi malzemeler kullanildi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta gérme engelli bir cocuk bulunuyor ise; dirbiin hakkinda ayrintil bilgi veriliir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden once 0Ogrenme merkezleri hazirlanir. Cocuklar gililer yizle
selamlanarak karsilanir. Hava durumu hakkinda sohbet edilir. Ve hava grafigi tizerinde

gerekli degisiklikler yapilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari ikiser ikiser eslestirir. Herkes esini tanidiktan sonra esler bahceye
dagilirlar. Ogretmen “Ben isaret verdigim zamankimesini daha cabuk bulur ve
karsima sira olursa onlar oyunu kazanirlar” der. Ogretmenin isaretiyle istenilen yerde
siralanan giftte oyunu kazanir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gokylzi"Tlrkce- Sanat (BUtlinlestirilmis Buyilik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



GOKYUzU

Etkinlik Tird: Tlrkce- Sanat(Butiinlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

DiL GELiSiMi Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sOylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:

e Diinyanin hareketi gezegenler hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir.

e Sinevizyonda diinyanin hareketleri ve uzay belgeseli izletilir.Belgesel izleniminden sonra
sorular yoneltilir ve yanitlari alinir.

e Ardindan gocuklar masaya oturtulur. Kartondan hazirlanmis olan giines, ay, gezegen, yildiz
basliklari, sim ve yapistiricilar dagitilir. Sim kullanilarak basliklar stslenir ve tamamlananlar
takihr.

e Tiam gocuklarla birlikte “Gokylzu” siiri sdylenir.

Gokylzinde birgok gezegen var
Gece olunca ay ¢ikar
Dinya yerinde durmaz déner
Yildizlar yanip séner
(Nuray BAKACAK)
e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik 29. ve 30. sayfalar galisilir.
Materyaller:

Baslik, sim, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:

Gezegen, ay, glines, yildiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Belgeselde neler gordiiniiz?
e En bliylik gezegen hangisiydi?
o Yildizlari izlemek eglenceli miydi?
e Gunes nasil dinyayi 1sitir?
Aile Katilimi:

Hazirlanan basliklar evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari neseyle karsilar. Cocuklari 6grenme merkezine yénlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari hilal seklinde oturtur. Bir cocuk secer ve gézlerini elleriyle kapatir. Oturan
cocuklarin icinden birini isaret ederek cagirir. Gelen ¢ocuk gozleri kapali olan ¢ocuga dokunur
gozleri kapali olan ¢ocuk “Ot kusum 6t” der. Diger cocuk da 6ter. Oten gocugun sesinden kim
oldugunu bulmaya calisir. Oyun bitiin cocuklari dahil ederek son bulur. Eller yikanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

Degerler Egitimi-Turizmin Baskenti- istanbul Oyun(Kiiciik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-TURiZMiN BASKENTI- iSTANBUL

Etkinlik Tiirii: Oyun(Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi kompozisyonlar olusturur.

ayrintilariyla agiklar. Motor Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar. Gostergeleri:Kalemi dogru tutar.

eder. Kalem kontroltinii saglar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sosyal Duygusal Gelisim

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini

Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir. gliduler. Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Ogrenme Siireci:

e  “Kavramlarn Ogreniyorum” kitabi 34. 35. sayfalari ydnergeler dogrultusunda tamamlanir.

e  Ogretmen sinifin gesitli yerlerine istanbul’a ait resimler koyarak ¢ocuklarin dikkatini geker. istanbul
bogazi , Topkapi Sarayi, Kapali Carsi, Yerebatan Sarnici, Galata Kulesi, Kiz Kulesi, Misir Carsisi, istanbul’un
sahil resimleri. Cocuklar resimleri inceledikten sonra bu resimlerin nereye ait olabilecekleri sorulur.

e Ardindan 8gretmen Tiirkiye haritasini getirerek gcocuklara istanbul’un sinirlarini gésterir. istanbul’u
tanitan bir slayt izletilerek ¢cocuklara tanitilir.

. Ulkemizin en kalabalik sehri istanbul’u gérmek icin Tiirk ve yabanci bircok turist gelmektedir.
istanbul’da Osmanli Devleti zamaninda kullanimda olan birgok saray bulunmaktadir. Topkapi Sarays,
Yildiz Sarayi, Dolmabahcge sarayi, Beylerbeyi SarayiYerebatan Sarnici cok eski zamanlarda saraylarin su
ihtiyacini karsilayan bir su deposuydu.

e  Misir Carsisinda ¢ok eski zamanlardan beri ¢esitli baharatlar satilir.

e Kapali Carsi cok eski bir carsidir. icinde yiizlerce diikkan vardir.

e istanbul’da Osmanli déneminde yaptiriimis birgok cami vardir. Sultan Ahmet Camii, Siileymaniye Camii,
Eylip Sultan Camii ve Turbesi.

e Ogretmen gocuklara istanbul’u tanitan resimlerden birer tane vererek resimlere bakarak gizmelerini
soyler. Cizilen resimler panoda sergilenir.

e  Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 31. ve 32. sayfalar galisilir.

Materyaller:
istanbul’a ait resimler

Sozciik ve kavramlar:
Saray, sarnig, bogaz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e istanbul’a ait daha dnce neler biliyordunuz?
e istanbul’'u begendiniz mi?
e insanlar istanbul’'u neden gérmeye gidiyorlar?
e istanbul kalabalik bir sehir mi tenha bir sehir mi?
e istanbul’un Unlii yerleri nereler?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari neseyle karsilar. Ogrenme merkezlerine yonlendirir ve onlari

gozlemler. Zaman zaman g¢ocuklarin oyunlarina eslik eder.

Oyun Zamani

Gocuklar 6grenme merkezlerinde oynar. Oyun bitiminde sinif toplanir. Sevilen oyunlar

oynanir. Ardindan cufcuf tren tekerlemesi esliginde sira olunur. Eller yikanir ve kahvaltiya

gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kahkaha Topu” Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KAHKAHA TOPU
Etkinlik Tird: Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM davranrr.

.. . . Motor Gelisim
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
disincesini soyler. Kiguk top ile omuz (izerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa bir top getirir. Topun kahkaha topu oldugu sdylenir. Oynanacak oyun

hakkinda bilgi verilir. Cocuklar ayakta halka olustururlar. Ogretmen havaya topu atar.
Top havadayken yere degene kadar ¢ocuklar kahkaha ile giilerler. Top yere degdikten
sonra glilmeye devam ederse halkadan cikar. Tek cocuk kalana kadar oyun devam edilir.

e Sonra gocuklar arka arkaya iki sira olustururlar. Bacaklarini V seklinde agarak éndeki
cocuk topu bacaklarinin altindan arkadaki kigiye verir. Top en arkaya bdylece ulastirihr.
Arkadaki kisi topu alip 6ne geger, oyuna devam eder. Bu kez top omuz istiinden arkaya
yaratalar.

e Ardindan Diisiinen Cocuklar kitabindan 22. sayfa calisilir.

Materyaller:
Top

Sozcukler ve Kavramlar:
Kahkaha

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir

e Kahkaha topu oyunu eglenceli miydi?

e Sizin topla oynamayi en sevdiginiz oyun hangisi?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklar masalara yénlendirilir.

Oyun Zamani

Oyun hamurlari dagitilir. Hamurlari alan ¢ocuklar istedikleri sekilde hamurlarla oynarlar.

Kahvalti vakti geldiginde de hamurlar toplanir. Eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Enerji Tasarrufu” Alan Gezisi (Blylk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ENERJi TASARRUFU
Etkinlik Tird: Alan Gezisi (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM disiincesini séyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Gostergeleri: istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

Osrenme Siireci:
e Cocuklara enerji tasarrufu ile ilgili slayt izletilir.

e Enerji tasarrufunun neden gerekli oldugu, elektrik, su ve riizgar enerjileri hakkinda
konusulur ve bilgi verilir.

e Ardindan geziigin hazirlklar yapilir. Gidilecek yer hakkinda bilgi verilir.Enerji
muzesine gocuklarla birlikte gidilir.Elektrik atélyesinde makineler incelenir ve
kumanda edilir.Muze gorevlilerinden bilgiler alinir.Elektrik tGretimi hakkinda
¢ocuklara sorular yoneltilir.Metal pargalar ve miknatisin glict incelenir.Eneriji
tasarrufu ve bizlere diisen gorevler hakkinda bilgiler paylasilir. Gezi bitiminde
okula dons yapllir.

e Gezi sonrasi okulda gozlemlenen durumlar hakkinda sohbet edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka kitabindan 21.sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Eneriji, elektrik, su ve riizgar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Gezide en gok ilginizi ceken sey ne oldu?
e  Miknatis metal disindaki nesneleri ¢ekebilir mi?
e  Gereksiz yere su ve elektrik harcamanin zararlari nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar giler vyiizle karsilayip 6grenme merkezlerine ydnlendirir.

Ogrenme merkezlerinde onlara katilarak onlara rol model olur.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinden sonra merkezler diizenlenir. Halka sekli olusturulup ayakta
durulur. Ogretmenin yonergeleri esliginde “Deve-ciice” oyunu oynanir. Ardindan
Eglenceli Boyamadan 21. sayfa calisilir. Kahvalti vakti geldiginde sira olunur, eller

yikanir ve kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tabiatta Roller” Drama- Turkge (Butlnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TABIATTA ROLLER
Etkinlik TiirGi: Drama- Tiirkge (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

BiLISSEL GELiSiM
3 3 Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. .
ifade eder.

Gostergeleri: . .
Gostergeleri:

Problemi sdyler.
y Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Probleme c¢esitli ¢6zUm yollari 6nerir.

Ogrenme Siireci
e Cocuklara agag, kus, rizgar, yagmur ve kar gorevleri verilir. Agac olan ¢ocuklara kostimleri

giydirilir. Ogretmen; “Bugiin hava biraz riizgarli agacin dallari sallaniyor” der ve riizgar
kostlimli ¢ocuk agaclarin arasinda kollarini agarak yirir ve riizgar sesi ¢ikartir. Agag
roliindeki cocuklar ise kollarini hareket ettirir. Ogretmen; “Gokyiiziinii yagmur bulutlari
kapladi agaclar su ile beslenecek” der ve yagmur roliindeki cocuk agaclarin arasinda yagmur
sesi ¢ikartarak ylrir.“Her yer birden beyaza biurindi agaclar Gislyecek ¢linki kar
yagiyor.”Kar rollindeki cocuk agaclarin arasinda yirir.“Artik yagmur yagmiyor gilines acti
kuslar gokyuziinde u¢gmaya bagladi” Kus roliindeki ¢ocuklar agaglarin arasinda kus sesi
cikartarak ucarlar. Etkinlik sonrasi ¢cocuklarla mevsimler hakkinda konusulur.

e Kar, yagmur, riizgar, glines, bilmeceleri cocuklara yoneltilir.
e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan sayfa 20. ve 21. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Agac, kus, riizgar, yagmur ve kar kostiimleri

Sozcikler ve Kavramlar:
Gokyzi, bulut, dal

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Rizgar nasil ses c¢ikarir?
e  Kus nasil oter?

e Yagmur bittiginde gokyuziinde gikti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari elinde oyuncaklarla karslar. Hal hatirlarni sorar ve her gelen ¢ocuga

sectigi oyuncagi verir. Daha sonra secilen oyuncaklarla oynamalarini saglar.

Oyun Zamani

Cocuklar istedikleri oyuncaklarla oyun kurar ve oynar.Oyun saati bitiminde siraya gegilir ve

eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

III

“Sesimi Bul” Miizik- Drama (Buttinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



SESimMi BUL
Etkinlik Tiirii: Mizik- Drama (BUtUnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

DiL GELIiSiMi yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Yonergeler dogrultusunda yarur.

ifade eder. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Gostergeleri: Belli bir yukseklikten atlar.

Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Belli bir yikseklige ziplar.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

MOTOR GELiSiM Géstergeleri:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Nesneleri yan yana dizer.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Yere tebesirle daire, liggen, kare ve dikdértgen gizilir.

Cocuklar sirayla cagrilir ve yonergeler dogrultusunda cizilen sekillerin Gzerinde ziplamalari
istenir. Bir gocuk dogru seklin Gizerine zipladiginda diger ¢ocuklar “Ooo0...” yanlig seklin
tizerine zipladiginda ise “Aaa...” seklinde tinlem sesleri ¢ikartirlar. ikinci asamada, cocuklar
serbest bigimde sekiller Gizerinde ziplarken Uzerine zipladiklari geometrik seklin ismini
soylerler.

e Ogretmen sinifa otoyol resminin oldugu bir pano getirir. Cocuklara sirasiyla degisik tasit resimleri
dagitilir ve resimlerdeki tasitlarin sesleri karisik bir sirayla dinletilir. Cocuklara resim kagitlari dagitilir.
Cocuklardan dinledikleri tasita ait olan resmi kendilerine verilen kagida yapistirmalari istenilir. Daha
sonra ¢ocuklardan dinledikleri tasitlara ait olan resimleri tasit panosunda konumlarina gore
yapistirmalari istenilir.

e Ardindan Eglenceli Tavsan ve Matematik kitabindan 33. sayfa calisilir.

Materyaller:
CD, otoyol panosu

Sozciikler ve Kavramlar:
Tasit, yol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siz hi¢ yolculuk yaptiniz mi?
e Hangi tasitlari kullandiniz?

e Sesi en ¢ok olan tasit hangisiydi?
Aile Katilimi:
Ailelerden c¢ocuklarla birlikte daha onceki yolculuklarinda hangi tasitlari kullandiklari hakkinda sohbet etmeleri ve
seslerini hatirlatmaya calismalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen kukla merkezini farkli materyaller ile 6nceden hazirlar. Cocuklari neseyle karsilar

ve onlari kukla merkezine davet eder. Cocuklar da kuklalarla istedikleri gibi oynarlar.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari yanina alir.Ardisik birkac sézel emir verir.Cocuk yénergeleri aklinda
tutup dogru sirayla uygular (Ayse ayaga kalk, ¢ kere zipla. Meltem, Fatma’nin elini tut

sonra yerine otur.) Oyun bitiminde eller yikanir kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Esinin Elini Tut” Oyun (Kiglk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ESININ ELINi TUT
Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

. Gostergeleri:
MOTOR GELISIM Basit dans adimlarini yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Ogrenme Siireci
° Ogretmen yere biyiik bir daire ¢izer. Oynanacak oyun hakkinda bilgi verir. Cocuklar ikiserli

olarak eslestirilir. Eslesen ¢ocuklar el ele tutusurlar. Cocuklar daire icine alinir. Ogretmenin “Basla”
yonergesiyle birlikte ¢ocuklar daire icinden gikmadan eslerinin elini birakip ziplamaya baslarlar.
Ogretmenin “Tut” yonergesiyle herkes esini bulup elini tutar. Esler arasinda en son el ele tutusan
oyundan cikar. En son iki cocuk kalana kadar oyun devam eder.

. Ogretmen esli oynanan bir baska oyun “Ayna” oyununu ¢ocuklara anlatir.

e Cocuklar daire olarak oturur. Sayismaca ile iki oyuncu segilir. Segilen oyuncular ortada
karsilikl dururlar. Kendi aralarinda anlasarak Ayna ve Cocuk karakterlerini belirler. Ayna
olan gocuk agzini biikme, basini oksama, duygulari gdsterme gibi kendi belirleyecegi
hareketleri yapar, karsisindaki cocuk da aynisini yapmaya calisir.

e Daha sonra ayna ve gocuk yer degistirir ve etkinlik boylece tekrarlanir. Her grup sonunda
yapilan taklitler ve hareketler hakkinda degerlendirmeler yapilarak drama sekillendirilebilir.

e Ardindan Eglenceli Boyamadan 22. ve 23. sayfalar ¢alisilir.
e Ardindan Disilinen Cocuklar kitabindan 23. ve 24. sayfalar calisilir.

e Ardindan Eglenceli Cizgiler kitabindan sayfa 22. ve 23. sayfalar galisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayna,yansima

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yerde hangi sekil ciziliydi?
e Oyundaki esiniz kimdi?

e Oyunun adi neydi?
e Oyun oynarken neler hissettiniz?

Aile Katilim:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar ilgi ve neseyle karsilar. Cocuklarla masaya gegilir ve sohbet edilir. Ogretmen

bir taraftan da varsa 6devleri kontrol eder.

Oyun Zamani
Sayismayla bir ebe segilir.Cocuklar halka olup el ele tutusup donerlerken ebe ortada durur.
Cocuklar hepbirlikte “Ne yapalim ne yapalim siz séyleyin biz yapalim haydi séyle oynayalim ebe
yapsin biz yapalim. “ derler. Ebe bir hayvan takliti yapar.Halkadaki g¢ocuklarda ayni takliti

yapar.Oyun kahvalti vaktinin gelmesiyle son bulur.Eller yikanir kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Buz Dagl” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BUZ DAGI

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iiretir. MOTOR GELIiSiM

Gostergeleri: Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Problemi soyler. yapar.

Probleme cesitli ¢oziim yollari 6nerir. Gostergeleri:

Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci:
e Etkinlik dncesi karton, mukavva ile biiyiik (icgenler hazirlar ve sinifa getirir. Ogretmen yere

ucgen seklindeki biylk beyaz kartonlari yerlestirir ve bunlarin birer buz dagi oldugunu
soyler. Cocuklardan buz daglarinin arasinda kayma hareketi yaparak ilerlemeleri istenir.
Cocuklara buz daglarinin gevresinde dolasacaklarini ama buz daglarina garpmamalari
gerektigi soylenir.

e Kayma hareketleri sonrasi cocuklara beyaz kartonlar verilir. Tim ¢cocuklardan kartonlari
kiicik parcalar seklinde yirtmalari istenir. Yirtilan beyaz kartonlar havaya atilir ve kar yagma
oykinmesi yapllir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka kitabindan 22. ve 23. sayfalar calisilir.
e Ardindan Neseli Kavramlar kitabindan 24. sayfa galisilir.

Materyaller:
Mukavva, karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Buz dagi, kar
Uggen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki turlerde sorular yoneltilebilir:

e Buzdagi arasinda kaymak eglenceli miydi?
e Karlar yapabilmek igin hangi malzeme kullanildi?
e Kar hangi mevsimde yagar?

Aile Katilimi:
Calisma sayfalari kontrol edilir.

Uyarlama:
Sinifta bedensel engelli bir cocuk bulunuyor ise; hareketler kolaylastirilarak yapilir.



Okul Adi

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

:36-48 Ay

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

“ilk Karnem” Tirkge Etkinligi(Bireysel Etkinlik)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iLK KARNEM

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel ydnergeleri yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:  Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini soyler. Grup 6nilinde kendini ifade eder.

e Veliler ve ¢ocuklar sinifa alinir. Ogretmen bir ddnem boyunca yapilan ¢calismalr hakkinda
kisa bir konusma yapar. Somestr tatilinde cocuklara neler yapilacagi sorulur. Ardindan
cocuklarin isimleri okunarak karneler alkislarla dagitilir.

Materyaller:
Karne

Sozciik ve kavramlar:
Karne, sbmestr, tatil

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  SOmestr nedir?
e Karne alirken heyecanlandiniz mi?
e Tatil icin planlariniz nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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