TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Etkinlik Zamani
“Topu At Tut” Oyun (Bliylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balon Yere Degmesin” Oyun (Bliylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tird: Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Sohbete katilir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

TOPU AT TUT

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini, soyadin, fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, duslnce ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Velilere bir siire cocuklariyla sinifta kalabilecekleri
soylenir. Cocuklara balonlar hediye edilir. Cocuklar balonlari sisirir ve bir siire balonlarla oynanir.
Ogretmen velileri sinifin orta yerine daire seklinde alir. Cocuklari bu siire icerisinde oyunu
izlemeleri icin minderlere alir. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve oyunu baslatir. Ogretmen elindeki
kigik yumusak bir topu ilk 6nce kendi ismini sOyleyerek karsisindaki veliye topu atar. Veliler bu
sekilde isimlerini sdyleyerek topu birbirlerine atar ve ¢ocuklar onlari izler. Velilerden sonra

cocuklarla tanisma oyunu oynanir.

“Top” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla soylenir.

Attim, tuttum, yakaladim

Yerde yuvarladim

Bazen yalniz

Bazen hep birlikte

Ziplattim da ziplattim

Kocaman yuvarlak

Eglendirir bizi toparlak mi toparlak

Materyaller:
Top

Sozcikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?

e Oyunda eglendiniz mi?

e  Buyiklerin top oyununu oynarken ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BALON YERE DEGMESIN
Etkinlik Tird: Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Gostergeleri:

Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade
Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. eder.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Ogrenme Siireci
Ogretmen cocuklarla oyun oynamak icin el ele tutusmalarini ve cember olmalarini

saglar. “Biz bir balonuz. Cocuklar simdi sizinle tifleyerek balon sisirmeye calisacagiz. Once kiigiik
bir balon sisirelim.” Cocuklar ortaya Ufledikten sonra kollarini biraz acarak kiictik bir balon
sisirirler. “Simdi de bliyuk bir balon sisirelim. Cocuklar ortaya Ufleyerek kollarini sonuna kadar
acarlar. Blyuk bir balon olurlar. Sonunda balon patlar ve gocuklar kontrolli olarak yere diser.
Ardindan ¢ocuklara sisirilmis birkag balon verilerek balonu yere degidirme oyunu

oynanir. Cocuklar balonlari stirekli havaya atarak yere degdirmemeye calisirlar.

Materyaller:
Top

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bu kadar biyik birbalon sisirebilir miyiz?
e Oyunda neler hissettiniz?Daha énce bdyle bir oyun oynamis miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Yaka Kartini Tak” Oyun- Sanat (Butilinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bogay! Bul” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAKA KARTINI TAK

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun( Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer.

e Ogretmen cocuklari kapida yaka kartlarini takarak karsilar. Cocuklarin isimleri yazili olan
kartlar gocuklarin yakalarina takildiktan sonra birbirlerinin kartlarini incelemelerine firsat

verilir.

e Cocuklar sinifta ayakta degisik yerlerde dururlar.Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve oyunu
baslatir. Ogretmenin komutuylagocuklar sinifta gezmeye baslarlar. Ogretmenin komutuyla
cocuklar durur ve yanindaki cocukla el ele sikisip ilk dnce "Merhaba" der. Daha sonra her ikisi
de isimlerini séyler. Ogretmen yeniden komut verdiginde ise "Hosca kal" diyerek sinifta
dolasmaya devam eder.Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklarin serbestce resim
yapmalari saglanir. Ogretmen cocuklari gdzlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir.

Notlar alinir.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, yaka kartlar

Sozcikler ve Kavramlar:
Yaka karti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?

e  Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e  Yaka karti ne ise yarar?

e  Yaka kartinizda ne yaziyor?

e  Yaptiginiz resim neyi anlatiyor?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BOGAYI BUL

Etkinlik Tiiri: Sanat-Oyun (Bltiunlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

kavrar. MOTOR GELIiSiM

Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar. Gostergeleri:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
ifade eder. yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yardr.

Ogrenme Siireci
Ogretmen cocuklara “Saplat” tekerlemesini dgretir.

Saplat saplat saplat ” el cirpihir”

Siklat siklat siklat “parmak siklatilir”

Dondir dondir dondir “eller gevirilir”

Salla salla salla “eller sallanir”

Uslu gocuk ol, kollarini baglar.

Tekerlemenin ardindan bir tanisma oyunu oynanir.

Cocuklardan emekler gibi durmalari istenir. Artik onlar birer inektirler. Cocuklar sinifin icerisinde
inek sesi cikartarak emeklemeye baslarlar. Onlar sinifin icerisinde dolasirken aralarindan
bir“boga” sececegini ve sectigi cocugun artik ses ¢cikarmayacagi ve hareket etmeyecegi soylenir.
Artik tm inekler bogayi bulmak icin ugrasir Bogayi bulan inek, boganin yaninda sessizce durur.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e  Boga olan kimmis?
e  Bogayi bulmak zor oldu mu?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiIM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Yumagi At Tut ” Oyun- Sanat (BltUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dalgakiran ” Oyun ( Biyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMAGI AT TUT

Etkinlik Tird: Sanat- Oyun (Butilinlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri

tanir.

Gostergeleri:
Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

Dinlediklerini/

izlediklerini aciklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Ogretmen ¢ocuklari kapida karsilar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas
hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

kullanimi  gerektiren

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait dzellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

Cocuklar gelmeden 6nce masalar pastel boyalar ve oyun hamurlariyla hazirlanir. Cocuklar istedikleri masalara

yonlendirilir. Yapilan ¢alismalar birlikte degerlendirilir.

Ogretmen anne/baba ve gocuklarla birlikte oyun oynanacagini séyler. Anne/babalar, cocuklar ve 6gretmen
daire seklinde otururlar. Once 6gretmen adini ve soyadini sdyler, sonra elindeki ip yumaginin ucunu tutarak,
yumagi anne/babalardan birine atar.Yumag) alan kisi, ipi isaret parmagina dolayarak kendi adini ve cocugunun

adini séyleyerek yumagi baska bir anne/babaya atar. Boylece tiim anne/babalar kendilerini ve ¢ocuklarini gruba

tanitirlar.Cocuklara yumagin olusturdugu seklin neye benzedigi sorulur. Benzettikleri sekillerle ilgili sohbet
edilir. Yumak toplanir. Cocuklar da yumakla ayni oyunu oynayarak kendi ad ve soyadlari ile anne babalarinin
adlarini séylerler.Cocuklar yumagi toplar, etkinlik tamamlanir.

“Yumak” adl siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla séylenir. Bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklar

cesaretlendirilir.

Annemin elinin isi
Kedimin oyun arkadasi
Babaannem atki 6rer
Anneannem kazak
Bugiin oyun arkadasim
Bir topak yumak

Materyaller:
Yumak,pastel boya, oyun hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:

Yumak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Pastel boyalarla gizdiginiz resimde ne anlatmak istediniz?
e Oyun hamurlariyla oynamak eglenceli miydi?

e Oyun etkinliginde ne hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DALGAKIRAN

Etkinlik Turii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydrdr. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen cocuklarla “Dalgakiran” adli oyunu oynar.

e O giin kendini en hizli hisseden kisi “dalgakiran” olacaktir. O kisi ayaga kalkar ve halkanin
ortasinda durur.

e Dalgakiran bos sandalyeye oturmak isterken digerleri onu engellemek igin bos sandalyeye
dogru kayarlar. Her zaman bos bir sandalye vardir fakat bos sandalyeye dogru kayan dalga
sayesinde aninda dolar.

e Eger dalgakiran kendisine oturacak bir sandalye bulursa o sandalyeyi dolduramayan ve
ayakta kalan kisi yeni dalkiran olur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzun adi neydi?

e Oyunda neler hissettiniz?

e Daha Once dalgakiran gormuiis miydiniz?

e  Eger bir dalgakiran olsaydiniz nasil bir denizde olmak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Makasim Ne Is Yapar? ” Oyun- Sanat (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Her Sey Yerli Yerine ” Oyun ( Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MAKASIM NE i$ YAPAR?

Etkinlik Tiird: Oyun-Sanat (Butilinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdurr.

Sohbete katilir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri kopartir, yirtar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini sdyler.

e “Senin adin ne” adli ritimli oyun ¢ocuklarla birlikte oynanir. Oyunun soézleri birkag kez tekrar
edilerek séylenir. Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir cocuk halkanin ortasinda
durur. Ritimli bir sekilde soru sorulur. Ritimli bir sekilde cevap alinir ya da ¢ocuk sadece
ismini sdyler.Sonra kendisinin yerine gegcmesi icin bir arkadasini secer. Ve soru tekrar sorulur
oyun boyle devam eder.Herkes kendisini tanitinca “Memnun olduk, tanismak giizeldi.” gibi

sozler soylenir.
Soru: Biitlin sinif
Senin adin nedir, sdyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Mehmet/2
Soru: Bitlin sinif
Senin adin nedir, sdyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Neslihan/2

e Masalara dergi ve gazeteler yerlestirilir. Cocuklarin gazete ve dergileri bir miiddet
incelemelerine izin verilir. Cocuklardan istedikleri bir sekli keserek ¢ikarmalari istenir. Kesilen
sekiller birlikte degerlendirilerek biyik bir fon kartonuna yapistirilip sinif panosunda

sergilenir.

Materyaller:
Makas, gazete, dergi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Gazete, dergi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce makas kullandiniz mi?
. Makasla neleri kesebiliriz?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla bir hikaye kitabi almalari ve okumalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HER SEY YERLI YERINE

Etkinlik Turii: Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oyku gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler
olusturur.

e Ogretmen cocuklara siniftaki 6grenme merkezlerini gezdirerek tanitir. Tanitimin ardindan
cocuklarla 6grenme merkezlerinde nelerin oldugunu daha iyi 6grenebilmeleri igin bir oyun

oynatir.

e Ogretmen bazi 6grenme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklarini tasiyip ortaya
getirmelerini ister. Cocuklar dagitilan 6grenme merkezi sayisi kadar gruba ayrilir. Her
gruba bir 6grenme merkezini diizenleme goérevi verilir. Cocuklar 6grenme merkezine ait
esyalari yerlestirir. Hangi merkezin daha 6nce diizenlendigine bakilir. Tim c¢ocuklar tebrik

edilir.

e Oyunun arkasindan ¢ocuklar sanat merkezine gegerek hayallerindeki oyuncagin resmini

yaparlar.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yaptiginiz resim neyi anlatiyor?

Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

En ¢ok hangi 6grenme merkezini sevdiniz?

Baska nasil bir merkez olmasini isterdiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden gocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiIM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Kural Kartlari”Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sandalye Kapmaca” Oyun ( Biyilik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KURAL KARTLARI

Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim dretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir.

DiL GELiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Konusmayi baslatir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Ozgiin &zellikler tasiyan riinler olusturur.
Kazanim: 6 Kendisinin bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haklarini séyler.

Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

e Ogretmen elindeki kartlarla cocuklari kapida karsilar. Sinifta uyulmasi gereken kurallari anlatan kartlar

cocuklara dagitilir.

Ogretmen cocuklara;

“Kartlar bize ne anlatmak istiyor olabilir?
Daha 6nce boyle kartlar gérmis miydiiniiz?
Resimleri dikkatlice incelediniz mi?
Resimlerde ne dikkatinizi cekti?

Kartlardaki resmi anlatabilir misiniz?” seklinde sorular sorup ¢ocuklarin fikirlerini dinler.
e Cocuklar masalara alinir. Boya kalemleri dagitilir. Cocuklarin resimleri boyamasi konusunda
rehberlik edilir. Resimler boyandiktan sonra ¢ocuklarin da fikirleri alinarak resimler sinifin

duvarlarina asilir.

Materyaller:
Kural kartlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kural

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kural kartlarini boyamak eglenceli miydi?

o Siz de bir kural koysaydiniz bu ne olurdu?

o Sinifa girerken ve ¢ikarken ne demelisiniz?

e Yemekten sonra neden ellerimizi yikamalhyiz?

e Ogrenme merkezlerinde zaman gegirmek icin ne yapmaliyiz?

e Ogretmene haber vermeden siniftan ayrilmak dogru mu?

e Oyuncaklari oynadiktan sonra toplamali miyiz?

Aile Katilimi:

Ailelere sinif kurallariyla ilgili bilgilendirici notlar génderilir. Cocuklarina okumalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydrdr. Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Gostergeleri: MUzik ve ritim esliginde cesitli
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. hareketleri ardi ardina yapar.

Gostergeleri:

Orenme Siireci:
e Sandalyeer daire seklinde yan yana dizilir. Sandalye sayisi oyuncu sayisindan bir azdir.

Oyuncular 6gretmenin olusturdugu ritim egliginde hareket ederler, ritim durdugunda
herkes sandalye kapmaya c¢alisir. Ayakta kalan oyun disi kalir ve her arada bir

sandalyecikarilir. Boylece en son kalan oyunu kazanmis olur.

Materyaller:
Ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sandalye kapmaca oyununda neler hissettiniz?Sandalye yerine bu oyunda ne kullanilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifta gller yizle karsilanir.

Oyun Zamani
Cocuklarla tek tek sohbet edilir.Cocuklara kahvaltiya gecilecegi soylenirve 6nce ellerin yikanmasi

istenir.Tim cocuklarla kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yildizlari Toplayalim” Hareket- Muzik (Butlinlestirilmis Bliytk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Okula Basliyorum” Tirkce (Blytik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



YILDIZLARI TOPLAYALIM

Etkinlik Tird: Hareket- Mizik (Butlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Ritme uygun basit hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. hareketleri yapar.

MOTOR GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci
e (Ogretmen yere biiyiik bir daire gizer. Dairenin igine yildiz seklindeki kartonlar

konulur. Ogretmenin baslattig ritimle cocuklarin &nce daire icinde serbest sekilde
hareket etmeleri istenir. Ogretmen ritim esligindeki harekete katilarak cocuklari
cesaretlendirir. Ardindan ritim durdurulur ve gocuklarin yildizlari toplamalari
istenir. Cocuklar hizl bir sekilde yildizlari toplarlar. Toplanan yildizlar sayilir. En cok
yildiz toplayan ¢ocuk alkiglanir.

e Toplanan yildizlarin birer tag olacagi ¢ocuklara soylenir. Taglar cocuklara dagitilir
ve Uzerlerine yildizlar yapistirilir.

Materyaller:
Yildiz kartonlari ve taglar

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yerden neler toplandi?

e Toplanan yildizlarla ne yapildi?
e Yildizlar nerede olur?

e Yildizlari ne zaman gorebiliriz?
e Yildizlar ne renk olur?

Aile Katilimi:
Hazirlanan taglar evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OKULA BASLIYORUM
Etkinlik Tira: Tirkge (Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Gostergeleri: ifade eder.

Sohbete katilir. Gostergeleri:

Konusmak icin sirasini bekler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci
e  Cocuklarla okul hakkinda sohbet edilir. Cocuklara okulun ismi séylenir. Okulda neler yapilacagi
hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir.
e Ardindan gocuklara sinif kitapligindan eglenceli bir hikaye ¢ocuklara anlatilir. Hikaye sonrasi
cocuklara sorular yoneltilir.
o  “Okula Basliyorum” siiri cocuklara okunur ve gocuklarla tekrar edilir.
Ben artik okula bashyorum
Cok mutlu cok heyecanliyim
Yeni arkadaslar edinecegim
Bilgiler 6grenecegim
Her kdsesi cok eglenceli
Ders sonrasi oyun vakti
Resimler yapacagim

Odama asacagim

Materyaller:
Hikaye kitabi

Sozcikler ve Kavramlar:
Okul, arkadas, bilgi, resim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Okunan hikayenin adi neydi?

e  Okulda en ¢ok sevdiginiz sey ne oldu?
e  Sizin okulunuzun adi ne?

e  Okunan siirin adi neydi?

Aile Katilimi:
Okunan siir bir kagida yazilir ve evde ¢ocuklarla birlikte okunmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak sinifta karsilanir ve 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklarin serbest sekilde oyun kurmalari saglanir.
Oyuncaklari kullanmada ve oyun kurmada 6gretmen model olur.
Ogretmen“Tiktaktiktak saatine bak kahvalti vakti geldi sinif toplayalim” tekerlemesini soyler ve sinif

toplanir.Oyuncaklarin yerleri hakkinda ¢ocuklara bilgiler verilir.Ardindan eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kuklalar” Drama (Blyuik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Okulumu Taniyorum” Alan Gezisi (BUylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KUKLALAR

Etkinlik Tird: Drama(Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
ifade eder. Gostergeleri:

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. dislincesini soyler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Ogrenme Siireci

° Cocuklar “U” seklinde sandalyelere oturtulur. Kukla sahnesi cocuklarin rahatlikla

gorebilecegi sekilde sinifa yerlestirilir. Ogretmen; kiz, erkek ve 6gretmen comak kuklalari ile

kukla sahnesinde canlandirma yapar. Kuklalar konusturularak okul kurallari cocuklara anlatilir.

Ardindan isteyen ¢ocuklarla kukla canlandirmasina devam edilir. Kukla sahnesine gikan ¢ocuklar

alkiglanir.

e Ardindan gocuklar masaya oturtulur. Daha dnceden hazirlanan gomak kuklalar ¢ocuklara
gosterilir. Kizlara kiz gomak kuklasi, erkeklere erkek gomak kuklasi ve pastel boyalar dagitilir.
Comak kuklalar istenilen renklerde boyanir.

Materyaller:
Kuklalar, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Comak kukla, kukla sahnesi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kukla sahnesinde hangi kuklalar vardi?
e Kuklalariizlemek eglenceli miydi?
e Kukla sahnesinde baska neler gormek istersiniz?

Aile Katilimi:
Hazirlanan ¢omak kuklalar evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OKULUMU TANIYORUM

Etkinlik Tird: Alan Gezisi (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuclarini birlestirerek tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden séyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Ogrenme Siireci

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
dusiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

e Cocuklar ikiserli olarak sira olurlar. Cocuklara okul gezisine gikilacagi sdylenir. Gezi sirasinda

yapilmasi gerekenler hakkinda bilgi verilir. Gezide ilk 6nce girilen bélimin neresi oldugu

cocuklara sorulur. Girilen bolimiin 6zellikleri hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur. -Mutfakta

neler var? Miidir odasinda kag tane bilgisayar var?- gibi. Goriilen teknolojik aletler tanitilir.

Ornegin fotokopi makinasinin nasil calistigi denenerek gosterilir. Sinifa geldikten sonra

hafiza yoklamasi yapilarak gorilen esyalar ve kisiler hakinda sorular sorulur. Okulda galisan

kisiler ve gorevleri hakkinda konusulur.

e Gezi sonrasi gocuklar masaya yonlendirilir. A4 kagitlar ve pastel boyalar dagitilir.
Gocuklardan okul gezisinde gordiklerinin resmini gizmeleri istenir. Tamamlanan resimlerin
gocuklar tarafindan anlatilmasi istenir. Resimler sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:
A4 kagit, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Okul, gezi, okul gorevlileri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okuldaki hangi bolimler gezildi?
e  Okulda galisan kisiler kimler?
e  Okulunuzun ismi ne?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari balon ve sekerlerle karsilar. Kisa bir sohbet sonrasi okula gelirken nelerle

karsilastiklari hakkinda konusulur.

Oyun Zamani

Cocuklar muzik esliginde balonlarla serbest sekilde oynarlar.Oyun sonrasi balonlarla balon yarismasi yapilir.En
cabuk sekilde balonu patlatan ¢ocuk kahvaltiya giderken en 6n siraya gecer.Eller yikanir ve sira olunarak

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cergeve Siusleme” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani
“Oyuncak Yerlestirme” Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CERGEVE SUSLEME

Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne, durum, olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne, durum, olaya
odaklanir.

Dikkatini ceken nesne, durum, olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili y6énergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru vyere
yerlestirir.

Mekanda konum alir.

DiL GELiSiMi

Ogrenme Siireci

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri  kullanarak olay, o6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

e Cocuklara okulun gekilen resimlerinin bulundugu okul albimu dagitilir ve tim ¢ocuklarin

incelemeleri saglanir. Resimler incelenirken 6gretmen okulun bolimleri hakkinda

cocuklara sorular yoneltir. Her gocuk aldigi okul resminin nereye ait oldugunu soyler.

Elindeki resim okulun hangi bolimunl gosteriyorsa gocuklar resimdeki bélimlere gore

gruplasirlar. Ornegin; bahcede cekilmis fotograf bulunan cocuklar bahge grubu olurlar.

Ardindan her grup fotograftaki okulun bélimiine giderek ayni konumda poz verir.

e Daha sonra okulda daha énceden gekilmis olan toplu sinif fotografi ve gergevesi dagitilir.

Cocuklardan pul ve simlerle cerceveyi siislemeleri istenir. Ozgiin sekilde pullar ve simler

yapistirarak gergeveleri tamamlanir.

Materyaller:
Alblim, fotograf, pul, sim, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Cergeve

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  (Cercgeveyi slslerken hangi malzemeler kullanildi?

e  Fotografta kimler vardi?

e Hazirladiginiz cerceveyi odaniza asmak ister misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OYUNCAK YERLESTiRME
Etkinlik Tird: Oyun (Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 6: Nesne veya varliklan 6zelliklerine gére
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde eslegtirir.

bulunur. Gostergeleri:

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,

lestirir.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir eslestirir

Ogrenme Siireci
e Cocuklar iki gruba ayrilir ve gruplara birer isim verilir. Grup isimleri tahtaya yazilir.

e Sinifta bulunan lego, blok, oyuncak, kitap, vb 6grenme merkezlerine ait olan
esyalari 6nceden sinifin ortasina yerlestirilir. Cocuklara oynanacak oyun hakkinda
bilgi verilir. Her gruptan birer ¢cocuk segilir. Ogretmen “Basla” komutu verdiginde
gocuklar yerde bulunan egyalardan birer tane alip uygun 6grenme merkezine
yerlestirir. Dogru sekilde yerlestiren cocugun bulundugu grubun isminin altina bir
glilen yiiz cizilir. Oyun sonunda giilen yizler sayilir. En ¢ok giilen yiizi olan grup
birinci olur.

Materyaller:
Okul esyalari

Sozcukler ve Kavramlar:
Ogrenme merkezleri, esya

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifta hangi 6grenme merkezleri bulunuyor?

e Siz en ¢cok hangi 6grenme merkezinde zaman gegirmeyi seviyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Gunaydin-Hayirli sabahlar” denilerek karsilanir. Oyun hamuru vyerlestirilmis

masaya yonlendirilir.
Oyun Zamani
Cocuklar istedikleri oyun hamur unu secerler. Hamur kaliplari ile farkli sekil ve desenler

yaparak serbestce oynarlar.Oyun bitiminde sinif toplanir.Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eglenceli Okulum” Mizik (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Ben Kimim?” Turkge (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiria: Mazik (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri:Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére ayirt eder,
eslestirir.

DiL GELiSimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Ogrenme Sireci:
e Cocuklar sinifta bulunan mizik merkezine alin

dinletilir.

EGLENCELi OKULUM

Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

ir. Aletleri gocuklara tanitilir. Aletlerin isimleri séylenir ve sesleri

e Ardindan gocuklarla mizik aleti hazirlamak igin masalara gegilir. Her gocuga birer su sisesi verilir. Daha 6nceden

temin edilen bulgur, piring, mercimek, fasulye, nohut, talas vb. malzemeler ayri kaselerde masalara konur. Her

birinin ne oldugu ¢ocuklara sorulur ve gelen

cevaplarin ardin ne olduklari tanitilir. Tanitimdan sonra ¢ocuklara

bunlardan sadece birini segecekleri ve sectikleri malzemeden bir miktar siselerine aktarip kapagini kapatacaklari

soylenir. Farkli sesler ¢cikaracak marakaslar hazirlanmis olur. Her ¢ocugun marakasinin sesini denemeleri istenir

ve kalin ince sesler ayirt edilir.

e Ardindan gocuklarin istedikleri aleti segmeleri

Materyaller:
Ritim aletleri

Sozcikler ve Kavramlar:
Okul, mizik merkezi, ritim aleti

Degerlendirme:

soylenir. Secilen aletlerle “Eglenceli Okulum” gocuk sarkisi sdylenir.
EGLENCELI OKULUM
Eglencelidir benim okulum
Hig sikilmam, oynar dururum
Yeni arkadaslarim oldu benim
Ogretmenimi ¢cok severim

(Elif ALKAN YILMAZ)

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mizik merkezinde hangi ritim aletleri vardi?

e Ritim aletlerini incelerken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BEN Kimim?

Etkinlik Tira: Tlrkge (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili y6énergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi
yerlestirir.

Mekanda konum alir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

dogru yere

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri  kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait dzellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/Soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyusal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Ogrenme Siireci

e Ogretmen daha dnce ailelerden istedigi aile fotograflarini cocuklara dagitir. Ogretmen

cocuklarin rahatlikla gérebilecegi sekilde sinifa bir kiirst yerlestirir. Cocuklar sira ile kiirstiye

cikar. Kursiuye cikan ¢cocuklar isimlerini, yaslarini, aile bireylerindeki kisilerin kimler

oldugunu ve onlarin isimlerini séyler. Ardindan aile fotograflarini tanitirlar. Fotograftakilerin

kimler oldugu biliniyorsa fotografin nerede gekildigi anlatilir. Cocuklar fotograftaki pozlarini

taklit ederek poz verirler. Kirsuye ¢ikmak istemeyenler cesaretlendirilir. Cocuklar
kendilerini ve ailelerinin tanitmalarindan sonra alkislanarak édillendirilir.

Materyaller:
Kursu

Sozciikler ve Kavramlar:
Sinif, kiirsd, aile bireyleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifta klrsiye cikinca neler hissettiniz?
e Daha once hig kiirstye ¢iktiniz mi?
e  Kirsl nerelerde olur?

Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla birlikte aile albimlerine bakilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kelebekle Tanisma Oyunu” Tirkge—Oyun (Butlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Merkezleri Taniyalim’ Tiirkce —Oyun (Butunlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KELEBEKLE TANISMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Tiirkgce - Oyun (Biitiinlestirilmis biyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Géstergeleri:
Nesne/durumy/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt
eder, eslestirir

Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili yénergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yénergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar.) Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Géstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gdéstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri

yapistirir.  Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Dedisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri  kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem

kontroliinii saglar, ¢gizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.)

e Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. Hep birlikte bir tanisma oyunu oynayacaklarini séyler. Ogretmen,
daha 6nceden renkli kagittan hazirladig1 kelebegi elinde tutar ve kendini tanitir. “Benim adim (adini séyler).
.................................... Sizin 6gretmeninizim. Simdi kelebegimi sana uguruyorum. Senin adin ne?” diyerek
kelebegi sectigi cocuga verir. Sectigi cocuk adini soyledikten sonra “Kelebegimi sana uguruyorum, senin adin
ne?” der, kelebegi bir baskasina verir. Oyun boylece devam eder.

e Ogretmen, sanat etkinligi igin cocuklari masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek kaliplari verilir.
Kelebekleri stislemek igin boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢ikartmalar verilir.

e Cocuklar kelebeklerini stsledikten sonra “Pir Pir Kelebek” siiri esliginde kelebeklerini ugurur, kelebekleri ile

birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK

Pir pir ugtum, yapraga kondum
Yorulmusum uyumusum

Tip tip yagmur yagdi

Cok disidim 1slanmisim

Birden glines agti

Viicudum isindi

Materyaller:

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi agtim
Pirpir pirpir pirpir pirpir
Salladim kanadimi
Renkli cigekler

Bak buldum dostlarimi

Resim kadgidi, boya kalemleri, pul, grapon kaditlari, kurdele, ¢cikartmalar

Sézciikler ve Kavramlar:
Ogrenme merkezi, okullu olmak, sinif, kelebek

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Okula basladiginiz icin neler hissediyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MERKEZLERI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayr  bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Nesne/varliklari  kullanim amaclarina gére ayirt eder,
eslestirir

Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler.
Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dodru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e (Ogretmen, cocuklara sinif gezisi yapacaklarini séyler. Sinifin 6grenme merkezlerini sirayla
gezdirir ve tanitir. En son dramatik oyun merkezini gezdirir, cocuklari sandalyelere oturtur
ve kukla sahnesine gecer. Bir kuklayi eline gecirerek cocuklara selam verir ve konusma

kurallarini anlatir.

e “Cocuklar sizlere sorular soracagim ama litfen parmaginizi kaldirin. Hep birlikte
konusursaniz sizi duyamam. Dediklerinizi anlayamam ve bu durum beni ¢ok tzer. Simdi
baglayalim. Okulumuzu sevdiniz mi? Hangi 6grenme merkezini daha ¢ok sevdiniz? Siz
evinizdeki hangi oyuncaginizi daha g¢ok seviyorsunuz? Kuklayr konusturmak ister misiniz?”
der ve istekli gocuklarin kuklayr konusturmasina izin verir.

e Daha sonra ¢ocuklari masalara alir. Cocuklara sinifta en cok begendikleri seyin resmini
yapmalarini sdyler. Resimler bittikten panoya asilir.

e Ogretmen cocuklara yeni bir oyun oynayacaklarini séyler. Ogrenme merkezlerinden farkli
nesneler getirir ve masaya koyar. Cocuklara nesneyi tek tek gostererek “Bu hangi merkeze
ait?” diye sorar. Bilen ¢ocuktan o nesneyi dogru yerine koymasini ister. Oyun bu sekilde

diger cocuklarla devam eder.

Materyaller:
Resim kédidi, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Ogrenme merkezi, okullu olmak, sinif, oyun

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sinifimizdaki 6grenme merkezlerini sayar misiniz?

e Oyunumuzu sevdiniz mi?
e Hepimiz ayni anda konusursak ne olur?
e S6z almak igin ne yapmaliyiz?

e  Hangi 6grenme merkezini daha ¢ok sevdiniz?

e Olmasini istediginiz baska 6Grenme merkezleri var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lsmimi Kim Koydu?” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

oe

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Bu Cocuk Kim?’ Tiirk¢ce —Oyun (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



isSMimi Kim KOoYDU?

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durumy/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  s6ylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdirtr. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: ~ Sézel  ydnergeleri  yerine  getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.  Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Dedisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.)

e Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. Daha 6nceden gocuklardan isimlerini kimin koydugunu, anlaminin
ne oldugunu aile katiimi olarak 6grenmelerini ve bu konuda aileleriyle sohbet etmeleri istenmisti.

e  Simdi cocuklar masaya alinir. Ogretmen 6nce kendisi kendi ismini kimin koydugunu ve ne anlama geldigini
aciklar. Sirayla gocuklara ismini kimin koydugu, ne anlama geldigi sorulur.

e  Ogretmen gocuklara “Senin Adin Nedir?” siirini dinletir. Cocuklarin isimlerine uyarlanarak birlikte séylenir.

Senin Adin Nedir?

Senin adin nedir soyle bize
Benim adim Mehmet
Benim adim Mehmet
Senin adin nedir soyle bize
Benim adim Neslihan
Benim adim Neslihan

e Ogretmen gocuklara kimlik kartinin ne demek oldugunu agiklar. Kendi kimlik kartini gésterir. Burada isim ve
soy isimlerinin yer aldigini, dogum tarihlerinin, nerde dogduklari bilgisinin yer aldigini agiklar.

e Cocuklarla kimlik karti tasarlayacaklarini soyler. “Nasil yapalim, sekli nasil olsun, rengi nasil olsun?” diye
cocuklarin fikir Gretmelerini saglar. Sonra beyaz kartondan cocuklarin istedigi sekli elde etmelerine yardimci
olur. isimlerini, dogum tarihlerini, nerede dogduklarini kimlik kartina yazdiktan sonra gocuklarin siislemesine,

boyamasina izin verilir.

Materyaller:
Resim kagidi, yapistirici, siisleme materyalleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kimlik karti, dogum yeri, dogum tarihi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Kimlik karti etkinligimizi begendiniz mi?

o Kimlik kartlari ne ise yarar? Kimlik kartlarini kimler gérmek ister?
e Kimlik kartinizda fotograf var mi? Sizce neden bir ismimiz var?

e [simler ne ise yarar?
Aile Katilimi:

Cocugunuza kimlik kartini géstererek incelemesini saglayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BU COCUK Kim?

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gastergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sGylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yénergeleri  yerine
getirir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli yollarla
ifade eder. Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

e Cocuklar icin daha 6nce hazirlanan kelebek tekrar sinifa gelir. Kukla sahnesinde

O0gretmen tarafindan konusturulur.

e “Merhaba benim adim Pir Pir Kelebek. Hog geldiniz. Hani bana hos geldiniz demek
yok mu? Hos bulduk, tesekkiir ederim. Sizlerle tanisirsam ¢ok mutlu olacagim.
Simdi soyle yapalim. isimlerinizi biliyorum ama sizi daha yakindan tanimak
istiyorum. Ben isminizi sdyler séylemez ziplayip ayaga kalkar misiniz? Bana
annenizin babanizin adini séyler misiniz? Sonra siz de bana bir soru sorabilirsiniz.”

e Sonra ¢ocuklar Bu ¢ocuk kim oyununu oynamak icin oyun alanina gecer ve halka
olurlar. Ogretmen 6nce bir ebe secer. Ogretmen kim oldugunu sordugu ¢ocugu
mumkin oldugunca tekerleme ya da bilmece bigiminde tarif eder.

e Or: Sari uzun saclari var, hep giiler sen kahkahasi var.. Ondan giizel bir ses ¢ikar.
Bilinen cocuk ebe olur. Once kendine has bir ses ¢ikarir. Tim sinif taklit eder.
Sonra ebeye tarif edilerek baska bir cocuk sorulur. Cocuk bilinince yine “ondan
glizel bir ses cikar” denir, tim sinif ayni sesi ¢ikarir. Oyun boyle devam eder.

Materyaller:
Kelebek kuklasi

Sozcikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kukla gésterisi hosunuza gitti mi?

e  Siz de kukla konusturmak ister misiniz?
e Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Bana bir arkadasinizi tarif eder misiniz?
e Bana kendi 6zelliklerinizi anlatir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin ismi” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

oe

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“simden Uriine” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN iSmi
Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayr  bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki  s6ylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslatir.  Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: ~ Sézel  ybnergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar. ~ Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. )

e Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. “Hep birlikte sinifimiza bir isim bulacagiz.” der. “Sinifimizin ismi bir
hayvan ismi mi olsun, bir gicek ismi mi olsun, yoksa bir meyve ismi mi olsun, yoksa baska bir sey mi olsun,

buna karar verecegiz.”

o  “Simdi herkes bir gicek ismi diisiinstin.” denerek beyin firtinasi yapilir. Cicek resimleri gocuklara gosterilir. En

cok begenilen cicek resmi bir kenara ayrilir.

e Herkes meyve resimlerine bakar. En ¢ok begenilen meyve bir kenara ayrilir.

e Hayvan resimlerine bakilir, gikardiklari sesler taklit edilir, onun da bir tanesi kenara ayrilir.

e Sonra bu Ul fotokopi yardimiyla gcogaltilir, kesilir, her cocuga bir cicek, bir meyve ve bir hayvan resmi verilir.
Daha 6nceden hazirlanan oy sandigi ortaya konur. Cocuklar siraya girerler ve bu ¢ resimden en ¢ok istedikleri
bir resmi sandiga atarlar. Oylama bittikten sonra oylar sayilir. Hangi resim fazlaysa o resimdeki varligin adi

sinifa isim olarak verilir.

e  Secilen resimle ilgili bir hikdaye veya siir hazirlanir ve ¢ocuklarla Tirkge dil etkinliginde kullanilir.

Beyaz Papatya

Gidelim ormana cicek toplayalim
Gidelim ormana gicek toplayalim.
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari ¢igdem.

Toplayip cigekleri takinahm
Toplayip cicekleri takinalim
Beyaz papatya

Materyaller:

Resim kadgidi, grapon kdgidi, yapistirici, ip,
Sozciikler ve Kavramlar:

cicek isimleri, meyve isimleri, hayvan isimleri
Degerlendirme:

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari gigdem.

Takinip cicekleri oynayalim
Takinip gicekleri oynayalim
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari gigdem.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifimizin ismini bedendiniz mi? Sizce sinifimiza neden isim verdik? Isimler ne ise yarar? Oy

kullanmak ne demek?
e Sinifimizin ismini nasil belirledik?
Aile Katilimi:
Cocugunuzun ismini kimin koydugunu ona anlatiniz.
Uyarlama:

Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6§renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iSIMDEN URUNE

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini  hatirlar.(Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.  Gostergeleri:  Nesne/varliklari  birebir
eslestirir. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére
ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. Géstergeleri: Nesne/varliklari kullanim
amaglarina gére gruplar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii sadlar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.)

e Daha sonra resimler karisik olarak ortaya konur ve ¢cocuklardan resimleri gruplamalari
istenir. Gruplanan resimler sayilir. Hangi resmin daha ¢ok oldugu bulunur. Hayvan
resimleri bir araya, ¢icekler bir araya, meyve resimleri bir araya toplanir. Sonra ayni olan

resimler de birbiriyle eslenir.

e (Ogretmen cocuklari sanat etkinligi icin masalara alir. Sinifin ismi icin bir sanat etkinligi

yapilr.

e Papatya icin bliylk bir papatya resmi c¢ikarilir. Papatyanin dis gizgilerine cocuklara
kesilmis olarak verilen ipler yapistirilir. iplerin i¢ kismi grapon kagitlarindan koparilip ya
da kesilip yapistirilarak doldurulur. Sinifin ismi bir hayvan ismi ya da meyve ismi ise de
ayni teknikle resmi tamamlanir. Sergilenmek igin panoya asilir.

Materyaller:
Resim kagidi, grapon kagidi, yapistirici, ip,

Sozciikler ve Kavramlar:
cicek isimleri, meyve isimleri, hayvan isimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu sevdiniz mi?
e Sinifimizin ismi baska ne olabilirdi?

e Sinifimizin kapisina ismiyle ilgili bir etkinlik yapmak ister misiniz?

e Sinifimizi sevdiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Frizbiden Daire, Halkadan Cember” Tiirkce— Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daire Kitapgigim” Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FRiZBiDEN DAIRE, HALKADAN CEMBER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Okuma yazmaya hazirlik(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
séyler. Nesne/varhigin biiyiikligiini séyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.(Géstergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliiklerine
gére siralar.)

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular.

(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu
s6yler. Yéonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. )

Ogrenme Siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin ézelliklerini s6yler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii sadlar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

e Ogretmen, cocuklara ugan daireler yapacaklarini séyler. Renkli kagitlara kiictikli biyiikli daireler gizer ve
cocuklara dagitir. Cocuklar da daireleri keserler. Sonra daireler mukavvalara yapistirilir ve 6gretmen

tarafindan kenarlari kesilerek basit frizbiler elde edilir.

e  Cocuklardan en biyik daireyi bulmalari istenir. Ardindan en kigik daireyi bulmalari istenir. Cocuklarla

birlikte daireler biliylkten kiiciige dogru siralanir.

e Ogretmen cocuklari oyun alanina alir. Yere daginik sekilde kartondan kesilmis renkli kalpler konur. Cocuklar
sirayla frizbilerini alana atarak bir kalbin Ustline getirmeye calisirlar. Kalbin Gstine gelince o ¢ocuk o kalbi

kazanir.

e Ogretmen cocuklara cevrelerinde daire seklinde neler oldugunu sorar. Gokyiiziinde daire seklinde neler
gorduklerini sorar. Cocuklarla daire seklinde olabilecek varliklar beyin firtinasi yapilarak tespit edilir.
Cocuklarin daireye seklinde olan varliklar hakkinda semalari olustuktan sonra ¢cocuklardan hazirladiklari
daire kitapgigindaki daireleri resimlere donustlirmeleri istenir. Resimler bittikten sonra boyanir. Cocuklar
ikili es olarak hazirladiklari resimli kitabi birbirlerine anlatirlar.

e Sonra 6gretmen plastik bir oyun halkasi getirir ve bunun bir gember oldugunu séyler. Dairenin iginin dolu
oldugunu, cemberlerin ise i¢cinin bos oldugunu soyler. Dairenin ve gemberin kenarinin oldugunu ama sivri bir
kosesinin olmadigini séyler. Parmaklariyla dairenin kenarinin etrafindan dokunarak gizmelerini ve daireyi
hissetmelerini ister. Cocuklarin ellerini ve kollarini gemberin icinden gecirmelerini ister, ayni islemi daire icin
de yapmalarini ister. Dairenin icinden ellerini geciremediklerinde onun iginin dolu oldugu anlasilir. Her ¢ocuk

bu deneyimi kazanmalidir.

Materyaller:

Mukavva, renkli karton
Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, frizbi, kenar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Frizbi yapmak eglenceli miydi?

e Dairenin kenari sivrimi, yoksa diiz mii?

e Daire ile cember arasinda nasil bir fark var?
e Hangisinin igi bos?

Aile Katilimi:

Evinizde daire seklindeki esyalari ¢ocugunuzla birlikte inceleyiniz

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DAIRE KIiTAPGIGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gozlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
séyler. Nesne/varhgin bliyiikligiini séyler.

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular.

(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu
s6yler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. )

Dil Gelisimi:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

Ogrenme Siireci

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.(Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

e Sonra oyun alanina gegilir ve su dolu siseler arka arkaya acik araliklarla dizilir. Ustiine
sirayla halkalar atilir ve halkayi siseye gegiren siseyi kazanir.

e Ogretmen cocuklara daire kitapgigl yapacaklarini sdyler. A4 kagidini ortadan ikiye bdlecek
sekilde kalemle cizer ve her ¢cocuga 3’er tane verir. Kagitlarin ikiye kesilmesi saglanir. Alti
adet yarim kagit ortadan birbirine zimbalanarak kiicuk bir kitapgik elde edilir.

e Cocuklar kitapc¢igin kapagina bir daire kalibi yardimiyla daire seklini gizerler. Sonra renkli
kartonlara farkli kaliplarla cesitli blytkliklerde daireler cizip keserler ve kitaplarinin

sayfalarina yapistirirlar.
Materyaller:
Mukavva, renkli karton, sise, halka

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, frizbi, kenar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daire ile cember arasinda nasil bir fark var?
e Daha dénce hig kitabiniz oldu mu?

e  Kitaplar ne ise yarar?

e Daire kitapg¢iginiza neler ¢izdiniz?

Aile Katilimi:

Evinizde daire seklindeki esyalari cocugunuzla birlikte inceleyiniz

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Hayvanlar” Tiirk¢e-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Kuslar “Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLI HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar.  Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Géstergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizint  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak

baskalarinin duygularini agiklar.

Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

e Ogretmen, cocuklara hayvanlar hakkinda videolar izletir, ucabilen kuslar hakkinda resimli kartlar gésterir,
cocuklarin bu kartlari incelemelerine firsat verir. isimlerinin neler oldugunu séyler. Sonra hayvanlar hakkinda
bilgiler verir. “Cocuklar, hayvanlar bize ¢ok eskiden beri arkadaslik yapmis, ihtiyaglarimizi karsilamistir. Mesela
koyunlar ¢ok eski zamanlardan beri bizimle birlikte yasarlar. Onlarin siitlinii sagariz, peynir yogurt yapariz.
YiinUnden giysiler yapariz, kazaklar 6reriz, ayrica etinden faydalaniriz. Tavuklarin, yumurtalarindan, etinden ve
tiylinden faydalaniriz. Yani hayvanlar bize hep yardimci oluyor, fayda sagliyor. Diinyamizda insanlar,
hayvanlar, bitkiler hep beraber yasayip suyu, havayi ve yiyecekleri onlarla paylasiyoruz. Onlara iyi davranmali

yasamlarini kolaylastirmalyiz.

Sizce hayvanlari korumak icin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler yasadiklarinda

sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda Gztllrler?

Zor durumda kalmis hayvanlari koruyalim. Onlarin bakimina yardimci olalim. Bakimini Ustlendigimiz
hayvanlarin yiyeceklerini, iceceklerini diizenli verelim. Asilarini zamaninda yaptiralim. Kuslarin, karincalarin
yuvalarini bozmayalim. Hayvanlari korkutmayalim, lirkiitmeyelim. Yiyecek artiklarimizi, 6zellikle ekmegi,
¢Opliige atacagimiza yakinimizda bulunan hayvan besleyicilerine verelim.”

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e En ¢ok sevdiginiz hayvan hangisi?

e Hayvanlarin bize hangi faydalari dokunur?

e Kimlerin evcil hayvani var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCAN KUSLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii sadglar, c¢izgileri
istenilen nitelikte cizer Dedisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.)

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.(Géstergeleri: Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Goéstergeleri: Sézel ydnergeleri  yerine
getirir.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Géstergeleri:
Goérsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Goérsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri  kullanarak olay, 6&yki gibi
kompozisyonlar olusturur.

e Cocuklara kus resimlerinin kartlari verilerek isimleri ve nerede yasadiklari hakkinda bilgi verilir.

e Kuslar tlylQ, kanatli, yumurta ile cogalan hayvanlardir. Kuslar yuvalarini gamur, yaprak,
sarmasik, tly ve kagit gibi maddelerden yararlanarak yaparlar. Bazi kuslarin yuvasi agacta,
bazilarinin yuvalari uzun otlarin arasinda, bazilarinin yuvalari topragin altindadir. Kuslar
yuvalarinda yavrularini blyutirler. Kuslar ayakta durarak uyurlar. Cogu uyurken kafasini

kanadinin altina sokar.

e Cocuklar kus resimlerini inceledikten sonra birbirinin aynisi olan kuslari bulup eslestirirler.

e Cocuklara hayvan resimlerinin oldugu kartlar hazirlanir. Bir cocuk sayismaca ile ebe segilir.
Ebeye diger cocuklar géremeyecek sekilde bir hayvan karti gosterilir. Ebe bu hayvanin taklidini
sessiz bir sekilde yapacaktir. ilk bilen cocuk ebe olur. Cocuklar bu sekilde bilmekte zorlanirlarsa

hayvanlarin ses taklitleri de yapilir.

e Cocuklara sevdikleri hayvanlar sorulur. Cocuklarin istegine gore kus resimleri hazirlanarak
cocuklara verilir. Kuslarin 6zelligine gore cesitli materyaller masaya konarak(ytin, pamuk, ip,
tuy) tayleri cocuklarin istegine gore hazirlanir, yapistirmalari saglanir. Tamamlanan kuslar

sergilenmek lizere panoya asilir.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kus cesitleri hangileridir?
e Kuslar, yuvalarini nereye ve nasil yaparlar?
e Yaptiginiz kuslar ne kusu?
e Konusan kuslar var midir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun gubuklar” Oyun -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Y

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun Cizgi-Kisa Cizgi” Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun (biitiinlestirilmis Bliyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN CUBUKLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat—Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslegtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. Géstergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
gére gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte gizer Dedisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii sadlar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen, cocuklara yassi ve uzun ¢op sislerden bol miktarda getirir. Cocuklar masaya
gecerler ve bu ¢op sislerin bir kismi makasla ikiye kesilir. Sonra ¢cocuklar bu ¢op sisleri
degisik sekillerde bir araya getirerek resim olustururlar. Sonra yaptiklari resimleri sinifa

anlatirlar.

e Sonra resimler bozulur ve ¢op sisler uzun ve kisa olmak lzere iki gruba ayrilir. Ve bir oyun
oynanir. Cocuklar bir eline kisa gubuk 6biir eline de uzun ¢ubuk alirlar. Ogretmen kisa
dediginde kisa cubuk yukari kaldirilir. Uzun dediginde uzun ¢ubuk yukari kaldirilir.
Ogretmen cocuklari sasirtmak icin birkac kez uzun der. Sonra kisa der.

e Sonra ¢cubuklar parmak boyasiyla boyanir. Kuruduktan sonra ¢ocuklarin istegine gore
cubuklarda bir oyuncak tasarlanir ve ¢ubuklar birbirine yapistirilir.

e Ogretmen rehberliginde ¢ubuklardan ¢ép adamlar yapilir. iki ¢cdp iple sarilarak birlestirilir.
ipin sarimi basladiktan sonra ¢ocuklar devam ettirir. C6p adamlarin kafalari igin kartondan
daireler kesilerek ¢oplere ilistirilir. Cocuklar ¢op adamlarinin yizlerini gizerler.

e isteyen dgrenciler ¢cdp adamlarina giysiler tasarlayip giydirebilirler. Bu konuda égretmen

rehberlik ederek yardimci olur.

Materyaller:
Parmak boyasi, yassi ¢ép sisler

Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun- kisa, yukari- asagi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendi yaptiginiz oyuncaklari begendiniz mi?
e (oplerden baska nasil oyuncaklar yapilabilir?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UZUN CizZGi-KISA CizGi

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik—Oyun( Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Goéstergeleri: Sézel ybnergeleri  yerine
getirir.)

Ogrenme Siireci

Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Engelin (izerinden atlar. Cift ayak
sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye
dogdru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

e (Ogretmen oyun oynamalari icin cocuklari oyun alanina alir. Yere uzun ve kisa
cizgiler karisik olarak gizilip karsiya kadar bir yol yapilir. Sonra ¢ocuklar siraya
gecerler. Ogretmen ydnerge verir. “Kisa gizgilerin (istiine ¢ift ayak ziplayarak
karsiya ilerle. Uzun gizgilerin Ustlinde tek ayak ilerle. Uzun cizgilerin izerinden
yuvarlanarak ilerle. Kisa gizgilerin Gzerinden yuvarlanarak ilerle. Sirayla bir kisa bir
uzun gizgiye basarak ilerle. Ellerini ve ayaklarini kullan avug igini uzun gizgilere
basarak, ayaklarini da kisa gizgilere basarak ilerle.

e (Ogretmen siniftaki en uzun ¢ocugun kim oldugunu sorar. Sinifin en kisa cocugunun

da kim oldugu tespit edilir.

e Sonra c¢ocuklara yukardan asagiya sagdan sola cizgi calismalari verilir.
e Cocuklara bog kagitlar verilir. Sirayla bir uzun bir kisa bir uzun bir kisa gizgiler

cizmeleri istenir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun- kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hareketli oyunumuz eglenceli miydi?
e Sinifimizin en uzun 6grencisi kim?
e Sinifimizin en kisa égrencisi kim?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :

Yas Grubu (Ay: 36-48 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi- Sevgi” Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Aklimda Ne Kaldi?” Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi - SEVGi

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirlhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gastergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri
Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri  kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agikiar. Gorsel materyallerte ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerte ilgili sorulara cevap veri.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri dedisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal-Duyqusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri:
Nezaket kurallarina uyar.

e Okul girisine konmak lizere ¢cocuklarla birlikte bir sevgi kutusu hazirlanir. Kutu igin malzemeler hazirlanir.
Cocuklar gesitli malzemeler kullanarak kutuyu kaplarlar. Kutunun (istiine sevgiyi sembolize eden resimler
cizerler. Hazirlanan kutu okul girisine konulur. Kutunun yanina not kdgitlari ve kalem konulur. Gelen veliler sevgi
ile ilgili gériislerini yazarak kutuya atilir. Ardindan bu sevgi ciimleleri sinifta okunarak yorumlanir.

e Sanat etkinligi olarak ¢cocuklara kirmizi kalp kaliplari verilir. Kesilen kalpler pipetlere zimbalanir. Cocuklar
ellerindeki kalplerle ayakta hareket ederler. Ogretmen “Dur” dediginde cocuklar ellerindeki kalpleri birlestirirler.

e Ogretmen sinifin kalabalik olma durumuna gére daha 6nceden planlama yapip tiim 6grencilerle siniftaki bir
6grencinin evine ev ziyareti diizenler. Cocuklar eve girdiginde ev sahibi ¢ocuk arkadaslarina evi gezdirir. Mutfak,
oturma odasi, salon, yatak odasi, banyo, balkonlar vb. béliimler tek tek gezilir ve tanitilir. ik girilen odada
6gretmen ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. “Cocuklar odadaki esyalara dikkatli bakin. Odadan ¢iktiktan sonra
duvarlarin rengini, perdelerin rengini, odada bulunan ve bulunmayan esyalari, kag¢ tane koltuk oldugunu
sorabilirim” diyerek ¢ocuklarin odayi ya da evin diger béliimlerini dikkatle incelemelerini saglar. Ciktiktan sonra
evin béliimiiyle ilgili sorular sorulur. Bilen ¢ocuklar alkislanir.

e Daha sonra salonda gérgii kurallarina uyarak oturulur. Gelen ikramlar kibarca kabul edilir. Ev halkiyla vedalasilir

ve tesekkiir edilir.
Materyaller:
Resim kagidi, kalem
Sozciikler ve Kavramlar:

Evin béliimleri, salon, oturma odasi, mutfak, banyo, balkon, tuvalet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bana sevdiginiz seylerden bahseder misiniz?

e Insanlar birbirini sevmeseydi diinyamiz nasil bir diinya olurdu?
e Ensevdigin hayvanlar hangileri? En sevdigin ¢icekler hangileri?

e Evziyaretinden hoslandiniz mi?
e  Bizi kapida kimler karsiladi?

e Fvde kimler vardi?

e  Evin kag odasi vardi?

e  Evde bize ne ikram edildi?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla ev ziyaretine gittiginizde ev ile ilgili hafiza oyunu oynayiniz.
Anneler ¢ocuklarina duyduklari sevgiyi anlatan birer mektup yazarak okula génderirler.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AKLIMDA NE KALDI?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini  verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar. Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri
Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi  baslar  Konusmay!  slrdiiriir.  Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri:  Sézel  ydnergeleri  yerine  getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii  sadlar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e  Evziyareti miimkin degilse ayni binadaki diger bir sinifa veya okulun baska bir boliimiine ziyarete gidilip

ayni etkinlik yapilabilir.

e Daha sonra resim yapmak icin masalara gegcilir. Ziyaret edilen yer ile ilgili evin bélimlerinin resmi yapilir. Ev
sahipleri de resme uygun béliimlere yapilarak yerlestirilir.

e Ogretmen cocuklar resim yaparken yanlarina gider ve resimlerinde nelere yer verdiklerini sorar.

e Cocuklar yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatirlar. Her cocuk resmini anlatirken evde dikkatini en ¢ok

neyin ¢ektigi, evi nasil buldugu sorulur.

e Daha sonra ev kag odali oldugu kendi evlerinin ka¢ odali oldugu karsilastirilir. Evin renginin ne oldugu, kendi
evlerinin ne renk oldugu karsilastirilir. Evde kag kisi yasadigl, kendi evlerinde kag kisi yasadigi karsilastirilir.
Evde hangi esyalarin oldugu kendi evlerinde olan ya da olmayan esyalar karsilastirilir.

e Hafiza oyunu icin gocuklar oyun alanina alinir. Legolar yada minderler yan yana dizilerek yol yapilir. Yola
birka¢ adim araliklarla gesitli resimler konur. Cocuklar siraya girer. Cocuklara yoldan yiirlirken gérdugi
resimlere dikkatlice bakmasi istenir. Yolun sonunda gocuklara sirayla ne resimleri gordikleri sorulur. Eksik
resim soylerse ne olduguna bakarak hatirlamasi saglanir.

Materyaller:
Resim kadidi, kalem

Sozciikler ve Kavramlar:

Evin béliimleri, salon, oturma odasi, mutfak, banyo, balkon, tuvalet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e FEvziyaretinden hoslandiniz mi?

e Ziyaret ettigimiz evde dikkatinizi en ¢cok ¢ceken sey neydi?

e Sizin evinizi de ziyaret etmemizi ister misiniz?
e Hayalinizdeki evi anlatir misiniz?
e Ev halki kag kisiden olusuyordu?
e  Evkag odaliydi?
e Hafiza yolunda kag resim vardi?
e  Hafiza yolunda ne resimleri vardi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :

Yas Grubu (Ay: 36-48 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayni Ses- Farkl Ses” Tiirk¢e -Oyun — Sanat (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ayni Renk- Farkli Renk”Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup
Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYNI SES-FARKLI SES

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun -sanat (Blitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varlklarin o6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: - Nesne/varliklarin  rengini ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Géstergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullamr. (Goéstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  s6ylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: ~ Sézel  ybnergeleri  yerine  getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri g¢ikarir.
Nesneleri ipe vb. dizer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, c¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)
Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa gékkusagi renklerinde genis delikli bir kutu boncuk getirir. Sonra birer kaseye paylastirarak cocuklarin
oniine koyar. Cocuklara bugtin farkh bir gokkusagi yapacaklarini bunun igin ayni renkte olan boncuklarin ayrilmasi
gerektigini soyler. Cocuklar boncuklari renklerine gore gruplar. Sonra 20*30 boyutunda kesilmis straforlar(kopik)
cocuklarin &niine konur. 5-6 adet tiiylii tel snil verilir. ilk sénil strafora saplanir ve sénilin agik kismindan mor boncuklar
takilir. Sonra sonil yay gibi kivrilarak diger ucu da strafora saplanir. ilk sénilin boyu kisa olmalidir. Diger sénil ilkinin hemen
dibine saplanir. Ona da mavi boncuklar saplanir. Mavi boncuklar mor boncuklardan sayica fazla olmalidir. Mavi boncuklu
s0nil mor boncuklu sonilin yay gibi Gstiinden asacaktir. Boncuklar saplaninca diger ucu da ilk sonilin 6bir ucunun dibine
saplanir. Olabildigi kadar boncuklar ayri renklerde saplanir ve gokkusagi tamamlanir.

Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Bir tekerleme soyleyeceklerini bu tekerleme sonunda 6gretmen bir kisiyi parmagiyla
isaret edecegini, o kisinin bir ses ¢ikaracagini, tiim sinifin da ayni sesi ¢ikaracagini soyler.

Damdan kiigticiik bir top diigtii

Damdan kiglictk bir top dusti
Bitin gocuklar Gslistl
Bir kafa attim, iki kafa attim

Bir ses gikarip bizlsta.

(Suzan Karadal)

Tekerlemenin sonunda bir ses gikarip dendiginde 6gretmen bir cocugu gostererek viicuduyla bir ses ¢ikarmasini bekler.
Ornegin ayaklariyla yere vurur. Tak Tak Tak Tim sinif ayni sesi ¢ikarir. Tak Tak Tak. Sonra tekerleme tekrar séylenir. Baska
bir cocuk baska bir sey yapar. Oyun boyle devam eder.

Materyaller:
Strafor, boncuklar, sénil

Sozciikler ve Kavramlar:

Ayni, farkh

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayni sesi cilkarma oyunumuzu begendiniz mi?

o Tekerlemeyi tekrar edebilir misiniz?

e  Baska nelerle gékkusagi yapabiliriz?

e Gokkusaginda hangi renkler var?

e Gobkkusadinda birbiriyle ayni olan renkler var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AYNI RENK- FARKLI RENK

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. (Géstergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini
ayirt eder, karsilastirir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Malzemelere
elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
sagdlar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Sonra cocuklar sanat etkinligi icin masalara gecerler. Ogretmen cocuklara sari aycicegi
resmi yapacaklarini sdyler. Ahsap boyalari sulu boya olarak kullanilir. Ogretmen her
cocugun online bir adet orta boy daire ¢izilmis kagitlar koyar. Tuvalet kagidi rulosu bir
ucunun iki yanindan hafif bastirilarak cicegin cicek yapragi kalibi olusturulur. Rulonun ug
kismi fircayla sariya boyanir ve dairenin kenarlarina yan yana bitisik sekilde yaprak kalibi
baskisi yapilir. Sari baskilar bittikten sonra cocuklara cicegin yapraklarinin icinin de ayni
renge boyanacagi soylenir. Cicekler boyanarak tamamlanir.

Materyaller:
Kagit rulo, boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayni, farkli,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayciceklerinin kenarlariyla icini ayni renklere mi boyadiniz?

e Ayciceginin meyvesi var midir?
e Hig aycgicegi gérdiiniiz mii?
e Ayciceginin ortasi ne seklinde?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :

Yas Grubu (Ay: 36-48 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Duygu Hikayeleri” Tiirk¢e -Oyun — Sanat (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hikdyedeki Duyguya Kos “Tiirkce -Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUYGU HiKAYELERI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun -Sanat (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sGylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 3: $6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru
ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde Ggeleri
dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Climle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Géstergeleri:
Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri

Ogrenme Siireci

anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir.

Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri:  Sézel  ybnergeleri  yerine  getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ~agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinlediklerifizlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen biiyik kiip bir kutudan kiip hazirlar. Kiiplin her bir yiizeyine duygu ifadelerinin resimleri yapistirilir.
Mutlu, tGzgln, korkmus, saskin, kizgin, vb. ifadeler yapistirilarak hazirlik yapilir.

e Cocuklar oyun alanina ¢agrilir gember olunur ve kipteki duygular tanitilir. “Cocuklar simdi duygularimizi
gosteren kiipu attigimizda hangi duygu resmi gelirse o duyguyu biz de yapacagiz”. Yonergesiyle oyuna

baslanir.

e  Bir sonraki asamada kiiplin yani sira (izerinde bazi nesne ve canlilarin resminin oldugu kartlar da oyuna dahil
edilir. Resimli kartlardan duygulari icine alan kisa hikayeler iretilir. Kiip atilir. Uste hangi duygu ifadesi gelirse
(6rnegin tzgilin) resimli kartlarla Gizglin temali kisa bir hikaye olusturulur. Tim duygular icin bir iki cimlelik

kisa hikayeler olusturulur.
e Sonra gocuklarla duygular hakkinda sohbet edilir.
e  Sizi en ¢cok mutlu eden sey nedir?
e Ne olursa Gzllurstniz?
e  Yakin zamanlarda sasirdiginiz bir sey oldu mu?
e  Cocuklari en ¢ok neler kizdirabilir?
e Nelerden korkarsiniz?

e Sonra g¢ocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Cocuklara onlari mutlu eden bir olayin resmini cizmeleri

istenir.
Materyaller:
Duygu ifade resimleri olan kiip, resimli kartlar
Sozciikler ve Kavramlar:
Mutlu, tzgiin, korkmus, saskin, kizgin,
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sizi en cok mutlu eden sey nedir?
e Neolursa iziiliirsiniz?
e Yakin zamanlarda sasirdiginiz bir sey oldu mu?
e (Cocuklari en ¢ok neler kizdirabilir?
e Nelerden korkarsiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HiKAYEDEKi DUYGUYA KOS

Etkinlik Tiirii: Tiirkge -Oyun (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin oézelliklerini
karsilagtinir.(Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  rengini
ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel y6nergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Ogrenme Siireci

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel
materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Yénergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

e Ogretmen duygu ifadelerinin oldugu biyiik kartlar hazirlar. Her bir kart sinifin bir
kdsesine konur. Cocuklar sinifin ortasinda ayakta beklerler. Ogretmen duygularin
belirgin oldugu bir hikaye anlatir. Cocuklar hikayeyi pir dikkat dinlerler. Hikayede hangi
duygu gecerse ¢ocuklar o ifadeyi duyar duymaz o duygu resmine kosarlar.

e “Ayse ekmek almak icin evden cikiyordu. Tam kapiyi agarken karsisinda sagkin bir kedi
gordu. (Saskin kelimesi duyulur duyulmaz saskin ifadesine kosulur.) Sonra yoluna
devam etti. Karsidan karsiya gecmek Gzereydi ki bliylk bir araba 6niinde aniden frene
basti. Ayse cok korktu. (Korkmus ifadeli resme kosulur.) Yoluna devam ediyordu.
Annesini kaybetmis yavru bir kedi gordi. Kedi ¢ok Giziilmiistii. Ayse yavru kediyi
arabanin arkasindaki annesine kavusturdu. Yavru kedi ¢ok sevindi. Ayse marketten
ekmek aldi hizlica eve geldi. Annesi Ayse’yi kapida bekliyordu. Geg kaldigi igin ¢ok

endiselenmisti.

Materyaller:
Duygu ifade resimleri

Sozcikler ve Kavramlar:
Mutlu, tzgiin, korkmus, saskin, kizgin,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha dnce béyle bir oyun oynadiniz mi?
e Oyunumuzu nasil buldunuz?

e  Hikdyede hangi duygular vardi?

e  Hikdye nasil devam edebilir?

e Hikdyenin sonu nasil bitsin istiyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :

Yas Grubu (Ay: 36-48 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlari Taniyalim” Tiirkce— Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Hayvanlar” Tiirk¢e- (Bliyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLARI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce— Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar.  Dikkatini  ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soéyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:  Nesne/varliklari  kullanim amaglarina gére
gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.(Gostergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  sGylerken nefesini dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Goérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Sosyal-Duygqusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak

baskalarinin duygularini agiklar. Géstergeleri: Baskalarinin
duygularini séyler Baskalarinin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

e Ogretmen cocuklara hayvanlar hakkinda resimli kartlar gésterir, cocuklarin bu kartlari incelemelerine firsat
verir. Isimlerinin neler oldugunu séyler. Sonra hayvanlar hakkinda bilgiler verir. Cocuklar hayvanlarin viicut
yapilari ihtiyaglarina ve yasantilarina gére sekillenmistir. Suda yasayan hayvanlarin solungaglari ve ylizgegleri
vardir. Havada ugan hayvanlarin kanatlari vardir. Karada yasayan hayvanlarin ise gii¢lii bacak yapilari ve
ayaklari vardir. Hayvanlar da tipki insanlar gibi yasamak igin beslenirler, su icerler, soguktan korunurlar.
Yavrulari olur, onlari biiyiitiirler. ihtiyaglari karsilandiginda sevinirler. Mesela bir képede mama verirseniz ¢ok
sevinir. Canlari yandiginda (ziiliirler. Bizler diinyamizi onlarla paylasiyoruz. Onlara iyi davranmali yasamlarini

kolaylastirmaliyiz.

e Sizce hayvanlari korumak igin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler yasadiklarinda

sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda (ziiliirler?

e Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Hayvan kartlari ortaya konur. Cocuklardan karada yasayan hayvanlari,
kanatli hayvanlari ve suda yasayan hayvanlari ayri ayri gruplamalari istenir.

e Sonra 6§retmen ¢ocuklara sessiz hayvan taklidi yapacaklarini séyler. Cocuklar sandalyelere oturur. Odretmen
hayvan kartlarini eline alarak bir cocugu yanina ¢agirir. Diger ¢cocuklar gérmeden bir hayvan kartini ona
gosterir. O hayvanin hareketlerini yaparak arkadaslarina anlatmasini ister. Bilen ¢cocuk alkislanir, ebe olur.

Oyun béylece devam eder.

e Sonra ¢ocuklar hep birlikte hayvan taklitleri yaparak eglenirler.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozcikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sizce hayvanlari korumak icin neler yapmaliyiz?

e Siz neler yapiyorsunuz?

e Hayvanlar neler yasadiklarinda sevinirler?
e Hayvanlar neler yasadiklarinda iziiliirler?
e Evinizde beslediginiz bir hayvan var mi?

e  Hangi hayvanlar evde beslenebilir?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte sokak hayvanlarina mama ve su gétiiriiniiz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEViMLI HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.(Gostergeleri: Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli yollarla
ifade eder. Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini
miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.

e Siirden 6nce rahatlama ¢alismalari igin; kelebeklerin ugusu, arilarin bir gicege konmalari,
baliklarin yizme hareketi, kuzularin gayirda kosmasi gibi dykiinme g¢alismalari yapilabilir.
e Ogretmen “Sevimli Hayvanlar” siirini dinletir. Cocuklar cember olurlar ve siiri beraber

soylerler.

e Siir okurken ismi gecen hayvanin siir soéziindeki hareketleri yapilarak hayvanlar taklit edilir.

Damda Leylek Tak Tak Tak

Damda leylek tak tak tak
Suda 6rdek vak vak vak

Kurbagalar derede virrak virrak

Evde kedi mir mirnav
Yolda képek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar, sevimlidir onlar

Materyaller:

Sozcikler ve Kavramlar:
Hayvanlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Siirde hangi hayvanlar var?

e Siirdeki hayvanlardan hangisi ucabilir?
e Hayvanlardan hangisi en sevimli?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :

Yas Grubu (Ay: 36-48 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Ggrenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sert-Yumusak Nesneler” Fen-Matematik(Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pamuktan Etkinlikler” Tiirkce -Sanat (Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SERT-YUMUSAK NESNELER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Dil Gelisimi:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
bulunur. Géstergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuclarini Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
karsilastirir.) Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Géstergeleri: (ileriye Sosyal ve Duygusal Gelisim

dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

tane oldugunu séyler.) Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gésterir. Ustlendidi sorumlulugu yerine getirir.)
eslegtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir

eslestirir.

Ogrenme Siireci

Cocuklara bir giin 6nceden gorev verilir. Okula gelirken yumusak ve sert nesneler getirmeleri istenir.
Cocuklar getirdikleri seyleri gériinmeyecek ambalajda getirmelilerdir.

Cocuklar getirdikleri esyanin ambalajini agmadan 6nce 68retmen sorular sorar. “Sert mi? Yumusak
mi1? Sinifimizda aynisindan var mi? Getirdigin esya ne ise yarar? Cocuklar da yeni sorular sorarak
getirilen esyanin ne oldugu tahmin edilir.

Ambalaj agilarak tahminlerle sonug karsilastirilr.

Ayni ambalajda getirenlerle (6rnegin poset, kutu)farkli ambalajlarda getirenler karsilastirilir.
Ambalajlarin icindeki nesnelerden farkli olanlarin hangileri oldugu bulunur. Ayni malzemeleri
getirmis olanlar bulunur. Cocuklar kutularinin icinde getirdikleri materyalleri sayar ve kag tane
oldugunu soylerler.

Cocuklar i¢ ice iki cember olurlar. Yiiz ylize bakarlar, ikili es olurlar. Esler bir araya gelir ve getirdigi
malzemeleri birbirine tanitir. Cocuklar bir kisi kayarak baska birisiyle eslesir ve getirdikleri esyalari
diger arkadasina tanitir. Birer cocuk kayma islemi devam ederek tiim ¢ocuklar birbiriyle eslesmis
olur.

Getirilen esyalardan ayni olanlar bulunarak eslestirilir.

Materyaller:
Evden getirilen yumusak ve sert nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayni, farkli, merak, sert-yumusak

Degderlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

Kimler ayni esyalardan getirmis?
Getirdiginiz sert esyalar neler?
Getirdiginiz yumusak esyalar neler?
Kimler ayni ambalajda getirmis?
Getirilen en ilging esya hangisi?

Aile Katilim:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PAMUKTAN ETKINLIKLER

Etkinlik Tiirii: Tiirkge-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Géstergeleri: Nesneleri list iiste
dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik

Ogrenme Siireci

malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gésterir. Ustlendidi sorumlulugu yerine getirir

e Ogretmen pamugun tarlada yetisen bir bitki oldugunu, pamugun bircok alanda
kullanildigini agiklar. Kumas yapmak igin, yaralara pansuman yapmak igin, yastik

yorgan yapmak i¢in kullanilir.

e Biz de bugiin pamuklari resim yapmak icin kullanacagz.
e Masaya daire seklinde makyaj temizleme pamuklari konur. Cocuklara dokunarak

incelemeleri icin firsat verilir.

e Getirilen pamugun seklinin ne oldugu sorulur. Cocuklara dagitilarak pamuklari bir
araya getirerek farkli sekiller olusturmalari istenir.

e Cocuklardan pamuklarin bir kismini ortadan ikiye keserek iki yarim elde etmeleri
istenir. Bazi yarimlar da ikiye boéliinerek ¢eyrek elde edilir.

e Cocuklara resim kagitlari dagitilir. Kesilmis ve bitiin pamuklari kullanarak resimlerini
yapmalari ve kalan kismi boya kalemleri ile tamamlamalari istenir.

e Yapilan resimler panoya asilarak sergilenir.

Materyaller:
Makyaj temizleme pamugu

Sozciikler ve Kavramlar:
Bitiin-yarim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Pamuk nasil elde edilir?
e Pamuk ne igin kullanilir?
e Pamuktan nasil resimler yaptiniz?
e Pamuktan baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	DALGAKIRAN
	 O gün kendini en hızlı hisseden kişi “dalgakıran” olacaktır. O kişi ayağa kalkar ve halkanın ortasında durur.
	 Dalgakıran boş sandalyeye oturmak isterken diğerleri onu engellemek için boş sandalyeye doğru kayarlar. Her zaman boş bir sandalye vardır fakat boş sandalyeye doğru kayan dalga sayesinde anında dolar.
	 Eğer dalgakıran kendisine oturacak bir sandalye bulursa o sandalyeyi dolduramayan ve ayakta kalan kişi yeni dalkıran olur.

	HER ŞEY YERLİ YERİNE
	 Öğretmen çocuklara sınıftaki öğrenme merkezlerini gezdirerek tanıtır. Tanıtımın ardından çocuklarla öğrenme merkezlerinde nelerin olduğunu daha iyi öğrenebilmeleri için bir oyun oynatır.
	 Öğretmen bazı öğrenme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklarını taşıyıp ortaya getirmelerini ister. Çocuklar dağıtılan öğrenme merkezi sayısı kadar gruba ayrılır. Her gruba bir öğrenme merkezini düzenleme görevi verilir.  Çocuklar öğrenme merkez...
	 Oyunun arkasından çocuklar sanat merkezine geçerek hayallerindeki oyuncağın resmini yaparlar.
	Materyaller:

	SANDALYE KAPMACA
	 Sandalyeer daire şeklinde yan yana dizilir. Sandalye sayısı oyuncu sayısından bir azdır. Oyuncular öğretmenin oluşturduğu ritim eşliğinde hareket ederler, ritim durduğunda herkes sandalye kapmaya çalışır. Ayakta kalan oyun dışı kalır ve her arada bi...
	Materyaller:

	BİLİŞSEL GELİŞİM
	MOTOR GELİŞİM
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