TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TOPUN YERI NEREDE?” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PANDA AILESININ BOYU” Fen ve matematik, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TOPUN YERi NEREDE?
Etkinlik Turii: Matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra yeniden soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.

Materyaller: Masalar, karton bardaklar, bant, renkli plastik toplar

Sozciik ve Kavramlar: Dikkat, hatirlama, renk, dogru- yanls, 6nce-sonra, hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, lic adet dikdértgen masayi uzun kenari tabana gelecek sekilde dik konuma getirir.
(Masalar tehlike olusturacak durumdaysa, dik konuma getiriimeden normal haliyle de kullanilabilir.)
Her masaya esit aralik ve uzaklikta 20 karton bardagi yapistirir. Bardaklarin yerlestirilmesi her masa
icin ayni olmalidir. Masalardan biri kontrol masasi olur, diger ikisinden yaklasik 3 metre uzaga
konumlandirilir. Ogretmen kontrol masasindaki bardaklarin igine 2’ser tane kirmizi, mavi, yesil, sari,
turuncu top yerlestirir. Masanin yanina da bir kutu icinde her toptan 4-5 adet bulundurur. Oyun
basladiginda 6grenciler ikiserli gruplar halinde oyuna katilir ya da sinifi esit sayida iki gruba ayrilir. Her
gruptan birer 6grenci alinir. Oyuncular kontrol masasindaki bardaklarin yerlerine ve renklerine dikkat
ederek kutudan top alip, 3 metre uzakhktaki kendi masasina giderler. Toplari dogru bardaklara
koymayi denerler. Tekrar top almak ve hatirlamak icin kontrol masasina gidip, incelerler. Dogru
yerlestirmeyi ilk yapan kisi oyunu kazanir. Oyun grupga oynaniyorsa grubuna bir puan kazandirir.
Egitim setinin 8. Kitabindan 18, 19 ve 20. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:

e Oynadigin oyunda amacin neydi?

e Toplarin yerlerini ve renklerini aklinda tutarken neler hissettin?

e Hafiza giiclendirmek igin baska hangi oyunlari oynayabilirsin?
Aile Katihmi:Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci,
“MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar”
metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PANDA AILESiNiN BOYU
Etkinlik Tiirii: Fen ve matematik, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu
sdyler. Olcme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart dlgme araclarini sdyler.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

Materyaller: Panda ¢iktilari, makas, yapistirici, renkli A4, boya kalemleri, legolar, birim kiipleri vb.
Sozciik ve Kavramlar: Uzun- kisa, biyik- kiiglik, mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus, saskin

Ogrenme Siireci:

Pandalar hakkinda egitici bir video izlenir.

Ogretmen A4 kagidinin (istiine; bir panda gorselinden farkli biiyikliiklerde 4 adet panda ailesi
olusturur ve ciktisini alir. Pandalarin yiz ifadelerinin olmamasina dikkat eder. Cocuklar pandalari
keserler. Kestikleri pandalari renkli bir A4 kdgidina biiylikten kiiciige dogru siralayarak yapistirirlar.
Birim kipleri, legolar vb. malzemelerle pandalarin boylarini 6lgiip, 6l¢iim sonuglarini pandalarin altina
yazarlar. En blylk pandanin boyu kag ....? en kiiclik pandanin boyu kag....? Sorularina cevap verilir.
Ardindan g¢ocuklar, pandalara istedikleri yiiz ifadelerini ¢izip, neden bdyle hissediyor olabilecekleri
hakkinda fikirlerini soylerler.

Degerlendirme:
e Panda ailesi kag kisiden olusuyor?
e Senin ailende kag kisi var?
e Pandalarin en kisasinin boyu kag.....?
e Sen bu pandalardan biri olsaydin hangi duyguyu hisseden olurdun? Neden?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



