TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:
Giline Baglama Zamani
Oyun Zamani
Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.
Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“CEMBERDEN GEC- SESINI TAKLIT ET” Drama, Hareket Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“CEVIZIMIN SESI” Tiirkge, Muzik( ritim), Fen Etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



CEMBERDEN GEG- SESINi TAKLIT ET
Etkinlik Turdi: Drama- Hareket
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik
ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Engelin Gzerinden atlar.

Materyaller: Plastik gember (Hulahop), isim abeslanglari, boya kalemleri

Sozciik ve Kavramlar: Ses, hareket, hayvan, taklit, sesli- sessiz

Ogrenme Siireci: Ogretmen bir kelebek maskesi takarak sinifa girer. Kanat girparak cocuklarin

arasinda sessizce dolasir. Maskesini cikarir ve “Kelebek kardes size bir seyler anlatti. Anlayabildiniz
mi?” diye sorar. Cocuklardan gelen cevaplar dogrultusunda kelebegin ses ¢ikaramadigi, kanatlarini



cirparak hareket ettigi konusuna deginilir. Ogretmen “ Peki diger hayvanlar. Onlari, sesleri ve
hareketlerinden taniyalim mi? Der ve plastik cemberi eline alir.

“Simdi siz bir hayvani diisiineceksiniz. Elimde tuttugum ¢emberin icinden gecerken disiindigliniiz
hayvanin sesini ¢ikarip, hareketini yaparak bizim o hayvani bulmamiza yardim edeceksiniz.” der.
Ogretmen daha 6nceden hazirladigi 6grenci isimleri yazili abeslanglardan bir tane secer. ismi yazili
olan ¢ocuk gelir. Cemberden gecer, hayvaninin taklidini yapar. Diger ¢cocuklar bu hayvanin adini
bulmaya calisir ve sdylerler. Oyun, tiim ¢ocuklarin cemberden gecip, hayvan taklidi yapmasinin
ardindan bitirilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 13. Sayfa calisilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangi hayvanlari tanimamiz zor oldu? Neden?
e Cemberden gegip, hayvanini taklit ederken neler hissettin?
e Evinizde bir evcil hayvan var mi?
e Bir evcil hayvan bakabilseydin, hangi hayvani tercih ederdin?

Aile Katilimi: Ayni taklit oyununun evde ailecek oynanmasi istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CEVizimiN SESi
Etkinlik Tara: Tirkge, mizik( ritim), fen
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yoni soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5: Mzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmal ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Materyaller: Ceviz, tas
Sozciik ve Kavramlar: Ses, sesli- sessiz, ritim

Ogrenme Siireci: Cocuklar ve 6gretmen, sandalyelerini cember seklinde yerlestirerek otururlar.
Ogretmen;

Carsiya gittim, bir ceviz aldim. (Yiiriime hareketi)

Actim igini, bos cikti. (iki el birlestirilir ceviz yapilir ve eller iki yana ayrilir)

Kizdim cevize, attim bir yere (isaret parmag sallanir ve kaslar catilir, ceviz atiyormus gibi yapilir)
Birden bire bir ses ¢ikti; gliiGilitiim! Diye parmak oyununu oynar. Parmak oyunu tekrarlanir. Her
seferinde, birden bire bir ses ¢ikti kisminda farkli cocuklara farkli sesler ¢ikarma firsati verilir.
Cocuklarin evden getirdikleri cevizler, ikiser tane olacak sekilde dagitilir. Cevizler birbirine vurularak
ses cikartilir. Tek tek masaya vurulur. iki arkadas cevizlerini karsilikh birbirlerine vurarak ses ¢ikarirlar.
Daha yumusak bir yere (minder, ¢anta vs.) vururlar. Farkli yerlere vurulunca ¢ikan farkli sesler
dinlenir. Daha sonra, 6gretmen kendi ismini heceler ve ardindan cevizlerini birbirine vurarak ismine
ritim tutar. Ayni islemi sira ile ¢ocuklar yapar. Etkinligin sonunda cocuklar cevizlerini kirip, yerler.

Degerlendirme:
e Cevizlerle ismine ritim tutarken kag kere birbirine vurdun?
e Cevizleri kirarken nasil bir ses ¢ikti?
e Sen bir asci olsaydin ceviz kullanarak nasil bir yiyecek yapardin?

Aile Katilimi: Okuldan eve giderken yolda ¢ikan sesleri dinleyip, bu sesler {izerine sohbet edebilirsiniz.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



