TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“CICEKLERIN BOYASI” Fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BALONLARLA SAYILAR” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



CIiCEKLERIN BOYASI
Etkinlik Tiirii: Fen ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin yapildig malzemeyi soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Sohbete katilir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Beyaz kumas ( kumas mendil), cicekler, yapraklar, plastik ¢ekic, tas pargalari
Sozciik ve Kavramlar: Renk, koku, dogal boya, bitki boyasi

Ogrenme Siireci: 6gretmen, hem kendi kiyafeti hem de ¢ocuklardan bazilarinin kiyafetlerinin renk ve
desenleri hakkinda ¢ocuklara sorular sorar. Kumaslara nasil renk verildigi hakkinda konusulur.
Bildikleri boya tirlerinin neler oldugunu ve bu boyalarla neler yapilabilecegini sorar.

Ardindan 6grencilerle agik havaya cikilir. Bahgede bulunan agaglar, cicekler incelenir. Renkleri,
sekilleri ve kokulari hakkinda sohbet edilir. Cicek boyasi etkinligi icin farkli renklerde cicekler ve
yapraklar toplanir. Toplanilan bitkiler beyaz renkte bir kumasin arasina, istenilen diizende yerlestirilir.
(Kumasin diiz bir zeminde olmasi gerekir.) iki parca kumas arasindaki bitkilerin tstiine plastik ¢ekic ya
da tas parcasi ile yavas ve kontrolli bir sekilde vurulur. Vurma islemi bitince kumas agcilir. Bitkilerin
boyasinin kumasa gectigi gozlemlenir ve bitki parcalari kumastan soyularak alinir. Calismalar bir ip
Ustline mandallarla asilarak, sergilenir.

Degerlendirme:

e Calismanda hangi cicekleri kullandin?

e Kumasinda hangi renkler olustu?

e Sen bir tasarimci olsaydin gicek boyasi ile olusturdugun kumasla nasil bir {irlin tasarlardin?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



BALONLARLA SAYILAR
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar.Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: 10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen saylyi séyler.
10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Materyaller: Balonlar, rakam giktilari, yapistirici, ip
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar, dogru- yanlis, 6nce- sonra

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 10 adet renkli balon sisirir. Her bir balonun iistiine 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, rakamlarinin
ciktilarini yapistirir. Balonlarin ug kisimlarina kolye seklinde ipler baglanir. Olusturulan rakamh
balonlar cocuklarin boyunlarina asilir. Cocuklar rakamlarin siralamasina dikkat etmeden, oyun
alaninda yan yana gecerler. Ogretmen sayi sdyler ve balonunda, o sayi bulunan ¢ocuk ortaya gelir.
Ardindan ortadaki cocuk bir sayi sdyler. Tim ¢ocuklar ortaya gelme ve sayi séyleme hakkini
kullanirlar. Ardindan 6gretmen 13, 15, 19, 20 vb. bliytk sayilari karisik olarak soyler. Soéylenilen
sayidaki rakamlarin sahipleri, dogru sekilde yan yana gelerek sayiyi olustururlar.

Degerlendirme:
e Balonlarimizin Ustlinde neler yaziyordu?
e En biliylk rakamin bulundugu balon ne renk?
e Elimizdeki rakamlarla hangi sayiyi olusturamayiz? Neden? (11 Olusturulamaz ¢iinkii oyunda
bir adet 1 rakami vardir )

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



