TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BATAKLIKTAKI HAYVANLAR” Oyun ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“TEMBEL KEDILER VE FARELER” Drama

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BATAKLIKTAKI HAYVANLAR
Etkinlik Tird: Oyun ve fen etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari dnerir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Plastik hayvanlar, kakao, nisasta, su, kaplar, bulasik deterjani, slingerler
Sozciik ve Kavramlar: Bataklik, camur, su birikintisi, kirli- temiz, oobleck, kati- sivi

Ogrenme Siireci:

Cocuklara, bataklik diye bir sey duyup, duymadiklarini, batakliklarin nasil yerler oldugunu ve nasil
olustugunu sorar. Camurlu alanlara, su birikintilerine girdigimizde ne olur? Nasil temizleniriz? Peki,
hayvanlar buralara neden girerler? Vb. Sorular sorulur. Bataklik ve ¢camurlu sularda oynamaktan keyif
alan hayvanlari isimleri sylenir. Ardindan birlikte bir bataklik yapacaklari ifade edilir.

Yassi bir kabin icine 1 kap kakao, 1 bucuk kap nisasta ve 1 kap su eklenir. Malzemeler homojen olana
kadar karistirilarak oobleck ile bataklik olusturulur. Yapilan oobleckin igine plastik hayvan oyuncaklari
yerlestirilerek duyusal oyun oynanir. Oobleckin ele alinip avugta sikilinca kati halde, avug acilarak
serbest birakildiginda ise sivi halde oldugu gézlemlenir.

Oyunun sonunda ¢ocuklar icin plastik kaplarin icine hazirlanan koplikli sular ve minik slingerler
verilir. “Camurlarda oynayan, etrafta kirlenen hayvanlar kendilerini nasil temizlerler?” Diye sorulur.
Oobleckten cikarilan kirli hayvanlar suyun icinde slingerlerle yikanarak temizlenirler.

Degerlendirme:

e Oobleckten yaptigimiz bataklikta hayvanlarini oynatirken neler hissettin?,

e Oobleck katt mi? Sivi mi?

e Kirlenen hayvanlar nasil temizlenir?

e Biz nasil temizleniriz?
Aile Katihmi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TEMBEL KEDILER VE FARELER
Etkinlik Turti: Drama
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Materyaller: -
Sozciik ve Kavramlar: Kirli- temiz, tok- ag, saray, tembel- galigkan

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara sadece jest ve mimiklerini kullanarak bir drama oyunu oynayacaklarini séyler.
Ogrencileri iki esit gruba ayirir. Bir grup kediler, diger grup ise farelerdir. Kediler yan yana otururlar.
Fareler ise kedilerden 4-5 metre uzaklikta bir yerde yan yana otururlar. Ogretmen anlatmaya baslar.
Cocuklar kendi boliimlerinde; konusmadan, kendi dykiinmelerini yaparlar.

“Ulkenin birinde ¢ok biiyiik bir saray varmis. Bu biiyiik sarayda yasayan tembel mi tembel, miskin mi
miskin kediler varmis. Bu kediler o kadar tembellermis ki bltlin glin yattiklari minderlerinden
kalkmaz, karni aciktiginda kendileri igin birakilan siiti icer ve tekrar uyurlarmis. Degil fare yakalamak,
sarayin baska bir odasina dahi gitmezlermis. Yine boyle bir glinde tembel kediler uyanmis. Uzun uzun
esnemisler. Yanindaki arkadaslari ile konusup, sohbet etmisler. Karinlarinin aciktigini hissetmisler.
Egilip, sutlerini igmisler. Sonra baslamislar viicutlarini temizlemeye. Kediler dilleri ile kendilerini
yalayarak temizlerlermis. Once biyiklarini sonra patilerini ve kuyruklarini yalayarak temizlemisler. Bu
temizlik isi onlari cok yormus. Sicacik minderlerinde tekrar uykuya dalmislar.

Bu sarayda birde fareler varmis. Bitlin glin sarayda yiyecek arayan, a¢ mi ag, sefil farelermis bunlar.
Kedilerin uyudugunu goren fareler hemen, sessizce deliklerinden ¢ikmislar. Yavas yavas kedilerin siit
kaplarina yaklasmis ve yine cok sessiz bir sekilde sitlerini igmisler. Hizlica deliklerine geri dénmdsler.
Bir siire sonra kediler derin uykularindan uyanmiglar. Sttlerini icmek igin egildiklerinde ne gorsinler?
Sitleri bitmis. Galiba bu stiti biri igmis. Hemen arkadaslarina déniip, sen mi i¢tin? Yoksa sen mi? Diye
sormuslar. Hayir, onlar icmemis. iste o an anlamislar bunu yapsa yapsa fareler yapar demisler.
Baslamislar fareler igin plan yapmaya. Dislinmusler, tasinmiglar ve bulmuglar! Bir gézleri agik, diger



gozleri kapali uyuyacaklarmis. Hemen plani uygulamaya baslamislar. Kediler bir gézlerini kapamis,
diger gozlerini acarak uyuyor taklidi yapmislar.

Olanlardan habersiz, kedilerin uyudugunu goren zavalli fareler siit icme umuduyla ¢ikmislar
deliklerinden. Kedilere yaklasmislar. Tam siitli icmeye baslayacaklari anda kediler fareleri yakalamaya
kalkmis. Kediler dismiis farelerin pesine, fareler kagmis deliklerine!” der. Kedi olan ¢ocuklar fare
roliindeki arkadaslarini yakalamaya calisirlar. Oyun rollerin degistirilmesi ile birkez daha oynanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda kimler vardi?
e Oyunda kedi ya da fare oldugunda neler hissettin?
o Kediler kendilerini nasil temizliyorlardi?
e Oyunun en ¢ok hangi bélimini begendin?

Aile Katilimi: Ailelerden gevrelerinde gordiikleri kedilerin kendilerini nasil temizlediklerini
gozlemlemeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



