TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KARTLARLA HiKAYE OLUSTURALIM” Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SAYILARI SIRALA, TOPU ZIPLAT” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KARTLARLA HIKAYE OLUSTURALIM
Etkinlik Tura: Tirkee etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir.
Clmle kurarken zamir kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini syler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, éyku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Materyaller: Resimli hikaye kartlari
Sozciik ve Kavramlar: Hikaye olusturma, yazar, kahraman, yer, olay

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kisi, yer ve eylem resimlerinden olusan hikaye kartlari hazirlar.

Kisi; kiz cocuk, erkek gocuk, tavsan, kedi, kbpek, balik, kaplumbaga, dinozor, nine, ascl, polis vb.
(cocuk adedince gesitlendirme yapilir)

Yer: Orman, park, okul, deniz kenari, magara, uzay, mutfak, deniz alti, araba, ucak vb.

Eylem: Yemek pisirmek, jimnastik yapmak, kitap okumak, yiirimek, ylizmek, blyitegle inceleme
yapmak, kosu, kayak yapmak, tirmanmak, evcilik oynamak vb.

Olusturulan kartlar t¢ ayri masada icerigine gore ayristirilarak sergilenir. Cocuklar her masadan
istedikleri birer karti alip, karlar arasinda iliskilendirme yapip bir hikaye olustururlar. Cocuklar sira ile
sectikleri kartlarini géstererek olusturduklari hikayeleri arkadaslarina anlatirlar.

Degerlendirme:
e Kartlarda ne resimleri vardi?
e Kartlari kullanarak nasil bir hikaye olusturdun?
e Hikayede kullanabilecegin baska hangi kisiler ve yerler olmasini isterdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SAYILARI SIRALA, TOPU ZIPLAT
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Sira bildiren sayiyi soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gldiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Materyaller: Elektrik bandi, top
Sozciik ve Kavramlar: Birinci, ikinci, G¢linci, dordiinci

Ogrenme Siireci:

Ogretmen oyun alaninda elektrik bantlari ile biiyiik bir kare olusturur. Karenin igini de dért esit
parcaya boler ve dért kiiciik kare olusturmus olur. Ustiinde 1,2,3,4 sayilarinin oldugu sayi kartlari pvc
yapilir. Karelerin her birine bir sayi birakilir. Oyuna ¢ocuklar sira ile katilirlar. Ogretmen oyuna
baslayacak olan ¢ocuga plastik bir top verir. Cocuk sayi siralamasina dikkat ederek topunu
kutucuklarda ziplatir. Once 1, sonra 2, 3 ve 4 numaral kutucuklarda topunu ziplatir. Rakamlarin yeri
degistirilerek oyun devam ettirilir. Her cocuk oyuna katilacak sekilde oyun sirdaralir.

Oyunun ikinci asamasinda her kutucuga birer ¢ocuk getirilir. Bu defa cocuklar sayi siralamalarina
dikkat ederek topu birbirlerine atarlar. Yani 1 numaral kutuda bulunan ¢ocuk, 2 numarali cocuga
topu atar. Oyun topun sayilara gore atilmasiyla devam ettirilir.

Degerlendirme:

e Topu ziplatirken neye dikkat ettik?

e Ziplayan topa hakim olmak sana neler hissettirdi?

e  Oyunun hangi asamasi daha eglenceliydi?

e Sen top ile hangi oyunlari oynuyorsun?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



