TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“CADIRLARDA MATEMATIK” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“PIKNIK YAPIYORUZ” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



CADIRLARDA MATEMATIK
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.

Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

Materyaller: Cadirlar
Sozciik ve Kavramlar: Toplama- gikartma, arttirma- eksiltme, kamp

Ogrenme Siireci:

Piknik alanina iki metre ara ile iki ¢cadir kurulur. (Klicik kamp cadiri ya da ¢ocuklarin oyun
cadirlarindan) Ogretmen ve 6grenciler ¢cadirlarin karsilarina gegerler. Ogretmen rakamlar sdyler ve o
kadar kisinin ¢adira girmesini ister. Ornegin; “Yesil ¢cadira 3 kisi (girecek ¢ocuk isimlerini belirterek) ,
mavi ¢adira 2 kisi girsin. iki ¢adirda toplam kag ¢ocuk var?” deyi sorar. Cadirlardaki cocuklar sira ile
cikar ve islem ¢ocuklar tGstlinden yapilir. Farkl rakamlarla ¢adir kullanilarak toplama islemleri yapilir.
Her ¢ocugun cadira girip toplama islemine katilmasi saglanir.

Ardindan cadirlardan biri alandan uzaklastirilir. Bu defa bir ¢adir ile ¢cikarma islemi yapmaya baslanir.
“Cadirnimiza 6 ¢ocuk girsin. Simdi 2 kisi ¢iksin. Cadirda kag ¢ocuk kaldi?” denir ve islem ¢cocuklarin
disari ¢ikip, sayilmalari ile dogrulanir. Her cocugun gikarma islemine de katilmasina (¢adira girip,
¢ikmasina) firsat verilir. Etkinlik sonrasinda ¢ocuklar ¢adirlarin icinde serbest oyunlar kurup, oynarlar.

Degerlendirme:
e Cadirlari kullanarak hangi islemleri yaptik?
e Hangi islemde ¢ocuklarin sayisi azaldi?
e Hangiislemde sayi artti?
e Daha 6nce kamp yaptin mi?
e Kamp yapmak insana neler hissettirir?

Aile Katilimi: Ailelerden evdeki esyalarla basit toplama ve ¢ikarma oyunlari oynamalari istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PiKNiK YAPIYORUZ
Etkinlik Tiiri: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15: Parga-btln iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir batlndn pargalarini séyler. Bir biitlinli parcalara boler.
Biitlin ve yarimi gosterir. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar.

Belli bir yikseklige tirmanir. Tirmanilan yikseklikten iner.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordigi glizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevredeki glizelliklere
deger verir.

Materyaller: Saglikl yiyecek ve igecekler, piknik 6rtiisi, bardak, tabak, bigak, kasik, catal, pegete, top,
ip, cadir vb. piknik malzemeleri
Sozciik ve Kavramlar: Cevre temizligi, piknik, biitiin- yarim

Ogrenme Siireci:

Piknik alanina ortiler serilir. Cocuklardan yardim alinarak piknik sofrasi hazirlanilir. Cocuklara, sayilari
kadar bardak, tabak, kasik, catal ve pecete dagitma gorevleri verilir. Getirilen yiyecekler yerlestirilir.
Bltln olan elma, armut, muz vb. meyveler ortadan ikiye bolinerek yarim ve biitlin kavramlari
tstiinde sohbet edilir. ikramlar yenilir. Agik havada yiiriiylis ve inceleme gezisi yapilir.

Cocuklarin top oynamalari, ip atlamalari, kurulan ¢adirlarda 6zgiin oyunlar kurmalarina firsat taninir.
Cevrede rahatsiz edici durum ve kirlilikler olup olmamasi hakkinda sohbet edilir. Cevremizi koruma
adina neler yapmamiz ve yapmamamiz gerektigi tartisilir. Piknik bitiminde ¢opler toplanarak, ¢cop
kutusuna atilir.



Degerlendirme:
e Piknik yapmak sana neler hissettirdi?
e Piknikte ne yapmaktan keyif aldin?
e  Kirli bir gevrede yasamak ve piknik yapmak neler hissettirirdi?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



