TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ADAYA YOLCULUK” Drama ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KUCULEN ADA” Oyun

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ADAYA YOLCULUK
Etkinlik Tard: Drama ve sanat etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/
durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: DUz climle kurar. Olumsuz cimle kurar. Soru ctimlesi kurar. Bilesik cimle kurar.
Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi slirdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.

Materyaller: Renkli A4 kagitlari, plastik tabaklar, kum, dallar, yapraklar, dergi ve mecmualar, makas,
yapistiric
Sozciik ve Kavramlar: Ada, deniz, ulasim, deniz canlilari, deniz temizligi, derin- sig

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 26 ve 27. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen, renkli A4 kagitlarini kare seklinde keser. Ogrencilere katlama asamalarini tek tek gosterip,
yapmalarina rehberlik ederek origami ile gemi ¢alismasi yapilir.

“Simdi birer gemimiz var. Bu gemilere binip sehrimizdeki adalari gezelim” der ve ¢ocuklarla minder
ya da fon kartonlarindan olusturulan adalara yaklasilir. “istanbul’da gidip, ziyaret edebilecegimiz 4



ada var. Simdi Kinali Ada’dayiz. ikinci adamiz Heybeliada. Simdi Burgazada’ya gegelim mi? Son
olarak da Biiyiik Ada’ya gidelim” denir ve adanin etrafinda gezilebilir,gemiden inip yirinebilir.
Farkl sehirler igin oraya en yakin ada isimleri kullanilabilir, ya da “istanbul’ a turist olarak gidelim
ve.....” diye etkinlik sirdirdlebilir.

Ardindan minik gemi icin bir ada hazirlanir. Kagit ya da képuk tabaklar ters cevrilir. Tabagin bombeli
kismi kum, oyun hamuru vb. malzemelerle kaplanarak yikseltilir. Bahgeden toplanan dal, yaprak vb.
ile ada suslenir. Tabagin yan kisimlari mavi renkle boyanarak deniz haline getirilir. Dergi gazete vb.
kesilen balik, deniz kabuklari, insan modelleri vb. kullanilarak ada dekore edilir. Cocuklar adalarina
isim verip, arkadaslarina adalarini tanitirlar.

Degerlendirme:
e Gemilerimize binip, nereye gittik?
e Daha 6nce gergek bir adaya gittin mi?
e Adalara ulasim nasil saglanir?
e Bir adada yasasaydin neler hissederdin?
e Bir adada yasamanin ne gibi zorluklari olabilir?

Aile Katilim:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KUCULEN ADA
Etkinlik Tard: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Materyaller: iki adet renkli kumas
Sozciik ve Kavramlar: Yardimlasma, biyik- kigik, kolay- zor, ada, deniz

Ogrenme Siireci:

Ogretmen iki adet renkli kumasi ( kumaslar en az 1-2 m2 olmalidir) oyun alanina serer. Ortiiler
birbirinden uzaktadir. Ogrencileri iki esit gruba ayirir. Her grup bir értiiniin etrafinda yani adanin
etrafinda cember olur. Ogretmen asagidaki tekerlemeyi séyler.

Denizde ylizdlim,

Cok da yoruldum.

Adaya ¢iktim,

Etrafa baktim.

Kim disarida kalmis?(Bu kisim hecelenerek soylenir)

Cocuklar tekerlemeye eslik ederek adanin etrafinda dénerler. Tekerleme bittiginde adaya gikarlar.
Her defasinda adayi temsil eden 6rti bir kat katlanarak ada kicultilir. Tekerleme sonrasinda kigilen
adaya cikilir. Grubun Uyeleri ada kiguklikge arkadaslari ile birlikte adaya ¢ikmanin yollarini ararlar.
(kimse disarida kalmamalidir) Oyun kumasin ¢ok kiigilmesi ile sonlandirilir ve arkadaslariyla
yardimlasan ¢ocuklar tebrik edilir.

Degerlendirme:
e Adamiz biyiikken Ustiline ¢ikmak nasildi?
e Kigilen adaya sigmak igin neler yaptin?
e Oyunun en zor kismi neresiydi?
e Bir arkadasin ada disinda kalsaydi neler hissederdin?



Aile Katilimi: Ailelerden gocuklarin sunuculugunu tstlendigi su konulu réportajlar yapmalari ve
ogretmene ulastirmalari istenir.

Roéportajda; Su neden ¢ok 6nemlidir?

Su olmasaydi neler olurdu?

Suyu korumak icin neler yapiyorsun? Vb. sorular ve cevaplari yer alabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



