TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PEMBE RENK YAPALIM” Fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KAKTUSUM KAGC DIKENLI OLSUN?” Sanat, oyun ve fen etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



PEMBE RENK YAPALIM
Etkinlik Tiirii: Fen ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonugclarini séyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Kirmizi, beyaz parmak boyasi, fir¢a, kdpik tabaklar, aga¢ gévdesi giktisi
Sozciik ve Kavramlar: Pembe, kirmizi, beyaz, ton

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler dért gruba ayrilir. Her grup bir masaya alinir. Ogretmen pembe renk olusturmak igin hangi
renklere ihtiya¢ duyduklarini gocuklara sorar. Masalara kirmizi ve beyaz renkteki parmak boyalari ve 4
adet kdpik tabak verilir. Her tabagin icine ayni miktarda beyaz boya koyulur. ilk tabaga kirmizi boya
eklenir ve ¢cocuklar biri firca ile renkleri birbirine karistirir. Olusan pembe renk incelenir. Ogretmen
diger tabakta daha acik bir pembe yapmak istedigini séyler. “Bunun i¢in ne yapmaliyiz?” diye sorar.
Beyaz renge daha az kirmizi renk eklenir. Agik pembe elde edilir. Diger iki tabak icin de ayni islemler
gerceklestirilerek, dort farkl tonda pembe renkler elde edilir.

Ogretmenin agac govdesi baskisi aldigi ( ¢ikti alinamazsa ¢ocuklardan agag gévdesi cizmeleri istenir)
A4 kagitlar ¢ocuklara dagitilir. Uglari cicek seklide kesilmis ( Pipetin ug kismi karsilikli 3-4 yerden
kesilir) pipetler alinir. Bu pipetler pembe boyalara batirilir ve aga¢ govdesinde istenilen yerlere baski
yapilir. Farkh tonlardaki pembe renkler kullanilarak agac ciceklendirilir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 12 ve 13. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:

e Etkinligimizde hangi renk kullandik?

e Pembe renk elde etmek i¢in hangi renkleri kullandik?

e Sinifimizda olusturdugumuz tonlara benzeyen neler var?

e Koyu pembe renk olusturmak icin ne yapmaliyiz?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAKTUSUM KAC DIiKENLi OLSUN?
Etkinlik Tara: Sanat, oyun ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir.
Climle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri cikarir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Yesil oyun hamuru, kiirdan, fon kartonu, kalem, kaktis, bliytteg
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar

Ogrenme Siireci:

Cocuklar yesil renkte oyun hamurlarini dolaplarindan alir masaya gecerler. Oyun hamurlari yoksa
o0gretmen 6nceden yesil gida boyasi ile tuz seramigi olusturur. Her 6grenciye daire seklinde kesilmis
mukavva ya da fon kartonu verilir. Cocuklar bu kartonun Ustiine oyun hamurlari ile kendi kaktislerini
olustururlar. Ogretmen, kaktiis yapmayi bilmeyen 6grencilere rehberlik eder. Daha sonra kaktiisiin
neyinin eksik oldugu sorulur. Cocuklara kakttslerin dikenlerini birlikte bir oyun seklinde



tamamlayacaklari anlatilir. Dil cubuklarina yazili olan dgrenci isimlerinden bir tane segilir. Ogretmen
sectigi 6grencinin adini sdyler ve ¢ocuktan “ Kaktlsiim kag¢ dikenli olsun?” sorusunu sormasini ister.
Ogretmen, cocuga kaktiisiine kag tane diken yapacagini belirtir. Cocuk kaktiisiine kiirdanlarla
o0gretmenin sdyledigi sayida diken yapar ve sinif arkadaslarindan bir tanesinin ismini sdyler ve
arkadasi ona “ Kaktiisiim kag dikenli olsun?” sorusunu sorar. isim séyleyen ¢ocuk arkadasina
kaktiisiine kag tane diken yapacagini sdyler. Ornegin Ayse; “Elif” der. Elif; “Kaktiisiim kag dikenli
olsun?” der. Ayse; “ 5 dikenli olsun!” der. Elif 5 adet kirdan alir ve kendi kaktlstine batirir. Bu defa
arkadasinin ismini ve diken sayisini belirtme gorevi Elif'tedir. Etkinlik, tim ¢ocuklarin isim sdylemeleri,
sayl sOylemeleri ve kiirdan takmalari seklinde devam eder. Cocuklar kendi kaktislerinin sayisini
kartonlarinin bir kismina yazarlar.

Tum kaktlsler tamamlandiginda her ¢ocuk kendi kaktiisii ile ayni sayida dikeni olan arkadaslarini
bulur ve grup olusturur. 2 dikenli kaktisler, 5 dikenli kaktusler, 8 dikenli kakttsler vb. Gruplar diken
sayilarina gore kicukten biyige dogru siralanirlar.

Ogretmenin sinifa getirdigi gercek kaktisler biiyiiteclerle incelenir.

Degerlendirme:
e  Kaktis olusturmak icin neler kullandik?
e Olusturdugumuz kaktiislerden en fazla dikeni olanin sayisi neydi?
o Gergek bir kaktlis gordiin mi? Gergek bir kaktilste kag diken olabilir?
e Eline kaktis dikeni batmis olsa neler hissederdin?
e Kaktus gibi dikenleri olan bir hayvan biliyor musun?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



