TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi ve puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen, cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin, masalarda velileri ile birlikte bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ADINI SOYLE- HAREKETINI YAP” Oyun, hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PITIRLA MERKEZLERI GEZIYORUZ” Gezi, oyun

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ADINI SOYLE- HAREKETiNi YAP
Etkinlik Turd: Oyun, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtrr.

Konusmayi sonlandirir. Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini soyler.

Materyaller: isim rozeti
Soézciik ve Kavramlar: isim, merhaba

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler tek tek kapida karsilanir. isim rozetleri takilir. Tim g¢ocuklar sinifa geldikten sonra “Adini
soyle, hareketini yap” oyununa gegilir. El ele tutusulur ve sinifin icinde biylk bir daire olusturulur.
Ogretmen, dnce kendi adini séyler ve ardindan kendi belirledigi bir hareket ( etrafinda dénme, el
¢irpma vb.) yapar. Sonra ¢ocuklar 6gretmenin adini sdyler ve ayni hareketi tekrar ederler. Sonra
sirasiyla cocuklar kendi adini séyleyip, hareketlerini yaparlar. Her cocugun ismi soylenir ve hareketi
tekrar edilir. TUm ¢ocuklar tanitimini yapana kadar etkinlik strer.



Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangi arkadasinin ismi aklinda kaldi?
e Kendiismini sdylerken neler hissettin?
e Hangi hareketi yapmak eglenceliydi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PITIRLA MERKEZLERi GEZIYORUZ
Etkinlik Turi: Gezi, oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirdr.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini
soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Kukla, 6grenme merkezleri ve materyalleri

Sozciik ve Kavramlar: Ogrenme merkezleri, kukla ve dramatik oyun merkezi, blok merkezi, kitap
merkezi, fen ve matematik merkezi, egitici oyuncak merkezi, miizik merkezi, sanat merkezi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir kukla alir. Ses tonunu degistirerek cocuklarla selamlasir. “Ben ¢ocuklarin ¢ok sevdigi
kukla PITIR. Cocuklar beni ¢ok seviyor. Ben de onlari seviyorum. Sizinle daha yeni tanistik ama eminim
cok iyi anlasacagiz ve bol bol oynayacagiz. Benimle nerelerde oynayabilirsiniz , anlatmami ister
misiniz?” der ve tek tek 6grenme merkezlerini gezerek tanitir. Bu alanda bulunan malzemeleri
cocuklara anlatir. Cocuklar arkadaslari ile 6grenme merkezlerinde oyun oynarlar. isteyen, kukla Pitir
ve diger kuklalari alir. Ogretmen oyunlari esnasinda ¢ocuklara eslik eder. Oyunlarina katilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Tanistigimiz kuklanin adi neydi?
e  Pitir, bizi nerelere gotlrdi?
e (Ogrenme merkezlerinde neler vardi?
e Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamaktan keyif aldin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



