TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HAVA DUYUSALLARIYLA DRAMA” Drama, duyusal oyun

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BULUTLAR VE YAGMUR” Matematik, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HAVA DUYUSALLARIYLA DRAMA
Etkinlik Turi: Drama, duyusal oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini séyler.

DiL GELiSimI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Hava duyusal siseleri
Sozciik ve Kavramlar: Cesitli hava durumlari

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 2. Kitabinin 25. Sayfasi tamamlanir.

Birbirinin ayni olan 6 sise ile hava duyusal siseleri olusturulur. Tim siselere tamamindan iki parmak
kadar eksik su koyulur.

1. Sise glinesli duyusalidir. Suyun icine parlak sari biiylik boy bir ponpon koyulur. Sisenin kapagi
sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi sari elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine
glines resmi yapistirilir,

2. Sise bulutlu duyusalidir. Suyun icine ¢cok az mavi gida boyasi ve pamuk parcaciklari koyulur.
Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Gst kismi mavi elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin
uygun bir yerine bulut resmi yapistirihr.

3. Sise yagmurlu duyusahdir. Suyun icine 2. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol miktarda
kiiglik mavi pariltili pullar eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Gist kismi mavi
elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine yagmur resmi yapistirilir.

4. Sise firtinali duyusalidir. Suyun icine 3. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol miktarda
kligUk mavi pariltili pullar eklenir. Sari evadan simsek seklinde kesilen sekiller ilave edilir.
Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Gst kismi siyah elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin
uygun bir yerine firtina resmi yapistirilir.

5. Sise karh duyusahdir. Suyun igine beyaz isiltil ponponlar ve kar seklinde pullar eklenir. Sisenin
kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi beyaz elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun
bir yerine kar resmi yapistirilir.

6. Sise ruzgarl duyusalidir. Suyun igine sari gida boyasi ve sari, turuncu yaprak desenli pullar
eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve st kismi kahverengi elektrik bandi ile
kaplanir. Sisenin uygun bir yerine riizgar resmi yapistirilir.



Cocuklar hazirlanan hava duyusal siselerini kullanarak farkli hava tirlerini, nasil
goriindiklerini ve seslerini kesfederler.

Cocuklardan 6 kisi secilir. Duyusal siseleri ellerine alirlar. Onlar 6gretmenin yonergeleri ile
kendi sisesine ait hava olayi yasanirken ¢ocuklarin arasinda dolasacak ve gerekli sesleri
cikaracaktir. Diger cocuklar da hava olaylarini yasayan cocuklar olacaktir. Ogretmen “
cocuklar okula gitmek icin hazirlanip evlerinden g¢iktilar. Okul evlerine yakindi, okula
ylrlyerek gitmeyi tercih ettiler. Birden bir rlizgar( rlizgar sisesini tutan ¢ocuk etrafta dolasir
ve rlzgar sesi ¢ikarir) esti. Cocuklarin saglari savruldu. Kiyafetleri ugustu. Etraftaki yapraklar
havalanip tekrar yere diistl. Cocuklar biraz daha hizli adimlarla ylriddiler. Ancak birden bir
simsek ( rlizgar sisesini tutan ¢ocuk etrafta dolasir ve simsek sesi ¢ikarir) cakti. Cocuklar
saskinlikla birbirlerine baktilar ve daha da hizlandilar. Tam okula gelmislerdi ki birden bire
yagmur basladi, hemen semsiyelerini actilar. Cocuklar yagmurun yagmasina ¢ok sevindiler.
Okul yolundaki minik gukurlar su ile dolmustu. En sevdikleri oyunu oynamaya basladilar. Su
birikintisine sirayla zipladilar......” seklinde devam ettirilerek tim hava olaylarina yer verilen
drama calismasi yapilir. Duyu siselerini kullanmayan ¢ocuklar i¢in de rol degisimi yapilarak
drama calismasi devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Siselerimiz hangi hava olaylarini temsil ediyordu?
o Siseleri sallarken neler hissettin?
e Baska hangi hava olaylari yasiyoruz?
e En sevdigin hava olayi hangisi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BULUTLAR VE YAGMUR
Etkinlik Turi: Matematik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gdsterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Materyaller: Calisma sayfalari, parmak boyasi

Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen c¢ocuklara Riizgar- simsek oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunun kurallarini anlatir.
Cocuklar oyun alaninda daginik sekilde dururlar. Bir yonetici ( 6gretmen ya da ¢ocuk) “ Riizgar es”
dediginde cocuklar riizgar sesi cikararak saga sola egilirler. Yonetici “ Simsek” dediginde ise olduklari
yerde donup kalirlar. Kipirdayan ¢ocuk oyun disi kalir. En sona kalan ¢ocuklar oyunu kazanir.

Cocuklar masalara alinir. Ustiinde 1,2,3,4 ve 5 yazan bulut resimli calisma sayfalari cocuklara dagitilir.
Cocuklar parmak boyalarini alirlar. Her bulutun Ustlinde yazan sayi kadar bulutun alt kismina yagmur
olarak parmak baskisi yapilir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi hava olayi vardi?
e Oyuna baska hangi hava olaylarini ve hareketlerini katabiliriz?
e Simsek dendiginde neler hissettin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



