TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“OKLARI TAKiP ET” Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SUNGERLERLE SEKILLER” Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



OKLARI TAKIP ET
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Materyaller: Renkli elektrik bandi, yonlendirme kartlari
Sozciik ve Kavramlar: Sag- sol, 6n- arka, baslangig- bitis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin zeminine 4 siitun ve 3 satirdan olusan toplam 12 kutucuk kare cizer. Her bir karenin
icine Uc¢gen, kare ve daire sekillerini renkli elektrik bandi ile olusturur. Yere olusturdugu ¢alismanin
aynisi A5 boyutunda yonlendirme kartlarina da yapar. Kagittaki yonlendirmeler igin ¢cocuga bir
baslangic noktasi belirtir. Cocuk takip etmesi gereken oklara gére hangi sekle gidecegine karar verir
ve ilerleyerek bitis noktasina gider.

Oyunun ikinci asamasinda ise yonlendirmeyi baska bir arkadasi yapabilir. Saga- sola, dne vb.
komutlarla ( sag-sol ayirt etmede 6gretmen yardimci olabilir) s6zel yénergelere dikkat edilebilir.



Degerlendirme:
e Baslangic yerin hangi geometrik sekildi?
e  Bitis yerin neresi oldu?
e Oklari takip ederken neler hissettin?
e Bakarak ilerlemek mi yoksa dinleyerek ilerlemek mi daha zordu?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SUNGERLERLE SEKILLER
Etkinlik Turi: Sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Duygu, distince ve hayallerini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir.

Materyaller: Siingerler, suluboya, firca, A3 kagidi, pastel boyalar
Sozciik ve Kavramlar: Geometrik sekiller

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler suluboyalarini alir ve masaya gecerler. Ogretmen biiyiik siingerlerden kestigi geometrik
sekilleri masalara dagitir. Cocuklar sekillerden istediklerini alip suluboya ile boyarlar. A3 kagidina
boyadiklari slingeri ters cevirip bastirirlar. Olusturduklari baski kuruduktan sonra pastel ya da keceli
boyalarla sekillerini kullanarak bir hayvan tasarimi yaparlar. Calismanin sonunda hangi sekille baski
yaptigini ve bu sekli hangi hayvana benzettigini arkadaslarina ifade ederler.

Degerlendirme:
e Siingerle baski yapmak nasil bir histi?
e Seklini hangi hayvana cevirdin?
e Olusturdugun hayvan konusabilseydi bizlere ne derdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



