TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“NEDEN BOYLE HiSSEDIYOR” Tiirkce, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KUTUDAN HANGI DUYGU CIKTI?” Oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



NEDEN BOYLE HiSSEDiYOR
Etkinlik Tura: Turkge, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Duygu, distince ve hayallerini séyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Materyaller: Gazete ve dergilerden kesilen baskin duygu ifadesi olan insan ve hayvan resimleri,
yapistirici, fon kartonu, keceli boyalar
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, korkmus, saskin, kizgin, ayni- fakli

Ogrenme Siireci: Ogretmen gazete ve dergilerden kestigi farkl duygulari ifade eden insan resimlerini
masaya yerlestirir. Cocuklardan ayni duyguyu hissedenleri gruplamalarini ister. Olusturulan gruplar
incelenir. Ayni duygu altinda birlestirilen resimler bir fon kartonuna yapistirilir. Ogrenciler olusturulan
duygu adedi kadar gruplara ayrilir. Her grup bir duygu ile ¢alisir. Cocuklardan, resimlerin etrafina bu
duyguyu hissetmesine neden olan seyleri cizmeleri istenir. Biten ¢alismalar sinifin uygun yerlerine
astlarak sergilenir. Her grup kendi calismasinin yaninda durur. Sira ile gruplar ziyaret edilerek
calismada 6ne ¢ikan duyguya yonelik sorular sorulur. Ornegin: Kizgin insanlar ¢alismasinin yanina
gidilir. Bu duyguyu hisseden insanlar neler yasamis olabilirler? Peki, bu duygu geldiginde nasil
davranmislardir? Duygularini nasil ifade ederler? Vb. sorular sorulur.
Egitim setinin 4. Kitabi 24. Sayfala tamamlanir.
Degerlendirme:

e Sen bu duygulardan en sik hangisini yasiyorsun?

e Suan hissettigin duygu nedir?

e  Olumsuz duygularimizi nasil ifade ederiz?
Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KUTUDAN HANGI DUYGU GIKTI?
Etkinlik Turd: Oyun, Tirkge etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Materyaller: Kutu, bebek, kirik araba, ilag, sinek kovalama aleti, ates Olger, glines kremi, yara bandi,
hediye paketi vb.
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus, saskin

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, ici gériinmeyen bir kutunun st kismini el ile nesne cikaracak kadar acar. Kutunun igine
cesitli duygulari yansitabilecek (Bebek, kirik araba, ilag, sinek kovalama aleti, ates 6lcer, glines kremi,
yara bandi, hediye paketi vb.) nesneler koyar. Cocuklar sira ile gelir. Kutunun icinden bir Grlin seger.
Sectigi Girlinlin onda hissettirdigi duyguyu jest ve mimikleri ile ifade eder. Arkadaslari, cocugun
duygusunu tahmin ederler. Daha sonra ¢ocuk bu esyanin kendinde olusturdugu duyguyu s6zel olarak
ifade eder. Tim gocuklar etkinlige katilana kadar oyun devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Kutudan ne ¢ikti?
e Kutudan baska ne ¢ikmasini isterdin?
e Duygunu anlayabilen arkadasin oldu mu?
o  Gergek hayatta yasadigin duyguyu arkadaslarin anlamadiginda neler hissediyorsun?

Aile Katilimi: Aile bireyleri glin iginde yasadiklari duygu durumlari hakkinda sohbet edebilirler.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



