TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“GOLGELER HER YERDE” Fen, Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DOKUNDUN HiSSETTiIM, GOLGEMDE BULDUM” Oyun, Duyu biitiinleme, Hareket etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GOLGELER HER YERDE
Etkinlik Turi: Fen, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yurdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine glivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Materyaller: Siyah fon kartonu, hayvan figlrleri ya da oyuncaklar, pudra, fener
Sozciik ve Kavramlar: Golge, 1sik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen,

“Golgem gdlgem nerede? Bazen arkada, bazen 6nde.

Duvarda fenerle; Golge cikaririm ellerimle.”

Tekerlemesini soyler ve ¢ocuklari masalara ge¢gmesi igin yonlendirir. Her 6grencinin 6éniine A3
boyutunda kesilmis siyah ya da kahverengi fon kartonu verir. Ogrenciler oyun alanlari ve 6grenme
merkezlerinden istedikleri birka¢ nesneyi secerler. Bu Urinlerin golgelerini kartonlara ¢ikaracaklari
anlatilir. Nesneler kartonun {zerine yatay sekilde yerlestirilir. Ustlerine pudra serpistirilir. Daha sonra
nesneler kaldirilir ve kartonlarin Gstlinde ¢ikan goélgeler gbzlemlenir. Ardindan sinifin perdeleri ve
isiklari kapatilarak karanlik bir alan olusturulur. Ogretmenin ydnlendirmesi ile eller képek, tavsan,
kartal vb. olusturulacak sekilde bir araya getirilir. Ellerin arkasindan tutulan fener ile hareketlerin
golgesi duvara yansitilir. Duvarda olusan golgeler ile hayvan taklitleri yapilir.

Degerlendirme:
e Golge ¢cikarma galismamizda hangi nesnelerin golgesini olusturdun?
e Bu deneyi pudra yerine baska ne ile yapabilirdik?
e Duvarda golge olusturmak sana neler hissettirdi?
e Hangi hayvanin golgesini olusturmaktan keyif aldin?
e Baska hangi hayvanlarin gblgelerini olusturabilirdik?
Aile Katilimi: Duvarda goélge olusturma oyunu evde ailece oynanabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOKUNDUN HiSSETTiM, GOLGEMDE BULDUM
Etkinlik Turi: Oyun, duyu bitlinleme, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Ambalaj kagidi, renkli tebesir, fasulye torbasi
Sozciik ve Kavramlar: Siluet, karin, omuz, kol, bacak vb. viicut kisimlari

Ogrenme Siireci:

Bahceye ( sabah ya da 6gleden sonra olmasina dikkat edilir) ¢ikilir. Cocuklar golgelerinin olusup
olusmadigini gozlemlerler. Cocuklarin rahat hareket edebilecegi bir alan segilir. Bir cocuk ebe olur.
Ebe, arkadaslarini kovalayarak birinin gélgesine basmaya calisir. Kimin gélgesine basarsa o cocuk ebe
olur. Oyun g¢ocuklarin istegi dogrultusunda sirdardlir.

Bahcede oyun oynandiktan sonra sinifa gelinir. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen her gruba
birer tane biyuk boy ambalaj kagidi ve renkli tebesir verir. Cocuklardan biri kagidin tstine sirtlisti
yatar, diger cocuk arkadasinin siluetini ambalaj kgidina cikarir. iki cocuk da ayaga kalkar. Ardindan
her gruba birer burusturulmus renkli kagit verilir. Cizim yapan ¢ocuk arkadasinin viicudunda bir yere
dokunur. Cocuk arkadasinin viicudunda dokundugu bdlgeyi kendi silueti Gstiinde bulur ve oraya
burusturulmus kagidi koyar. Sonra galisma diger cocuk ile tekrar edilir. Siluet ¢cikarma eylemi kagidin
arka tarafina diger ¢ocuk icin de yapilir. Sira ile dokunulan yeri fark etme ve isaretleme galismasi
devam ettirilir.

Etkinligin ilerleyen asamalarinda iki ayri yere dokunma ve iki yeri fark edip kagit yerlestirme
asamasina gecilebilir. Ornegin bas ve ayak, kulak ve karin vb.

Oyun éncesinde dokunulmayacak “6zel bélgeler” hakkinda sohbet edilir. Odretmen dokunulabilecek
bélgelere érnekler vererek yol gésterici olur.

Ardindan Egitim Setinin 2. Kitabindan 11 ve12. Sayfalar tamamlanir.



Degerlendirme:
e Siluetin ¢ikartilirken neler hissettin?
e Arkadasinin dokundugu yeri siluetinde bulmak nasildi?
e Bu oyunu baska neler kullanarak oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



