TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“NEREDE GECE, NEREDE GUNDUZ?” Tiirkge ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SABAH OLDU, COCUKLAR UYANDI” Hareket, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



NEREDE GECE, NEREDE GUNDUZ?
Etkinlik Turi: Tirkge ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Materyaller: Diinya modeli, fener, sticer
Sozciik ve Kavramlar: Gece- glindiiz

Ogrenme Siireci:

Giines top gibi yuvarlak ( iki elin parmak uclari birlestirilir, daire yapilir)

Piril piril isiklari var. ( iki elin parmaklari acilir, kapanir)

insanlari isitir. ( Kollar kavusturulur)

Cicekleri glildiiriir. ( Eller kapaliyken havaya dogru acilr)

Gece olunca kaybolur. ( Eller daire yapilip, arkaya saklanir)

Parmak oyunu bir kag defa tekrar edilir. Cocuklarla birlikte gokylzi gézlemi yapilir. Glnesli bir hava
mi1? Glnes bulutlarin arkasinda mi? Giinesin gokyliziinde oldugunu nereden anliyoruz? Peki, glines
olmasa ne olurdu? Gibi sorularla deneye hazirlik yapilr.

Ogretmen bir adet diinya modeli getirir. Sinifin tiim perdeleri kapatilir, ortamin karanlik olmasi
saglanir. Dinyanin ekvator cizgisine yakin bir yerine kirmizi bir ayi, bu konumun tam arka kisminda
bulunan bir noktaya da mavi ayi resmi ya da stickeri yapistirilir. Ggli bir 1sik kaynagi (fener) agilir.
Fener kirmizi ayinin bulundugu noktaya tutulur.

Bu deneyde fener neyi simgeliyor olabilir?
Su anda glines nerede?
Kirmizi ayinin tlkesinde gece mi, glindiiz mi yasaniyor olabilir? Peki, bir de mavi ayiya bakalim.



Der ve fener hala kirmizi aylya dogru tutulurken, mavi ayinin tlkesi incelenir.

Mavi ayi su anda ne yapiyor olabilir?

Cocuklarin cevaplari dinlenilir. Fener sabit tutulur, diinya kiresi yavas yavas dondirilir. Bu defa
fener mavi ayinin tlkesine yansitilir.

Mavi ayinin llkesinde simdi giiniin hangi bélimu yasaniyor?

Mavi ayi neler yapiyor olabilir?” sorulari ile gece ve giindiiz yapilan eylemlerin ifade edilmesi saglanir.
Daha sonra diinya modeli izerinde kendi tlkemiz bulunmaya calisilir. Tlrkiye’ye bir yildiz yapistirilir.
Model déndiiriilerek fenerin iilkemize yansimasi saglanir. Ulkemizde giindiiz oldugunda hangi
Ulkelerde gece oldugu gézlemlenir.

Ardindan Egitim setinin 3. Kitabindan 30 ve 31. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme:
e Dinyamizi aydinlatan nedir?
e Glines canlilara neler saglar?
e Deneyimizde neler gozlemledik?
e Hic gece olmasaydi neler yasanirdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SABAH OLDU, COCUKLAR UYANDI
Etkinlik Turi: Hareket, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Siir, 0ykl ve tekerlemedeki uyagi soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Gece- glindiiz, hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Cocuklar cember seklinde el ele tutusurlar. Ogretmenin séyledigi sézlere uygun hareketler yaparak
sozleri tekrar ederler.

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Kahvaltilar yapildi

Yavas, hizli

Yavas, hizli

Kahvaltilar yapildi.

Servise binildi, okula gidildi
Servise binildi, okula gidildi
Bir, iki, G, dort
Servisten inildi
Bir, iki, lc, dort
Servisten inildi

Duydunuz mu zil ¢aldi?



Okuldan cikildi
Duydunuz mu zil caldi?
Okuldan gikildi

Yavas- hizli evlere gidildi.
Yavas- hizli evlere gidildi.

Bak yaniyor isiklar,

Gece oldu gocuklar

Bak yaniyor isiklar

Gece oldu gocuklar
Pijamalar giyildi,

Haydi, iyi uykular

Pijamalar giyildi

Haydi, iyi uykular

Gece- glindiiz, gece glindiiz
Haydi, iyi uykular.

Ardindan 6gretmen gece- glindiiz oyunu oynayacaklarini sdyler.

Ogrenciler sinifin icinde dolasirlar. Ogretmenin komutlarini takip ederek dykiinmeler yaparlar.
Ogretmen giindiiz dediginde; giyinme, oynama, yiirliylis yapma, yemek yeme, resim yapma vb. isleri
yaparlar. Ogretmen arada cocuklara neler yaptiklarini sorar. Gece komutunu verdiginde ise herkes
bulundugu noktada uyku pozisyonuna gecer. Tekrar giindiiz komutuna kadar uyuma éykiinmesi
yapilir. Komut verme gorevi cocuklara da verilir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi komutlari duydunuz?
e Glindliz, yapmaktan en ¢ok hoslandigin sey nedir?
e Geceleri uyku disinda neler yapariz?
e Gece, uyumayan hayvanlar hangileridir?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



