TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“OYUNCU HAYVANLAR ORMANI” Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KOZALAKLARLA BiLIM” Fen, Tiirkce, Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



OYUNCU HAYVANLAR ORMANI
Etkinlik Turi: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

Materyaller: Hayvan resimli kolyeler, sandalyeler
Sozciik ve Kavramlar: Orman

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerini gember seklinde siralayarak oturmalarini ister. Sandalye
aralarinda bosluklar olmasina 6zen gosterilir.

“Cocuklar, simdi icinde oyuncu hayvanlarin oldugu bir ormanin oyununu oynayacagiz. Bu ormandaki
hayvanlar en ¢ok yer degistirme oyununu seviyorlarmis. Biz de onlarin oyununu oynayalim mi?” der.
Her hayvandan ikiser tane olacak sekilde hazirladigi hayvan karti kolyelerini ¢ikarir. Es olacak gocuklar
secilir ve ikisine de ayni hayvan kolyesi verilir. Yani sinifta iki kedi, iki kus, iki kelebek, iki ziirafa vb.
roliinde ¢ocuk vardir. Cocuklar eslerinin kim olduguna dikkat ederler. Once 6gretmen ebe olur ve
cemberin ortasina geger. Bir hayvan grubunun adini séyler. Ornegin; “kediler” der. Kediler
birbirlerinin yerine oturmaya ¢alisir. Bu arada 6gretmen kedilerden birinin yerini kapmaya calisir.
Ogretmen oturabilirse ebe ayakta kalan ve yer degistiremeyen cocuk olur. Eger cocuklar
o0gretmenden 6nce yer degistirebilmisse ebe tekrar 6gretmen olur. Oyunda ¢ocuk kendi sandalyesine
tekrar oturamamaktadir.

Oyunda bazen ebe “bitiin orman” diyebilir. Bu komut ile ormandaki bitiin ¢ocuklar yer degistirir.
Ebe yine bir sandalyeye oturmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde strdaralir.

Egitim setinin 2.kitabinin 16. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi hayvanin rollini Gstlenmistin?
e Esinle yer degistirirken neler hissettin?



e Ebe oldugunda neler hissettin?

e Sence gercek hayvanlar nasil oyunlar oynuyorlardir?

Aile Katilimi: Ailelerden doga yuriyusleri yapip, cocuklarina hayvanlari gdzlemleme firsati
olusturmalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOZALAKLARLA BiLIM
Etkinlik Turi: Fen, Tirkge dil, Sanat etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varhgin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler. Nesne/varligin sesini séyler. Nesne/varligin kokusunu sdyler. Nesne/varligin kullanim
amacglarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Materyaller: Kozalaklar, tg¢ adet kavanoz, ilik su, soguk su, yapistirici, ponponlar, evalar, oynar gozler
Sozciik ve Kavramlar: Kozalak, cam agaci, tohum, biyuteg, bilim, deney

Ogrenme Siireci:

Ogretmen,

“ Ormanda geziyordum,

Tak tak tak, tak tak tak

Bir ¢ekic sesi duydum,

Tak tak tak tak tak.

Sesi aradim durdum,

Tak tak tak, tak tak tak

Bir cam Ustiinde buldum,

Tak tak tak tak tak.

Neseyle bana bakan,

Tak tak tak, tak tak tak

Baktim bir agackakan

Tak tak tak tak tak.”

Sézlerini ritmik olarak tekrarlar. icine kozalak koydugu ve sirtina aldig poseti ile cocuklarin arasinda
gezinir. Cocuklardan posete dokunmalarini ve icindekileri hissetmelerini ister. Ne olabilecegi hakkinda
sohbet edilir. Torba acilir ve 6gretmenin sinifa getirdigi kozalaklari inceleme masasina koyarlar. Farkh



ozelliklerdeki kozalaklar incelenir, gruplanir. Kozalaklarin kabuklari kopartilir ve biiyiitecle incelemeye
devam edilir. Agik ve kapali olan kozalaklara dikkat cekilir. Kozalaklar neden agilir ve nasil acilir?
Sorusunun yanitlari aranir.

Ardindan 6gretmen 3 adet kavanoz getirir ve masaya yerlestirir. Her bir kavanozun igine aciimis birer
kozalak birakilir. Kavanozlardan biri soguk su, digeri ise sicak su ile doldurulur. Ortadaki kavanoz ise
kontrol ve hatirlama kavanozu oldugu icin bos birakilir. Yani o sadece hava ile dolu olacaktir.
Kozalaklardaki desigimler gbzlemlenir ve not edilir.

Ayni zamanda kozalak ylzer mi? Batar mi? Cam kavanozun kavisli yerleri su ile birlesince blylteg
etkisi mi gosterir? Gibi sorularla farkh gbzlemlere de deginilir.

Deney sonrasinda ¢ocuklar, kozalaklari; eva, pon pon ve oynar goz gibi materyaller kullanarak
istedikleri hayvan maketine dondstururler.

Degerlendirme:
e Deneyimizde hangi malzemeyi kullandik?
e Kozalaklar hangi agaca aitti?
e Deneyi gozlemlerken neler hissettin?
e Kozalaklari baska ne amacla kullanabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



