TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen AdI: ........coovvveeeeeeeeenne.

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik

edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“NOKTAYI SAY, SAYINI BUL” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BU HAYVANIN ADI NE?” Hareket, drama ve Tirkge etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



NOKTAYI SAY, SAYINI BUL
Etkinlik Tiirii: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Materyaller: Karton bardaklar, 2 adet fon kartonu, keceli kalem
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2, 3,4,5, 6, 7, 8,9, 10, cok- az

Ogrenme Siireci:

Ogretmen fon kartonunu Ustiine, karton bardagin agiz kismini kullanarak 10 adet daire cizer. Cizdigi
bu dairelerin iclerine karisik halde, 1’ den 10’ a kadar olan sayilari yazar. 10 adet karton bardak alir ve
bardaklarin alt kisimlarina 1’den 10’ a kadar biiylik noktalar yapar. Bu hazirliktan iki set olusturur.
Yani iki ayri kartonda sayilar, 20 adet bardakta ise 1’den 10’ a kadar noktalar olur.

Ogrenciler ikiserli olarak etkinlik masalarina alinir ve nesne sayi eslestirmeleri yapmalarina firsat
taninir. Etkinlik, 6grencileri esit sayida iki gruba ayirarak oyun seklinde de oynanabilir.

Degerlendirme:
e Oyunda kag bardagimiz vardi?
e Rakamlari tanimak mi yoksa noktalari saymak mi daha kolay?
e Enfazla nokta hangi sayida vardi?
o Noktalari sayip, rakamla eslestirirken ne hissettin?
e Senin yasini gosteren bardak hangisiydi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BU HAYVANIN ADI NE?
Etkinlik Tura: Hareket, drama ve Tiirkce etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Miuzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Materyaller: Hayvan konulu hikaye
Sozciik ve Kavramlar: Kolay- zor, spor, saglikli yasam

Ogrenme Siireci:

Ogretmen c¢ocuklarla sabah jimnastigi yaparak ¢ocuklarin viicutlarinin isinmasini saglar. Saglikl yasam
icin spor yapmanin énemi hakkinda kisa bilgiler paylasilir. Ardindan minderlere oturulur. Ogretmen;
“Ormanda gezerken karsiniza bu sekilde ylriiyen bir hayvan ¢iksa ne yaparsiniz? Acaba bu hayvanin
adi ne olabilir?” diye sorar ve hareketini gosterir.

Ellerini yere koyar, bacaklar gergindir ve dizlerini biikmeden 6ne dogru adimlar atarak ayi ytriyUsi
yapar.

Cocuklardan gelen ayi cevabi ve duygularini ifade etmelerinden sonra sira ile ayi ylirtiylsa yapilir.
“Peki, evinizde, bahgenizde bu hayvani besliyor olsaydiniz ne hissederdiniz? Acaba bu hayvanin adi
ne?” der, cdmelir ve iki elini yere koyar. Once ellerini ileri uzatir ve yere koyar, ardindan iki yagi
birlestirerek viicuduna dogru ¢ekerek tavsan yiriyisi yapar. Cocuklar yapilan hareketin hangi
hayvana ait oldugunu tahmin edip, duygularini ifade ederler. Tavsan ylrlyusl deneyimlenir.

Son olarak 6gretmen yere ¢comelir, ayak bileklerini tutar. Once sag ayagini sonra sol ayagini ileri atip,
adimlayarak yiriyerek ordek yirlytsi yapar. Cocuklar bu hayvani da tahmin ederler ve ylrlyUsi
tekrar ederler.

Ardindan hayvanlar konusuna yonelik bir hikaye segcilir ve okunur.

Hikaye sonrasinda hikayede ismi gegen hayvanlarin hareketleri tahmin edilir ve 6ykiinmeleri yapilr.



Degerlendirme:
e Hangi hayvanlarin ylruyuslerini yaptik?
e En ¢ok hangi ylriyusl yapmaktan keyif aldin?
e Yirurken zorlandigin hangisiydi?
e Baska hangi hayvanlarin yiriyuslerinin dykiinmesini yapabilirsin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



