TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KOZALAK- TAS — KOZALAK” Fen ve doga, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“CAM FIRCALARI” Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KOZALAK- TAS — KOZALAK
Etkinlik Tiiri: Fen ve doga, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin buyukligini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Probleme cesitli ¢6ziim yollari dnerir.Cozim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Materyaller: Kozalaklar, taslar, elektrik bandi, gam agaci yapragi
Sozciik ve Kavramlar: Cam agaci, igne yaprak, kozalak, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 6 Sayfasi tamamlanir.

Ogretmen sinifa getirdigi kozalak ve taslari cocuklara gosterir. Kozalaklari nereden almis olabilecegi,
hangi agacin bir parcasi oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplari dogrultusunda ¢am agaglarinin
ozelliklerinden, bizlere olan faydalarindan bahseder. Cam agaclarinin igne yaprakli agag tirlerinden
olup, yaz- kis yaprak dokmedigi ve tilkemizde bulunan agaclarin yarisindan daha fazlasinin cam agaci
oldugu bilgisi cocuklarla paylasihr.

Bir kartona ya da masaya 3’e 3 kare seklinde ¢izdigi ya da elektrik bantlariyla olusturdugu karelerin
yanina gecer. Kozalak, tas ve kareleri kullanarak bir oyun oynayacaklarini bu oyunun adinin

“ Kozalak- Tas- Kozalak” oldugunu sdyler. Oyunda bir cocuk kozalaklari ( 5 Kozalak) alir, diger ¢ocuk
ise taglari (5 tas) alir. Oyuna ilk baslayacak kisi secilir. Kendi Grinini 9 kareden birine yerlestirir.
Amaci kendine ait nesneyi ¢caprazda, yatayda ya da dikeyde (igli olarak yan yana getirmek ve
rakibinin tasini yan yana getirmesine engel olmaktir. Diger cocuga sira geldiginde o da bir Grlinlini
karelerden birine yerlestirir. Ugliiyii ilk olusturan cocuk oyunu kazanmis olur. Oyun, ¢cocuklarin
ilgilerine gore 3 ya da 5 tur oynanir.

Ardindan kozalaklar ve taslarla kule yapma denenir. Hangisiyle daha kolay ve saglam kule yapilabildigi
hakkinda sohbet edilir. Kulelerin daha saglam olmasi igin gesitli ¢6ziim yollari denenir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda neler kullandik?
e Oyunumuzun adi neydi?
e Arkadasin lic Grlinliini senden dnce yan yana getirdiginde neler hissettin?
e Bu oyunu bagka neler kullanarak oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CAM FIRCALARI
Etkinlik Tari: Sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Cam agaci yapraklari, dil gubuklari,
Sozciik ve Kavramlar: igne yaprak, treticilik, cali stipiirgesi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cam agaci yapraklarinin uc kisimlarini dil gubuklari ya da plastik kasik, catalin sap
kisimlarinin etrafina sarar. igne yapraklar ile birer firca olusturur. Her cocuga bu sekilde hazirlanmis
birer firca verir. Fircalarin uglarini koklamalarini, yizlerinde gezdirmelerini ve incelemelerini ister. Bu
fircalar kullanilarak suluboya ile resimler cizilir. Firca baskilari yapilir.

Ardindan akilli tahtaya bizim fircalarimiza benzeyen, agaglardan faydalanilarak olusturulmus bir ¢ali
stplrgesi gorseli yansitilir. Daha 6nce gorip gérmedikleri sorulur. Bunun ne oldugu hakkinda fikirleri
alinir. Bu Urlintin eski bir stpirge oldugu, dallar ve otlarla yapildigi bilgisi cocuklarla paylasilir.
Agaclardan sadece havayi temizlemesi, bize meyve ve yemis vermesinin disinda da ¢ok fazla
faydalandigimiz ifade edilir.

Degerlendirme:
e Firgamizi ne kullanarak olusturduk?
e Fircayl yliziinde gezdirdiginde neler hissettin?
e Agaclardan baska ne sekilde faydalanabiliriz?
e Sen agaclari kullanarak nasil bir sey lretirdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



