TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Gline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BILMECEYi BUL- KAPA” Tiirkge, oyun, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“PARKURDA SPOR YAPALIM” Oyun, hareket etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BiLMECEYi BUL- KAPA
Etkinlik Turi: Tirkge, oyun, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin buyuklugiunt soyler. Nesne/varligin
uzunlugunu soyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin
kokusunu soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Materyaller: Organlar mati, oyun hamuru
Sozciik ve Kavramlar: Duyu organlari, uzuvlar, sag-sol

Ogrenme Siireci:

Ogretmen (stiinde; goz, kulak, burun, bas, deri, agiz, el, kol, ayak, bacak resimlerinden olusan mat
olusturur. Her ¢ocuga birer mat verilir. Cocuklar istedikleri renkte oyun hamurlarindan alir ve
masaya gegcerler. Ogretmenin bilmecelerini dinleyip, bilmecenin cevabinin iistiine oyun hamurunu
yapistirirlar.

En glizel kokular hissettirir bizlere. ( Burun)

Benim iki pencerem var, glindiiz acar gece kapatirim. ( G6z)

iki kasik, duvara yapisik. (Kulak)

Bir odam var, icinde 32 sandalye bir halim var. ( Agiz)

Sicak, soguk ya da ilik; Dokunur hissederim agik, acik. (Deri)

Yedi delikli tokmak, Eger bilmiyorsan aynaya bak. ( Bas)

Bazen yemek yeriz, bazen yiiziimiizii yikariz. Kalemi onunla tutariz. ( el)

Saatimi takarim, zamanima bakarim. ( Kol)

Ayakkabimin misafiri, corabimin sahibi. (Ayak)

Vicudumu o tasir, Hoplar, ziplar, tirmanir. Hem de ¢ok hizli kosar( Bacak)

Bilmecelerden sonra 6gretmenin komutlarina uygun olarak sag el —sol el ile séylenilen nesne
kapatilir. Ornegin: Sag el burun, sol el kulak ( el ile kapa). Sag ve sol eli ayirt etmek icin dncesinden bir
sticker ya da isaretleme yapilabilir.



Degerlendirme:
e Matimizin Ustiinde, viicudumuzda sadece bir tane olan neler vardi?
e Bilmecenin cevabini buldugunda ne hissettin?
e Senin bildigin bir bilmece var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



PARKURDA SPOR YAPALIM
Etkinlik Turi: Oyun, hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten
atlar. Belli bir ylikseklige ziplar. Belli bir yikseklige tirmanir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirlhigini bir noktadan digerine aktarir. Denge tahtasi (izerinde yonergeler
dogrultusunda yrir.

Materyaller: Denge tahtasi, minderler, agirliklar, rakam bul tak, koniler
So6zciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen oyun alaninda farkl bedensel ve bilissel etkinliklere yer verilen bir parkur olusturur.
Denge tahtasinda yirtiime, Minderlere ziplama, Masa altindan gecme, Agirliklari transfer etme,
Masadaki daire kartonlari pipet ile nefes kontroll saglayarak kaba tasima, Rakam bul takimi
tamamlama, Konilerin arasinda slalom yapma gibi aktivitelerden olusan parkur tamamlanir.
Spor yapmanin saghgimiz icin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

Ardindan Egitim setinin 4. Kitabinin 26 ve 27. Sayfalarini tamamladik.

Degerlendirme:
e Parkurda en ¢ok hangi hareketi yapmaktan keyif aldin?
e Parkurumuza baska neler ekleyebiliriz?
e Hangi sporlari yapiyorsun?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



