TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
FERMUAR VE DUGME Oyun ve hareket

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DOKUNARAK ESINi BUL” Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



FERMUAR VE DUGME
Etkinlik Turi: Oyun ve hareket

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri agar/kapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer. Digme acar. Digme kapar.
Ayakkabi bagciklarini ¢ozer. Ayakkabi bagciklarini baglar.

Materyaller: Fermuar, cirt cirt, digme, cit ¢ith esya ve giysiler, montessori beceri kiipi
Sozciik ve Kavramlar: Acik- kapali, kolay- zor, el becerisi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen inceleme masasina fermuarl kalemlik, cirt cirth ayakkabi, ¢it ¢ith zarf dosya, diigmeli yelek
ve bagcikh bir ayakkabi yerlestirir. Cocuklarin dikkatini masaya ceker ve bu Urlinlerin ortak
ozelliklerinin ve farklarinin ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Hepsinin agilip kapanma 6zellikleri
oldugu ama hepsinin farkli sekilde acilip kapandigina vurgu yapilir. Cocuklar Griinler {izerinde agma-
kapama calismasini deneyimler. Ardindan beceri kiipi Ustiinde alistirmalar yapar.

Ogretmen 6grencilerden yedek kiyafet cantalarinda bulunan kiyafetleri ve montlarini incelemelerini
ister. Kiyafetlerinde bu malzemelere benzer 6zellikte olanlari ayristirip, masanin Gstiine yerlestirirler.
Cocuklar hem kendi kiyafetlerinde hem de arkadaslarinin kiyafetlerinde agma- kapama galismalari
yaparlar.

Degerlendirme:
e Ustiindeki kiyafetlerde hangi aparatlardan var?
e Senin icin en kolay ve zor olan hangisini a¢ip kapamak?
e Sen bir kiyafet tasarimcisi olsaydin, tirlinlerine hangi aparatlardan eklerdir?

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklarin kendi kendine giyinip, soyunmasina, diigme vb. trlnleri agip-
kapamalarina firsat vermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOKUNARAK ESiNi BULALIM
Etkinlik Tuirii: Fen ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari biyikligiine gore
ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari yapildig
malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin buytklagina ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varlklarin yapildig
malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Materyaller: Ayakkabilar, orti
Sozciik ve Kavramlar: Hissetmek, dokunmak, tek- ¢ift, ayni- fakli, dogru- yanlis

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler okul icinde giydikleri ayakkabilarini ayaklarindan cikarirlar. Bir tekini oyun alanina digerini
ise belirlenen farkli bir alana birakirlar. Ogretmen oyun alanina birakilan ayakkabilarin (en fazla 5-6
ayakkabi ve farkli 6zelliklerde olmasina dikkat edilerek) tistiini biliylk bir 6rti ile kapatir ve altindaki
ayakkabilarin yerlerini cocuklara géstermeden karistirir. Cocuklar sira ile 6rtiinlin yanina gelir.
Gormeden bir ayakkabiyi secer ve 6rtiiniin Ustiinden dokunarak, 6zelliklerini anlamaya ¢alisir. Diger
alanda, agikta duran ayakkabilardan dokundugu ayakkabinin esini bulmaya galisir. Dokunulan
ayakkabi 6rtlinlin altindan c¢ikarilir, esi oldugu tahmin edilen ayakkabi ile yan yana getirilir.
Eslesmenin dogru olup olmadigi, yanlissa benzer 6zellikleri hakkinda konusulur.

Degerlendirme:
o Nesnelere dokunarak, tanimaya calismak sana neler hissettirdi?
e Gorme engelli insanlar sence ne konuda zorluk yasiyor olabilirler?
e Bu oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?

Aile Katilimi:

Ailelerden gocuklarin yas gelisimine uygun parga ve icerikte puzzle gondermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



