TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adi:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi ve puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“TOPLARLA TANISMA OYUNU” Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“CUBUGU CEK, TOPLARI DUSURME” Oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TOPLARLA TANISMA OYUNU
Etkinlik Turi: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtr(r.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini séyler.

Materyaller: Top
Sozciik ve Kavramlar: Tanisma, isim

Ogrenme Siireci:

Ogretmen top ile sinifa gelir. Cocuklarin, daire seklinde yere oturmalarini saglar. Topu elinde tutup;
Benim adim ............ , Senin adin ne?” diyerek bir cocuga dogru yuvarlar. Topu alan ¢ocuk da 6nce
kendi adini sdyler. Sonra bir arkadasina topu atar ve “Senin adin ne?” diye sorar. Oyun, her cocuk
adini séyleyene kadar devam ettirilir.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bu oyunu oynarken top yerine baska ne kullanabilirdik?
e Top sana geldiginde neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini hatirhyorsun?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CUBUGU CEK, TOPLARI DUSURME
Etkinlik Turi: Oyun, Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kiiclik topu tek elle yerden yuvarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine givenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gistlenir.

Materyaller: Oyun standi, ugurtma gitalari, plastik toplar
Sozciik ve Kavramlar: Dikkat, tehlike

Ogrenme Siireci:
Ogretmen, bir kutu dolusu top ile sinifa gelir. Cocuklar daire seklinde oturmaya yénlendirir. Her
¢ocuga bir top verir. Asagida yazan sozler esliginde parmak oyunu oynanir.

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yaklasik 1 metre uzunlugundaki plastik kiimes teli silindir, haline getirilir ve ucglarindan baglanir. Alti
acikta kalacak sekilde bir yere yerlestirilir. 50-60 cm uzunlugunda ve ¢ocuk sayisi kadar hazirlanmis
olan ugurtma gitalari silindir telin deliklerinden karsilikl olarak gegirilir.

Ogretmen 6nceden tasarladigi oyun standini sinifa getirir. Silindir telin icine plastik toplarin hepsi
atilir. Her ¢ocuk sirayla birer cubuk ¢eker. Cekilecek cubugun toplarin diismesine neden olmamasina
dikkat edilir. Cubuklar azaldik¢a toplarin diisme ihtimali artar, ¢ocuklar ¢ekecegi cubuga daha dikkatli
bakarak, karar verir.

Oyun cocuklarin istegi ve ilgisi dogrultusunda tekrar oynanarak devam ettirilir.



Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e  Cubugunu cekerken neler hissettin?
e Cubuk cekerken toplari diisirmemek i¢in neler yaptin?
e Bu oyunu baska hangi malzemeleri kullanarak oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



