TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUY, AT” Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KUKLALARLA DENIZE, PARKA” Tiirkce, drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DUY, AT
Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozclikler Gretir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik top ile omuz {izerinden atis yapar.

Materyaller: ; Ari, at, esek, eldiven, ot, otobds, Gziim, (g, incir, inek, 151k, Ispanak, ucak, ucurtma vb
nesne resimleri, toplar
Sozciik ve Kavramlar: Sesler, a, e,, 1,i,0, 0, u, U

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin bos bir duvarina A4 kagit boyutlarinda cikti aldigi resimlerden yapistirir. Bu resimler
cocuklarin baslangig seslerini bildikleri nesnelerdir. Ornegin; Ari, at, esek, eldiven, ot, otobdis, iziim,
li, incir, inek, ucak, ugurtma vb.dir. Her sesten iki tane gérsel olmalidir. Ogretmen dgrencilerden iki
kisiyi resimlerin karsisina alir. Her birine farkl renklerde birer top verir.

Ogretmen ilk etapta bir ses sdyler ve cocuklar o ses ile baslayan nesneye atis yaparlar. Ornegin; “i4”
denir, cocuklar Gzim ve U¢ rakamina atis yaparlar.

ikinci asamada 6gretmen resmi olmayan bir nesne sdyler. Ornegin; elma der. Cocuklar “e” ile
baslayan esek ve eldivene atis yaparlar.

Ugiincli asamada soyledigine degil de o sesle baslayan diger nesneye atis yapilir. Ogretmen bir nesne
ismi soyler, 6rnegin inek der. Cocuklar inege degil de i ile baslayan diger nesneye yani incire toplarini

atarlar. At der ¢ocuklar a ile baslayan, sdylenmeyen nesneye yani ariya atis yaparlar.

Oyun ¢ocuklarin i¢ asamayi da denemelerine firsat verecek sekilde oynatilir. Zaman zaman diger
cocuklarin da nesne séylemeleri ve komut vermelerine izin verilir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda atis yaparken nelere dikkat ettik?
e Oyunun hangi asamasi daha zordu?
e Buresimlerden en ¢ok hangisine top attin?
e Bu seslerle baglayan baska nelerin resmini yapistirabilirdik.
e Senin isminin ilk sesi nedir?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KUKLALARLA DENIZE, PARKA
Etkinlik Tara: Tirkge, drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Materyaller: Masalar, pastel boyalar, insan ve hayvan kuklalari

Sozciik ve Kavramlar: Kalabalik- tenha

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 12 ve 13. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen 3 adet masayi sinifin ortasina aralikli bir seklide yerlestirir.

Masalarin Usti; oyun parki, orman, miize olacak sekilde tasarlanip, uygun resimler cizilir. Cocuklar 3-4

kisi olacak sekilde gruplanarak her masaya bir grup 6grencinin gecmesi saglanir.
Bos bir masanin( resim gizilmemis) Ustline ise insan ve hayvan kuklalari ( en az 20 adet) yerlestirilir.



Ogretmen Bir 6ykii anlatir gibi yonergelerini sdyler. ilgili 6grenciler kendi alanlari ile ilgili yénergeleri
duyunca komutlari yerine getirirler.

“ 0 glin mlzede ¢ok ilging seyler géreceklerdi. Miizeye giden insanlar oldukga kalabalikti. Biletlerini
gosteren ziyaretgiler sessizce miizeye girdiler. Miize masasindaki ¢ocuklar, istedikleri sayida kukla alip
komutlari yerlerine getirirler.

“Bolu’da simsicak bir yaz mevsimi yasaniyordu. Ormanlarin tadini ¢cikarmak isteyen insanlar
hazirliklarini yapip ormanlik alanlara gittiler. Birde baktilar ki orman ¢ok kalabalik. Kamp yapan,
ylrlyls yapan bir siird insan var. O da ne! Hava birden kararmaya basladi. Bir yagmur bulutu o anda
bitiin sularini ormandaki insanlarin Gstiine birakti. insanlar esyalarini toparlayip gitmeye basladilar.
Orman birden tenhalasti.”

“Oyun parki o giin olduk¢a tenhaydi. Sabah yagmur yagmis, parkta oynayan birkag kisi kalmisti. Ama
simdi hava iyice 1sinmis, yagmur durmustu. Giindiiz ormanda islanan insanlar aksam oyun parkina
gidip, eglenmek istediler. Park kalabaliklasti, doldu tasti. Bazi cocuklar kaydiraktan kaydi, bazilari ise
salincaklarda salland:.”

“ Bu sicak havalarda ormanlarda yasayan hayvanlar glindiizleri gblge yerlerde dinlenirlerdi. Ormana
gelen ¢ocuklar onlari rahatsiz etmesin isterlerdi. O glin ormanda hayvanlar, piknik yapan insanlar
vardi ve orman oldukga kalabalikti. Cocuklar hem oyun oynuyor hem de yedikleri yemeklerden
birazini da hayvanlarla paylasiyorlardi. Bunu géren hayvanlar daha da mutlu oluyor, kuslar sen
sesleriyle otliyordu.”

Ornekler daha da detaylandirilip, hikdyeler cocuklarin istegine gére uzatilabilir. Ogretmenin anlatimi,
kuklalarin kalabalik ve tenha kavramlarina gore yerlestirilmesinden sonra, ¢ocuklarin kendi
alanlarinda dramatik oyunlarini kurup oynamalarina firsat verilir.

Degerlendirme:
e Kuklalarimizi hangi alanlardaydi?
e Sence en kalabalik olan alanlar nerelerdir?
o Sinifimiz kalabalik mi- tenha mi?
e Tenha olan yerlere 6rnek verebilir misin?

Aile Katihmu:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



