TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“GEC- DUR” Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“HANGI ARACIN SESINi KAC KERE DUYDUN?” Tiirkce, okuma- yazmaya hazirlik calismasi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GEC- DUR
Etkinlik Tard: Oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 13: Gunliuk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini syler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonugclarini séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Yesil ve kirmizi daire, ugurtma citasi ( bayrak sapi)
Sozciik ve Kavramlar: Trafik, trafik kurallari, trafik 15181, geg, dur

Ogrenme Siireci:

Ogretmen biri kirmizi digeri yesil fon kartonunu yaklasik 30 cm ¢apinda keserek iki adet daire
olusturur. Bu daireleri bir ugurtma ¢itasi ya da balon sapina, arkali 6nli yapistirir. Olusturulan
materyal iki tarafh trafik 1sig1 olur.

Bahce ya da genis bir oyun alanina gegilir. Oyun alanina bir ¢izgi gizilir ve trafik 1sigin1 tutacak olan kisi
yani “ Trafik polisi” bu ¢izginin ardinda durur. Diger ¢ocuklar ise polisin en az 6-7 metre uzagina cizilen
¢izginin arkasinda yan yana dururlar.

Trafik polisi olan ¢ocuk arkadaslarina bakmadan isiklarin birini gésterir. Yesil gosterdiginde ¢cocuklar
polise dogru (¢cok hizli olmadan) ilerlerler. Trafik polisi kirmizi renkli tarafi cevirdigi an ¢ocuklar
durmalidir. Yesil cevrilene kadar herhangi bir hareket yapilmaz, hareket eden ¢ocuk oyundan ¢ikarilir.
Yesil renkte ilerleyip polise dokunan kisi kosarak oyun cizgisine geri dénmeye calisir. Bu esnada eger
polis onu yakalarsa polis olma sirasi yakalanan ¢ocuga gecer. Yakalayamazsa oyun diger ¢ocuklar igin
trafik isiklarini gostererek devam ettirilir.

Egitim setinin 7. Kitabinin 12. Sayfasi tamamlanir.

Degerlendirme:
e Trafik polisi oldugunda neler hissettin?
e Polisin isiklarina uymak nasildi?
e Trafik isiklarinda baska hangi renk var? Onda ne yapmalyiz?



e  Trafik kurallari nelerdir? Kurallara neden uymaliyiz?
e Sen bir yolculuk esnasinda hangi kurallara uyuyorsun?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGI ARACIN SESINi KAG KERE DUYDUN?
Etkinlik Tara: Tarkge, okuma- yazmaya hazirlik calismasi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini sdyler. Verilen sese benzer sesler
cikarir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Calisma sayfasi, araglarin ses kayitlari, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Ozel tasitlar, gegis GstiinlGgi, siren sesi, itfaiye, ambulans, polis arabasi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen A4 kagidina 4x2 tablodan olusan toplam 8 kutu olusturur. Her kutunun icine birer tane
tasit resmi yerlestirilir. Kutularda; ambulans, gemi, ucak, polis arabasi, tren ve ambulans resimleri ve
cocuklarin cizgi ¢izebilecegi bosluk bulunur. Calisma kagitlari ve boya kalemleri ¢ocuklara verilir.



Ogretmen cocuklara resimlerdeki tasitlarin seslerinden dinletir. Cocuklar hangi tasitin sesini duyarsa
o tasitin bulundugu kutunun igine bir adet isaret koyar. isaret bir cizgi, carpi, kalp vb. cocuklarin
istedikleri olabilir. Ogretmen yeri geldiginde “ Ambulanslar ne amagla kullanilir? Yolda ambulans
gordligliimizde neler yapmaliyiz?” “ Aramizda ugaga binen var mi? Ugakla nereye gittin? Ucaklarin
inis ve kalkis yaptiklari, yolcu aldiklari yere ne denir?” vb. sorular sorarak sohbet baslatir. Bazi tasit
sesleri 2 ya da 3 defa dinletilebilir. Cocuklar, ilgili tasitin sesini duydukc¢a her defasinda bir isaret daha
eklerler. Calismanin sonunda en ¢ok- en az hangi tasisin sesi duyuldu? Esit sayida duyulan tasit sesi
var mi1? Cevremizde en ¢ok hangi sesleri duyuyoruz? Vb. sorular sorulur.

Degerlendirme:
e Etkinligimizde tasitlarin sayisini neye gore belirledik?
e Ambulans sesi duymak sana ne hissettirdi?
e Sence gecis Ustlinligl ne demektir?
e Ambulans, itfaiye, polis arabasi sesi duydugumuzda neler yapmaliyiz?
o Gergek hayatta en ¢ok hangi tasitin sesini duyuyorsun?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



