TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DOKUN TANI” Okuma yazmaya hazirlk, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“CORABIN TEKI NEREDE?” Okuma yazmaya hazirlik, sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DOKUN TANI
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gére gruplar. Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar.
Nesne/varliklari sesine gore gruplar.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangig seslerini soyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Materyaller: Mukavvadan nesneler, uyku bandi
Sozciik ve Kavramlar: E sesi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen mukavvalardan elma, ev, eldiven, esek, elbise, araba, anahtar, kelebek, balik, testere,
gozlik, yildiz, ziirafa vb.( en az bir el blyikligiinde, hatlari hissedilebilen) nesneler keser ve boyar.
Bunlari igi gériinmeyen bir kutuya koyar.

Ogretmen cocuklara ellerimizi kullanarak hissetme oyunu oynayacaklarini sdyler.

iki cocuk kutunun yanina gelir ve uyku bandi ( ya da bir kumas ile gdzleri baglanir) takarlar.
Ogretmenin komutu ile cocuklar ellerini kutuya sokarlar. Aldiklari nesnelere dokunarak ne olduklarini
tahmin etmeye calisirlar. Cocuklarin tahminleri not edilir. Oyunun sonunda tahminler ile gercekler
karsilastirilir.

Oyunun ikinci asamasinda tiim nesneler tekrar kutuya koyulur. Uyku maskesi takilir ve sadece e sesi
ile baslayan nesneler bulunmaya c¢alisilir.

Ardindan Egitim Seti 2. Kitabin 32.sayfasi tamamlanir.



Degerlendirme:
e GoOzlerin kapali nesnelere dokundugunda neler hissettin?
e Dokunarak ne oldugunu anlayamadigin nesneler oldu mu?
e En kolay taniyabildigin nesneler hangisiydi?
e Dokunarak hemen taniyabilecegin baska neler vardir?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



CORABIN TEKi NEREDE?
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, sanat, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin biyukligini séyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari bayukligine gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt
eder, eslestirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Coraplar, boyalar kagitlar
Sozciik ve Kavramlar: Tek, cift, desen, doku, renk

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde camasir sepeti ile sinifa girer. Cocuklar evden getirdikleri eglenceli coraplarini alirlar.
Getirilen ¢oraplar 6nce yere yayilmis halde konulur. Renkleri, boyutlari ve dokulari tizerine sohbet
edilir. Cocuklara coraplarla ilgili sorular yoneltilir. -Komik goriintisli eglenceli bir corap nasil
yapabiliriz? -Corap olmasaydi ayagimizi korumak icin ne kullanabilirdik?

Cocuklardan alinan cevaplar ile sohbet devam ettirilir. Coraplar ile oyunlar oynanacagi séylenir.

ilk oyun ile baslanir. Yerdeki biitiin coraplar 6gretmenin getirdigi sepete konulur. Ogretmen sinif
icerisine bir ip gerer. Sepetten 7 adet tek corap secerek gerdigi ipe asar. Diger tekini cocugun bulup
yanina asmasini ister.

ikinci oyun giinliik yasam becerisine aittir. Her cocuk kendi ¢coraplarini eline alir, corabi nasil
katladiklarini gostermeleri istenir. Dogru sekilde ¢orap katlama yontemi gosterilir.

Cocuklar boya kalemlerini alip masaya gegerler. Getirdikleri coraplarin birini alip kagidinin tstline
koyarlar ve gorabinin renk ve desenlerine dikkat ederek kopya yontemi ile ¢orap ¢gizimi yaparlar.
Calismalar boyandiktan sonra panoda sergilenir.

Degerlendirme: Biitlin insanlar ayni renk ve desen ¢oraba sahip olsaydi ne olurdu?

e (Corabinda delik oldugunu fark ettin onu nasil onarirsin?
e Corabi farkli ne sekilde kullanabilirdik?
Aile Katiimi: Evdeki coraplar karistirilir ve eslestirme, katlama calismasi yapilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



