TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DUNYAYA- GUNESE” Fen ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

“DUNYAMIZ NE KADAR NEYLE KAPLI?” Fen, matematik ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DUNYA’YA- GUNES’E
Etkinlik Tiirii: Fen ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Harita ve krokiyi kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Materyaller: Diinya kiiresi, tebesir
Sozciik ve Kavramlar: Diinya, kiire, Turkiye, deniz, okyanus, dag, orman, kara parcasi

Ogrenme Siireci:

BILMECE

Bol bol oksijen var bende,
Yasariz Gstiimde hep birlikte,
insan, hayvan ve bitkiler,
Saygiliyiz birbirimize. (Dilnya)



Ogretmen diinya bilmecesini cocuklara sorar. Verilen cevaplardan sonra yasadigimiz gezegen ile ilgili
sohbet edilir. Ogrencilere, bir diinya modeli gésterilir ve model incelenir. Ulkemizin yeri bulunur ve
isaretlenir. Diinya kiiresinin istiindeki yesil, kahverengi ve mavi alanlarin neler olabilecegi hakkinda
konusulur.

Ardindan “Diinya’ya- Giines’e” oyununa gegilir.

Ogretmen, oyun alanina birbirine paralel iki adet ¢izgi cizer. Bu ¢izgilerin arasinda en fazla 30-40 cm
kadar aralik bulunmalidir. Uzunluklari yaklasik 4 m. kadar olmalidir.

Cizgilerden biri dinyamiz digeri ise glinestir. Cocuklar, dlinyamiz ¢izgisini ayaklarinin arasina alarak
arka arkaya siralanirlar. Ogretmenin komutlarina gére diinya ya da giines cizgisine atlarlar. Ogretmen
“Dlanyamiza, Glinese” diye yonergeleri dnce yavas sonra hizli olarak soyler. Bazen kendisi de ¢izgilere
atlayarak cocuklarin kafasini karistirmaya galisir. Cocuklar duydugu yénergeleri yerine getirerek
oyunu surdurdrler. Yanhs yere atlayan, geg atlayan kisiler oyundan ¢ikarlar. Son 3 kisi kalana kadar
oyun devam ettirilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 3. Sayfa tamamlanur.

Degerlendirme:
e Dinya kiresini incelerken neler hissettin?
e Diinya lzerinde kendi tlkemizi bulmak nasildi?
e Modelde hangi renkler vardi ve bu renkler hangi yerylizi sekillerini ifade ediyordu?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DUNYAMIZ NE KADAR NEYLE KAPLI?
Etkinlik Tiirii: Fen, matematik ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigl nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin blyuklGganu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar buyukligiine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.
Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Kazanim 15: Parga-btln iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butiinlin parcgalarini séyler. Parcalari birlestirerek bittin elde eder.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir. Probleme yaratici ¢6ziim yollari
Onerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Materyaller: Ambalaj kagitlari, boyalar
Sozciik ve Kavramlar: Deniz, okyanus, orman, kara pargasi, biyilk- kiiclik, az- cok, susuzluk, kuraklik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen biiyiik boy ambalaj kagidinin Gistiine 50 cm ¢apinda daire gizer. Bu daireyi 6nce ortadan bir
cizgi ile ikiye boler. Ardindan esit aralikli cizgiler ile daire on esit parca haline getirilir. Diinya
Gzerindeki 7 alana mavi renkli boyalar ile birer tane damla modeli gizer. Kalan {i¢ parga bos birakilir.
Bu calismadan 6grenci grup sayisina gore 4 ya da 5 tane hazirlar.



Ogrenciler 4-5 gruba ayrilir. Her gruba hazirlanan ¢alismadan verilir. Bunun bir diinya oldugunu
diisinmelerini ister. Ustiinde mavi su damlaciklarinin oldugu yerleri mavi renkte pastel boyalari ile
boyamalarini ister. Diinyanin bu kadar alaninin su ile kaph oldugunu ifade eder.

Daha sonra kalan Ug¢ parc¢acik hakkinda konusulur. Buralarda nelerin olabilecegi sorulur?
Cocuklarin yanitlari dinlenir. Ogretmen bir parcanin Ustiine yesil bir agac resmi cizer ve diinyada
sadece bu kadar alanin ormanlarla kapl alanlar kadar oldugunu sdyler. Bu alani agaglarla
doldurmalarini ister.

Sona kalan iki parcanin ise yasadigimiz evler, yollar, otomobiller, bahceler, buzullar, tarlalar, ¢oller
kadar alan oldugunu soyler. Bu alana da ilgili resimler yapilarak diinyamiz neyle kapl ¢alismasi
sonlandirilir. Calismalar uygun yerlere asllir.

Dlinyamizin buyuk bir béliminin suyla kaph oldugu ancak bu sularin cogunun tuzlu su oldugu ve
icilemedigi anlatilir. icme suyunun tiim sularin sadece %3 (i kadar oldugunu ifade edip olusturulan
tabloda minik bir bolimu isaretler. Bu nedenle igme suyu kullanimina dikkat etmemiz gerektigi
hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme:
e Diinyamizda en ¢ok ne bulunuyor?
e Bu kadar ¢ok su varken neden susuzluk yasayabiliriz?
e Ormanlar diinyamizin ne kadar boélimini kaphyor?
e Ormanlik alanlarin ¢cogalmasi icin neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



