TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ELIPSIN YOLCULUGU” Fen, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DURMAYAN YUMURTA” Fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ELiPSiN YOLCULUGU
Etkinlik Turi: Fen, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Materyaller: Pipet, sonil
Sozciik ve Kavramlar: Elips, daire

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6grencilerin sandalyelerini yan yana getirerek bir gember olusturmalarini saglar. Her bir
ogrenciye birer adet korukli pipet verir. Cocuklar pipetlerinin uzun kismini ellerinde tutarlar. Koruklu
kismini yukari dogru cevirirler.

“Simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz. Bu oyunda pipetlerimiz var. Bir de aslinda daireye benzeyen ama
alt ve st kismindan hafif ¢ekilmis gibi yanlardan da biraz basiimis gibi bir seklimiz olacak. Bu sekli
tahmin edebildiniz mi? Biraz daha ipucu vereyim. Sanki yumurta da o sekle benziyor. Bu sekli



hatirlayabildiniz mi? Adi ne olabilir?” gibi yonergelerle ¢ocuklarin elips seklinin ismini bulmalarina
yardimci olur. Ardindan renkli sonillerle olusturdugu elips seklini cocuklara gosterir.

Cocuklar bir elleri ile pipeti tutup, diger ellerini viicudunun arkasinda tutacaklardir. Pipetin kii¢lik ve
koérakll ucu ile ovali alip, yanindaki arkadasina uzatacak ve distirmeden elipsi vermeye calisacaktir.
Elips disiliren cocuk oyundan c¢ikacaktir. Oyun birkag tur bu sekilde strdarilir.

Ardindan 6gretmen “Elipsimiz biraz daha zor bir yolculuga ¢ikmak istiyor. Daha heyecanl ve zorlu bir
yolculuk olacak. Hazir misiniz?” der.

Bu sefer pipetler agiza alinir, eller arkadadir. Cocuklar elipsi agizlarindaki pipetle alp, ellerini
dokundurmadan arkadaslarina verirler. Bu asamada zorlanilip, diisirmeler olabilir. Dlstren yeniden
deneyerek oyun strdirdlir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 21. Sayfasi tamamlanur.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda kullandigimiz geometrik seklin adi neydi?
e Cevremizde elips/oval sekline benzeyen neler vardir?
e  Oyunumuzun hangi asamasini daha eglenceli buldun?
e Pipetlerle baska neleri birbirimize verebiliriz?

Aile Katilimi: Evde bulunan elips sekilli nesneler bulunup gézlemlenebilir.
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DURMAYAN YUMURTA
Etkinlik Turi: Fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Materyaller: 2 adet yumurta
Sozciik ve Kavramlar: Oval, hareketli- hareketsiz, pismis- ¢ig

Ogrenme Siireci:
Ogretmen, deney dncesinde hazirligini yapar. iki yumurtaya ihtiyaci vardir. Bir tane ham; yani hicbir
isleme tabi tutulmamis halde yumurta digeri ise suda iyice haslanmis olmalidir. Ancak; kabugu
soyulmamalidir. Suda haslanmis yumurtanin kabuk sicakligi ile diger yumurtanin kabuk sicakhgi ayni
olmalidir. Sicaklik farki ytziinden birbirlerinden ayirt edilmemelidirler.
Ogretmen cocuklarin deney masasini rahat gérebilecekleri yerlere gecmelerine yardimci olur. Deney
malzemelerini bir sepet ya da kap icinden ¢ikarmadan bazi sorular sorar.
“ Deneyde kullanacagimiz iiriin gok saghkh bir yiyecektir. Pasta, borek gibi bircok yiyecegin igine
konulur. Ayni zamanda kahvaltida da yenir. Kabuklari vardir ve soyulur. Pismeden yenmez. Elipsl
seklindedir. Onu bizim igin tavuklar iiretir. Acaba bu nedir?” diye sorar. Ardindan yumurtalar kaptan
¢ikarilir. Yumurtayi kimlerin ¢ok sevdigi, hangi tir yumurtalarin oldugu, hangi yumurtalarin yenilip,
yenmedigi hakkinda sohbet edilir.
Ardindan 6gretmen her iki yumurtayi da diiz bir zemin Gzerinde hizlica dondirir. Kirmamaya dikkat
eder. Cocuklar yumurtalari gézlemler. Gozlem neticesinde ¢ocuklara sorular sorulur.

e Her iki yumurta da ayni ritmik diizende donliyor mu?

e Sallanan/titreyen/sendeleyen bir yumurta var mi? Varsa, hangisi?

e Parmaginizi hafifce dokundurdugunuzda her iki yumurta da duruyor mu? Yoksa birisi hizini

azaltarak dururken digeri hemen mi duruyor?

o Hareketlilik, hareketsizlik ne demektir?
Ogretmen, hepimizin bildigi gibi yumurta kabugunun icerisinde beyaz ve sari kisimlar vardir. Ham
yumurta dondirildigi zaman yumurtanin agirlik merkezi de siirekli degisir. Clinkli yumurtanin sarisi
ve aki kabuk icerisinde hareket ederler. Sabit kalmazlar. Bu durum ise ham yumurtanin,
dondirilmesi durumunda, sendelemesine yani ritmik bir sekilde dénememesine yol acar. Ham
yumurtaya dokunsaniz bile hemen durmaz ve hareketini devam ettirir. Kaynatilmis yumurtada ise
yukaridakinin tam tersi durum ortaya cikar.
Deney sonrasinda her iki yumurtanin ici agilir ve incelenir.



Degerlendirme:
e Deneyimizdeki yumurtalarimizin sekli neye benziyordu?
e Yumurtalara ne yaptik?
e Yumurtalarin hareketlerinde gibi farkliliklar gézlemledik?
e Yumurtanin durmamasi sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



