TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KIRMIZI AVI” Oyun, Drama, Fen ( Biitlnlestirilmis blylk grup etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KIRMIZIYI AYRISTIR” Okuma- yazmaya hazirlik, Oyun ( Kii¢lik grup etkinligi)

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KIRMIZI AVI
Etkinlik Tard: Oyun, Drama, Fen ( BUtinlestirilmis blyik grup etkinligi)
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

Materyaller: Kirmizi kiyafetler, kirmizi oyuncaklar,

Sozciik ve Kavramlar: Kirmizi, ton, koyu- acik, ayni- fakli

Ogrenme Siireci:

Ders 6ncesinde sinifin gesitli yerlerine cokca kirmizi nesne yerlestirilir. Gizli olmasi gerekmez.
Ogrenciler, okula gelirken kirmizi renkte kiyafetler giyerler. Kirmizi renkli kiyafet giymeyi unutan
¢ocuk varsa 6gretmen grapon kagidindan ya da kirmizi evalardan bir figiir kesip cocugun kiyafetine
takar.

Ogretmen, kendi kiyafetindeki kirmiziyi gdstererek “Bu giin kendimi domates gibi kipkirmizi
hissediyorum!” der. Cocuklarin da kendini kirmizi kiyafetleri ile neye benzettiklerini sorar. Cocuklar,
tek tek dinlenilir. Sonrasinda, siniftaki bir alani kirmizi kdsesi olarak kullanmaya baslarlar. Herkes
sinifta kirmizi avina gikar. Buldugu kirmizi nesnelerden birer tane getirip kirmizi késesine koyarlar.
Olusturulan kdsede, kirmizi olan nesnelerin adi séylenir. Kirmizi olmayan varsa ayristirilir. Nesnelerin
kirmizi tonlarina dikkat edilerek koyudan aciga bir siralama yapilmaya calisilir.



Ardindan cocuklar, kendi kiyafetlerini koyu kirmizidan acik kirmiziya dogru siralamalari icin yan yana
gecerler. Cocuk sayisina gore ton siralamasi grup ikiye ya da lige bolinerek de yapilabilir.

Ogretmen, dnceden hazirladigl kagittan yapilmis elmalari yere koyar. Cocuklara, asagidaki
tekerlemeyi soyleyerek elmalarin etrafinda déner ve ¢ocuklarin da bunu yapmalarini ister.
Tekerlemenin sonunda ¢ocuklara gidiklama hareketi yapar.

“Kirmizi elmalarim var, agagtan yere diistii,

Kirmiziyi gok seven kuslar yanina usiistii.

Biraz elma yiyip, kikir kikir guligtii”

Cocuklara ; “Simdi sizler birer kus gibi gokyuziinde kanat girpacaksiniz. Ben size renkler sdyleyecegim
ve kendinizi o renkteki ciceklerin tGstlinde ucuyormus gibi hayal edeceksiniz. Ancak size kirmizi
dedigimde bir yere konup, durmalisiniz.” Der ve oyun, 6gretmenin komutlari ile devam eder.
Ogretmen son ydnergesinde “ Kuslar masaya konmuslar der ve cocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Etrafta bulunan en sevdigin kirmizi renkteki nesne ne?
e Kirmizi renkler arasinda farklilik var mi? Biitiin kirmizilar ayni tonda mi?
o Kus gibi gbkylziinde ugtugunu hayal ederken neler hissettin?
e Sence, bir kus en ¢ok ne yemeyi sever?

Aile Katilimi: Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte kirmizi renkli sebze ya da meyvelerle salata
yapmalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinlik grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KIRMIZIYI AYRISTIR
Etkinlik Tarii: Okuma- yazmaya hazirlik, oyun ( Kiiglik grupetkinligi)
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Materyaller: Renkli ponponlar/ digmeler, transfer masalari
Sozciik ve Kavramlar: Kirmizi, ayristirma, atma- tutma, hizli- yavas, yukari- asagl, yumusak- sert

Ogrenme Siireci:

Masalara gecen minik kuslara Egitim Setinin 1. Kitaplari verilir. 6,7, ve 8. Sayfalardaki ¢calismalar
yapilir. Ardindan masalara renkli pon pon ( diigme ya da boncuk vs.) kutulari yerlestirilir. Cocuklara
kilicik masalar verilir. Cocuklar masalari kullanarak ponponlarin igcinden kirmizi olanlari alip, bos
tabaklara tasir.

Ardindan 6gretmen, eline bir ponpon alir. Ponponu havaya atip tekrar tutar, bazen yanlislikla yere
duslrir. Cocuklarin da atip- tutma ¢alismalari yapmasini destekler. Kullanilan ponpon ya da diigmeler
cok kiiglikse galisma kirmizi plastik toplarla da yapilabilir.

Etkinligin sonunda her ¢ocuga iki- (¢ adet pon pon verilir ve bu kirmizi ponponlar ile evde istedigi bir
esyasini slisleyebilecegi soylenir.

Degerlendirme:
e Ponponlari tasirken neler hissettin?
e Ponponlara dokundugunda nasil hissediyorsun?
e Pon pon sert mi? Yumusak mi?
e Ponpondan daha yumusak neler vardir?

Aile Katilimi: Cocuklarin eve gotirdikleri kirmizi ponponlarla evde bulunan bir obje sislenilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



