TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“UZUMLERLE ORUNTU” Fen, Matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“YATTI- KALKTI” Oyun

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



UzZUMLERLE ORUNTU
Etkinlik Turi: Fen, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok li¢c 6geden olusan 6riinttideki kurali
soyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir 6riintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zglin bir 6rlintl olusturur.

Materyaller: Sebze- meyve oyuncaklari, siyah ve yesil Gziim, ¢op sis
Sozciik ve Kavramlar: Oriintdi, ériinti kurali, sebze, meyve, saglikli- sagliksiz

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, evcilik merkezinden aldigi sebze ve meyveleri bir sepet icerisinde sinifa getirir. Bir elma ve
bir patates ( bir sebze ve bir meyve) secer. Arasindaki benzerlik ve farkhklari sorar. Cocuklarin
soyledikleri dinler. Cocuklardan sebze ve meyveleri ayri ayri gruplamalarini ister.

Ardindan ¢ocuklar evden getirdikleri yesil ve siyah tiziimleri tabaklarina koyarlar. Ogretmen ¢ocuklara
tiziimlerle ériintiiler olusturacaklarini sdyler. Once bir ¢6p sise kendi ériintii kuralini belirleyerek
tziimlerini dizer. Ornegin; yesil, yesil, siyah. Sonra hangi tiziimiin gelmesi gerektigini cocuklara sorar.
Oriintliyl tekrar ederek ¢op sise Gziimlerini takar. Cocuklar da kendi ériintii kuralini belirleyerek
kendi (izim o6riuntilerini olustururlar. Calismasini tamamlayan ¢ocuklar sira ile 6riintilerini
arkadaslariyla paylasip, Gzimlerini yerler.

Degerlendirme:
e Sebze ve meyvelerden hangisini ¢cok seversin?
e Uziimlerle olusturdugumuz 6riintiiyii baska hangi meyvelerle yapabilirdik?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YATTI- KALKTI
Etkinlik Turd: Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Sebze, meyve, saglikli besinler

Ogrenme Siireci:

Cocuklar daire sekli olusturarak hali ya da minderlere otururlar. Ogretmen bir oyun oynayacaklarini
ama bu oyunda kendi isimlerini degil saglikli sebze ve meyve isimlerini kullanacaklarini séyler.
Cocuklardan kendileri icin birer sebze ya da meyve ismi segmelerini ister. Secilen isimler bir kagida
not edilir. Tiim gocuklar isimlerini segtikten sonra 6gretmen hatirlatma yaparak kimlerin hangi ismi
sectigini tekrarlar. Kendine de bir isim bulur. Yatti Kalkti oyununa baslanir. Ogretmen kendi sectigi
ismi soyler “ Portakal yatti, kalktl.” der. Bu s6zi séylerken sirt istl yatar ve tekrar kalkar. Sonra baska
bir cocugun sectigi sebze- meyve ismini sdyler. “Portakal yatti, kalkti. ElIma!” Sira elma ismini segen
cocuga gecer. Bu sefer elma isimli cocuk yatar, kalkar ve baska bir arkadasinin ismini soyler. Oyun,
tiim ¢ocuklar katilim saglayana kadar devam eder. Sectigi ismi unutan ¢ocuklara hatirlatma yapilir.
Ardindan Egitim setinin 2. Kitabinda 20, 21 ve 22. sayfalar calisilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi ismi se¢cmistin?
e  Buismi segmenin nedeni neydi?
e Senin sectigin isim soylendiginde neler hissettin?
e  Oyunu baska hangi tir isimleri kullanarak oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



