TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BiR PROBLEMIMIZ VAR!” Tiirkce ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUYGUYU YAKALA” Oyun ve Tirkge etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BiR PROBLEMIiMIiZ VAR!
Etkinlik Turi: Turkce ve matematik etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢c6ziim yollari dnerir. Coziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢6ziim yolu secger. Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

Materyaller: Kuklalar, plastik hayvanlar, ahsap bloklar
Sozciik ve Kavramlar: Neden- sonug, problem ¢ézme, ¢6zim liretme

Ogrenme Siireci:

Ogretmen iki kukla ile cocuklarin dikkatini ceker. Kuklalardan biri arkadasina seslenir. “Ayse, Ayse
bakar misin? Bugtin seninle evcilik oynayalim mi? Ayse, beni duyuyor musun?” diye bir kuklay!
konusturur. Diger kukla ise arkasina déner, cevap vermez. Kukla bu defa ¢ocuklara déner ve “Biliyor
musunuz? Ayse benim arkadasim. Onunla hep oyunlar oynariz, sohbet ederiz ama su an beni
duymuyor gibi, hi¢c cevap vermiyor. Sizce ne yapmam gerekir? Bu problemi nasil ¢ézebilirim?”
Ogretmen 6nce problemin ne oldugunu sorar? (Arkadasinin onunla konusmamasi)

Ardindan “bu problemi ¢ézmek icin neler yapabiliriz?” der ve ¢6ziim yollari (Neden boyle davrandigini
sormak, onu bir siire yalniz birakip sonra konusmayi denemek vb.) siralanir.

“Hangi ¢6zim yolunu segelim?” Birlikte karar verilen ¢6ziim yolu kuklalar araciligi ile uygulanir.
Ardindan 6gretmen renkli bloklari sinifa getirir. Plastik kedi oyuncagini ya da gorselini bir ylikseklige
kaldirir ve “Kedicik dalda kalmis, asagiya inemiyor. Ona nasil yardimci olabiliriz?” diye sorar. “Bu
kurtarma operasyonunda bloklardan faydalanabilir miyiz?” Cocuklarin fikirleri dinlenir. Onerdikleri
¢6zim yollari igin tebrik edilir ve uygun olanlar denenir. Bloklar Ust (iste merdiven gibi yerlestirilerek
kediye yardimci olunur.

Bu defa plastik hayvan oyuncaklarindan alinir. Mavi krepon kagitlari ve taslarla bir gélet olusturulur.
“Hayvanlar bu golin diger tarafina gegmek istiyor. Bu problemi nasil ¢ozebiliriz?” der ve yine fikirler
ahnir. Bloklarla kopri yapilarak hayvanlar goliin diger tarafina gegirilir.

Benzer olaylara ornekler verilerek ¢ocuklardan probleme ¢6ziim yolu arayip, bulmalari ve
uygulamalari istenir.



Degerlendirme:
e Kuklalarimizin problemi neydi?
e Sen arkadaslarinla problemler yasiyor musun?
e Bir problemini kendi basina ¢6zemedigin durumlarda neler yapabilirsin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



DUYGUYU YAKALA
Etkinlik Tari: Oyun ve Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢c6ziim yollari dnerir. Coziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢6zim yolu secer. Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

Materyaller: Plaj topu ya da balon
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus, saskin

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir plaj topu ya da balon sisirir. Topun etrafina belirli araliklarla korkmus, mutlu, Gizgiin,
kizgin, saskin insan ifadeleri gizer. Cocuklar ve 6gretmen ¢ember sekli olusturarak ayakta dururlar.
Ogretmen plaj topunu bir cocuga atar. Cocuk topu tuttugu elinin altinda kalan ifadeye bakar ve ne
oldugunda bu duyguyu hissettigine yonelik bir paylasim yapar. Ornegin elinin altinda kizgin ifadesi

varsa “ Oyuncaklarimi izinsiz aldiklarinda kizgin hissederim!” vb. sézclklerle duygularini paylasir.
Topu baska bir arkadasina atarak oyunu strdurdr.

Egitim setinin 8. Kitabindan 21. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:
e Elinin altinda hangi duygu ifadeleri vardi?
e En ¢ok hangi duyguyu hissediyorsun?
e Hep ayni duyguyu yasiyor olsaydik neler olurdu?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



