TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DAGDAN INEN SU DAMLACIKLARI” Tiirkce ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“NEDEN FARKLI?” Okuma yazmaya hazirlik, oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Giini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DAGDAN iNEN SU DAMLACIKLARI
Etkinlik Turi: Tirkce ve fen etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum
/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin buyukligini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: A3Kagitlar, sprey sise, su, mavi keceli boya, bant
Sozciik ve Kavramlar: Dag, siradag, yukari- asagl, yuksek- algak

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kraft kagittan yapilmis ici doldurulmus dag modelini sinifa getirir. “Komsu komsu hu”
tekerlemesini sdylemeye baslar. Ogretmen sorulari sorar, cocuklar cevap verirler.

Komsu komsu huu, huu

Oglun geldi mi?

Geldi.

Ne getirdi?



inci, boncuk.
Kime kime?
Sana bana.
Baska kime?
Kara kediye.
Kara kedi nerede?
Agaca cikt.
Agac nerede?
Balta kesti?
Balta nerede?
Suya dust.
Su nerede?
inek icti.
inek nerede?
Daga kact?
Dag nerede?
Yandi, bitti, kil oldu!
Cocuklar tekerlememizde dag ile ilgili bir bolim dikkatinizi cekti mi?
Ne olmustu daga?
Dag nedir? Nasil bir yeryiizi seklidir?
Daha 6nce bir daga ¢iktiniz mi?
Dinyanin en yiiksek daginin adini biliyor musun? Vb. sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplari ile dag
hakkinda sohbet edilir. Everest Dagina ait gorseller incelenir. Tiirkiye’ deki en yliksek dag olan Agri
daginin nerede oldugu konusulur ve gorselleri incelenir.
Ardindan 6grenciler ikiser kisilik gruplar olusturup, masada yan yana otururlar. Her cocuga iki adet A3
kagidi verilir. Bir kagit masada durur. Bir ¢cocuk elini yumruk seklinde sikar. Diger ¢cocuk ikinci kagidi
alir ve arkadasinin yumrugunun Ustiine sikica sarar ve yumruk seklini kagida c¢ikarir. Kagidi yavasca
acip, arkadasinin elinden gikarir ama tam olarak dizlestirmez. Yumruk sekli bir dag modeli
olusturmustur ve bu model masada bulunan diger kagidin Ustiine yerlestirilir. Hafifce diizlestirilen
birkag¢ kenarindan diger kagida tutturulur. Dag Ustte kalmistir. Dagin kenarlari ve keskin kivrimlari
mavi keceli kalemlerle belirginlestirilir. Ardindan 6gretmen; “Dagimiz hazir. Simdi bu daga biraz
yagmur yagacak. Bakalim yagmur sulari nasil bir yolculuk yapacak?” der.
Sprey siselerine su koyulur. Cocuklar daglarinin Gstiine sisedeki sudan sikarlar. Su damlaciklari
mavileserek daglardan siiziilerek diizliklerde ve gukurlarda birikmeye baslamasi gézlemlenir. Olusan
minik goletler incelenir.
Degerlendirme:
e Diinyanin en yiksek daginin adi neydi?
e Daglarda neler vardir?
e Yumrugunla bir dag olusturmak nasildi?
e Yagmur damlalari naslil bir yolculuk yaptilar?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



NEDEN FARKLI?
Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlik, oyun ve hareket etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin buytklagini soyler.
Nesne/ varligin uzunlugunu soéyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin kullanim
amaclarini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari sekline gére gruplar.
Nesne/varliklar buytklGagine gére gruplar. Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari
dokusuna goére gruplar. Nesne/varliklari sesine gére gruplar. Nesne/varliklari yapildigi malzemeye
gore gruplar. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére gruplar.

Materyaller: Eldiven, ¢corap, bere, silgi, sogan, havug, pirasa, elma,
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- farkli, birinci, ikinci, Gi¢lincti, dérdinci

Ogrenme Siireci:
Egitim setinin 6. Kitabinin 14 ve 15. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen cocuklarin karsisina geger. icinde fakl nesnelerin oldugu kutuyu tutar. Kutunun icinden
cikardig1 dort nesneyi cocuklara gostererek birlikte isimlerini soylerler.

Eldiven, corap, bere, kalem. Hangisi farkli diye sorar? Cocuklardan cevaplari alir ve kalemin neden
farkh oldugunu soyler.

Daha sonra bir dortli grup daha gosterir. Sogan, havug, pirasa, elma. Yine cocuklar farkh olani bulur
ve farkinin nedenini ifade ederler.

Oyun soOzel olarak surdiriliir. Nesne gostermeden isitsel olarak dinleyip, cevaplamalari saglanir.
Meyve suyu, soda, ¢ay, peynir

Cezve, (tl, tencere, kasik,

Otobdis, tren, bisiklet, ugak

Goz, kulak, kalp, deri

Oyun birkag defa tekrarlanir. istekli olan ¢cocuklar varsa gruplama yapmasina firsat verilir.



Ardindan g¢ocuklar dorderli gruplara ayrilir. Her 6grenci grubu bir araya gelerek kendi aralarinda 3
kisinin ayni 1 kisinin ise farkli bir hareket yapmasi konusunda fikir birligi yaparlar. Daha sonra ortak
planladiklari hareketlerini diger cocuklarin karsilarinda sergilerler. Cocuklar farkh olan hareketi kimin
yaptigini 1.2.3.4. kisi olarak ifade ederler.

Degerlendirme:

e Oyunda farkli olani bulmak sana ne hissettirdi?
e Dogru olani bulamadiginda neler hissedersin?
e Gruplama oyunu icin sinifimizda neler kullanabiliriz?

Aile Katilimi: Ailelerden evde kullanilan kagit havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢
ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



