TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“GOLBOL OYNUYORUZ” Oyun, okuma yazmaya hazirlk etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ISITSEL ORUNTU KURALIM” Matematik, okuma- yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GOLBOL OYNUYORUZ
Etkinlik Turi: Oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/
olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6nerir

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Baskalarinin haklari oldugunu soyler. Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Materyaller: Top, zilli top, ilag kutulari
Sozciik ve Kavramlar: Engelli, gorme engelli, Braille alfabesi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen oyun alanindaki masa, sandalye ve carpip tehlike olusturabilecek nesneleri ¢ikararak sinifi
bos hale getirir. Zemine birbirine paralel 2- 3 metre uzaklikta iki ¢izgi cizer. Cizgilerin arkasina birer
cocuk gecer. Verilen bir topu diger takimin gizgisinden gecirmek icin atmasini séyler. Karsi gizgide ki
cocukta topu gizgiyi gegmeden yakalayacaktir. Oyun tiim ¢ocuklar karsilikli oynayacak sekilde
tekrarlanir.



“Topu yakalamak zor muydu? Topun geldigi yoni nasil anladiniz? Peki, bu oyunu gérmeden
oynayabilir miyiz? Gérmeden topu yakalamak nasil olur? Vb. sorular sorar.
Ardindan ses cikaran zilli bir top getirilir. Cizgilerin arkasina ge¢en ¢ocuklarin gozleri uyku bandiyla
kapatilir. Cocuklar topu atarlar ve atilan topun zil sesini isiterek yakalamaya calisirlar. Ogretmen,
oyun sirasinda ¢ocuklarin video kayitlarini alir. Ardindan cocuklarin gézleri agllir.
Gozlerin bagliyken topu yakalamak neler hissettirdi? Topun ses ¢ikarmasi neler sagladi? Vb. sorular
sorulur.
Ogretmen “ Biliyor musunuz zilli top ile oynadigimiz oyun aslinda gérme engelli insanlarin oynadigi bir
takim oyunuydu. Bu oyunun adi “Goalball” yani “ GOLBOL”. Gorme engelli insanlar Ug kisilik iki takim
halinde bu oyunu oynuyorlar. Kendi kalelerine top gelmemesi i¢in topun sesini dinleyip, yakalamaya
cahsiyorlar.” der.
Ardindan oyunun video kaydi akilli tahtaya yansitilarak, izlenir. Oyun sayesinde gérme engellilerin
sorunlarini anlama, empati kurma, oyunda zorlandiklarini, kendilerini glivende hissetmediklerini,
glnlik yasamda onlara destek olunmasi gerektigini ifade etmelerine firsat taninir.
Ardindan gérme engellilerin hayatlarini nasil stirdtrdikleri, karsilastiklari zorluklar, onlara 6zel
kaynaklar ve isaretler, hayatlarini kolaylastirmak icin yapabileceklerimiz hakkinda sohbet edilir.
Ulasilabiliyorsa bu konuda bilgilendirici bir video izlenir.

Ogretmenin sinifa getirdigi ila¢ kutularinin izerinde bulunan Braille alfabesi ile yazilan kabartiimis
noktadan olusan yazilari hissetmeleri saglanir. Cevremizde nerelerde bu yazilara rastladigimiz
hakkinda konusulur. Okulda asansor varsa asansoriin tstlindeki sayilarda bulunan Braille alfabesi
sayllari incelenir.

Degerlendirme:
e Gorme engelli insanlarin oynadigl oyunun adi neydi?
e Oyunda topu yakalamaya calisirken neler hissettin?
e Gorme engelliler ne gibi zorluklar yasiyor olabilir?
e Onlarin hayatlarini kolaylastirmak icin neler yapabiliriz?

Aile Katilmi: Ailelerden engelli park alani, engelli rampasi, sari tugla yirime yollari vb. engelliler igin
tasarlanmis alanlari inceleme ve bu konulara yonelik sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ISITSEL ORUNTU KURALIM
Etkinlik Turi: Matematik, okuma- yazmaya hazirlk etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok li¢c 6geden olusan 6riinttideki kurali
soyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir 6riintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zglin bir 6rlintl olusturur.

Materyaller: Hayvan ses kayitlari
Sozciik ve Kavramlar: isaret dili, isitme engeli

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kedi, képek, kus, ar1, kurbaga, yilan vb. hayvanlarin ses kayitlarini ders éncesinde hazirlar.
Cocuklara kedi, kopek, kus sesleri art arda dinletilir. Dinlenilen seslerin 6rinti kurali oldugu ve tekrar
etmesi gerektigi soylenir. Sesler, tekrar dinletilir. Kural bittiginde ¢cocuklar hayvan seslerini 6riinti
kuralina gére tekrar ederler.

Kus, kedi, kedi

Kurbaga, kdpek, ari

Ari, kedi, kus seklinde farkh ériintiler yapilir ve tekrar edilmesi saglanir.

Ardindan etrafindaki sesleri hic duyamayan ve hi¢c konusamayan isitme engelli insanlarin oldugu
hakkinda konusulur. Cocuklardan isitme engelli insanlarin nasil iletisim kurduklariyla ilgili fikirleri
alinir. isaret dilinde anne, baba, abla, abi, merhaba, iyi giinler vb. basit kelimelerin nasil ifade edildigi
ogrenilir.

Degerlendirme:
e Duyarak orlintli olusturmak nasildi?
e Baska neler kullanarak orlintl olusturabiliriz?
e isaret dilinde hangi kelimelerin hareketlerini 6grendik?
e isaretlerle anlasmaya calismak sana neler hissettirdi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



