TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PIKNiK YAPALIM, STOP OYNAYALIM” Fen ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“MANDALINA SATICISI” Tiirkce, fen ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



PiKNiK YAPALIM, STOP OYNAYALIM
Etkinlik Tiirii: Fen ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari toplar.

Materyaller: Piknik sepeti, 6rtli, meyveler, sebzeler ( havug, salatalik vb.) ve kuruyemisler, top
Sozciik ve Kavramlar: Saglikh- sagliksiz, renk

Ogrenme Siireci: Ogretmen, icinde meyveler, sebzeler ( havug, salatalik vb.) ve kuruyemisler olan bir
piknik sepeti, hazirlar ve ¢cocuklarin yanina getirir. Birlikte piknik yapabileceklerini sdyler. Okulun
bahcesi varsa ya da ormanlik alana gidilebilme imkani varsa sikica giyinilerek bahgeye cikilir imkan
yoksa sinifta uygun bir alan hazirlanir. Once etraf incelenir. Agaglar ve bitkiler gdzlemlenir. Piknik
yerinin sec¢imi ¢cocuklarla birlikte secilir. Sepetteki yiyecekler gikarilir ve yenir. Ardindan ailece piknige
gittiklerinde hangi oyunlari oynadiklari sorulur. Renkli stop oyununa gegmeden 6nce piknik alani
toparlanir ve temizlenir. Copler ¢ope atilarak dogayi kirletmemek i¢in neler yapilabilecegi konusulur.
Tiim ¢ocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen bir cocugun adini sdyler ve topu havaya atar.
ismi séylenen ¢ocuk topu havada yakalarsa baska bir arkadasinin adini séyleyip, topu tekrar havaya
atar. Eger topu havada yakalayamazsa diger oyuncular ebeden uzaklasir. Ebe topu yerden aldigi an
“Stop” der ve tiim oyuncular olduklari yerde hareketsiz kalirlar. Elinde topu tutan ¢ocuk bir renk ismi
soyler. Diger ¢cocuklar o rengi kiyafetlerinde ya da yakinlarinda bulmak igin hareket ederler. Bu sirada
ebe ¢ocuklara topu atip, vurmaya c¢alisir. S6ylenilen rengi tutan ¢ocuklar vurulamaz. Ebenin attigi top
ile vurdugu 6grenci ebe olur. Ebe hi¢ kimseyi vuramazsa tekrar ebe olur. Oyun cocuklarin tekrar daire
olusturmalari ile devam ettirilir.

Egitim setinin 5. Kitabindan 3. Sayfa tamamlanir.



Degerlendirme:
e Piknikte yapmaktan keyif aldigin seyler nelerdi?
e Piknikte oynadigimiz oyunun adi neydi?
e Hangi rengi bulmakta zorlandin?
e Top sana atildiginda neler hissettin?
e Sence istop ne demek?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki

bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



MANDALINA SATICISI
Etkinlik Tari: Tirkce, fen ve matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin buyukligini soyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin kokusunu soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina goére climle kurar.

Gostergeleri: Dlz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini sdyler.

Materyaller: Mandalina, blyteg
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, sinifa 6grenci sayisindan fazla mandalina getirir. Bir masanin Ustiinii tezgah gibi diizenler
ve mandalinalari yerlestirir. Bir kagida lcretini yazar.

“Sizce ben kimim? Ne yapiyorum? Burada ne yaziyor olabilir?” gibi sorular sorar.

“ Ben bir mandalina saticistyim. Mandalinalarimi satmaya calisiyorum ama kimse almiyor. Sizce
insanlarin almasi icin neler sdyleyip, nasil tanitmaliyim?” diye sorar. Ogrencilerin her biri tezgaha
gecer ve kendi fikrini uygular. icindeki vitaminler, bize olan faydalari vb. vurgulanir. Ogretmen
cocuklara “ Nasil mandalinalar bunlar?” sorusunu sik sik sorar. Ogrencilerden “ sulu mandalina,
turuncu mandalina, taze mandalina, tatli mandalina” vb. cevaplar vererek, satisa bu sézlerle devam
etmeleri saglanir.

Ardindan her 6grenciye bir tane mandalina verilir. Cocuklara mandalinanin nerede yetistigi sorulur.
Bir mandalina agaci gorseli tahtaya yansitilir. Cocuklardan mandalinanin kabuguna dokunup
hissetmeleri, koklamalari istenir. “ Bu mandalinanin kag dilimden olustugunu kabugunu soymadan



o0grenebilir miyiz?” diye sorar. Mandalinanin sap kismi ¢evrilir. Sapin etrafinda bulunan minik gizgi
seklindeki ¢cukurlar sayilir. Kag minik cukur oldugu bir kagida not edilir. Ardindan mandalinanin
kabuklari soyularak dilimler sayilir ve ayni sayida olup olmadigi kontrol edilir. Bu durumun portakal
icin de gecerli olup olmadigi hakkinda sohbet edilir.

Cocuklarin evde bu uygulamayi portakal ile yapmalari istenir.

Bir dilim mandalinanin igi acilir. Bly(tec ile mandalina tanecikleri incelenir. Ardindan mandalinalar
yenirken; kokusu, tadi, rengi vb. 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme:
e Mandalina saticisi oldugunda neler hissettin?
e Sence insnlar en ¢cok hangi meyveyi satin aliyorlardir? Neden?
e Bu glin mandalinayla ilgili yeni bir bilgi 6grendin mi?

Aile Katihmi: Ogrencimiz okulda yapilan mandalinayi soymadan kag dilim oldugunu 6grenme
¢alismasini aile bireylerine uygulayarak anlatilir. Portakal ile de ayni ¢alisma yapilabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



