TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BOS KUTUYA KAC GELIR?” Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“AYAKKABININ YERI NEREDE?” Matematik, okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BOS KUTUYA KAG GELIR?
Etkinlik Tird: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gercek durumu inceler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiyi séyler.
10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen saylyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Materyaller: Elektrik bandi, sayi kartlari (1-14)
Sozciik ve Kavramlar: Sayilar, bos- dolu, dogru- yanls, 6nceki- sonraki, buyik- kiigik

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 28, 29, 30. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ile yan yana 7 kutu ve iki siradan olusan 14 kare olusturur.
Elinde de 1'den 14’ e kadar rakamlarin yazili oldugu kartlar vardir. Sinifi 4 esit gruba ayirir. Her grup
icin sayi kartlarindan bir kismini zemindeki kutularin igine koyar. Ornegin 1. Kutuya 1, 2. Kutu bos, 3.
Kutuya 3, 4. Kutu bos olacak sekilde yerlestirmeler yapar. Gruplar sira ile oyun alanina gelir. Eksik
rakamlari olmasi gereken yere yerlestirerek eksik sayilari tamamlarlar. 4 grup da bu etkinligi
tamamlar.

Ardindan 6gretmenin yaptig sayi yerlestirme isi cocuklara verilir. 1. Grup yerlestirme yapar, 2. Grup
sayilari tamamlar. Oyun tim cocuklarin iki gorevi de yapacagi sekilde devam ettirilir.

Degerlendirme:
e  Eksik sayilari bulurken neler hissettin?
e Oyunda kag¢ tane kutumuz vardi?
e Kullandigimiz en blyik ve en kii¢lik sayi kag?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



AYAKKABININ YERI NEREDE?
Etkinlik Tari: Matematik, okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen saylyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Materyaller: Elektrik bantlari, ayakkabilar, sticer
Sozciik ve Kavramlar: Sag- sol, dogru- yanlis, tek- gift

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin zemininde elektrik bantlariyla 14 kareden olusturdugu

¢alismanin yanina gider. Calismanin 1 metre uzagina ayni ¢alismadan bir tane
daha olusturur. Ogrencilerin okul ayakkabilarindan 14 cift alir. iki adet, biiyik boy

poset alir ve bir posette 14 ayakkabinin sag tekini, diger posette de 14

ayakkabinin sol tekini koyar. Bir poseti kendine alir, diger poseti ise iki ¢izimin ortasina koyar. Kendi
posetindeki ayakkabilarin her birini bir kutuya koyarak ilk diizenegi tamamlar. Ogrencileri 3-4 kisilik



gruplar halinde etkinlik alanina alir. Kendi yaptigi diizenege bakip, birbirinin esi olan ayakkabilari
diger diizenege, dogru yere yerlestirmelerini ister.

Ogretmen her grup icin yeni yerlestirmeler yapar. Yerlestirmeler cocuklarin sézel ifadelerle
birbirlerine ayakkabilarin yerini anlatmasi seklinde de oynanabilir. iki alan arasina ortii gekilir. Bir grup
anlatici olur, diger grup yerlestirici.

Ardindan ¢ocuklar ayakkabilarini giyerler. Ogretmen hem kendi hem de ¢ocuklarin sag ayakkabilarinin
Ustine sticker yapistirir. Sag ayak, sag kol, sol ayak, sol kol kaldirma c¢alismasi yapilir. Ardindan sag-
sol komutlari ile yonergeler yerine getirilir. “Sag elimizle sol ayagimiza dokunalim. Sag elimizle
basimizi kastyahm. Sol ayagimizin Ustlinde ziplayalim. Sol elimizle arkadasimiza el sallayalim” vb.
komutlarla ¢ocuklarin sag ve sol uzuvlarini kullanmalari saglanir.

Degerlendirme:
e Ayakkabilarla oynadigimiz oyunda hangi asama daha zordu?
e Oyunumuzda kag cift ayakkabi kullandik?
e 14’ten 6nce ve sonra gelen sayl kag?
e Bu kutucuklarla baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilima:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



