TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HAYVAN POLISI OFiSi” Okuma yazmaya hazirlik ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“HULOHOPTAN KACALIM” Oyun ve hareket

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HAYVAN POLISi OFiSi
Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlik ve drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.

DiL GELiSimI

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina goére climle kurar.

Gostergeleri: DUz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini séyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Telefon numarasini séyler. Evinin adresini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri séyler. Temel glivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Materyaller: Hayvan oyuncaklar, adres ve telefon numarali kolyeler
Sozciik ve Kavramlar: Kaybolmak, bulmak, yardim istemek, acil durum numarasi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6grencilerin adresleri ve annelerinin telefon numarasindan olusturdugu kolyeleri,
cocuklarin evden getirdikleri hayvan oyuncaklarinin boyunlarina asar. Sinifin bir alanina minderler
dizilir. Hayvan oyuncaklarini bu alana yerlestirir. Ardindan drama ¢alismasina gegilir.



Ogretmen “Burasi Hayvan polisi ofisi. Kaybolan hayvanlar burada sahiplerini bekliyor. Bazen sahipleri
onlari aramak i¢in buraya geliyor bazen de polisler hayvanlarin sahiplerini bulup, onlari evlerine
gotlriyor. Peki, polisler hayvanlarin sahiplerini nasil buluyor olabilirler? Boyunlarindaki kolyelerde ne
yaziyor olabilir? Adres ve telefon numarasi ne ise yariyor? Sizin hayvaniniz da bir sekilde kaybolmus
ve buraya getirilmis. Simdi siz de onlari bulmak i¢in bu hayvan polislerinden yardim almak
istiyorsunuz. Hayvaninizin 6zelliklerini ve nasil kayboldugunu anlatir misiniz? der ve gocuklarin
durumu ifade etmelerine destek olur. Ozelligi anlatilan hayvan bulunur. Kolyesinde yazan bilgiler
o0gretmen tarafindan okunur, hayvanina kavusan ¢ocuk da tekrar eder.

Degerlendirme:
e Sizce adres ve telefon numarasi ne ise yarar?
e Daha 6nce hi¢ kayboldun mu?
e Kaybolan kisiler neler hissediyor olabilir?
e Kayboldugumuzu hissettigimiz zaman neler yapabiliriz?

Aile Katihmi: Ailelerden adres ve telefon numaralarini birkag¢ defa tekrar etmeleri istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HULOHOPTAN KAGALIM
Etkinlik Tird: Oyun ve hareket
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soéyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri sdyler. Temel glivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Materyaller: Hulohoplar
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler oyun icin carpma ve diisme tehlikesi barindirmayan bos bir alana alinir. Herkes yan yana
(grup kalabaliksa, 6grenciler iki gruba ayrilip sira ile oynarlar) dizilir. Ogretmen ¢ocuklarin karsisinda,
8-9 metre ileride ylizi ¢ocuklara dontiktir. Elinde yaklasik 9-10 tane hulohop vardir. Hulohoplari yere
dik bir sekilde tutar ve yerde yuvarlayarak bir tekerlek gibi cocuklarin bulundugu tarafa siiriikler.
Cocuklar hulohoptan kagmaya calisirlar. Hulohopa temas eden oyundan ¢ikar. Oyundan gikan kisiler
hakem olur ve oyunculari gézlemler. Ogretmen pes pese atislarini yapar. Oyunu sonuna kadar
surdiren gocuklar alkislanir.

Oyunun ikinci asamasinda atislari ikiserli sekilde cocuklar da yapabilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda kullandigimiz hulohop hangi sekle benziyordu?
e Hulohoptan kacgarken ne hissettin?
o Kendini kazalardan korumak igin neler yapiyorsun?
e Oyunumuzda ne gibi tehlikeler vardi?
e Oynarken nelere dikkat ettin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



