TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“GEZEGENLERLE HAFIZA OYUNU” Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“RESIMLERLE ARTIRMA” Matematik, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



GEZEGENLERLE HAFIZA OYUNU
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Materyaller: Gezegenler, yildiz, ay, gline, roket resimleri, Abeslaglar
Sozciik ve Kavramlar: Hafiza, ayni- farkli

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 8 gezegen, giines, ay, yildiz ve roket resimlerinden ikiser adet cikti alir ve pvc ( Pvc imkani
yoksa koli bandi ile arkali 6nli bantlar) yapar. Toplam 24 adet ayni boyutta karti olacaktir. Cocuklarla
daire olur ve minderlere otururlar. Kartlari karistirir ve ters bir sekilde 4 kart yanyana 6 sira
olusturarak yerlestirir. Kartlari resimleri goriinecek sekilde diziini gevirir. Cocuklarin yaklasik 1
dakika odaklanip bakmalari, es olanlari akillarinda tutmalarini ister. Daha sonra kartlari ters gevirir ve
ayni yere birakir.

Daha 6nceden abeslang ( dil cubugu) Ustiine yazilan 6grenci isimlerinden bir tane gekilir. ismi okunan
¢ocuk aklinda tuttugu birbirinin ayni olan kartlari hatirlayip, agar. Kartlari dogru bildiyse kendine alir
ve bir daha agma sansi yakalar. Bilemezse 6gretmen isim ¢ubuklarindan baska bir tane ¢ekerek yeni
oyuncuyu belirler. Oyunda dikkat ve odaklanma, arkadasinin actigi kartlari takip etme ¢ok 6nemlidir.
Tum kartlar bittiginde ¢ocuklar kag kart topladiklarini sayarlar.

Oyunda sira gelmeyen ¢ocuk varsa kartlar yeniden ilk haline getirilir ve oyun yeniden baslatilir.

Oyun bittikten sonra hafiza kartlari cocuklarin rahatlikla alip oynayabilecegi bir yere koyulur.
Ogrenciler serbest oyun zamaninda da bu oyunu kendi aralarinda oynayabilirler.

Egitim setinin 3. Kitabinin 26 ve 27. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunda sira sana geldiginde neler hissettin?
e Ayni karti bulmak icin nelere dikkat ettin?
e  Bu oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RESIMLERLE ARTIRMA
Etkinlik Turi: Matematik, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi
zamanlarda yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

Materyaller: Fon kartonlari, boya kalemleri, etiketler
Sozciik ve Kavramlar: Arttirma- eksiltme, mevsimler

Ogrenme Siireci:
Ogretmen sinifin uygun duvarlarina yesil, mavi, sari ve siyah fon kartonu asar (Cocuklarin
uzanabilecegi yiikseklikte). 4 adet A4 kagidi alir. Birinci kagida agac, kelebek, cicek. ikinci kagida
balon, cigek, deniz, balik, giines. Ugiincii k3gida yaprak, ugurtma, bulut, cocuk, semsiye. Dérdiincii
kagida kardan adam, kar tanesi, agac, kizak resimleri gizer ve yanina kare kutucuklar olusturur. Bu
kutuculara baslangicta 1 yazar, sonra her grup degisiminde etiket ile yeni sayilar yazacaktir.

1. Kagidi yesil fon kartonun ( ilkbahar) yanina yapistirir.

2. Kagidi mavi fon kartonun ( yaz) yanina yapistirir.

3. Kagidi sari fon kartonun ( sonbahar) yanina yapistirir.

4. Kagidi siyah fon kartonun ( kis) yanina yapistirilir.
Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her bir grup bir kartonun éniine gelir. Yanindaki kagitta belirtilen nesneleri,
istenilen sayida ¢izerler. Yani yesil kartona sadece bir adet agag, bir adet kelebek, bir adet ¢icek
cizilecektir. Cizimleri grup Uyeleri kendi aralarinda kararlastirip, kararlastirarak is bolima icinde
cizerler. Her grup kendi yonergesindeki cizimleri yaptiginda 6gretmenin komutu ile grupca yer
degistirirler. Bu arada 6gretmen cizimlerinin yanina etiket yapistirir ve Ustlerine yeni rakamlar yazar.



Yeni gelen grup resimlere eklemeler yaparak belirtilen sayi kadar olmasini saglarlar. Ornegin yesil
kartonun yaninda simdi 2 agag, 3 kelebek, 2 gicek yaziyordur. Var olan 1 agaca bir tane daha ekleyip,
1 kelebegin yanina 2 kelebek daha cizip, 1 cicegin yanina 1 cicek daha eklemeleri gerekmektedir.
Calismalarini yapip tekrar yer degistirirler.

Cocuklar tiim kartonlarda gizim yaptiginda resimlerin neyi ¢cagristirdigi, baslangicta her bir nesneden
kag tane oldugu ve simdi kag tane olduklari hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme:
e Var olan resimlere yenilerini ekleyerek sayilarini arttirdik mi? Eksilttik mi?
e Resimleri arttirmak i¢in yeni resimler gizdik. Peki, nesneleri azaltmak icin neler yapabilirdik?
e  Cizdigimiz resimler neyle ilgiliydi?
e En ¢ok hangi mevsim kartina ekleme yapmaktan hoslandin?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



