TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“BILMECEYI BIL VE BUL” Tiirkce, oyun ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“MEYVE SEPETI” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BiLMECEYi BiL VE BUL
Etkinlik Tari: Tirkce, oyun ve miizik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Mzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Mizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ardi ardina yapar.

Materyaller: Mum, tuzluk, sabun, calar saat, anahtar, tepsi, terlik, kasik, havlu, ¢anta, silgi
Sozciik ve Kavramlar: Kolay-zor, dogru- yanlis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, 6grenme merkezlerine ders éncesinden bazi nesneler ( mum, tuzluk, sabun, calar saat,
anahtar, tepsi, terlik, kasik, havlu, canta, silgi) birakir. Ogrencilere “bu sinifta bilmece bilen var mi?”
Diye sorar. Ogrencilerin bildigi bilmeceleri sormalarina firsat verir. Birlikte cevaplari bulunmaya
cahsilir. Ardindan “Simdi sira bende. Ben size bilmece soracagim, siz 6nce cevabi bulacaksiniz. Sonra
da dogru cevap verdiginiz nesneyi 68renme merkezlerinde arayip, bulacaksiniz” der. Bilmeceleri tek
tek sorar. Cevabi verilen bilmece aranir ve bulup getirilir.

-Minicik aleviyle bize 1sik verir, cabucak erir.(mum)

-Vardir minik delikleri icinden diiser minik beyaz taneleri.(tuzluk)
-Bilmece bildirmece el iistlinde kaydirmaca.(sabun)

-Tik tak ¢ahsir, kurulunca bagrisir.(calar saat)

-Eli yok ayagi yok ama kapiyi agar.(anahtar)



-ince metaldir kendisi, cay kahve getirir onda annesi.(tepsi)

-Evin icinde giyersin, ayagini sicacik edersin.(terlik)

-Ovaldir sekli, agzina tasir yemekleri.(kasik)

-Ben sabunlarim yikarim, o gelir kurutur.(havlu)

-Kocamandir agzi icindekiler gézilkmez kapatirsan fermuari.(canta)

-Kalem ugrasir yazar, o gelir siler.(silgi)

Tum bilmeceler bittiginde bulunan biitiin nesneler masaya yerlestirilir. Cocuklar ritim zilleri ya da
ritim gubuklarini alirlar. Ogretmen yan yana dizilen nesnelerden hangisini dne dogru iterse o
nesnenin adina ritim tutulur.

Ardindan kitapliktan bir hikaye secilir ve okunur.

Degerlendirme:

e Bildigin bilmece var mi?
e Bilmecenin cevabini bulmak zor oldu mu?
e Nesneleri ararken ne hissettin?

Aile Katiimi: Ailelerden kullaniimayan, kiiglk, bos kutular (ilag, parfiim, dis macunu, telefon kutusu
vb.) gdndermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MEYVE SEPETI
Etkinlik TarG: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

DiL GELiSimI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiicgik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Malzemeleri keser.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu
kurallarina 6zen gosterir.

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler. Saghgini korumak icin gerekenleri

yapar.

Materyaller: Sandalyeler, mevsim meyveleri, kesme tahtasi, kahvalti bigagi, kase, kasik
Sozciik ve Kavramlar: Meyve, saglik, vitamin, meyve salatasi

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler sandalyeleri ile cember sekli olusturur ve otururlar. Her iki grenciye bir meyve ismi verilir.
Tum 6grenciler meyve isimlerini alirlar ve ayni adi tasiyan diger arkadasini akillarinda tutarlar.
Oyunda eslestirme saglanamiyorsa 6gretmen de bir cocugun esi olarak oyuna katilir ve ¢ocukla ayni
ismi alir. Cocuklardan bir ebe secilir ve cemberin ortasina gecer. Cocugun sandalyesi cemberden
¢ikartilir. Yani cocuk sayisindan bir tane eksik sayida sandalye olmalidir. Ebe ayakta durur ve bir
meyve ismi soyler. Cocugun soyledigi meyvenin ismini alan ¢ocuklar hizlica yer degistirirler. Bu yer



degisimi sirasinda ebe bir sandalyeye oturursa ayakta kalan ¢ocuk ebe olur. Ebe oturamadiysa tekrar
bir meyve ismi soéyler. Bazen de meyve sepeti diyerek tiim ¢ocuklarin yer degistirmelerini saglar. Yine
bos bir sandalyeye oturmaya cgalisir. Oyun, ¢ocuklarin istek ve ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Ogretmen zaman zaman ismi sdylenmeyen meyve gruplarinin hatirlatmasini yapar. Sectigi meyve
adini unutan cocuklar oldugunda 6gretmen esler ve meyveleri hatirlatabilir.

Mevsim meyveleri incelenir. Meyvelerin temizligine dikkat ¢ekilerek kabuklari 6gretmen tarafindan
soyulur. Cocuklara dilimlenmis meyveler, kesme tahtasi ve keskin olmayan kahvalti bicaklari verilir.
Meyveler ¢ocuklar tarafindan kii¢lik parcalara ayrilarak kaseye eklenir. Tim meyveler karistirilir ve
meyve salatasi yapilir.

Degerlendirme:
e Oyunda hangi meyve olmustun?
e Ebe oldugunda neler hissettin?
e Senin en ¢ok sevdigin meyve hangisi?
e Meyveler neden ¢ok saghklidir?

Aile Katilimi: Ailelerden daha 6nce bilgilendirmesi yapilan “Kutulari al ailenle birlikte tasarla,
arkadaslarinla oyna” projesinin Grinlerini bir sonraki giin okula gdndermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



