TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KUMDAKI AYAK iZLERI” Fen, Duyu biitiinleme etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“MASKELERLE DRAMA” Tiirkge etkinligi, drama

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KUMDAKI AYAK iZLERi
Etkinlik Tuiri: Fen, duyu bitinleme etkinligi
KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 2:Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur. Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek
tahminini soyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin biyuklGgini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir. Nesne/varliklari biyikligine gore ayirt eder,
eslestirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Kinetik kum, plastik oyuncak hayvan, hayvan ayak izi gorselleri
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci: Ogretmen dgrencileri licer gruplara ayirir. Her grubun masasina derin bir seffaf kap,
kabin icine ise kinetik kum koyar. Cocuklar dnce kum ile oynarlar. Elleriyle sekil verirler. Daha sonra
siniftaki plastik hayvan figirleri kum alanina dahil edilir. Her gruptan bir 6grenci hayvanlari kuma
saklar, diger iki kisi bulmaya calisir. Saklama ve bulma oyunundan sonra kumun yiizeyi dizlestirilir.
Ogretmen tahtaya birkac hayvanin ( 6rdek, kedi, kus, ayi1 ve kdpek) ayak izlerini yansitir. Bu ayak
izlerinin hangi hayvana ait olabilecegini sorar. Hayvanlar nerelerde yliriidiglinde ayak izlerinin
olustugu hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklar plastik hayvanlari kumun Gzerinde yiriiterek ayak
izlerini ¢ikarirlar.

Degerlendirme:
e (Cevrende en ¢ok hangi hayvanin ayak izine rasthyorsun?
e Sence en farkh ayak izi hangi hayvanindir?
e Ayak izlerini en ¢cok nerede gorebiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MASKELERLE DRAMA
Etkinlik Tura: Tarkce etkinligi, drama
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

Materyaller: Hayvan maskeleri
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir hayvan maskesi takarak sinifa gelir. Taktig1 hayvanin sesini ¢ikararak ¢ocuklarin
etrafinda dolasir. “Arkadaslarimi kaybettim ve bulamiyorum. Bana yardim eder misiniz?” der.
Cocuklara bilmeceler sorar. Bilmecenin cevabini veren ¢ocuga o hayvanin maskesini verir.

Sutt pek cok sever. Miril miril der. Siitina bitirince Biyigini temizler (Kedi)

Daldan dala atlarim. Kuyrugumla sarkarim. (Maymun)

Uzun boyunlu, benekli. Yirtyen merdiven sanki (Zirafa)

Pamuk gibi tyleri, havucu koparir disleri, kulaklari duyar her sesi, hizla cikar tepeyi (Tavsan)
Ayaklari kiirekli, ne kadar da yiirekli. Suda Yiizen bir gemi. ( Ordek)

Dagda gezer bal arar. Kisin uykuya yatar. (Ayi)

Cocuklar maskeleri takarak dramatizasyon galismasina katilirlar. Hayvanlarin géziinden insanlarin
onlara nasil davrandiklarini, yasadiklari zorluklari anlatirlar.
Egitim setinin 2.kitabindan 23 ve 24. Sayfalar ¢alisilir.

Degerlendirme:
e Bir hayvan olsan insanlarin neler yapmamasini isterdin?
e Sen hayvanlar igin neler yapiyorsun?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



