TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“PARKURU TAMAMLIYORUM” Oyun, hareket, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“KANGURUYA DOKUNMA- TAVSANA DOKUN” Tiirkce dil, oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



PARKURU TAMAMLIYORUM
Etkinlik Tuirii: Oyun, hareket, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Pargalari birlestirerek bitiin elde eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklikten atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Denge tahtasi Gizerinde yonergeler dogrultusunda yurdr.

Materyaller: Renkli plastik toplar, ahsap kipler, elektrik bandi, rakamh puzzle
Sozciik ve Kavramlar: Parkur, centilmenlik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin uygun bir alanina gesitli becerileri destekleyen parkur olusturur.

Parkurunda;

Yere elektrik bantlari ile olusturulmus zikzak ya da dalgali yol Gstinde yilriime

Masa altindan gegme,

Masada toplari renk yonerge kartina uygun olarak bardaklarin icine yerlestirme,

Nehir tasi ya da denge tahtasinda ylrime,

Rakam puzzle olusturma,

5-6 ahsap kup ile kule yapma

Minderlerden atlama ve son olarak secilen karttaki rakami akilda tutup yazma gibi boltimlere yer
verilebilir.

Cocuklar ikiserli gruplar halinde parkura baslar ve boltimleri tamamlarlar. Oyuncular parkurun
sonunda birbirlerini ve tebrik ederler. Oyunlarda anlayisli, sabirli ve centilmen olmak hakkinda sohbet
edilir. Parkur ¢alismasi ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda siirdirildr.

Ardindan masalara gecilir Egitim Setinin 2. Kitabinin 13, 14 ve 15. Sayfalari tamamlanir.



Degerlendirme:
e Parkuru tamamlarken neler hissettin?
e Encok zorlandigin alan neresiydi?
e Kendini en rahat hissettigin yer neresiydi?
e Kazandiginda ya da kaybettiginde neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



KANGURUYA DOKUNMA- TAVSANA DOKUN
Etkinlik Turi: Tirkge dil, oyun, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir.
Clmle kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.
Cimle kurarken zamir kullanir. Ciimle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini
kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini dykl yoluyla
sergiler.

Materyaller: 5 adet hayvan flas karti, resim kagidi, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Yazar, gizer

Ogrenme Siireci:
Ogretmen “ Bir oyunum var sizlere,

Hayvanlar geldi bizlere,

Koy elleri dizlere

Simdi dinle!

Kartlarn dizdim masama,

Cocuklar geldi yanima,

Merakla baktilar oyunuma,

Cok iyi dinle!”
Sozlerini ritmik bir sekilde birkag defa soyler ve 5 adet hayvan flas kartini masada yan yana dizer.
Ogrencilerden 4 kisiyi masanin yanina c¢agirir ve onu dikkatlice dinlemelerini ister. Yénergelerinde
bazen “ Kanguruya dokunma!” der. Cocuklar kangurunun disindaki hayvanlara dokunur. Ancak her
cocuk farkli bir karta dokunmak zorundadir. Bazen ise “ Tavsana dokun!” der. Tim ¢ocuklar tavsan
flas kartina ellerini koyarlar. Degisik hayvan isimleri ile dokun ve dokunma komutlarina vurgu
yapilarak oyun devam ettirilir.
Ardindan oyunda kullanilan bes hayvan karti masadan alinir. Ogretmen bu hayvanlarin ashinda bir
hikayenin kahramanlari olduklarini ve bu hikayeyi birlikte yazacaklarini yani bu hikdyenin yazari
olacaklarini séyler. Giris cimlesini 6gretmen kurar ve ¢ocuklarin sira ile hikayeye eklemeler yapmasini
saglar. Ornegin “ Kanguru o giin erkenden kalkti, hizla yuvasindan ¢ikti. Biraz acelesi var gibi
goriiniiyordu. Cikarken tam bir tasa takilacakti ki, onu géren Tavsan................ ” seklinde bir giris
yapar. Her 6grenci flas kartlarindaki hayvan karakterlerini de hikdayeye ekleyerek kendi cimleleri ile



hikayeyi gelistirir. Ogretmen 6grencilerin eklemelerini dikkate alarak hikdyeyi biitiin hale getirir ve
bastan sona tekrar anlatir. Olusturulan hikayenin adi cocuklarla birlikte kararlastirilir.

Ogrencilere simdi de hikayenin cizeri olup olusturulan hikayeyle ilgili resimler cizebilecekleri séylenir.
Hikayenin adi 6gretmen tarafindan resimlere yazilir. Cocuklar resim calismalarini evlerine gétirip,
ailelerine arkadaslari ile olusturduklari hikayeyi anlatirlar.

Degerlendirme:
e Birlikte hikaye olusturmak nasil bir histi?
e Hikayemizi baska nasil bitirebilirdik?
e Sen bir yazar olsan ne ile ilgili bir kitap yazmak isterdin?

Aile Katihmi:
Cocuklar resim galismalarini evlerine gotlrip, ailelerine arkadaslari ile olusturduklari hikayeyi
anlatirlar.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



