TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“RUZGARGULU DONUYOR” Sanat ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“RUZGAR NEREDEN ESIYOR?” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



RUZGARGULU DONUYOR
Etkinlik Tiirii: Sanat ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonugclarini séyler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Materyaller: Kagit, makas, yapistirici, raptiye, balon sapi
Sozciik ve Kavramlar: Riizgar, riizgarglli, riizgar tribind, enerji, enerji tasarrufu

Ogrenme Siireci:

Ogretmen riizgari daha iyi hissetmek ve riizgarin enerjisini gdzlemlemek icin birer riizgargili
yapacaklarini soyler. Kare sekline getirilmis, dort kosesinden ortaya yakin bir yere kadar ¢izilmis olan
kagitlar cocuklara verilir. Ogrenciler cizgileri belirtilen yere kadar keserler. Kdgidin kdseleri ortaya
dogru getirilir ve yapistirilir. Dort kose de Ust Uste geldiginde kagit, bir raptiye ile balon sapi ya da bir
bayrak ¢ubuguna takilr.

Olusturulan riizgargli ile bahgeye ¢ikilir. Riizgarin rizgargillini nasil dondirdigi gézlemlenir.
Cevrede riizgardan etkilenen baska neler oldugu arastirilir.

Sinifta riizgar triblnindn nasil elektrik enerjisi trettigine yonelik egitici bir belgesel izlenir.

Degerlendirme:

e Riizgar neleri hareket ettirir?

e Riizgar riizgarglline ne katki saglar?

e Riizgar triblnleri nasil enerji Uretir?

e Elektrigi evimizde nerelerde kullaniriz?

e Enerji tasarrufu icin nelere dikkat etmeliyiz?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



RUZGAR NEREDEN ESiYOR?
Etkinlik Tar: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELiSimI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir.
Clmle kurarken baglag kullanir. Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.
Ciimle kurarken zamir kullanir. Ciimle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini
kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Sandalyeler
Sozciik ve Kavramlar: Riizgar

Ogrenme Siireci:

Riizgar nereden esiyor oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklarin sandalyeleri ile biiyiik bir cember
olusturmalarini ister. Cocuk sayisindan bir eksik sayida sandalye kullanilir. Bir cocuk ayakta kalir ve
grubun ortasina gecer. Cocuklar ebeye hep birlikte sorarlar “ Rlizgar nereden esiyor?” Ebe
arkadaslarinin kiyafetleri ya da fiziksel 6zelliklerine gére “ Rizgar kahverengi esofman giyenlerin
yanindan esiyor, riizgar okul ayakkabisini giyenlerden yana esiyor, rlizgar kahvaltisini glizel yapmis
kisilerden yana esiyor!” vb. sekilde ifadeler kullanilabilir. Bu 6zelliklere sahip olan ¢ocuklar ayaga
kalkar ve birbirleriyle yer degistirirler. Ebe o sirada bos kalan sandalyelerden birine oturmaya galisir.
Ayakta kalan ¢ocuk ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.

Degerlendirme:
e Ebe oldugunda neler hissettin?
e Riizgarin estigini nereden anlariz?
e  Riizgarin bize ne gibi faydalari vardir?



Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



