TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Gline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ALTIGENi TAMAMLAYALIM, OYUNU KAZANALIM” Matematik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“ISLAK iPLE 6 YAZALIM” Okuma yazmaya hazirlik, hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ALTIGENi TAMAMLAYALIM OYUNU KAZANALIM
Etkinlik Turi: Matematik, oyun etkinligi
KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butiliniln parcgalarini séyler. Bir bltlinli parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin
elde eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine givenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gistlenir.

Materyaller: Fon kartonundan li¢cgen, paralel kenar, yamuk sekilleri, altigen ciktilari
Sozciik ve Kavramlar: 6, Altigen, l¢gen, yamuk, paralel kenar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, bir kdgida 6 adet sari altigen sekli cizer ya da bilgisayar ciktisi alir. Miimkiinse pvc yapar.
Bu sekilde pvc yapilmis 2 tane sayfasi vardir. Renkli fon kartonlarindan ¢izdigi altigenleri olusturacak
blyliklikte 6 tane yesil Gggen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar keser. Olusturulacak
grup sayisina gore bu sayilar 2 kat artar.



6 altigenin oldugu sayfayi cocuklara gosterir. Bu geometrik seklin adini sorar. Cocuklardan aldigi
cevaptan sonra kag tane altigen oldugunu sorar. Altigen seklinin kenar ve koseleri sayilir. Fon
kartonundan kestigi ticgenleri bir altigenin Ustline yan yana yerlestirerek altigen seklini olusturur.
Ayni islemi yamuklar ve paralel kenarlar ile de yaparak tiim altigenleri olusturur.

Ogretmen, cocuklara “Simdi altigen olusturma sirasi sizde. Ama 6nce gereken parcalari bulmaniz
gerekli. Sizi siniftan ¢ikarip oyuncak kutularina bu pargalari saklayacagim. Siz tipki bir dedektif gibi 6
tane yesil licgen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar pargalarini bulup, altigenlerinizi
tamamlayacaksiniz. Bu oyunu 6 kisilik gruplar halinde yapacagiz ve altigenlerini ilk tamamlayan grup
oyunu kazanmis olacak.” Der.

Ogretmen 6grencileri siniftan ¢ikarir ve geometrik sekilleri oyuncak kutularina saklar. Ogrenciler
sinifa alinir. Sekilleri bulmaya baslarlar. Gorev dagilimi yapip bazilari parga arayip bazi ¢cocuklar ise
altigen olusturma isini Ustlenebilirler. Tim altigenleri tamamlayan grup oyunu kazanir. Diger grubun
da pargalarini bulma ve yerlestirmelerine firsat taninir.

Oyun bittikten sonra ¢ocuklarin liggen, paralel kenar ve yamuklari karisik kullanarak altigenleri
tamamlamaya c¢alismalari istenir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 18,19 ve 20. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi sekli tamamladik?
e Saklanilan pargalarin her biri ka¢ taneydi?
e Altigen seklini sinifimizda var mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



ISLAK IPLE 6 YAZALIM
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, hareket ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yurr.

Kazanim 4: Kiicgiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/ylzinG yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir.

Materyaller: ipler, su, suluboya, kagrt, firca
Sozciik ve Kavramlar: 6, kalin- ince, uzun- kisa

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinifin zeminine farkli kalinlik ve uzunluktaki iplerle farkli yollar ( diiz, dalgall, zik zak,
helezon vb.) olusturur. Cocuklarin iplerin iizerinde yiirimelerini ister. iplerin dzellikleri kalin — ince,
uzun- kisa oluslari hakkinda konusulur. Tim yollar ylriyerek gecen ¢ocuklar masalara alinir.

Masalarda yaklasik 30 cm. uzunlugunda ipler ve birer kase icinde su vardir. Ogretmen bu ipleri suya
sokup islatmalarini séyler. Sonra islak iplerle masanin lizerinde yiridikleri yollara benzer yollar
olusturmalarini ister. Ardindan kitapta calistiklari sayiyi hatirlamalari ve bu sefer iplerle bu sayiy!
yazmalarini soyler. 6 rakami islak iple olusturduktan sonra diger sayilar yapilabilir. Her cocuk kendi
bas harflerini olusturmaya ¢alisabilir ya da islak ip ile bir resim olusturabilir.

Ardindan suluboya ile ipler istenilen renklerde boyanir. A4 kagidi ortadan ( yatay) ikiye katlanir.
Boyanan ip bir desen olusturularak kagidin bir kisminin Ustline yerlestirilir. Kagidin diger kismi ise
kapak gibi ipli kisma kapatilir. Bir kitap ile kdgidin Ustline hafifce bastirilarak ipin ucundan tutulup
cekilir. ip cikarildiktan sonra kagit acilir ve ip baskisi ile olusan resim incelenir. Bu calismaya simetrik
resim de denildigi anlatilir.

Etkinlik sonrasinda malzemeler toplanir. Masalar temizlenir ve kisisel temizlik yapilir.



Degerlendirme:
e iplerin Gstiinde yirirken neler hissettin?
e |slak iplerle en kolay hangi sayiyi olusturdun?
e ipleri kullanarak baska nasil etkinlikler yapabiliriz?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



