TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen AdI: ........cooovvevveeiceeeeenne.

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik

edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“RESME SAKLANAN SAYILAR” Sanat ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SAYINI BUL, SIRANI BUL” Matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



RESME SAKLANAN SAYILAR
Etkinlik Tiiri: Sanat ve matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

DiL GELiSimI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyku gibi
kompozisyonlar olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordigi glizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevredeki glizelliklere
deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar.

Materyaller: Manzara gorselleri, resim kagidi, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Ayni- farkli, sayilar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen akill tahta ya da bilgisayarda orman, gol, deniz, dag vb. farkli manzara resimleri gésterir.
Cocuklara gorsellerde neler oldugu ve bunlara baktiklarinda kendilerini nasil hissettikleri sorulur.
Ardindan kirletilmis ¢evre, kesilmis agaclarin oldugu orman vb. gorseller gosterilir. “Simdi nasil
hissediyorsun? Hangisine bakmak, hangisinin icinde yasamak isterdin?” sorularina ¢ocuklarin
cevaplandirmasina firsat verilir.

Ardindan ¢ocuklara resim kagitlari ve boya kalemleri verilir. lyi hissettiren bir yerin remini cizmeleri
istenir.

Cocuklar resimlerini ¢izdikten sonra 6gretmen her resmin birer renkli fotokopisini alir. Resimlerin
orijinallerine 3-4 ekleme yapar. Ornegin bir agac, bir kus, minik bir kelebek vb. (Cocuklarin resimde
kullandiklari boya ile) gizer. Ayrica her cocugun resminin icine 1’den 20’ ye kadar olan sayilardan



birini gizleyerek yazar. Calismalarin hem orijinali hem de fotokopisi ¢ocuklara verilir. Cocuklardan iki
resim arasindaki farklari ve gizlenmis sayiyi bulmalari istenir.

Degerlendirme:
e Manzara resimlerinden en ¢ok hangisini begendin?
e Ne resmi ¢cizmeyi tercih ettin?
e Resminin igine hangi sayi saklanmisti?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYINI BUL, SIRANI BUL
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’ a kadar olan
sayllar icerisinde bir sayidan dnce gelen saylyi soyler. 10’ a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
sonra gelen saylyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Materyaller: Manzara resimleri
Sozciik ve Kavramlar: Once- sonra, sayilar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, cocuklarin bir 6nceki etkinlikte yaptiklari, gizlenen sayili resimlerini almalarini ister.
Cocuklar oyun alaninda serbestce dolasirlar. Ogretmen farkli komutlarla cocuklarin siralanmalarini
saglar. Ornegin; “Kiigiik sayidan biiyiik saylya dogru siralanalim (1 sayisi en basa gelir ve diger
cocuklar resmindeki sayinin olmasi gereken yere gecerler.) Simdi siradan ¢ikalim ve ziplayalim. ( Bir
siire sonra) En buyik sayidan baslayalim ve kiicik sayiya dogru sira olalim. Simdi ziplayalim. 1 ve 10,
5 ve 15, 4 ve 8 kagit degistirsin. 2, 4, 6 yere ¢comelsin. 3, 7, 9 yerinde ziplasin” gibi komutlarla oyun
devam ettirilir. Tim ¢ocuklarin sayilarina yer verilmeye dikkat edilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi sekillerde siralandik?
e Sayinin yerini bulurken ne hissettin?
e Senin sayindan once ve sonra hangi sayilar var?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



