TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KUKLA OYNATIYORUM” Tirkge ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“KOPRUNUN ALTINDA- USTUNDE” Oyun, hareket ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KUKLA OYNATIYORUM
Etkinlik Turi: Tirkce ve drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin bayuklagina ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari buytkliklerine gére siralar.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

DiL GELiSimI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri oldugunu soyler.

Materyaller: Bebek, cocuk, geng, yetiskin ve yasli parmak kuklalari
Sozciik ve Kavramlar: Geng- yasli, dnce- sonra

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kegelerden insan hayatinin bes ayri gelisim alanina ( bebek, cocuk, geng, yetiskin ve yash)
ait parmak kuklalari olusturur. Kiz ve erkek olarak iki grup hazirligi yapar. Bir grup kuklayi siralamaya
dikkat ederek parmaklarina takar. Basparmak yasli, isaret parmagi yetiskin seklinde siralama devam
eder.

Inga ingaa, ben minik bir bebegim ( Serce parmaktaki bebek kuklasi oynatilir.)
Agu der, mama yerim.

Yalniz kalinca hiiziinlenirim,

Hemen annemi isterim.



Ben tath bir gocugum, ( Yuzik parmagindaki cocuk kuklasi oynatilir)
Cok merakli, cogkuluyum.

Sizin gibi anaokulluyum,

Bitki ve hayvan dostuyum

Gencim ben ¢ok hizliyim, ( Orta parmaktaki geng kuklasi oynatilir.)
Okuyup 6grenmeliyim.

Bir meslek segip galisip,

Kendimi gelistirmeliyim.

Ben yetiskin insanim, ( isaret parmagindaki yetiskin kuklasi oynatilir.)
Anne, babanizin yasindayim.

Cocuklarima bakarim,

Ailemle birlikte yasarim.

Ben yagh bir insanim, ( Bagsparmaktaki yash kuklasi oynatilir.)
Sizleri ¢ok severim,
Huzurla yasarim.

Ogretmen kuklalar aracilig ile gelisim dénemlerini anlatan parmak oyununu oynatir. Ardindan bes
kuklayi bes cocuga verir. Aralarinda rol dagihmi yaparlar ve kendi karakterlerini, kurguladiklari
oyunda oynatirlar.

Degerlendirme:
e Sen hangi gelisim donemindesin?
o  Bebeklik donemini hatirliyor musun?
e Suan hangi dénemde olmak isterdin, neden?
e Kukla oyununda karakterin kimdi? Oyunda neler hissettin?

Aile Katilmi: Evde fotograflar ile aile bireylerinin farkli dénemlerini incelemeleri istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOPRUNUN ALTINDA- USTUNDE

Etkinlik Turii: Oyun, hareket ve Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Denge tahtasi Gizerinde yonergeler
dogrultusunda yirdr.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri (st Gste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ig ice dizer.

Materyaller: Kagit bardaklar ( Ahsap blok), abeslang ( dil cubugu), ponponlar, digmeler, kalemler,
plastik hayvanlar vb.
Sozciik ve Kavramlar: Altinda- Ustlinde, denge, inatgilik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen kagit bardak ya da ahsap Legolari (jenga pargalari da olabilir) kdprii ayagi gibi kullanir ve
Ustline bir adet abeslang (dil gubugu) koyarak bir kdpri olusturur. Cocuklardan da ayni malzemeler
ile kendi képriilerini insa etmelerini ister. Kdprii istenilen uzunlukta olusturulabilir. Ogretmen
cocuklara diigme, ponpon, plastik hayvan oyuncagi vb. kiiclik nesnelerin oldugu malzeme kutusu
verir. Képrilerine yonergeye uygun nesne yerlestirmelerini ister.

Koprimiiziin tstiinde iki ponpon var ( Cocuklar ponponlardan iki adet alir ve kopriiniin Ustline
yerlestirir.)

Képriimiiziin altinda bir hayvan var.

Kopriinin ustiinde li¢ kalem var.

Koépriniin Ustiinde bir diigme var. vb. yonergelerde altinda ve Ustlinde kavrami pekistirilip,
yerlestirmeler yapilir. Devrilen kopri olursa gocuklara tekrar yapma firsati verilir.

Ardindan denge tahtasi sinifa getirilir. Sira ile cocuklar denge tahtasinin lstlinde yirdrler. Yirimeler
tamamlandiktan sonra “iki inatci keci” masali cocuklara anlatilir. Kegilerin képriiniin Gistiinde
karsilasmasi ve birbirlerine yol vermeyip, képriiden diismeleri dramatize edilir. inatcilik davranisi
hakkinda sohbet edilir. iki cocugun denge tahtasinin iki ucundan baslayarak karsilikl yiriyip,
yardimlasip yer degistirerek soruna ¢6ziim bulmalari saglanir.



Degerlendirme:
e Dil cubuklari ile képri olusturmak nasildi?
e Baska hangi malzemelerle képri yapabiliriz?
e Nesneleri kopriiniin altina mi yoksa Ustline mi yerlestirmek daha kolay?
e Sen denge tahtasinin stiinde yiriirken neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



