TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“LEVHALAR ESLERINi BULUYOR” Oyun

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“iZ ILE RESIM OLUSTURMA” Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



LEVHALAR ESLERINi BULUYOR
Etkinlik Turi: Oyun

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Hafiza kartlari
Sozciik ve Kavramlar: Hatirlama, eslestirme, ayni- farkli, levha, kurallar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen hafiza kartlari hazirlar. Oyun kartlarinda trafik levhalarindan ( yaya gegidi, hastane, park
etmek yasak, bisiklet yolu, dikkat, okul gecidi, kaygan yol, i1sikl isaret cihazi vb.) ikiser tane vardir.
Kartlarin tamami 6nce hizlica agilir ve kisa bir siire sonra kapatilir. Ogrenciler sira ile ayni olan iki karti
acarak, karttaki levhanin ne anlama geldigini soylerler. Eslesme saglanmazsa sira baska bir cocuga
gecer. Ayni levhaya ait karti bulan ¢ocuk bir defa daha oynama hakki kazanir. Oyun tiim kartlar bitene
kadar strdurulir. Tim ¢ocuklara oynama sansi vermek icin birkag tur daha devam ettirilir.

Degerlendirme:

e Hafiza oyunumuzdaki gorseller nelere aitti?

e Sen cevrende en ¢ok hangi levhayi gériiyorsun?

e Aracicinde seyahat ederken hangi kurallara uyuyorsun?

e Trafikte kurallara uymazsak ne olur?
Aile Katihmi: Ailelerden yolculuk esnasinda gordikleri levhalar ve uyguladiklar trafik kurallari
hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



iZ ILE RESIM OLUSTURMA
Etkinlik Tari: Sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Fon kartonlari, yapistirici, kagit, pastel boyalar, yapraklar
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen fon kartonlarindan ev olusturmak icin kare ve licgen, agac, bulut, kus, trafik 1siklari diregi,
araba ( siluet halinde ) sekilleri keser. Cocuklar bu parcalardan birer adet alip kdgitlarinin tstiine
istedikleri sekilde yapistirirlar. Olusturduklari galismanin arka kismini gevirirler. Pastel boyalarini yatay
tutarak, kagidin beyaz olan arka kisminin her yerini boyarlar. Kartonlarla olusturduklari
kompozisyonun izi arka ylizde cikar.

Daha sonra ayni uygulama g¢ocuklarin fon kartonlarini istedikleri modellerde kesmeleri ya da ¢esitli
yapraklar ile de yapilabilir.

Degerlendirme:
e iz cikararak resim yaparken neler hissettin?
e Calismanda hangi rengi tercih ettin?
e Baska nelerin izini ¢ikarabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



