TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BALONU TASIYALIM” Oyun ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“PUZZLE YAPIYORUZ” Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



BALONU TASIYALIM
Etkinlik Tard: Oyun ve hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Materyaller: Balon
Sozciik ve Kavramlar: Hizli- yavas, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sandalyeleri daire seklinde diizenler. Oyun &ncesi 1sinma amagh sandalye kapmaca
oynanir. Oyunun sonunda balonla olan duyu bitinleme calismasina gegilir.

Cocuklar yan yana oturmus halde dururlar. Ogretmen bir balon sisirir ve bir cocuga verir. Balon
elden ele verilir. Balon tekrar baslama noktasina geldiginde bu defa iki isaret parmagi ile tutularak
verilir. Diger asamalarda dirsekler, ayaklar kullanilip viicut koordinelerini saglanarak, balonu
birbirlerine ulastirmis olurlar.

Degerlendirme:

e Balonu arkadasina verirken ne hissettin?
e Balonu baska ne sekilde arkadasimiza ulastirabilirdik?
e En zorlandigin hangisi oldu?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PUZZLE YAPIYORUZ
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gbre ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari sekline gére gruplar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir butilinlin pargalarini séyler. Parcalari birlestirerek bittin elde eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, dislince ve
hayallerini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri cikarir.

Materyaller: Puzzlelar
Sozciik ve Kavramlar: Parga- bitilin, kolay- zor, yardimlagsma, paylasma, kenar- kose

Ogrenme Siireci: Ogretmen elinde bir kutu puzzle ile sinifa girer. Puzzle kutusunun Gstiine bakarak
bltlininin ne ile ilgili oldugu, kag parcadan olustugu bilgisini cocuklara verir. Cocuklar da evden
getirdikleri kendi puzzlelarini alip, sinifa getirirler. Sira ile kendi puzzlelarini tanitirlar. Kiiglik gruplar
halinde puzzle galismalari yapilir. Puzzleyi daha kolay tamamlamak i¢in dnce kose pargalari daha
sonra kenar pargalari ayirt edip birlestirmek en sonda ise orta bélimdeki pargalari birlestirmek
gerektigi bilgisi paylasilir. Puzzleini tamamlayan kisiler yer degistirerek birden ¢ok puzzle yapma firsati
bulurlar. Etkinlik sonunda; Parca sayilari, parga biyklikleri, zorluk ve kolayliklari, yapildigi
malzemeler hakkinda konusularak puzzlelar karsilastirilir.

Degerlendirme:

® Puzzle yaparken neler hissettin? Bittiginde neler hissettin?
e Hangi puzzleda zorlandin?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



