TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:
Giline Baglama Zamani
Oyun Zamani
Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.
Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DAIRE YAKALAMACA” Tiirkce, Sanat, Oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“RENKLI DAIRE HALISI” Sanat Etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DAIRE YAKALAMACA
Etkinlik Turi: Tirkge, sanat, oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim Uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari dnerir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar.

Materyaller: Karton, kalem, kalem acacagi, marakas
So6zciik ve Kavramlar: Daire

Ogrenme Siireci:

Ugan daireyim ben ( Kollari havada birlestirerek biytk bir daire olusturulur)

Gelin gidelim goge ( isaret parmag ile gdkyiizii gosterilir)

Birlikte done done ( Eller yine havada donme hareket yapilir)

Artik inelim yere ( Yere dogru yavas yavas ¢comelinir)

Ne iicgene benzerim ( iki elin basparmak ve isaret parmaklari birlestirilerek ticgen yapilir)

Ne dikdortgen, kareye ( Bas hayir anlaminda iki yana sallanilir)

Sivri késem yok benim

Ogrendin mi, adim ne?

Daire, daire ( iki el ile daire yapilir ve ziplanir)

Ogretmen parmak oyununu bir defa kendi gésterir. Sonra ¢ocuklarla birlikte ciimleler tekrar edilerek
parmak oyunu oynanir.

Daha 6nceden farkh renklerde kare ya da dikdortgen sekilli kagitlarin izerine, yaklasik 20 cm ¢apinda
¢izilmis daireler ¢ocuklara verilir. Ucu agilarak hafif sivriltilmis kalemler de ¢ocuklarin yaninda hazir
bulundurulur.

“Cocuklar! Bu giin sizlerle bir oyun oynayacagiz. Oyunda bu daireleri kullanmamiz gerekiyor. Bunlari
kesmeliyiz ancak makas kullanmadan kesmeliyiz. Bunu nasil yapabiliriz, bir fikriniz var mi?” diye
sorar. Cocuklardan gelen yanitlari dinler. Fikirlerinin ¢ok iyi oldugunu soyler ve tesekkir eder.



“Buglin kalem uglarini kullanarak daireleri kesecegiz.” der ve haliya oturarak dairesini haliya koyar.
Kalemin ucunu ¢izginin Ustline batirarak birbirine yakin delikler olusturur. Tim daireyi bu sekilde
delerek kolay ¢cikmasi saglanir. Cocuklarin da ayni islemi kendi daireleri icin uygulamalarini saglar.
Kalem ucu ile ¢ikarilar daireler aralikli bir sekilde sinifin tabanina yerlestirilir. Ogrenci sayisindan bir
tane az daire olmalidir. Ogretmenin komutu ile cocuklar, dairelerin arasinda gezip, marakasin
sallanmasi ile bir dairenin Ustline ¢ikacaklardir. Dairenin Ustline cikamayan ¢ocuklar tek tek oyundan
¢ikarilir. Her defasinda oyun alanindan bir daire de eksiltilir. Oyun, son bir cocuk kalana kadar devam
ettirilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi geometrik sekli kullandik?
e Sana daire kalmadiginda ne hissettin?
e Bu oyun sana baska bir oyunu hatirlatti mi? Hangi oyunu

Aile Katihmi: Evde daire sekilli nesneler bulunup lizerinde konusulabilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENKLI DAIRE HALISI
Etkinlik Tar: Sanat Etkinligi

KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Materyaller: Beyaz renkli ¢iktilari, boya kalemleri, fon kartonlari, yapistirici, makas
Sozciik ve Kavramlar: Daire, kurallar, grup ¢alismasi

Ogrenme Siireci: Ogretmen her ¢ocuk icin ayri ayri daire ciktisi alir. Ogrencilere farkli farkli renklerle
boyayabilecekleri ve daireleri istedikleri gibi stisleyebilecekleri anlatilir. Bu esnada bitiin sinifin sessiz
olmasi ve baskalarini rahatsiz etmemesi anlatilir. Olusturulan renkli dairelerle dev bir hali
tasarlayacagiz, denilir.

Ardindan her ¢ocuk kendi masasinda kurallara uyarak daire stislemesini tamamlar. Eger daireler kare
ya da dikdortgen kagitlar lizerindeyseler kesilip ¢ikartilir. Ardindan biylikce bir kartona, yan yana ve
alta alta yapistirilir. Kartonun kisa kenarina yiin iplerle hali puskdlleri baglanir ve olusturulan daire
halisi sinifin duvarina asilarak sergilenir.

Degerlendirme:
e Yaptigimiz calismanin adi neydi?
e Daireyi slislerken neler hayal ettin?
e Daireyi stslerken neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



