TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SAYINI YAZ, SURUSUNU YAP” Matematik, okuma yazmaya hazirlik ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SOFOR OLALIM, KURALLARA UYALIM” Drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SAYINI YAZ, SURUSUNU YAP
Etkinlik Turi: Matematik, okuma yazmaya hazirlik ve hareket etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Kazanim 15: Kendine glivenir.

Gostergeleri: Grup onilinde kendini ifade eder.

Materyaller: Tebesir, scooter, sayi kartlari
Sozciik ve Kavramlar: Sayi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bahgeye ya da biiyiikce bir oyun alanina iki farkl renkte tebesir ile birbiriyle kesisen dalgali
yollar gizer. Yolun sonuna birer tebesir ve birer scooter birakir. ( Scooter Ug tekerli tercih edilmelidir)
Ogretmenin elinde de sayi kartlari vardir. Cocuklar, arkasi doniik kartlardan birer tane secerler. Kartta
yazan saylyi akillarinda tutarlar. iki 6grenci oyun alaninda baslama gizgisine alinir. Komut ile ¢izginin
Uzerinde yirlimeye baslarlar. Yiirime yolunun sonuna gelince kartlardan sectikleri ve akillarinda
tuttuklari sayilari yine o sayinin kendi adedi kadar yere yazarlar (Tebesirle). Yani sayisi 7 ise, 7 tane 7
yazarlar. Yazma islemi bitince her ¢ocuk bir scootera biner ve baslangi¢ noktasina geri doner.

Egitim setinin 7. Kitabindan 31 ve 32. Sayfalari tamamlanir.

Degerlendirme:
e (Cizgiyi takip ederek yiriirken neler hissettin?
e Oyunumuzda hangi tasiti kullandik?
e insan giicii ile calisan baska hangi tasitlar vardir?
e Scooter kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SOFOR OLALIM, KURALLARA UYALIM
Etkinlik TarG: Drama ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

DiL GELiSimI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. Goéstergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin
haklari oldugunu soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Materyaller: Siiriicli belgesi, boya kalemleri, tekerlekli ofis sandalyesi, kemer
Sozciik ve Kavramlar: Trafik, stirlict belgesi, trafik kurallari, trafik cezasi, trafik levhalari, emniyet
kemeri, hizli- yavas, dogru- yanlis

Ogrenme Siireci:

Ogretmen akilli tahtaya trafik giivenligi kurallarini anlatan egitici bir video acar. Trafik, kurallar ve
glvenlikle ilgili gorseller tGzerinde sohbet edilir.

Ardindan 6grencilere birer sofor olacaklarini ancak arag kullanabilmek igin siirlicli belgelerinin olmasi
gerektigini soyler. Cocuklara gercek bir siirtict belgesi gdsterir. Bu belgeyi almak ve gercek bir arag
kullanmak i¢in neler yapilmasi gerektigi hakkinda bir hatirlatma yapilr.

Ardindan oyunda arag kullanmak icin siiriici belgesi tasarlayacaklari séylenir. Ogretmen fotokopi ile
cogalttigl bos stirticli belgesi giktilarini cocuklara verir. Fotograf alanina kendilerini ¢izmeleri, isim
alanina isimlerini yazmalarini ister. Ogrenciler kendi siiriicii belgelerini hazirladiginda oyun baslatilir.



Sinifa getirilen tekerlekli ofis sandalyesi kullanilacak arag olur. Cocuklar belgelerini gosterip, araca
otururlar. Ogretmen cocuklari iterek yolculugun baslamasini saglar. Cesitli durumlarin dramasi
yapilarak yolculuk strdaralir.

Ornegin; Kemer takmayan siiriicii; ani fren yapip sarsilir, yerinden kayar

Kemer takan ( 6gretmen bir dosya askisi ya da kumas kemer kullanir) stiriicti; ani frende diismez.
Arag surerken telefon ile ilgilenen siricd, yayalara yol veren siricd, hizli giden, tabelalara ve i1siklara
dikkat etmeyen strici vb.

Oyunun bazi bolimlerinde diger ¢ocuklar yaya, trafik polisi vb. sekilde gorevlendirilerek olaylara dabhil
olurlar.

Degerlendirme:
e  Siricl oldugunda neler hissettin?
e Hangi kurallara uyarak yolculuk yaptin?
e Kurallara uymayan bir stirticii taniyor musun? Hangi kurallara uymuyor?

Aile Katihmi: Ailelerden yolculuk esnasinda trafik kurallarina uyup, ¢cocuklari ile kurallar hakkinda
sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



