TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KITAP TAMIRCILERI” Fen, okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ESKi MINDER” Oyun etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KiTAP TAMIRCILERI
Etkinlik Tri: Fen, okuma yazmaya hazirlik ve Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim (retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢c6ziim yollari dnerir. Coziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢6ziim yolu seger.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina goére climle kurar.

Gostergeleri: Dz ciimle kurar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini aciklar.

Materyaller: Kitaplar, bant, yapistirici, zimba
Sozciik ve Kavramlar: Eski- yeni

Ogrenme Siireci:
Ogretmen kiitiphanede bulunan hikaye kitaplarini bir masanin istiine yerlestirirken, kitap siirini
soyler. Siir ile cocuklarin dikkatini kitaplara ceker.

KITAP

Kitap en iyi arkadas,
Bana neyi sorsam soyler.
Ne atlatsa en sonunda,
“Calis, iyi, dogru ol” der.



Geceleri uyumaz o,
Beni kaldirir erkenden.
Okulum gibi glizeldir,
Kitabi cok severim ben!

“Kitaplar bizler icin bilgi sandigi gibidir. Bol bol kitap okur, 6grenir, bilgileniriz. Bir kitapla uzaya ¢ikar,
baska bir kitapla hayvanlarin sertivenlerine ortak oluruz. Gizemli yolculuklarda kendimizi buluruz.
Tabi kitaplar da okudukga, tipki esyalarimiz gibi eskir, yipranir. Simdi eskimis ve yipranmis
kitaplarimizi kurtarma giind. Sizler kitap tamircisi olup, bizim yardimimiza ihtiyaci olan eski kitaplari
ve yeni kitaplari ayiracaksiniz. Sonra da eski kitaplar icin neler yapip, onlari nasil kullanilir hale
getirmemiz gerektigini kararlastiracagiz” der.

Kitaplar eski ve yeni kitaplar olarak iki gruba ayrilir. Eski kitap gurubundan hangi kitaba neler
yapilacagi hakkinda fikirler paylasilir. Sayfalari kopmus kitaplarin sayfalari dogru siralanir ve
zimbalanir. Yirtilmis olanlar bantlanir.

Yeni kitaplara gegilir. Kitaplarin gabuk yipranmamasi igin sayfalarin nasil ¢evrilmesi, nasil muhafaza
edilmesi gerektigi hakkinda sohbet ve uygulama yapitlir.

Ogrencilerin oy birligi ile yenilenen kitaplardan biri segilir ve okunur.

Hikaye okunduktan sonra hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Egitim setinin 5. Kitabinin 16. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:
e Evinde gok eski bir kitap var mi?
e Kitap tamircisi olup, eski kitaplari yenilerken neler hissettin?
e Tamir ettigin kitap neyle ilgili olabilir?
e Kitaplari daha iyi korumak i¢in baska neler yapabiliriz?
e Cok eski yillardan kalma kitaplar nerelerde ve nasil korunuyor olabilir?

Aile Katilimi: Evde bulunan kitaplar incelenir. Tamire ihtiyaci olan eski kitaplar ailece tamir edilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ESKi MiNDER
Etkinlik Turi: Oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar: Eski, yeni

Ogrenme Siireci:

Cocuklar ve 6gretmen cember olup ayakta dururlar. Ogretmenin sectigi bir cocuk ortaya gecer ve bir
minderin Ustiine oturup, elleri ile ylizinl kapatir. Cemberdeki cocuklar ve 6gretmen hep birlikte;
“Eski minder, yliziinii goster.

Gostermezsen bir poz ver.

Mutluk mu? Uziintii mii?

Kése basinda saskinlik mi?

Hangisi? Sen soyle!”

Sozlerini ritimli bir sekilde soyleyerek ebenin etrafinda dénerler. Ebe “mutlukuk, Gzinti ve saskinhk”
sozcliklerinden birini segip, sdyler. Gozlerini agar ve arkadaslarina bakar.

Arkadaslari ebenin tercih ettigi s6zcligi jest ve mimikleri ile ifade etmeye calisirlar. Ebe iclerinden bir
arkadasini secer. Yeni segilen ebe i¢in oyun yeniden baslar. Oyun tiim ¢ocuklarin ortaya ge¢melerine
firsat verilecek sekilde strdurilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzun adi neydi?
e Ortaya geldiginde neler hissettin?
e Arkadaslarinin arasindan birisini segcerken nelere dikkat ettin?
e Anne ya da babanin eskiden oynadigi bir oyunu biliyor musun?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



