TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adi:

Giine Baglama Zamani

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gidilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“KUTUDAKI DEGERLI SEY” Fen ve Matematik Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.
Etkinlik Zamani

“USTUNDE YURUYORUM- 1 RAKAMINI TANIYORUM” Okuma- yazmaya hazirlik, Oyun
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



KUTUDAKi DEGERLI SEY
Etkinlik Turi: Fen ve Matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin miktarini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Duyussal 6zelliklerini séyler.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/ytzinu yikar.

Materyaller: Flas kartlar, kutu, ayna, pudra\ un, koli bandi, karton

Sozciik ve Kavramlar: 1 sayisi, ayni- farkl, ¢ok- az, yansima, parmak izi



Ogrenme Siireci:

Ogretmen, ay, yildizlar, agiz ve kulaklar, giines ve bulutlar olacak sekilde hazirladig flas kartlar
cocuklara gosterir ya da akilli tahtaya ayri ayri yansitir. Kartlardan bazilari iki glines, iki ay gibi
gercegin disinda sayida nesne olacak sekilde hazirlanir. Cocuklara gosterilir. Cocuklara “
Gorduklerinizi karsilastirir misiniz?” diye sorar. Sonra da diinyada ya da viicudumuzda bazi seylerden
bir tane bazilarindan ise daha ¢ok oldugundan bahseder. Cocuklardan, bir tane olanlara 6rnek
vermelerini ister. Ardindan masanin altinda bulunan kutuyu cikarir. (Kutunun igine daha dnceden bir
adet ayna koymustur. Aynanin ¢ok kiiclik olmamasina ve kenarlarinin kesici olmamasina dikkat eder.)
Bu kutunun icinde diinyada bir tane olan ve ¢ok ¢cok 6nemli bir sey oldugunu soyler. Kutuya sirayla
bakacaklarini ama bakan kisinin arkadaslarina gordigi seyi sdylememesi gerektigini hatirlatir.
Cocuklar tek tek kutuya bakarlar. Aynada kendilerini goriirler. Ogretmen, cocuklar kutuya bakarken
gorduklerinin dlinyada bir tane olduguna ve ¢ok degerli olduguna tekrar deginir. Tim gocuklar kutuya
baktiktan sonra; Kutuda ne gordiiniiz? Sorusunu sorar. Herkesin ¢ok 6zel ve benzersiz oldugunu ifade
eder. Bazi 6zelliklerimizin benzeyebilecegine ama duygu ve dislincelerimizin, kisiliklerimizin ¢ok farkl
olduguna deginilir.

Tipki kendimiz gibi parmak izlerimizin de essiz olduguna deginilir ve parmak izi ¢ikarma deneyi
yapilir. Her gocugun, basparmagini dnce pudra ya da una batirmasi ardindan koli bandinin yapiskan
ylziine bastirilmasi saglanir. Bandin lizerinde olusan parmak izi siyah bir kartona yapistirilir. Cocuklar,
ellerini yikarlar. Yapistirilan parmak izinin altina ¢ocugun ismi yazilir ve tim sinifin parmak izlerinin
yapistirildigi karton incelenir. Her insanin parmak izinin farkl oldugu tekrar ifade edilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e  Kutunun igine baktiginda neler hissettin?
e Sence diinyada esi benzeri olmayan baska ne var?
e Kendimizi gormek icin ayna disinda neyi kullanabiliriz?

Aile Katihm:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



1 RAKAMINI TANIYORUM
Etkinlik Turi: Okuma- yazmaya hazirlik, Oyun
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Materyaller: Elektrik bandi, masalar, tahta kalemi, islak mendil, karton, keceli boyalar
Sozciik ve Kavramlar: 1 Rakami, grup etkinligi

Ogrenme Siireci:
Egitim setinin 1. Kitabindan 10,11,ve 12. Calisma sayfalari tamamlanir.

Ardindan iki asamali parkur oyununa gegilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her iki gruptan birer égrenci
secilir. Grup Uyeleri, dnceden elektrik bantlari ile yere ¢izilen parkurlari ayri ayri asarlar ve ardindan,
iki ayri masaya 1’den 5 ‘ e kadar olan rakamlardan bir rakamini silme (i1slak mendil ile) ¢alismasi
yapilir. Grup Uyeleri sira ile parkuru tamamlarlar.

Her bir gruba 6gretmen tarafindan hazirlanmis kartondan ve renksiz 1 rakami verilir. Grubun Gyeleri 1
Rakaminin Ustline istedikleri bir resim yaparak rakamlarini stslerler.

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bu gilin hangi rakama yonelik ¢calismalar yaptik?
e Grup halinde oyun oynarken neler hissettin?

Aile Katilimi: Ailelerden hentiz 1 yasinda olan tanidiklarinin isimlerini séyleme ve bu yasta neler
yapip, yapamadiklari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



