TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DALLARLA BALON TASIYORUZ” Tiirkge, Oyun, Hareket ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“MUTLULUGUN RESMINIi DALLARLA SUSLUYORUM” Ritim, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DALLARLA BALON TASIYORUZ
Etkinlik Tura: Tirkce, Oyun, Hareket ve drama etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini séyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirlhigini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Materyaller: Dallar, balonlar
Sozciik ve Kavramlar: Agac, agac bolumleri, yardimlagsma, birlikte hareket etme, plrizli- kaygan,
sert- yumusak

Ogrenme Siireci:
AGACLARIN DALLARINDA
Bazen kuslar konar,
Bazen kiraz, visne dolar,
Cocuklar salincak kurar,
Agaclarin dallarinda.

Dokulir yapraklari,

Kisin kucaklar karlari,

Yazin golgesinde dinlendirir insanlari
Agaclar hep yanimizda.



Ogretmen kirnlmis yere diismis, uzun ve budaksiz dal parcalarini sinifa getirir. Dallara dikkat cekerek
siiri soyler. Cocuklarin tekrar etmelerini saglar. Dallar masalara koyulur. Cocuklar dallari bliyiteclerle
incelerler. Ustiindeki yesil, sari bir mantar tiirii olan “liken” ler incelenir. Agaclarda ve dallarda olusan
bu mantarin adinin “Liken” oldugu bilgisi cocuklara verilir. Ogretmen dal parcasini baska bir alet gibi
kullanarak, hayaliyle ilgili hareketi yapar. Ornegin dali bir siipiirge olarak hayal eder ve dal ile
stipirme hareketi yapar. Cocuklar 6gretmenin dali hangi alete dénistlrdigini tahmin eder ve s6z
hakki alarak soylerler. Dogru bilen kisi dali hayalinde donustiirme oyununa devam eder. Tiim ¢ocuklar
etkinlige katilana kadar oyun sirdtrulir.

Ardindan 6gretmen iki uzun dal pargasini ve orta boylarda sisirilmis bir balonu alir. Ogrencilerden iki
kisi secer. Cocuklar dallari paralel olarak, iki ucundan tutarlar. Bu dallari karsilikh tutup, arasina
koyulan balonu distrmeden tasimalari gerekmektedir. Birlikte hareket etme, konsantre olma ve
komutlara uygun ylrimeleri istenir. Cocuklar balonu patlatmadan ve diisiirmeden baslangi¢
noktasindan, bitis noktasina kadar tasirlar.

Egitim setinin 5. Kitabinin 27. Sayfasi tamamlanir.

Degerlendirme:
e Sinifimiza agacin hangi bolimini getirdik?
e Dallarin yilzeyleri nasildi?
e Agaclarin baska hangi bolimlerini hatirliyorsun?
e Agac dallari ne ise yarar?
e Oyumuzda dallarla balon tasirken neler hissettin?
e Dallar kullanilarak baska neler yapabiliriz?

Aile Katilmi: “Kutulari al ailenle birlikte tasarla, arkadaslarinla oyna” projesi icin bilgilendirme yapilir.
Ailelerden ana malzeme kutular ve yardimci malzemeler ( yapistirici, kapaklar, toplar vb.) kullanarak
bir oyun tasarlayip, bir hafta sonra okula gondermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MUTLULUGUN RESMIiNi DALLARLA SUSLUYORUM
Etkinlik Tara: Ritim, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay! strdirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

MOTOR GELISIM
Kazanim 5: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Materyaller: Dallar, kagit, yapistirici, boya kalemleri, evalar, pon ponlar
Sozciik ve Kavramlar: Ritim, ayni- farkl, kolay- zor, mutluluk

Ogrenme Siireci:

Cocuklara her biri yaklasik 20-25 cm uzunlugunda 5-6 dal pargasi verilir. Dallardan iki tanesi
kullanilarak basit ritim tutulur. Ogretmen ritmi olusturur cocuklardan tekrar etmeleri istenir. Birkag
deneme sonrasinda ¢ocuklara ritim olusturma firsati verilir. Diger cocuklar ve 6gretmen
arkadaslarinin ritmini tekrar ederler.

Ogretmen kagitlarin Gstiine dal figiirleri ile olusturulmus yénergeler hazirlar. Ornegin iki dal resmi ile
arti, t harfi ve esit isareti, ti¢ dal ile Giggen, u harfi vb. Dort dal ile kare, liggenin altinda bir dal, E harfi



vb. gorseller cocuklara gosterilir. Cocuklar kendi dal parcalari ile ayni sekli yapmaya calisirlar. Etkinlik,
ogretmenin dallarla olusturdugu figtirleri kopya etme seklinde de yapilabilir.

Ogretmen 6grencilere “ Simdi cok mutlu oldugunuz bir giini diistiniin. O giin ne olmustu?
Mutlulugunuzu kimlerle paylasmistiniz? O gliniin resmini gizelim ve dallarimizla olusturacagimiz
cercevenin icine yapistirahm” der. Cocuklar kendilerini cok mutlu hissettikleri anin resmini ¢gizer ve
boyarlar. Ogretmen dal pargalarini kare seklinde birbirine baglar. Cocuklar, olusturulan gergevelerin
Ustind desenli eva ve ponponlarla stslerler. Cizdikleri resim 6gretmenin destegi ile cercevenin igine
yapistirtlir. Calismalar giinlin sonunda evlere gonderilir.

Degerlendirme:
e Dallari kullanarak sekil olusturmak nasildi?
e En ¢ok zorlandigin sekil hangisiydi?
e Cok mutlu oldugun giiniin resmini gizerken neler hissettin?
e  Mutluluktan baska hangi duygulari yasiyorsun?

Aile Katilimi: Ogrencinin resim gergevesi, birlikte karar verilerek evin uygun bir yerine asilabilir.
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



