TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin, masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“HANGI ALET, HANGI MESLEK?” Fen, Drama Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“YUZER Mi? BATAR MI?” Fen, Matematik Etkinligi

Oyun Zamani
Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HANGI ALET, HANGI MESLEK?
Etkinlik Turi: Fen, Drama Etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Dlz ciimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler.

Materyaller: Cesitli meslek aletleri
Sozciik ve Kavramlar: Meslek, egitim, okul, Gniversite, kolay- zor

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde kitap ve kalemler, tstiinde 6nligii ile cocuklarin yanina gelir ve
“ Ben bir 6gretmenim,

Ogrencilerim var benim.

Kitaplar, kelemler en sevdiklerim.

Ben bir 6gretmenim,

Beyaz onliik giyerim.

Derslerimi yaptirir,

Sizleri bilgilendiririm.”



Sozleri ile meslegini tanitir.

Her insanin yasaminda gorev- sorumluluklari ve egitimini alip 6grendigi bir meslegi vardir. Ben bir
o0gretmenim, peki ya siz?” der ve mesleklerle ilgili sohbet baslatir. Sonrasinda 6grencilerin evden
getirdikleri, anne ya da babalarinin meslegine 6zgli malzemelerini ¢cantalarindan ¢ikarmalarini ister.
Cocuklar, sirayla ebeveyninin meslegini séylemeden getirdigi malzemeyi gosterir. Malzemeyi goren
diger cocuklar arkadasinin ebeveyninin ne is yaptigini tahmin ederler. Ornegin; terzi olan veli mezura
ya da ip, kuafor olan veli sag firgasi vb. gonderebilir. Tim ¢ocuklar ailesinin meslegini tanittiktan
sonra blyliylince yapmak istedikleri mesleklerle ilgili sohbete katilirlar.

Evden getirilen meslek malzemeleri inceleme merkezine yerlestirilir ve glin icinde incelenip,
deneyimlenir. Daha sonra tekrar evlere gonderilir.

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Annene ya da babana ait bu malzemeyi okula getirmek sana ne hissettirdi?
e Bu malzemeleri kullanan baska meslekler de var mi?
e Senin mesleginde hangi malzemelere ihtiyacin olacak?
e Sence en ilging meslek hangisi? Neden?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YUZER Mi? BATAR MI?
Etkinlik Turi: Fen, Matematik Etkinligi
KAZANIM ve GOSTERGELER:

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin kokusunu
soyler. Nesne/varligin tadini sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar yapildigi malzemeye gore gruplar.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Materyaller: iki adet seffaf kova, farkl esyalar, su, kagit, boya kalemleri
Sozciik ve Kavramlar: Yiizme, batma, suyun kaldirma kuvveti,

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, dgrencilerin merkezlerden istedikleri bir malzemeyi alip masaya gelmelerini ister. Biiyiik,
seffaf, plastik iki kovayi yarilarina kadar su ile doldurur. Kendi de bazi malzemeler ( balon, anahtar,
atag, top, elma vb.) secmistir.

Merkezlerden istedikleri esyayi alan cocuklar 6gretmenlerini rahat gérebilecek sekilde otururlar.
Ogretmen kovalarin icinde ne oldugunu, suyun miktarinin ne kadar oldugunu sorar. Ardindan suyun
ozellikleri gdzlemlenir. Ne renktir? Tadi nasildir? Kokusu var mi? Vb.

“Yaz tatilinde su dolu havuzlarda ya da masmavi denizlerde kimler ylizd(i?

Peki, sizin sectiginiz esyalar bu sularda ylizer mi? Batar mi?” diye sorar. Cocuklarin tek tek kendi
esyasit ile ilgili tahminini ( ylizer mi? Batar mi?) alir ve esyasini suya birakmasini saglar. Tim ¢ocuklar
etkinlige katilir. Ogretmen de kendi sectigi esyalar icin ayni uygulamalari yapar. Karisik halde birakilar
esyalar bu defa ylizen esyalar, batan esyalar olarak iki ayri kovaya alinir.

Kag nesne sectigimiz sayilir. Kag tanesinin battigi, kag¢ tanesinin ylizdigu belirlenir.

Ardindan cocuklara A4 boyutunda kagitlar ve boya kalemleri verilir. Deney gozlemlerini cizmeleri
istenir. Gozlemlere, ylizen- batan nesne sayisi not edilir. Cizimler, sinifin uygun yerlerine asilir ve eve
giderken g¢ocuklara verilir.



Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Yizdiginde neler hissediyorsun?
e Sadece insanlar mi suda yuzer?
e Hayvanlar nasil ylzer?
e Hem yilizen hem de ugan hayvan biliyor musun?

Aile Katilimi: Ailelerin, Yizer mi? Batar mi? Deney gozlem kagidini birlikte inceleyip, ayni deneyi farkl
malzemeler kullanarak tekrar etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



