TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“TOPLARI SEKILLERE TASIYALIM” Matematik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ILGILi KELIME BULALIM” Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



TOPLARI SEKILLERE TASIYALIM
Etkinlik Tari: Matematik ve oyun etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Materyaller: Fon kartonu, renkli toplar, karton bardaklar
Sozciik ve Kavramlar: Daire, kare, liggen, dikdortgen

Ogrenme Siireci:

Ogretmen renkli fon kartonlarini tam boy kullanarak farkli geometrik sekillerden ikiser tane cizer.
Ornegin; 2 adet kirmizi daire, 2 adet sari kare, 2 adet yesil ticgen, 2 adet mavi dikdértgen. Geometrik
sekilleri iki sira halinde aralarinda bosluk birakarak sinif zeminine yapistirir. Sekillerin koselerine
karton bardaklari ters gevirerek koyar, daire seklinin ise kenarlarina yaklasik 5 bardak dizer.
Olusturulan oyun alaninin karsisina bir kutu icinde; mavi, yesil, sari ve kirmizi renklerde plastik havuz
topu koyulur. Cocuklar iki kisilik gruplar halinde oyuna baslar. Seklin rengindeki topu alip, bardaklarin
Ustline koyar. Tim sekilleri bu sekilde tamamladiginda toplari tekrar kutuya tasir. Oyunu ilk
tamamlayan ¢ocuk oyunu kazanir. Oyun sinif iki gruba ayrilarak da oynanabilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi sekiller vardi?
e Toplari bardaklara yerlestirirken neler hissettin?
e Cevremizde geometrik sekillere benzeyen neler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



iLGiLi KELIME BULALIM
Etkinlik Tura: Tirkce etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller: -
Sozciik ve Kavramlar: iliskili, farkli,

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sandalyeleri ile yarim daire olusturarak otururlar. Ogretmen karsilarina geger. “Cocuklar size
bir kelime soyleyecegim. Siz de onunla ilgili baska bir kelime séyleyeceksiniz. Mesela benim kelimem
ayaksa, ayak- corap, ayak- ayakkabi, ayak- ylirtyus. Peki, sizin akliniza ayak ile ilgili baska neler
geliyor?” der. Ardindan oyuna; kis, kedi, okul, yaz, araba, cigcek vb. kelimelerle devam edilir.

Ardindan hangisinin alakasiz ya da farkli oldugu ve neden bunu sectiklerini ifade etmeleri istenir.
Ornegin; kalem, silgi, ekmek, boya, elma, karpuz, nar, sogan, kus, tavsan, kelebek, ari, masa, koltuk,
tencere, araba vb. dortli nesneler arasindan farkli olan ifade edilir.

Degerlendirme:
e Hangi kelimeler arasinda iliski kurdun?
o Sinifimizda iliskilendirecegin iki nesne gosterir misin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



