TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SEKILLI YOLLAR” Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“BALON TEKNE YAPIYORUZ” Fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Glnii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SEKILLi YOLLAR
Etkinlik Turii: Okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Materyaller: Siyah fon kartonu, beyaz pastel boya, kara tasitlari
Sozciik ve Kavramlar: Kenar, kdse, geometrik sekiller, hizli- yavas, iginde- disinda

Ogrenme Siireci:

Ogretmen siyah fon kartonlarindan 10 cm seritler keserek kare, ticgen, dikdértgen ve yildiz sekilleri
olusturur. Ayrica kartondan daire ve oval sekli keser. Sekilleri bir yol gibi hayal ederek beyaz renkte
pastel boya ile geometrik sekillere kisa araliklarla yol seritleri izer. Ogrencilere bu hazirligi gdsterir ve
sekillerin adlarini ve neye benzediklerini sorar. Karada giden tasitlarin neler olduklari ifade edilir.
“Bizim yollarimizda hangi araglar gidebilir?” diye sorulur ve ¢cocuklarin birer tasit segip, almalarina
firsat taninir. Cocuklar geometrik sekil yollarinda tasitlarini siirerler. Ogretmen bir siire sonra “
Tasitlarimiz seklimizin késesinde dursun. Késesi olmayan yollar hangileri? Simdi kenarinda dursun
Tasitlarimizi seklimizin icine park edelim, simdi disina park edelim. Hizli siirelim, yavas stirelim. Vb.
yonergelerle cocuklarin oyunlarina dahil olur.

Degerlendirme:

e Aracini sirmek sana neler hissettirdi?

e Hangi geometrik sekil yolunda tasit siirmek daha kolaydi?

e Aracini hizli sirdiglinde neler oldu?

e Trafikte cok hizli araba kullanmak nasil tehlikeler olusturabilir?
Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BALON TEKNE YAPIYORUZ
Etkinlik Tiirii: Fen ve oyun etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Materyaller: Biiyik plastik kap, plastik tabak, balonlar
Sozciik ve Kavramlar: Yizme- batma, riizgar, kaldirma kuvveti, nefes

Ogrenme Siireci: Ogretmen riizgarin itisini ve suyun kaldirma kuvvetini cocuklara géstermek igin
balon tekne ¢alismasi materyallerini hazirlar. Genis bir kap veya plastik kiivet icine su doldurur. Bir
balonu portakal blyuklGglinde sisirir. Plastik bir tabagin orta kismina kiiclik bir delik acar. Bagladigi
balonun sapini bu delikten gegirerek balonu tabaga sabitler. Ardindan olusturulan balon tekne suya
birakilir. Teknenin suyun Ustlinde kaldigi gézlemlenir. Cocuklar balon tekneyi tfleyerek hareket
ettirirler. Suda giden ve riizgar giicli ile hareket eden tasitlar hakkinda sohbet edilir.

Cocuklarla 6nce nefes egzersizleri (burundan nefes alip, agizdan verme. Sayarak nefes alma ve yine
sayarak nefes verme vb.) yapilir ve balon sisirme calismasi deneyimlenir. Balon sisirmekte zorlanan
¢ocuklar icin 6gretmen balon sisirir. Sisirilen balonlarla oynanir.

Degerlendirme:
e Balon teknemizi suya biraktigimizda ne oldu?
e Teknemizin igine bir seyler eklesek neler olur?
e Daha 6nce deniz tasitlarina bindin mi?
e Deniz yolcuguna ¢cikmak sana neler hissettirir?

Aile Katilimi: Balon sisirmekte zorlanan ¢ocuklarin ailelerinden evde de bu deneyimi tekrar etmeleri
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



