TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“UCLERi BULUYORUM” Oyun, Matematik, Sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SISE SESI” Deney, matematik, muzik

Oyun Zamani
Giini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



UCLERi BULUYORUM
Etkinlik Turi: Oyun, matematik, sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Resimli oyun kartlari
Sozciik ve Kavramlar: 3 sayisi

Ogrenme Siireci:
Ogretmen cesitli resimler ve sayilardan kartlar olusturur. Her bir kartin tizerinde;

- Mavi renkli i¢ sayisi

- Sarirenkli Gg sayisi

- Kirmizi renkli Gg sayisi

- Ucg araba resmi

- Ucg kelebek resmi

- Ucg cocuk resmi

- Ucg ucak resmi

- Ug balik resmi

- Ucg ticgen resmi
Her karttan lger adet vardir.
Cocuklar oyun alaninda daire seklinde ve ayakta dururlar. Ogretmen kartlari havaya atar. Yere diisen
karlarin resimli kisimlari gériinecek sekilde gevrilir. Cocuklar, bir tekerleme esliginde alanda dolasirlar.
Ogretmen, tekerlemeyi durdurur ve bir komut verir. Ornegin; “Ustiinde kirmizi ti¢ olan kartlari
bulalim!” Ug cocuk (i¢ karti bulur ve 6gretmenine verir. Oyun diger kartlarin komutlariyla devam
eder.
Oyun sonrasinda ¢ocuklara birer bos kart verilir. istedikleri nesneden ti¢ tane gizmeleri istenir. Cizim
sonrasinda kartlar istenilen malzemelerle suslenir.

Ardindan Egitim setinin 2. Kitabindan 8, 9 ve 10. Sayfalar tamamlanur.



Degerlendirme:
e Kartlari ararken neler hissettin?
o Kendi kartinin Ustiine {i¢ tane ne ¢izdin?
e Sinifimizda 3 tane olan neler var?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SISE SESI
Etkinlik Turii: Deney, matematik, muzik
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarlarina gore siralar.

DiL GELiSimI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller: 5 adet sise ( bardak), metal ¢ubuk
Sozciik ve Kavramlar: Kalin ses- ince ses, az- ¢ok

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, 5 adet ayni boyda siseye ( ya da bardak) artan miktarda su doldurur. (Sular farkl renklerde
gida boyasi eklenerek renklendirilebilir). Siseleri karisik olarak masaya yerlestirir. Cocuklardan,
siseleri icindeki su miktarina gére azdan ¢oga ya da ¢oktan aza dogru siralamalarini ister. Sonra metal
bir cubuk ile her bir siseye sirayla vurur. Cikan seslerin ayni mi yoksa farkli mi oldugunu sorar. Bu
farkhhigin neden kaynaklandigi hakkindaki fikirlerini alir. Daha sonra her ¢ocuk siselere vurarak bu
farlihg deneyimler.

Degerlendirme:
e Siselerimizdeki sularin miktarlari nasildi?
o Siselerden gikan seslerin 6zellikleri ayni miydi?
e Sise mizigi yaparken neler hissettin?
e Baska neleri kullanarak mizik yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



