TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay
Ogretmen Adr:

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SIRADA NE VAR?” Okuma- yazmaya hazirlik, Matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUYGU SEMSIYEM” Oyun, Sanat etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SIRADA NE VAR?
Etkinlik Turi: Okuma- yazmaya hazirlik, Matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok li¢c 6geden olusan 6riinttideki kurali
soyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir 6riintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Nesnelerle 6zglin bir 6rlintl olusturur.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri st Uste dizer.

Materyaller: Kagit bardak, kopuk tabak, plastik ¢catal, kasik, A5 boyutunda kagitlar
Soézciik ve Kavramlar: Oriintd, 6rinti kurali

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ic ice gecirilmis karton bardaklari; kule halinde, ylkmamaya dikkat ederek sinifa getirir. Ara
sira dengesini kaybeder gibi yaparak kuleyi sallar ve ¢ocuklarin dikkatini bardaklara ¢eker. Sonra
bardaklari ve A5 boyutunda kesilmis kagitlari masaya koyar. Bir bardak ve Ustline bir kagit koyar.
Ardindan tekrar bardak ve kagit ile kule yapmayi gosterir. Sonra ¢ocuklari ikiserli olarak masaya alir,
belirlenen siire icinde kule yapmalarini ister. Sire bittiginde ¢ocuklar dururlar ve kuleler uzun ve kisa
olarak karsilastirilir. Tim ¢ocuklar kule yapma ¢alismasina katildiktan sonra oyun bitirilir.

Ardindan masaya képiik tabak, plastik ¢atal ve kasiklar alinir. Ogretmen bir tabak bir bardak ériintiisii
olusturur ve ¢ocuklardan siralama kuralina dikkat ederek 6rtintlyl devam ettirmelerini ister. Kural
her defasinda degistirilerek ( Tabak- kasik, bardak- ¢atal, tabak- tabak kasik vb.) her cocugun
orlintliyl tamamlamasi saglanir. Cocuklarin 6zgiin 6rintiler kurmalarina firsat verilir.

Egitim setinin 1. Kitabinin 28. Sayfasi tamamlanir.

Degerlendirme:
e (Cevremizde oriintl olusturmus neler var?
e Baska hangi malzemeleri kullanarak 6riinti olusturabiliriz?

Aile Katihmi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



DUYGU SEMSIYEM
Etkinlik Turi: Oyun,sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay!i stirdirdr.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Materyaller: Semsiye, not kagitlari, fon kartonu, makas, yapistirici, mecmualar
Sozciik ve Kavramlar: iyilik

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir semsiye ile sinifa girer. Semsiyenin uglarindan ¢ocuk sayisi kadar ip ve bu iplere
baglanmis not kagitlar sarkiyordur. Bu semsiyenin duygu semsiyesi oldugu sdyler. Once 6gretmen,
bugtin kendini nasil hissettigini soyler ve bunu ifade eden kiiciik bir resmi semsiyedeki kagitlardan
birine cizer. (Mutlu yiz, kalp, ¢icek vb.). Sonra sirasiyla cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorulur
ve 6gretmenin de yardimiyla kiiciik kagida o duyguyu ifade eden resim cizilir. TUm ¢ocuklar etkinlige
aktif olarak katilir. Calismanin sonunda duygu semsiyesi sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

Ardindan 6grenciler masaya alinir. Ogretmenin renkli kartonlara ¢izdigi daire sekillerini keserler. Daire
seklinin ozellikleri hakkinda konusulur. Késelerinin olmadigina dikkat cekilir. Sinifta bulunan daire
seklindeki nesnelere 6rnek vermeleri istenir.

Ogretmen daire seklinde kesilen kartonun yaricapina (orta noktasina kadar ¢izgi cizer, cocuklar
buraya kadar cizginin Ustiinden keserler. Daha sonra karton zikzak seklinde katlanarak semsiye
sekline getirilir. Baslangic ve bitis katindan kdgida yapistirilarak semsiye tamamlanir. Cocuklar
semsiyenin sapini gizerler. Semsiyenin altin eski kitap, dergi ya da gazetelerden ¢ocuk resmi keserek
yapistirirlar. Calismayi, istedikleri sekilde stsleyerek tamamlarlar.

Degerlendirme:

e Sen bir semsiye Ureticisi olsaydin nasil semsiyeler tretirdin?

e Magazalarda duygu semsiyesi satilsaydi kime hediye etmek isterdin?
Aile Katihmi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



