TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegcilir.

Etkinlik Zamani
“EN SEVDIGIM ELMA” Okuma yazmaya hazirlik, Fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani

Oyun Zamani
“MINiK ELMA” Oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Cocuklar 6gretmenin ilk glin icin verdigi hediye ile evlerine ugurlanir.

Genel Degerlendirme



EN SEVDiGiM ELMA
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik, fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollari 6nerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Materyaller: Elmalar, fon kartonu, elma seklinde kesilmis fon kartonlari, bigak, limon, plastik
tabaklar, yumurta firgasi
Sozciik ve Kavramlar: Grafik, tam- yarim- ¢eyrek, sap, cekirdek, kabuk, oksijen

Ogrenme Siireci:

Ogretmen “ Soy soy elma, kes kes dérde.

Alarak sayarak, paylastirdim bélerek.

Sana da bana da, ¢ekirdegi orada! “

Tekerlemesini soyleyerek ¢cocuklarin dikkatini ceker. Ardindan ¢ocuklarin evlerinden getirdikleri
elmalari alip, masalarina gegmeleri istenir. ElImalarin renkleri, kokulari ve dokulari hakkinda sohbet
edilir. Ogretmen tarafindan hazirlanan “ En sevdigim ” grafigine her cocuk en ¢ok sevdigi elmanin
rengini isaretler. Grafik olusturduktan sonra grafik okuma galismasi yapilir. Sinifta en ¢ok hangi renk
elma sevildigi, en az hangi renk elma sevildigi konusulur.

Elmanin bolimleri (sap, kabuk, etli kisim, ¢ekirdek ) incelenir, isimlendirilir. EIma 6nce ortadan kesilir.
iki yarim elma elde edilir. Ardindan her yarim bir daha kesilerek 4 ceyrek elma elde edilir. Ogretmen
daha 6nce kesip beklettigi bir elmayi cocuklara gosterir. Birlikte kestikleri ve daha 6nce kesilen
elmanin beyaz kisminda ne gibi degisiklikler oldugu ve buna neyin sebep oldugu tartisilir. Elmanin
beyaz kisminin hava ile temas etmesi sonucu bu kararmanin oldugu bilgisi verilir. Kararmayi 6nlemek
icin neler yapilabilir diye beyin firtinasi yapilir. Ogretmen her cocugun elmasini 4 ¢ceyrek parcaya
béler. iki ceyrek dilim yenir. Kalan pargalardan birine limon suyu sikilir. Cocuklar yumurta firgasi ile
limon suyunu dilimin her yerine strer. Diger bir dilime hig bir sey yapilmaz. Bir siire sonra iki dilim
arasinda bir renk farki olup olmadigi gbzlemlenir. Limon suyunun, elmanin hava ile temasini keserek
kararmasini 6nledigi bilgisine ulasilir.



Degerlendirme:
e Elmamizi kestikten sonra ne gibi bir farkhlik gozlemledik?
e Elmanin kararmasini ne 6nledi? Neden?
e Limon suyu baska hangi meyvelerin kararmasini engeller?
e Kararmayi 6nlemek icin baska ¢6ziim yolu olabilir mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



MIiNiK ELMA
Etkinlik Turd: Oyun
KAZANIM ve GOSTERGELER:

DiL GELiSimI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Materyaller:
Sozciik ve Kavramlar:

Ogrenme Siireci:

TUm cocuklar el ele tutusarak daire olusturup, halinin tstline otururlar. Herkes ayaklarini ortaya
uzatir. Ogretmen, tekerlemesini sdyleyerek cocuklarin ayaklarina teker teker sira ile dokunur. “ Bir
kirmizi elma, bir yesil elma, bir sari elma. Kasadan gikti bir minik elma!” Her hecede bir ayaga
dokunur. Tekerleme kimde son bulduysa ¢ocuk o ayagini kendine dogru ¢ceker ve bir ayagi oyundan
¢ikmis olur. Tekerleme her defasinda tekrar edilir. Cift ayagi ¢cikan ¢ocuk oyun alanindan uzaklasir.
Kalan son ¢ocuga kadar oyun devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Oyunda kazanan kisiye neler soyleyebiliriz?
e  Oyunun disina ¢iktiginda kendini nasil hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



