TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“19” A DOKUNMA!” Oyun ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“SUMBULLER YAPIYORUZ” Fen, matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



19’ A DOKUNMA!
Etkinlik Tiri: Oyun ve matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller: Renkli fon kartonlari
Sozciik ve Kavramlar: Renkler, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, dokunma, dokun, biy{k- kiguk

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 8. Kitabindan 14, 15 ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen 9 farkli renk fon kartonundan birer tane bilyiik daire keser. Renkli dairelerin bir yiiziine 11,
12,13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 sayilarindan birer tane yazar. Sayil kisim ters gevrilerek masa ya da
sinifin zeminine karisik olarak yerlestirilir. 10 6grenci oyun alanina alinir. Cocuklar 6gretmenin dokun
ve dokunma komutlarini dikkatle dinler ve dokunma dedigi renge dokunmadan diger renklerden

‘

istedikleri birine ellerini koyabilirler. Ancak her dairede bir el olmasi kurali vardir. Ornegin 6gretmen

I”

Kirmizi renge dokunma!” der. Kirmizi renge kimse dokunmaz. Eller diger renklerin lstline koyulabilir.
“Mavi renge dokun!” komutu ile tiim eller mavi renge koyulur.
Ardindan sayilarin oldugu kisim ¢evrilir. Oyunda bu asamada renk yerine sayi séylenir. “19’ a

1”7

dokunma! 11’e dokun!” komutlari verilir.

Son asamada ise bazen sayl, bazen de renk séylenebilir. Hatta renk ve sayl komutu bir arada
verilebilir. Ornegin “sari ve 13’e dokunma!” Bdyle bir komutla hem ari hem de 13 rakami haricinde
olanlara dokunulur. Tek el kurali devam ettirilir. Uygun bir karti bulamayan ve eli havada kalan ¢ocuk

oyundan ¢ikar. Birer daire eksiltilerek kalan sayi ve renklerle oyun devam ettirilir.



Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi renkler vardi?
e En bliylk sayi kact1? En kiicik sayi hangisi?
e Dokunma komutunu duydugunda baska bir sayiyi ararken ne hissettin?
e  Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SUMBULLER YAPIYORUZ
Etkinlik Tari: Fen, matematik ve sanat etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin kokusunu
soyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

DIL GELISIMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Climle kurarken zarf
kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: So6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Materyaller: SUmbdl cicegi, kagit, yesil fon kartonu, yapistirici, parmak boyasi
Sozciik ve Kavramlar: Simbidil, gicek sogani, 19

Ogrenme Siireci:

A, aasma,

Bebegime basma.

S, s siimblil,

Menekse, glil.

Ogretmen tekerlemeyi sdyleyerek, sinifa bir simbiil gicegi getirir. Rengi hakkinda sohbet edilir. Bu
cicegin adini bilen var mi diye sorar. Tekerlemede isminin gectigi bilgisi verilerek simbdl adini
¢ocuklarin bulmasi saglanir. Kokusu hissedilir. Bu giizel gicegin bir sogandan ¢iktigl ancak bu soganin
yemeklerde kullanilan sogana benzese de gicek sogani oldugu ifade edilir. SUmbdil gicegi glines alan
bir yere koyulur ve cicege bir miktar su verilir.

Ardindan siimbil sanat etkinligi yapmak i¢in masalara gegilir. Cocuklara ince ve uzun yesil
kartonlardan kesilen parcalar verilir ve ¢ocuklar bu pargalari kagitlarina yapistirirlar. Ardindan yesil
parcanin sag kismina istenilen renkte parmak boyasi ile 9 adet, sol kismina 9 adet en Ust kismina ise 1
adet parmak baskisi yapilarak simbil gicegi sanat etkinligi yapilir. Etrafina yaprak gizilerek simbdiller
suslenir.



Degerlendirme:
e Bugln inceledigimiz cicegin adi neydi?
e Simbdilin kokusunu nasil buldun?
e Biz simbdil olustururken kag tane parmak baskisi yaptik?
e Baska hangi cicekleri taniyorsun?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



