TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“SURUKLE, YERE DUSURME” Oyun ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“AYNAYA BAKTI, SAYISI ARTTI” Fen etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



SURUKLE, YERE DUSURME
Etkinlik Tiiri: Oyun ve matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik top ile omuz lizerinden atis yapar.

Materyaller: Masalar, elektrik bandi, legolar
Sozciik ve Kavramlar: Arttirma, eksiltme, az- ¢ok, hizli- yavas

Ogrenme Siireci:

Ogretmen iki dikdértgen masayi yan yana getirip uzun bir dikdértgen olusturur. Masanin sondan 40
cm kadar alanini bir elektrik bandi ile ikiye boler. Masanin basina bir kabin icinde orta boy Legolar,
oyun hamuru kutusu kapagi ya da kavanoz kapagi getirir. Cocuklar sira ile masaya yaklasarak, legolari
masanin lzerinde tutup, strikleyerek atarlar. Amacg bantla ayristirilmis kliclik alanda legolari
durdurmak ve orada biriktirmektir. Hizlarini ayarlayarak atislarini yaparlar. Her cocuk legolar bitene
kadar atis yapar. Cocuk atis yaparken 6gretmen ve arkadaslari alanin icinde kalan legolari sayar. Once
sabit kalan, sonra diisen olursa ¢cikarma islemi yapilarak sayida eksiltme yapilir.

Degerlendirme:
e Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
e Atis yaparken ne hissettin?
e Alanin icine kag lego atabildin?
e Daha uygun atis yapabilmek icin nelere dikkat ettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir



AYNAYA BAKTI, SAYISI ARTTI
Etkinlik Tari: Fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin miktarini
soyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Materyaller: Orta boy ayna, kompakt ayna, pon ponlar, ahsap kipler, misketler vb.
Sozciik ve Kavramlar: Yansima, ayna, ¢cogalma

Ogrenme Siireci:

Ogretmen elinde bir ayna tutar. Aynanin ne oldugu, ne ise yaradigini sorar. Yansimanin ne oldugu,
nerelerde yansima gézlemledigimiz hakkinda konusulur. Herkes aynada kendi yansimasina bakar.
Ardindan 6gretmen aynayl masanin Ustline yerlestirir. Eline 3-4 adet ponpon alir. Elinde kag tane
ponpon oldugunu sorar. Ponponlari aynanin Ustline koyar. “Simdi ka¢ ponpon goriiyorsunuz?” der.
Ayni islemi farkh nesneler kullanarak tekrarlar. Ardindan bir adet kapanip, agilabilen iki tarafli ayna
temin eder. Bu aynayi 90 derecelik a¢i olusturacak sekilde acar ve masadaki aynanin Ustiline
yerlestirir. Ponponlari bu defa (i¢ kisim seklinde gériinen aynanin alt kismina yerlestirir. Yansima
sayesinde ponponlarin miktari artmis gortiniir. Kag adet oldugu tekrar sayilir. Diger nesnelerle
yansimalar tekrar edilir.



Degerlendirme:
e Deneyimizde ne kullandik?
e Nesnelerin sayisinda nasil bir degisiklik oldu?
e Etrafimizda yansima saglayan baska neler var?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



