TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“AGACLARA SARILALIM” Fen, oyun ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“5 YAPRAK TOPLA, 10 PALAMUDU ARA” Matematik, oyun, okuma yazmaya hazirlk ve fen etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



AGAGLARA SARILALIM
Etkinlik Turi: Fen, oyun ve Tirkge etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin buyukligini sdyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler. Nesne/varhigin kokusunu soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Materyaller: Agaglar, blyUtegler, yaprak, palamut
Sozciik ve Kavramlar: Uzun- kisa, genis- dar, yasli- geng, oksijen, kok, gdvde, dal, yaprak

Ogrenme Siireci:

Ogrencilerle bahgeye (imkan varsa ormana) ¢ikilir. Bahgedeki agaclarin gévdeleri, topragin stiine
dogru uzamis kokleri, yapraklari, Gzerinde olusan yosunlar biyitecle incelenir. Agaclarin boylarinin
uzun- kisa olusu, gévdelerinin kalinhgi- inceligi, yash ya da geng agac¢ olmalarina yénelik konusmalar
ve gruplamalar yapilir. Agacglarin gévdelerine sarilmanin insanlara iyi gelebilecegi bilgisi cocuklara
aktarilir. Cocuklarin agaclara sarilmalarina firsat verilir.

Kagik gruplar halinde agag kapmaca oynanir. Oyun icin kullanilacak 5 aga¢ (daha fazla agag varsa
sayl artirilir)ve oynayacak 6 6grenci segilir. Tekerleme soylenilerek alti kisi arasindan bir ebe belirlenir.
“Ormandaki minik kus, (Her hecede bir ¢ocuk isaret edilir)

Bir dala konmus. Kag tane yaprak almis? (Son hecedeki cocuktan bir sayi sdylemesi istenir.)

....... (Cocuk bir sayi soyler.) 1,2,3,4,5,6”

Tekerlemede ¢ikan ¢ocuk ebe olur. Ebe agaglarin arasinda bir yerde durur. Diger ¢cocuklar belirlenen
agaclara giderler. Agaclardaki cocuklar arkadaslari ile gbz temasi kurup ebe gelmeden yer
degistirmeye calisirlar. Bu esnada ebe yer degistiren ¢cocuklardan birinin agacina gecerse ortada kalan
¢ocuk ebe olur. Oyun, ¢ocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda devam ettirilir. Bahgeden palamutlar ve
yapraklar toplanarak sinifa gelinir.

Bahgeleri olmayan ya da bahgesinde aga¢ olmayan 6gretmenler sinifin duvarlarina fon kartonu ile
olusturulmus 5 aga¢ modeli ya da agag seklinde dekore edilmis sandalyeler ile oyunu oynayabilirler.
Egitim setinin 5. Kitabinin 22. Sayfasi tamamlanur.

Degerlendirme:
e Agaclara dokunmak sana neler hissettirdi?
e Sence hangi agac digerlerinden daha yasli?
e Agaclarlailgili bildigin en ilgin¢ sey nedir?



Aile Katilimi: Aileler hafta sonu bahgede ya da park, ormanlik alanda agaglari inceleme ve sarilma
firsati olusturulabilirler.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



5 YAPRAK TOPLA, 10 PALAMUDU ARA
Etkinlik Tari: Matematik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ve fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesneyi ayirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindalgi gosterir.

Gostergeleri: Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozclikler Gretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Materyaller: Yapraklar, palamutlar, zil, sepetler, sinif krokisi, plastik terazi
Sozciik ve Kavramlar: Agir- hafif, cok- az, hizli- yavas, 10, kroki

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, dgrencileri iki gruba ayirir. Her gruptan bir 6grenciyi masaya cagirir. Masanin {stiinde bir
zil (Egitim setinin icinden ¢ikan) vardir. Her iki 6grenci icin bir soru sorar;

-Agacta yetisen bir meyve ismi soyler misin?

-Agaclarin topragin altindaki kisminin adi nedir?

-Diinyayi aydinlatan ve isitan cisim nedir?

-Bu giin glinlerden ne?



- Biz hangi gezegende yasiyoruz?

-Glnese en yakin olan gezegenin adi nedir?

-A sesi ile baslayan bir hayvan séyler misin?

Gibi sorular sorar. Zile 6nce basip dogru cevabi veren ¢ocuga bir adet yaprak verir. Yapragi alan ¢ocuk
grubuna gecer. Ayni gruptaki 6grencilerin topladigi yapraklar 5 adet oldugunda o gruba bir kroki
verilir. Bu kroki ( Kroki gizimi ve palamutlarin yerlestiriimesi 6gretmen tarafindan etkinlik 6ncesinde
yapilmistir) sinifa aittir. Grup tyeleri krokide belirtilen yeri bulup oradaki 10 palamudu alma hakki
kazanirlar. Palamutlar grubun masasinda bulunan sepete koyulur.

Oyun sorularla devam ettirilir. Zaman zaman sorulmus sorular tekrar sorulabilir. Hazirlanan krokiler
bittiginde ve palamutlar bulunup sepete eklendiginde oyun bitirilir. Oyunun sonunda her grubun kag
defa kroki aldig1 sorulur. Sepetlerinde kag tane palamut olmasi gerektigi tahmin edilir. Daha sonra
palamutlar sayilir.

Cocuklara “Bu palamutlari kullanarak neler yapabiliriz?” Diye sorulur. Cocuklarin fikirleri denenebilir.
Ardindan sinifa plastik terazi getirilir. Bu aletin ne oldugu, ne icin kullanildigi konusulur. Ogretmen
terazinin her iki kefesine farkli miktarlarda palamut koyar. iki 6grenciyi yanina ¢agirip bu palamutlarin
agirhklarini esitlemelerini ister. Tim ¢ocuklar sira ile agirlik esitlemeleri yaparlar.

Degerlendirme:
e Palamutlari bulmak igin ne kullandik?
e Krokide isaretlenen yerde kag tane palamut vardi?
e Sincaplar yiyecek ararken neler hissediyor olabilir?
e Palamut ile baska ne gibi etkinlikler yapabiliriz?

Aile Katihmi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



