TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari sinifa alir. Cocuklarin beraber bir siire vakit gegirmelerine imkan
taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUNYAMIZ MUTLU OLSUN” Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“DUYGUMU ANLAR MISIN?” Drama etkinligi

Oyun Zamani
Glinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DUNYAMIZ MUTLU OLSUN
Etkinlik Tari: Okuma yazmaya hazirlk, Tlrkce etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢c6ziim yollari dnerir. Coziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6zim yolunu dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini soyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak aciklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Materyaller: Mutlu- tizglin diinya resimleri, fidan diken ¢ocuklar, ¢oplinii ¢cdpe atan insan, 1i8i
kapatan c¢ocuk, bisiklet siiren gocuk, alisveriste bez ¢anta kullanan insan, geri déniisim kumbaralari,



plastik posetler, dumani titen bir fabrika, etrafa dagilmis ¢opler, araba egzoz dumani, su damlatan
musluk, acik birakilan isik vb. olay resimleri, yapistirici, kagit ve boyalar.
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, dogru- yanhs, glizel- girkin

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 6. Kitabinin 18 ve 19. Sayfalari tamamlanir.

“Cocuklar bizi mutlu eden ve lizen durumlari hatirladik ve ¢izdik. Bakin burada da mutlu ve mutsuz
hisseden ne var?” der ve mutlu diinya- (izglin diinya resimlerini cocuklara gosterir.

“Sizce diinya ne oldugunda mutlu hisseder? Uzgiin olmasinin nedenleri neler olabilir?” diye sorar ve
cocuklarin cevaplarini alir. Ardindan bir kutunun icine koyulan farkli olay ve durum resimlerinden
cocuklarin birer tane alip, buradaki olayin ne oldugu ve diinyayr mutlu mu yoksa izglin mi
hissettireceginiz soyleyip, uygun olan diinyanin Ustline yapistirmalari istenir.

Olay ve durumlar; fidan diken ¢ocuklar, ¢coplinl ¢ope atan insan, 15181 kapatan cocuk, bisiklet stiren
cocuk, alisveriste bez ¢canta kullanan insan, geri donisiim kumbaralari, plastik posetler, dumani tiiten
bir fabrika, etrafa dagilmis ¢opler, araba egzoz dumani, su damlatan musluk, acik birakilan isik vb.
resimler kullanilabilir.

Resimlerin disinda ¢ocuklarin fikirlerini de ¢izip asmalarina firsat verilir. Calisma sinifin uygun bir
alaninda sergilenir ve gocuklarla birlikte glinliik hayatta bu hususlara dikkat etmeye ¢alisilir.

Degerlendirme:
e Sen diinyayi glizellestirmek icin neler yapiyorsun?
e Sence diinyaya en ¢ok ne zarar verir?
e Diinyayl koruma konusunda yanlis davranis gdsteren insanlara neler soylemek isterdin?

Aile Katilimi: Ailelerden diinyayi koruma ve gevreyi glizellestirme konusunda birlikte yapabilecekleri
olaylar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DUYGUMU ANLAR MISIN?
Etkinlik TarGi: Drama etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

Materyaller: Sandik
Sozciik ve Kavramlar: Mutlu, Gzgiin, kizgin, saskin, korkmus, duygular

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ve cocuklar minderleri ile biiyiik bir cember olusturacak sekilde otururlar. Ogretmenin
elinde ufak bir sandik vardir. Bunun hayali bir oyun oldugunu ve bu sandigin icinde de hayali birer
triin olacagini soyler. ilk olarak kutuyu kendi alir ve icinden bir maske cikariyormus gibi yapip yiiziine
takar. Maskeyi taktigi an bir duyguya birln(r ve ¢ocuklara “ Duygumu anlar misin?” der ve ne
yaptigini, nasil goriindiglini sorar. “Bu sandiktan hayali bir duygu maskesi aldim ve yiiziime taktim.
Maskeyi takinca o duyguya biiriindiim. Simdi tekrar yapip, neden boéyle hissettigimi de
soyleyecegim” der. Sandiktan maskeyi alir, ylziine takar, izglin bir ifadeye birinir ve “Buglin
oyuncak glinliydi ve oyuncagimi evde unuttugum igin kendimi tizglin hissediyorum” der.

Cocuklarin da sira ile bu surecleri yapmasina firsat verir. Tium ¢ocuklar etkinlige katildiginda bu defa
hep birlikte glin icinde yaptigimiz isleri farkli duygularla yapma dramasina gegilir.

Ogretmen cocuklara bir duygu soyler.

“0O duygunun maskesini takip, kendini ........ hisseden insan nasil yirtr? Hadi simdi 6yle ylriyelim.
Kendini........ hisseden insan nasil yemek yer? Simdi yemegimizi....... yiyelim vb. hareketleri farkli
duygularla yapma 6ykiinmelerini ister. TUm 6grenciler hep birlikte komutlara uygun hareketleri
yaparlar.

Degerlendirme:
e Sandiktan hangi duygu maskesini ¢ikarip taktin?
o Ne oldugunda kendini ok mutlu hissedersin?
e Arkadaslarinin tizglin oldugunu gordiigiinde onlar icin neler yapabilirsin?
e Baskalarinin senin duyunu anlamamalari durumunda neler hissedersin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



