TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giine Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“ELMANIN YOLCULUGU” Drama, fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

Etkinlik Zamani
“0 SESI SUDOKU” Okuma yazmaya hazirlik calismasi, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Gini Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



ELMANIN YOLCULUGU
Etkinlik Turi: Drama, fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Duygu, diisiince ve hayallerini syler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Materyaller: Elma, dis maketi, plastik kap
Sozciik ve Kavramlar: Sindirim sistemi, yutak, yemek borusu, mide, kalin bagirsak, ince bagirsak, diski

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, sdzsiiz bir oyun oynayacaklarini ve bu oyunun adinin “pandomim” oldugunu soyler.
Ardindan pandomimi dnce kendi yapar ve cocuklarin izlemesini saglar. Ogretmen sinifin iginde yiriir.
Bir noktada durur ve yukari dogru bakar. Cok lezzetli bir sey gérmis gibi ellerini birbirine slirer. Agaca
uzanir gibi yapar, ulasamaz. Bir kez daha dener ve daha uzaga yetismeye calisir. Yine olmaz. Ziplar ve
bir eline bir elma almis gibi yapar. Olduk¢a mutludur. Elmayi kiyafetine siirterek siler. Elleriyle
parlatir, koklar ve bir i1sirik alir gibi yapar. Ancak birden aklina bir sey gelmistir. Elmayi yutmadan
cikarir. Uzgiin bir sekilde dusiinir. Elinde elma ile yiiriir. Bir seyler arar gibi elini alnina koyar ve etrafa
bakar. Sonra bir insan gérmiis gibi yanina gider. insana elmayi gosterip, izin isteme hareketleri yapar.
Sonra gililimser ve mutlu bir sekilde elmayi yer.

Ogretmen cocuklara pandomim oyununda izlediklerinden neler anladiklarini sorar? Ogretmen
“Sahibine sormadan aldigim elmayi yemek (izereyken hatami anladim. Sahibini bulup, izin aldim ve
yedim” der. Daha sonra pandomim ¢ocuklarla tekrarlanir. Bir sepet icinde sinifa getirilen elmalara
dikkat cekilir.

“Soy soy elma, kes kes dorde.

Alarak, sayarak, paylastirdim bolerek.

Sana da bana da cekirdegi orada!”

Tekerleme soylenir. Ardindan elmanin vicudumuzdaki yolcugu dramatizasyonu yapilir. Cocuklar
arasinda gorev dagilimi yapilir. Agiz, yutak, yemek borusu, mide, ince bagirsak ve kalin bagirsaklar
olacak sekilde her iki 6grenciye bir gérev verilir. Elma bu kabin igine koyulur. Once agiz roliindeki
cocuklar elmayi alir, dis maketi ya da benzer bir esya ile elma pargalanir. Burada ¢igneme hareketi



yapilir. Elma yutaga verilir. Sirasiyla tiim sindirim organlarindan gecer ve kalin bagirsaktan sonra
uzaklasir. Ogretmen, elmanin yolculugu sirasinda neler oldugunu ¢ocuklara anlatir. Ardindan her
cocuk kendi elmasini alir ve yer. Yiyeceklerin yeterince temiz olmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir.
Egitim setinin 4. Kitabi 20. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:
e Elmanin par¢alanmasini hangi organimiz sagladi?
e Vicudumuzda yolculuga ¢ikan elma nerelerden gecti?
e Yedigimiz saglikh yiyeceklerin bize ne gibi faydalari vardir?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



O SESi SUDOKU
Etkinlik Turi: Okuma yazmaya hazirlik galismasi, Tirkge etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/
durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

DiL GELiSimI
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Sozciklerin baslangig seslerini soyler.

Materyaller: Sudoku resimleri, makas, yapistirici, hikaye kitabi
Sozciik ve Kavramlar: O sesi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara 4x4 kareden 6rdek, 6riimcek, énliik ve 6rgii resimlerinden olusan sudoku tabani
verir. Her sira ve slitunda eksik birakilan resimler ¢ocuklar tarafindan kesilir ve sudoku tamamlanir.
Ardindan sudokudaki nesnelerin arasinda nasil bir iliski bulundugu sorulur. Baslangic seslerinin ayni
oldugu, 6 sesi ile basladiklari gocuklara hissettirilir.

Bak bak bak bak bir 6riimcek, ( isaret parmagi ile tavan gosterilir)
Duvara cikiyor gizlice ( kol izerinde isaret parmagi ve orta parmak ile ylriime hareketi yapilir)
Duvara ¢ikiyor,

Agini orlyor,

Bir saga bir sola sallaniyor.

Sallan sallan ériimcek, ( Saga — sola sallanilir)

Yaylan yaylan 6riimcek ( Asagi- yukari yaylanilir)

Bak bak bak bak bir 6riimcek ( isaret parmagi ile tavan gosterilir)
Agini bozuyor hizlica ( Eller ile yirtma hareketi yapilir)

Agini bozuyor,

Oriimcek diistiyor, ( Eller asagi dogru kaydirilir)

Bir saga bir sola sallaniyor.

Sallan sallan 6riimcek, ( Saga — sola sallanilir)

Yaylan yaylan 6riimcek ( Asagi- yukari yaylanilir)



Parmak oyunu ¢ocuklarla oynanir. Kitap kdsesinden secilen bir kitap Gstiinde gorsel okuma yapilir.
Hikayenin ne ile ilgili oldugu, kahramanlarinin kimler oldugu ve aralarinda nasil bir olay gectigi
cocuklar tarafindan yorumlanir. Ardindan kitap 6gretmen tarafindan okunur.

Degerlendirme:
e O sesiile baslayan hangi isimleri biliyorsun?
o Sinifimizda adinin ilk harfi senin adinin ilk harfiyle ayni olan kimler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



