TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“HIZLI HAYVANLAR” Oyun, Hareket, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“TIRTILA NE OLDU” Fen, Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



HIZLI HAYVANLAR
Etkinlik Turi: Oyun, hareket, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Materyaller: Hayvan ve sayi kartlari
Sozciik ve Kavramlar: 1, 2, 3, 4

Ogrenme Siireci:

Egitim setinin 2. Kitabindan 18 ve 19. Sayfalar tamamlanir. Calisma sonrasinda boya kalemleri
dolaplara kaldirilir.

Ogretmen 4 tane, farkli hayvanlardan olusan kart hazirlar. Bir de iistiinde 1,2,3 ve 4 rakami olan sayi
kartlari vardir.

Hayvan kartlarini tek tek cocuklara gosterir. Bu hayvanlarin isimlerini sorar, seslerini ¢cikarmalarini
ister. Ardindan ¢ocuklarla her bir hayvan icin bir hareket belirlerler. Ornegin; Kedi icin ziplama,
Aslan icin donme, Zebra igin ellerini 6nde ¢irpma, Koala icin ellerini arkada ¢irpma gibi.

Ogretmen, sayi kartlarini karistirir, kapali bir sekilde yere yan yana yerlestirir. Hayvan kartlarini ise
yine ters bir sekilde elinde tutar. Cocuklardan birini yanina ¢agirir. Yerden bir sayi karti ve elinden de
bir hayvan karti segmesini ister. Secilen hayvanin hareketi cocuklar tarafindan hatirlanir ve secilen
sayl kadar tekrar edilir.

Oyunun ikinci asamasinda sadece hayvan kartlari kullanilir. Ogretmen hizl bir sekilde bir kart gdsterir.
Cocuklar hemen hareketini yapar ve yine hizla secilen diger karta gegilir. Sasiran, harekete gec
baslayan ¢ocuklar oyundan cikarilarak oyun devam ettirilir.

Degerlendirme:
e Hareketleri hizlica yaparken neler hissettin?
e Oyuna baska hangi hareketleri ekleyebilirdik?
e Oyunda hata yapip ¢iktiginda neler hissettin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duizenlenir.



TIRTILA NE OLDU
Etkinlik Turi: Fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kicik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Materyaller: Pecete, keceli boya, kalem, damlalik, su, olay siralama resimleri, makas, yapistirici
Sozciik ve Kavramlar: Kelebegin yagam dénguisu

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler akilli tahtanin karsisinda yarim daire seklinde otururlar. Kelebegin yasam déngiisiini
anlatan egitici bir video izlenir.

Ardindan masalara gegilir. Cocuklara kagit peceteler, kegeli boyalar ve kalemler verilir. Kagit peceteler
istenen renge dikkatli bir bicimde keceli boya ile boyanir. Boyanan peceteler kaleme sarilir ve
bizilerek tirtil haline getirilir. On kismina géz gizilir. Kiiclik ince uzun hale getirilen tirtillar damlalk ile
su damlatilarak islatilir. Suyu emen peceteler agilarak biyik tirtil haline geldigi gozlemlenir.

Kelebegin yasam dongistine ait fotograflardan olusan ¢alisma kdgidindaki resimler kesilir. Olay
siralamasina dikkat edilerek baska bir kartona yapistirilir.

Degerlendirme:
e Kozasindan ¢ikan kelebegi gordiigiinde neler hissettin?
e Sen bir kelebek olsaydin nereye u¢cmak isterdin?

Aile Katilimi:
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



