TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 48 - 60 Ay

Giline Baglama Zamani

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen ¢ocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklarin masalarda veliler ile beraber bir siire
vakit gecirmelerine imkan taninir.

Oyun Zamani

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

Kahvalti, Temizlik

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile

eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“DUZELTICILER- TERS CEVIRICILER” Oyun, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

Etkinlik Zamani
“OKLARA NE OLDU?” Fen etkinligi

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

Genel Degerlendirme



DUZELTICILER- TERS GEVIRICILER
Etkinlik Turi: Oyun, matematik etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaclarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DiL GELiSimI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer.

Materyaller: Kiyafetler
Sozciik ve Kavramlar: Ters- diiz, kalin- ince, uzun- kisa, sicak- soguk

Ogrenme Siireci

Ogretmen akilli tahtaya mevsimine uygun giysiler tercih eden ve etmeyen ¢ocuklara ait goérseller ( ya
da bu gorsellere ait ¢iktilar cocuklara gosterilir) yansitir. Cocuklardan resimlerdeki yanlisliklari
bulmalari istenir. Hava sartlarina uygun giyinmenin saglik agisindan énemi hakkinda konusulur.
Cocuklarin yedek kiyafet ¢antalarindan kiyafetlerini ¢cikarmalari ve oyun alanina getirmeleri istenir.
Kiyafetler kalinlik- incelik, kisa — uzun kollu olma vb. 6zelliklerine gore incelenir. Hangi mevsimde
oldugumuz ve bu kiyafetleri neden tercih ettigimiz hakkinda sohbet edilir. Ardindan 6grenciler iki esit
gruba ayrilir. Benzer 6zelliklerdeki giysilerden de esit sayida iki grup olusturulur. Ornegin her grupta 2
esofman alti, 2 pantolon, 3 sweatshirt, 2 cift corap, 2 kazak gibi kiyafetler bulundurulur. Ogretmen bir
gruptaki kiyafetlerin tamamini terslerine gevirerek yan yana birakir. Diger gruptakiler ise diiz halde
bulunur.

Birinci gruptaki cocuklar “Dlzelticiler” , ikinci gruptaki cocuklar “ Ters Ceviriciler” olurlar. Diizelticiler
ters kiyafetlerin oldugu boliime, ters geviriciler ise diiz kiyafetlerin oldugu béliime gegerler.
Ogretmenin komutu ile iki grupta gérevini yapmaya baslar. Tim ¢amasirlari uygun hale getiren grup
oldugunda oyun durdurulur ve o gruba 10 puan verilir. Kazanilan puanlar 6gretmen tarafindan not



edilir. Camasirlar tekrar oyuna hazir hale getirilir ve gruplar tekrar ters ve diiz cevirme oyununa
baslarlar. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda devam ettirilir. Oyunun sonunda puanlar
toplanir ve kazanan grup alkislanir. Ogretmen iki grubu da ¢abalarindan dolayi tebrik eder.
Egitim setinin 4. Kitabindan 14. Sayfa tamamlanir.

Degerlendirme:
e Bu glin hava nasil?
e Bu glin ne tir bir kiyafet giydin?
e Kis mevsiminde ¢ok ince kiyafetler giyersek ne olur?
e  Oyunumuzdaki kiyafetlerden hangisini ters ¢evirmek daha zordu?
o Kiyafetleri ters giydigimizde neler yasayabiliriz?

Aile Katilimu:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OKLARA NE OLDU?
Etkinlik Turi: Fen etkinligi
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/
olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuclarini birlestirerek tahminini syler.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Materyaller: Kavanoz, su, ok ve tasit resimli boyama sayfalari
Sozciik ve Kavramlar: Ters- diiz, sag- sol, 1sik kirllmasi

Ogrenme Siireci:

Ogrenciler sandalyelerini yarim ay seklinde siralar ve otururlar. Ogretmen, ¢ocuklarin karsilarina bir
masa yerlestirir. Masanin Ustiinde bos bir kavanoz vardir. Ogretmen elinde bir kagida ¢izmis oldugu
10 cm uzunlugunda ve kalinlastirilmis bir ok tutar. Bu oku ¢ocuklara gdsterir ve okun hangi yonu
gosterdigini sorar. Sagl- solu, kaplyl- cami ya da duvari nereyi gosterdigi soylenir. Ardindan ok, bos
kavanozun arkasinda tutulur. Okun gosterdigi yon tekrar edilir.

Ogretmen kavanozu yavas yavas su ile doldurur. Cocuklar bir degisiklik olup olmadigini kontrol eder.
Okun simdi nereyi gosterdigi sorulur. Ok kavanozun arkasindan havaya dogru kaldirilir. Hangi yonu
gosteriyor sorusu tekrar edilir. Tekrar kavanozun arkasina getirilir.

Okun neden ters yoni gosterdigi hakkinda tartisilir. Ogretmen; “ Cisimleri gérmemize yardimci olan
1sik; havada, suda ve camda farkli etkiler olusturur. Birinden ¢ikip digerine girerken kirilir. Biz de oklari
yon degistirmis gibi goririz” der.

Ardindan 6gretmenin daha 6nceden hazirladigi araba, ugak, tren, bisikletli cocuk vb. tasit resimleri
cocuklara verilir. Cocuklar istedikleri tasiti boyarlar. Bu defa kendi resimlerini dnce bos sonra su dolu
kavanozun arkasina yerlestirerek 1sigin kirilmasi ile olusan ters goriintlyt arkadaslarina gosterirler.



Degerlendirme:
e Deneyimizde oklara ne oldu?
o Oklarin yon degistirdigini gordiigiinde neler hissettin?
e Sen bir laborant olsaydin neleri incelemek ve gozlemlemek isterdin?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



